Quel possesseur de CPC ne maitrisant pour seul langage que le BASIC
n’a pas désiré créer ses propres jeux d’aventures ou de société ?
L’AMSTRAD est certainement la machine qui, dans sa catégorie,
dispose du BASIC le plus performant. Cependant, il ne permet ni le
stockage ni l’affichage de pages—écrans et aucune commande n"autorise
’acceés a la deuxieme BANK du CPC 6128 ou la gestion de la mémoire écran.
Tout programme de ce type a partir du BASIC est donc impossible.
COMPACT peut faire cela et plus encore.
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OMPACT, c'est avant tout un
programme de compactage
qui permet de redulre vos
pages-écrans et vos fenétres graphi-
ques & des fichiers de 1 @ 9 kilos oc-

tets.

COMPACT est doté de differentes
fonctions d‘aide & la programmation
tel le catalogue de la disqueftte, une
calculatrice, un module de conver-
sion décimal/hexadécimal, un mo-
dule de calcul d'adresse mémeoire et

de gestion des deux BANK, un module
de calcul d'adresse écran ainsi que
la possibilité de garder sur un fichier
les caractéristiques des pages—-ecrans
et fenétres graphiques compactées.

Mais cela ne suffirait pas @ la créa-
tion de Jeux s COMPACT n'etait ac-
compagné d’un jeu de commanaes
RSX. Ces commandes vont permet-
tre de charger dans les deux BANK
les fichiers créés par COMPACT, de
les afficher et de les déplacer sur
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I'écran. De par leur rapidité d’'affi-
chage, ces commandes rendent
possible une certaine forme d’anima-
tion. A fitre iIndicatfif, I'affichage d'une
page-&cran couleur ef mode ecran
demande une moyeanne de 35 dixie-
mes de seconde.

L'utilisation de ces commandes ne
nécessite aucune connaissance en

assembleur, tout juste faut-ll posséder
quelgues notions dans la structure de

la mémoire, notions qui seront large-
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ment supplées par la présence d’'al-
des a lo programmation contenues
dans COMPACT,

En conclusion, COMPACT est le com-

plément indispensable a voire éditeur
ou a votre numaériseur graphique.

COMMENT UTILISER
COMPACT?

« COMPACT travaille sur des
pages-ecrans sauvegardées par la
commande SAVE «nompage»,
B.&C000,&4000 qul donne sur dis
quette un fichler binaire de 17 Ko. Les
pages-écrans lssues d'un éditeur
graphique devront &fre sauvegardéees
sous cette forme.

Pour des besolns d’ergonomie le cholx
de la présentation s'est porté sur un
menu simple, car en effet peu de
possessewrs de CPC disposent de
souris, les menus daroulants ont donc
eté proscrits. COMPACT se présente
par une succession de menus ou la
sélectlon est faite par I'appul de la
touche comespondant au numero se
trouvant avant |I'option cholsie. |l suf-
fit de sélectionner une option et de
répondre aux questions posées parle
programme,

MODE D’EMPLOI

L'appul sur la barre ESPACE permet
le changement des couleurs du pa-
pier et du stylo suivant dix combinal-
SONS. '

COMPACTAGE BINAIRE

Polnt fort de ce logiciel, cette com-
mande réduit un morceau ou la to-
talité de la page-écran a des fichiers
reutilisables par les commandes RSX,

Compaclage de page—écran

- Enfrez le mode écran

- Entrez le nom du fichler page 17 Ko
- Entrez ke nom du fichier nouvsfiement
creg

— Entrez dewx couleurs pour chague
stylo

(Cecl afin de permettre le clignote-
ment des stylos).

- Sl vous avez des stylos de deux
couleurs différentes, répondez oul G
la question concernant la vitesse de
clignotement des couleurs.
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- Sioul, réglez la vitesse (mode d'em-
plol a I'écran).

- Appuyez sur une touche pour affi-
cher la page-écran @ compacter.

- Appuyez sur une fouche afin de
débuter le compactage.

Cecl afin de permetire de sauvegar-
der la page—écran compactée sur
une autre disquette, le compactage
etant automatiguement sulvi de la
sauvegarde.

Aprés le compactage. le programme
affiche a I'ecran les caractéristiques
sUivantes : mode écran, type de fichier
(page-6cran ou fenéire graphique),
nom du fichler, bénéfice par rapport
a un fichler non compacté, adresse
de début de la mémoire é&cran,
adresse de fin de la mémoire écran,
taille réelle du fichier en mémoire, tallle
du fichler sur la disquette. La possibill-
té vous est offerte de sauvegarder les
caractéristigues sur un fichler,

- Déslrez-vous sauvegarder les carac-
téristiques sur le fichier «BIBLIOTEC» 7
- S aul, entrez un commentaire ou une
remarque de votre choix.

Pour plus de détall sur le fichler «BI-
BLIOTEC», voir le paragraphe ARCHI-
VES.

Compactage de fenélre graphique

Deux possiblliités se présentent & vous
vous connailssez les coordonnées
graphiques de votre fenétre ou vous
les ignorez. Sl vous &tes dansle second
Cas, vous pouvez les déterminer en
répondant oul & question :

- Appel d'une page-écran pour dé-
terminer les coordonnées ?

- Entrez le nom de la page-écran
source.

- Est-ce une page—-écran compactée
ou une page 17 Ko ?

Sl la page-écran que vous déslrez
appeler n'est pas compactée, 'ordi-
nateur vous posera la guestion sul-
vante.

- Entrez le mode écran

Slvous conncaissez les coordonnées de

votre fanétre, un fableau s'affichera
sur votre écran. Il vous faudra entrer

les coordonnées graphigues. Sinon
lisez le mode d'emplol affiché &
I'écran et appuyez sur une touchs,
A noter que le cadre permettant de
déterminer les coordonnées ne se
déplace pas de pixel en pixel mals
d’'octef en octet, -

- Enfrez le nom du fichier nouveliemeant
creeé

- COMPACT permet de changer I'at-

tribution deas stylos. Ceaci est trés utile
lorsque I'on veut accorder sur le méme
écran differentes fenéfres issues de
pages-écrans différentes,

- Désirez—vous changer les stylos 7
- Appuyez sur une touche pour dé-
buter le compactage.

Les caractéristiques du fichier nouvel-
lement créé s'affichent a I'écran. la
possiblité vous est offerte de les sau-
vegarder,

- Désirez-vous sauvegarder les carac-
téristiques sur le fichier «BIBLIOTEC» ?
- S oul, enfrez un commeniaire ou une
remarque de vofre choix.

DECOMPACTAGE BINAIRE

Cette opfion a pour but de verifier sl
le compactage s'est blen déroulé,
cela sans sortlr de COMPACT. L'affl-

chage des fenétres graphigues se fera
dans les couleurs utilisées lors du der-
nler compactage de page—&cran ou
par defaut dans les couleurs d'origine
du programme,

Décompactage de page—écran
- Entrez le nom du fichier,

Pour revenir au menu princlpal ap-
puyez sur une touche.

Décompactage de fenéfre graphi-
que

- Entrez le nom du fichier,
- Enfrez le mode écran.

Pour revenir au menu principal, ap-
puyez sur une touche,

CATALOGUE

Cette commande affiche le catalo-
gue dse la disquette ; pour revenir au
menu principal, appuyez sur une tou-
che,



ARCHIVES

COMPACT vous offre la possibliité de
sauvegarder les caractéristiques de
vos pages—-écrans et fenétres graphi-
ques sur un flchler appelé
«BIBLIOTEC.BIN=, Ce fichler est auto-
matiquement créé lors de la premiére
sauvegarde. Cette option est frés ufile
car elle permet de se constituer une
bibllothéque de fichlers, avec un fi-
chier «BIBLIOTEC» sur chaque face de
vos disquattes. La capocité de «BIBLIO-
TEC» est de &0 fichlers ce qul corres-
pond & la capacité du catalogue
d'une face de disquette 3°1/2.

Calculatrice

Comme son nom l'indique. c'est une
calculatrice qui regroupe les quatre
opérations. Le résultat vous est don-
né en décimal et hexadécimal.

- Entrez deux nombres et appuyez sur
la touche correspondant a l'opéra-
tion désirée.

Conversion décimal/hexadécimal

Comme son nom lindigue, cette
option permet de convertir un Nnom-
bre décimal en hexadécimal et vice
versa.

Calcul d'adresse écran

Cette option permet ka conversion des
coordonnées physigues d’un pointen
position a I'écran, exemple: X=0,
¥Y=400 = (CONVERSION) = &CO000.
Cecl est trés utile pour calculer la
position d'une fenétre a l'écran. -

Comme dans le compactage d une
fenétre, deux sclutions se présenteant
A vous, vous connailssez les coordorn:-
nées ou vous ne les connaissez pas,
en ce cas. lo possibilité vous est of-

ferte de les déterminer ; répondez oui
d la question sulvante.

- Appel d'une page-ecran pour
déterminer les coordonnées a
I'écran ?
Sl vous avez répondu oul | le pro-
gramme vous posera les questions
sulvantes :

- Nom de la page-écran.

- Page-écran compactée oui ou
non ?

S vous avez répondu oul, le pro-

gramme vous demandera :
- Entrez le mode ecran.

Sl vous avez opté pour I'appel d'une
page—-écran, sulvez le mode d'emplol
affiché al'écran sinon ;

- Entrez les coordonnées X et Y de
votre point.

Calcul d’adresse mémcolre

Cette option vous évitera de fastidieux

calculs, car en effet elle permet de
calculer les adresses de relogement
pour vos fichiers, ceci dans les deux
BANK. Pour cela Il suffit de fixer une
portion de mémoire située en BANK

0 dans laquelle vous désirez logervos

fichiers, Puls entrez la tallle de vos fi-
chiers, tallle qul peut étre enfree en
décimal ou en hexadacimal, le pro-
gramme calculera automatiquement
les adresses mémolre. En cas de
débordement en BANK 0, le pro-
gramme relogera les fichiers restants
en BANK 1. Si vous désirez loger vos
fichiers uniguement en BANK 1, il vous
faudra fixer une tranche mémolre
égale @ zéro, c'est-a-dire donner les
dewx mémes nombres pour les adres-
ses supérieures et Inférleures.

L'accés & la BANK 1 étant soumis @
certalines restrictions et les comman-
cdes RSX &étant situées @ une certaine
adresse en mémaire, il vous est forfe-
ment recommandé de vous reporter
au RAPPEL SUR L'ORGANISATION DE
LA RAM DES CPC.

- Entrez I'adresse Inférieure.

- Entrez I'adresse supérieure,

- Entrez la taille de vos fichiers (maxl-
mum &0 fichiers).

Afin d’ obtenir une efficacité maximale
dans le calcul des adresses memoire,
il ast préférable de rentrer les adres-
ses dans un ordre décrolssant,

- Entrez un 0 pour sortir.

Les adresses défilent & |'écran treize
par freize, notez-es et appuyez surune
touche pour obtenir les autres. Sur la
droite, une représentation des deux
«BANK» vous monfre la place occu-
pée par vos fichiers. Pour finir, un fo-
bleau apparait vous indiquant la
place encore disponible en mémaire.
A noter que le nombre donné pour

la BANK 0 correspond uniquement a .

la place disponible dans la tranche

que vous avez détemminee précédem-
ment.

NETTOYAGE BASIC

Cefte option est unplus @ COMPACT ;
en effet, ce programme permet d'ef-
facer les blancs qui subsistent en bout
de lignes de vos programmes BASIC
ainsi que I'instruction REM, que ce soit
sous sa forme entiére ou abrégée (7).
Cecl dans le but évident de grapiller
quelques octets, Seule restriction & son
efficacité : les REM en bout de lignes
ne seront pas effacés.

ATTENTION, Il est nécessaire gue la
disquette contenant le programme
BASIC & «nettoyer» dispose d'une
place supérieure a la taille du pro-
gramme,

- Introdulsez la disquetfte confenant
COMPACT et appuyez sur une fouche.
- Introduisez la disquette contenant
le programme BASIC @ nettoyer et
appuyez sur une fouche.

- Entrez le nom de votre programme.
- Appuyez sur F2.

- Sélectionner une option.

- Enfrez un nom pour vofre pro-
grarmme,

- Désirez-vous effacer I'ancien pro-
gramme ?

- Sl oul, rappelez son nom,

- Appuyez sur F2.

Votre programme est sauvegardé. Sl
vous voulez retourner @ COMPACT,
provoquez un RESET et rechargez le

programme.

Eric CINGET
GAGNER AU LOTO
un réve qui peut devenir
realité avec

LOTO - MATIC

le programme qui vous révele
tout ce que vous devez savoir
pour ;
¢ trouver facilement les numéros
qui ont le plus de chance de sortir

e établir scientifiquement
les grilles les plus performantes
grace aux tests du Lotoscope

e controler sans peine
les résultats de vos jeux
Editions écran et imprimante
Documentation détaillée
+ CADEALU contre 4 timbres

INFORMATIC Applications

B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM
Tél. 88.33.58.85
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30 REM == ¢ COMPACT 2 =z »QV
40 RER == =3 )YE
50 BEM == compacteur d'images == >QH
60 REM- == == 216
70 BEM == par Eric CINGET == NP
B0 REM == =z 14
80 REN == 1988 =2 JFK
100 REN == =z +DF
110 BFNM ====s===ss==zz2z=zzzzzzzzz: RC
120 REM )TK

130 MEMORY LT74FF:LOAD"compa.bin®:CALL &AOBO:POKE LAODG, KQ

1:CALL &A0D4, %7500, L25A0: in0(nn)=1:inl(nn)=26:DIN pe(16
),pel (16),st(16),11c#(60) :m0=0:ben=0:KEY DEF 11,1:KEY D

EF 14,1:KEY DEF 4,1:KEY DEF 20,1:RESTORE 1830:FOR i=0 T

0 9:READ a,b:in0(i)=a:inl(i)=b:NEIT

140 x1=LC000:a=0:x2=LFFFF:x3=80:138="":x14="":228="":n0 >VK

m$="":noal4="":29="":2a4="":bb¥-"":5a=0:ec=0:a=0

150 st1=0:adr=L7500:RESTORE 1820:FOR 1=0 TO 15:READ a:p >IB

e(l)=a:pel(1)=a:NEXT:b48="Mode ecran /0/1/2/ =) ™:b5%="

Mom de la page ecran a compacter =) ":b7%="Noa de la no

uvel’ page ecran =) ":b28="Page ecran compactee /0/N/":

biB$="Entrez le preaier nombre ="

160 era=0:b3%="Entrez le deuxieme nombre =) ":bB%="Appe JHT
| d’une page ecran afin de determinez les coordonnees /

O/N/":b9%="Nom de la page ecran source =) ":bli$="Coule

ur 1 du stylo N ":bi6%="Couleur 2 du stylo N ":0N ERROR
GOTO 1680

{70 b10%="Desirez vous changer les stylo /O/N/":bl13%="N >TF
om du nouveay fichier => ":bld$="Nom de la page ecran =

> ":b15%="Couleur nuserot 1 du bord de l'ecran => “:

bi7$="Couleur numerot 2 du bord de |'ecran =) ":bG#=

"Coordonnees horizontales (X) =) *®

180 bi2¢="Coordonnees verticales (Y) =) ":bi0$="Adresse LG
inferieur =) ":bi1%="Adresse superieur '=> ":b20$="Entre

z la taille du fichier N":bo=0:bol=0:vit=0:v1=10:v2=10:

cc=0:sup$="":infs=""

180 PEN O:PRINT FRE("*):MODE 2:IMK 0, in0(nn):INK 1,inl( JLY

nn) :BORDER in0(nn):0RIGIN 0,0,6,632,380,374:GRAPHICS PE

N 0:CLG 1:TAG:MOYE 128,388,0,0:PRINT "5 # # # ¥ &

CONPACT ¥ % ¥ & 8" :TAGOFF:ORIGIN 0,0,0,6

40,0,400: |F ben{0 THEN ben=0

200 WINDOW 8,73,8,22:PAPER 0:PEN 1:CLS:VINDOWE1,8,73,5, SMZ

5:MOVE 0,386, 1:DRAW 638, 386:DRAV 638, 368:DRAW 0,368:DRA

¥ 0,396:MOVE 50, 44:DRAV 590, 44:DRAN 590, 204 :DRAV 50,284
:DRAW 50, 44:MOVE 50,310:DRAV 580,310:DRAW 590,344 :DRAV

50,344 :DRAW 50, 310:MOVE 54,42

210 DRAV 591,42:DRAV 591,290:MOVE 592,42:DRAVW 592,290:M >TG
OVE 593,42:DRAV 593, 200:MOVE 54,308:DRAW 591,308:DRANW 5

81, 340:H0VE 592, 308:DRAW 582,340:MO0VE 583,308:DRAW 583,

340

220 CALL &A094,LTS00,k2500:GRAPHICS PAPER 0:IF sa=1 THE )GH
M s5a=0:GO0TO 870 ELSE PAPERBL,0:PEN#1,1:CLS#1:IF ce=1 TH

EN 280 ELSE IF ccc=1 THEN RETURN

28

230 TAG:MOVE 257,334, 1:PRINT" MENU PRINCIPAL *®;:TAGOFF: >HD
LOCATE 6,3:PRINT®™- 1 - COMPACTAGE BIMAIRE®:LOCATE 6,5:
PRINT®- 2 - DECOMPACTAGE BINAIRE":LOCATE 6, 7:PRINT™- 3
- CATALOGUE DE LA DISQUETTE":LOCATE 6,9:PRINT"- & -
ARCHIVES"
240 LOCATE 6,11:PRINT*- 5 - OPERATIONS™:LOCATE 6,13:PR >PN
INT*- 6 - NETTOYAGE BASIC®
250 a$="":CLEAR [NPUT:WHILE NOT(a$="1" OR a$="2" OR as$= >AB
"3* DR a$="4" DR a$="5" OR a$="6" OR a$=" "):as=[NKEYS:
WEND :
260 IF a$=" ® THEN nn=nn+i:WHILE nn=10:nn=0:WEND:INK 0, >PU
inO(nn):INK 1, ini(nn):BORDER in0(nn):GOTD 250
270 CLS:CLS#1:IF a$="2" THEN 910 ELSE IF a$="3" THEN TA >TQ
G:MOVE 283,334:PRINT*CATALOGUE"; : TAGOFF:CAT:CLEAR INPUT
+CALL LBBOG:GOTO 180 ELSE IF a$="4" THEN 1130 ELSE IF a
$="5" THEN 1250 ELSE IF a%="6" THEN 1840
280 MOVE 140,2:DRAW 498,2:DRAV 498,26:DRAW 140,26:DRAW >PF
140, 2:NOVE 142,0:DRAW 499,0:DRAW 499,22:MOVE 500,0:DRAV
500,22:M0VE 501,0:DRAW 501,22:MOVE 266,2:DRAV 266, 26:M
OVE 270,2:DRAV 270,26:MOVE 306,2:DRAN 306,26:MOVE 376,2
:DRAN 376, 26:MOVE 380,2
290 DRAV 380,26:MOVE 448,2:DRAN 448,26:MOVE 190,2:DRAN JEX
190, 26:GRAPHICS PAPER 0:TAG:MOVE LAG6,20:PRINT"DEBUT®;:N
OVE 276,20:PRINT®FIN®; :MOVE 386, 20:PRINT"LARGEUR"; :TAGD -
FF
300 IF cc=1 THEN RETUEN JRH
310 TAG:HOVE 250,334:PRINT"COMPACTAGE BINAIRE";:TAGOFF: >QV
LOCATE 4,3:PRINT®- | - CONPACTAGE DE PAGE ECRAN":LOCAT
E 4,6:PRINT"- 2 - COMPACTAGE DE FENETRE GRAPHIQUE®:LOC
ATE 4,9:PRINT®"- 3 - BRETOUR MENU PRINCIPAL®:a$=""
320 CLEAR INPUT:WHILE NOT(a$="1" OR as$="2" OR a$="3"):a >GY
$=IMEEY$:WEND:CLS:CLS#1:IF a$="2" THEN 470 ELSE IF a%="
3" THEN 190 ELSE TAG:MOVE 232,334 :PRINT®COMPACTAGE DE P
AGE ECRAN";:TAGOFF
330 xi=4C000:x1$="c000" :x2=LFFFF:x28="1111":TAG:NOVE 20 >QD
6,20:PRINT®LCO00™; : MOVE 320, 20:PRINT*LFFFF"; :HOVE 462,2
0:PRINT*L50"; : TAGOFF :LOCATE 4,2:PRINT bA$:LOCATE 4,4:FR
INT b5$:LOCATE 4,6:PRINT b7$
340 LOCATE 4,2:PRINT™ ":b4$;:INPUT "*,mo:|F wo(0 OR mo)> >HR
2 THEN PRINT® ":GOTD 340 ELSE LOCATE 4,2:PRINT " ";b4$:
LOCATE 4,4:PRINT™ ":b5%;:INPUT "", non$:LOCATE 4,4:PRINT
" ®:b5$:LOCATE 4,6:PRINT" ";b7%;:INPUT "",noml$:LOCATE
4,6:PRINT" ";b7%
350 CLS:IF wo=0 THEN me=15 ELSE IF mo=1 THEN me=3 ELSE JBL
me=|
360 y=-1:FOR i=0 TO me:y=y+1:LOCATE &,1+(y22):PRINT®" *; >QU
bil$;1;:INPUT * => *,pell):LOCATE 4,1+(y22):PRINT" ";b
118;1:y=y+1:LOCATE 4,1+ (y%2) :PRINT® ";b168;i;:[NPUT * =
> " pel(i):LOCATE &,1+(y32):PRINT" ";bl68;i:IF y=7 THE
N CLS:y=-1
370 IF pe(i)>26 OR pe(i)<0 OR pel(i)>26 OR pel(i)<0 THE >HN
N ERROR 100 ELSE IF pe(i){>pel(i) THEM pee=pe(i):peel=p
el(i)
380 NEIT i:CLS:LOCATE 4&,2:PRINT® ":b15%;:INPUT " bo:LO $GC
CATE 4,2:PRINT"™ ";b158:LOCATE 4, 4:PRINT™ ";bi74;: INPUT
"® bol:IF bo{)bol THEN pee=bo:peel=bol
390 LOCATE 4,4:PRINT® ";bi74:LOCATE 4,6:PRINT" Desirez OKF
vous determiner la vitesse de clignotement des ":LOCATE
4,8:PRINT"couleurs /O/N/":a$="":WHILE NOT(a%="0" OR a%



=*N") :a$=UPPERS ( INKEY$) :WEND:PRINT® ":CLS:IF a$="N" THE
N ec=1:G0TD 460
400 LOCATE 2,1:PRINT®"- POUR -AUGHENTER LA VITESSE DE CLI >UR
GNOTEHENT DE LA COULEUR Ni APPUYEZ SUR <1> POUR
DIMINUER APPUYEZ SUR <2>"
410 LOCATE 2, 4:PRINT"- POUR AUGMENTER LA VITESSE DE CLI >UD
GNOTEMENT DE LA COULEUR N2 APPUYEZ SUR (9> POUR
DININUER APPUYEZ SUR <0>*
420 LOCATE 2,B8:PRINT"- POUR SORTIR APPUYEZ SUR (ESPACE) >WA
"sLOCATE 2,11:PRINT"Vitesse de la couleur nil en 50/ieme
de secondes =) 10":LOCATE 2,13:PRINT*Vitesse de la co
uleur n2 en 50/ieme de secondes =) 10":BORDER pee,peel
twi=10:v2=10
~ 430 SPEED INK vi,v2:a9=IMKEY$:IF a$="1" THEN vi=vi+i EL JRD
SE IF a$="2" THEN vi=vi-1 ELSE IF a$="0" THEN v2=vi+] E
LSE IF a$="0" THEN v2=v2-1 ELSE |F a$=" " THEN BORDER i
n0(nn) :ec=1:G0TO 460
440 IF vi=0 THEN vi=1 ELSE IF vi=256 THEN vi=255 ELSE | >IK
F v2=256 THEM v2=255 ELSE IF v2=0 THEN v2=1
450 LOCATE 52,11:PRINT vi:LOCATE 52,13:PRINT v2:GOTO 43 >BP
0
460 GOTO 8OO YZE
AT0 TAG:MOVE 202,334:PRINT"COMPACTAGE DE FENETRE GRAPHI JK1
QUE™ ; : TAGOFF :LOCATE 2,6:PRINT" ";bB8%:a$="":WHILE NOT(a$
="0" OR a$="N"):a$=UPPERS(INKEYS) :WEND:PRINT" ®:CLS:IF
a¥="N" THEN cc=0 ELSE cc=1
480 LOCATE 4,2:PRINT® *:bO%;:INPUT*", nom$:LOCATE 4,2:PR >XU
INT ® ®:bO8:LOCATE 4,4:PRINT" ":b24:aa8="":WHILE NOT(aa
$="N" OR 2a$="0"):aa$=UPPERS$(INKEY$):VEND:LOCATE 4,4:PR
INT® ®;b24:IF aa$="0" AND cc=0 THEN 680 ELSE IF aa#="0"
THEN 500
4B0 LOCATE 4,G:PRINT™ ™:b4#;" ";:INPUT "",mo:[F m0¢0 DR >AM
mo>2 THEN AB0 ELSE LOCATE 4,6:PRINT b4%:IF cc=0 THEN &
80
500 CLS:LOCATE 25,2:PRINT*MODE D'EMPLOI"™:LOCATE 3,5:PRI DNG
NT"- DEPLCAMENT DU CADRE : Touches de deplacement du cu
rseur"
510 LOCATE 3,7:PRINT®"- AGRAND|SSEMENT DU CADRE : horizo »BQ
ntal => FA | vertical =» F2 ":LOCATE 3,0:PRINT®- RETREC
ISSEMENT DU CADRE : horizontal => F6 | vertical => FB "
:LOCATE 3,11:PRINT™- VALIDATION DE LA POSITION ET RETOU
R : { espase )"
520 LOCATE 9, 14:PRINT*{ [NTRODUISEZ UNE DISQETTE ET PRE >IG
SSEZ UNE TOUCHE »®:CALL LBBOG:PEN 0:IF aa$="0" THEN LOA
D nom$, k7500 iPAGE, k7500, 0:CALL &9B56:mo=PEEK(&BB56):P0
KE &9856,0
530 IF mo=0 THEN me=15 ELSE IF mo=1 THEN we=3 ELSE me=1 WP

540 IF aa$="0" THEN 550 ELSE MODE mo:FOR §=0 TD me:INK 2VG
j,pelj),pel(j):NEXT j:BORDER bo,bol:LOAD noa$,&C000

550 PEN 1:CLEAR [MPUT:SPEED KEY 1,1:dx=0:dy=0:xx=223:xx >EE
1=329:yy=150:yy1=250

560 MOVE xx+dx,yy+dy,1,1:DRAV xxitdx,yy+dy:DRAW xxi+dx, >UN
yyl+dy:DRAW xx+dx,yyl+dy:DRAV xx+dx,yy+dy:a$="":CALL LB

BOG6

570 MOVE xxtdx,yy+dy,1,1:DRAV xxi+dx,yy+dy:DRAV xxltdx, >QV
yyl+dy:DRANW xx+dx,yyl+dy:DRAN xx+dx,yytdy

580 IF IMKEY(1)<{>-1 THEN dx=dx+d yZE

580 IF INKEY(8){)-1 THEN dx=dx-4 Y
600 IF INKEY(2)<>-1 THEN dy=dy-2 YEA
610 IF INKEY(0)<>-1 THEN dy=dy+2 211
620 IF INKEV(4){>-1 THEN xx=xxt+4 JAN
630 1F INKEY(20)<{>-1 THEN xx=xx-A YAZ
640 IF IMKEY(11)<{>-1 THEM yy=yyt2 JAA
650 IF INKEY(14)<{>-1 THEN yy=yy-2 4] 1

660 IF INKEY(47)<)-1 THEN MOVE 0,0,1,0:MODE 2:dc=(xx1-4 >IV¥
)+dx:go={(xx+4) +dx:zhe=(yyl-1)+dy:be=(yy+3) +dy:SPEED KEY
30,2:GOSUB 190:GOTO 740
670 GOTD 560 YAA
680 LOCATE 7,9:PRINT*COORDONNEES GRAPHIQUES DROITE GA UK
UCHE HAUT BAS™:HOVE 96, 124:DRAV 544, 124:DRAV 544,
170:DRAV 96, 170:DRAV 96, 124:NOVE 544, 170:DRAN 544,80:DR
AN 288,80:DRAV 288, 170:HOVE 352,60:DRAN 352,170:HOVE 41
6,80:DRAN 416, 170:HOVE 480,60
690 DRAN 480,170:MOVE 100,123:DRAV 288, 123:HOVE 292,79: >Li
DRAW 545,79:DRAV 545,168:DRAV 546,79:DRAW 546, 168:DRAW
547, T79:DEAV 547, 168
700 LOCATE 31,9:PRINT® DROITE®:LOCATE 33, 12: [NPUT **,dc )CG
:LOCATE 31,9:PRINT™ DROITE":LOCATE 39,9:PRINT" GAUCHE":
LOCATE 41,12: INPUT **,gc:LOCATE 38,8:PRINT® GAUCHE®:LOC
ATE 48,9:PRINT™ HAUT®:LOCATE 48,12: INPUT **,hc:iLOCATE & .
8,9
710 PRINT® HAUT":LOCATE 57,9:PRINT® BAS":LOCATE 57,12:1 >RX
NPUT ™", bc:LOCATE 57,9:PRINT® BAS®":dc=dc-1:gc=gct1:GOTO

740

720 IF 11¢=0.0625 THEN f3-0 ELSE IF f1<=0.1675 THEN f3= WP
{ ELSE IF £1<¢=0.3125 THEN f3=2 ELSE IF f1(=0.4375 THEN

£3=3 ELSE IF f1¢=0.5625 THEN f3=4 ELSE I[F f1¢=0.6875 TH
EN £3=5 ELSE IF #1<=0.8125 THEN f3=6 ELSE 13=7

7130 RETURN >IF
740 $#1=((400-hc)/16):42=FI1X(f1):f1=£1-12:GOSUB 720:x1%= >EU
HEX$(48152+(12¢80)+(13%2048) +F 1 X(ge/B)) :£1=((400-hc) /16
Yef2=FIX(f1):11=11-12:GOSUB 720:x2$=HEX$ (49152+({23B0)+
(£382048)+F[X(dc/8)) s x3$=HEX$ (FIX((VAL(™L"+x28))-(VAL("
E"+xi%)))+1)
750 f1=((400-bc)/16):£2=FIX(21):f1=f1-12:GOSUB 720:x28= >HV
HEXS$(49152+(£2%80)+(f3%2048) +F1X{dc/8) ) :CLS:x1=VAL("L"+
e18) s 2=VAL("L™+x28) :x3=(VAL("E"+x3%))
760 TAG:MOVE 206,20:PRINT "L";x1i$;:HOVE 320,20:PRINT "k VA
"ox24;:MOVE 462,20:PRINT "L";x3%;" ";:MOVE 202,334:PRIN
T "CONPACTAGE DE FENETRE GRAPHIQUE®;:TAGOFF
770 LOCATE 4,4:PRINT biB$:LOCATE 4,2:PRINT® ";b13%;:INP >ZT
UT **,nomi$:LOCATE 4,2:PRINT® ";b138:LOCATE 4,4:PRINT"
":b198;" ":a$="":WHILE NOT(a$="0" OR a%="N"):a$=UPPERS(
INKEY#) :WEND: IF a$="N" THEN 800 ELSE IF cc=0 THEN me=15

780 CLS:y=0:FOR {=0 TO we:y=y+2:LOCATE 4,y:PRINT" *;"Ec >TH
hange stylo N";i;"avec stylo N => ";:INPUT *",st(1):LOC
ATE 4,y:PRINT® *;"Echange stylo N*;i;"avec stylo N => "
+IF y=14 THEN y=0:CLS
780 IF st(i)>15 OR st(1)<0 THEN ERROR 100 ELSE NEXT:CLS >FU
15ti=1
BOO CLS:LOCATE B,3:PRINT®APRES AFFICHAGE DE VOTRE PAGE >EA
ECRAN APPUYEZ SUR UNE":LOCATE 15,5:PRINT"TOUCHE POUR CO
MMENCER LE COMPACTAGE®:LOCATE 21,7:PRINT™<APPUYEZ SUR U
ME TOUCHE)™:CLEAR INPUT:CALL &BBOG:IF ec=1 THEN aa$="N"
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B10 vit=1:cc=0:IF aa$="N" THEN aa$="":MODE mo:PEN 0:LOA >HT
D noa$,&CO00:PEN 1:FOR 1=0 TO we:INK 1,peli),pel(f):NEX

T 1:BORDER bo,bol

820 IF aa$="0" THEN PEN 0:LOAD noa$,k7500: :PAGE, L7500,0 >EQ
:PEN 1

830 aa$="":IF sti={ THEN st1=0:CALL LOBTF, (be-10),(gc-1 >0
0), (he+10), (de+10),st(0), 8t (1),8t(2),5t(3),5t(4),5t(5),
st(6),st(7),9t(8),st(9),st(10),3t(11),5t(12),5t(13),5t(
14),st(15)

640 POKE LSB38,0:CALL k9B38,v|t:a=PEEK(&9B38):IF a=vit )FA
THEN vit=vit+1:GOTO B40

850 CALL AQS&,L7500,%25A0:CLEAR INPUT:IF ec=1 THEN ec= KB
0:GOTO 880

860 CALL LBBO6:adr=L7500:POKE adr,103:POKE adr+1,49:POK >TQ
E adr+2,201:POKE adr+3,217:POKE adr+4,vIt:POKE adr+5,x3
:ad$=NI1D$(x14,3,2) :POKE adr+0,VAL("L"+ad$):ad$=NID$(x1$
y1,2) :POKE adr+9,VAL("L"+ad$)

— 870 CALL &BFIE,x3,x1,x2, (adrt6),(adr+9),vit:ad2%=(HEX$( >WVU
PEEK (adr+7),2) )+ (HEX$ (PEEK (adr+6),2)) :ad2$=HEX$ ( (VAL ("%
"+ad2%))+14,4):5AVE noal$,b,adr, VAL("L"+ad2$) :sa=1:ty=0
:adri=adr:ben=(((hc-be) /2)%x3) - (VAL("&"+ad2$)) :GOTO 180

880 CALL kBBOG:adr=k7500:adri=adr:POKE adr,103:adr=adr+ LT
1:POKE adr,A8:adr=adr+1:POKE adr,201:adr=adr+1:POKE adr
»126:adr=adr+1:POKE adr,v!t:adr=adr+l:adr2=adr:adr=adr+
2:POKE adr,mo
880 FOR 1=0 TO me:ii=me-1:adr=adr+i:POKE adr,pe(il):adr YJF
=adr+1:POKE adr,pel(i1):NEXT:adr=adr+1:POKE adr,bo:adr=
adr+1:POKE adr,bol:adr=adr+1:POKE adr,vi:adr=adr+!:POKE
adr,v2:CALL %9DEB,adr2,adr,vit
800 ad$=HEX$ (PEEK(adr2),2):ad1$=HEX$ (PEEK(adr2+1),2):ad >DH
2¢=adi$+ad$:a= (VAL("4"+ad28) +((me+1)¥2)+12) :SAVE noml$,
b,adri,a:sa=1:ty=1:ad2¢=HEX%(a, 4) :ben=16384- (VAL ("L"+ad
2%)):G0TO 190
810 TAG:MOVE 242,334 :PRINT"DECOMPACTAGE BINAIRE®™;:TAGOF >JG
F:LOCATE 4,3:PRINT™- 1 - DECOMPACTAGE DE PAGE ECRAN":L
OCATE 4,6:PRINT®"- 2 - DECOMPACTAGE DE FENETRE GRAPHIQU
E™:LOCATE 4,9:PRINT®- 3 - RETOUR MEMU PRINCIPAL®:a$=""

820 WHILE NOT(a#="1" OR a#="2" QR a$="3"):a$=[NKEY$:VEN dHT

D:CLS:CLSHL: IF a$="2" THEN 840 ELSE IF a$="3" THEN 180

ELSE TAG:MOVE 218,334 :PRINT"DECOMPACTAGE DE PAGE ECRAN®

+ sTAGOFF

930 LOCATE 4,2:PRINT"™ ™:bO#%;:INPUT *", nom$:PRINT™ ":PEN >YF
0:LOAD nom$,&7500:M0DE 2:LOCATE 13,11:PEN 1::PAGE, %750
0,0:CLEAR INPUT:CALL &BBOG6:GOTD 190

840 TAG:MOVE 232,334:PRINT*DECONPACTAGE DE FEMETRE";:TA »HI
GOFF:LOCATE 4,2:PRINT"Nom de la fenetre =) ":LOCATE 4,4
:PRINT ba$:LOCATE 4,2:PRINT" Nom de la fenetre = ";:IN

PUT **,noa$:LOCATE 4,2:PRINT" Nom de la fenetre =) *

850 LOCATE 4, 4:PRINT™ ";bA%;:INPUT "",mo:IF mo{0 OR mo)> >RV
2 THEN PRINT® ":GOTO 950 ELSE LOCATE 4,4:PRINT" ":bds$:|

F 80=0 THEN me=15 ELSE IF mo=1 THEN me=3 ELSE me=|

B60 PEN 0:LOAD noa$,&7500:PEN 1:FOR (=0 TO me:INK 1,pel HUZ
1), pel (i) :NEXT:BORDER bo,boi:MODE mo:LOCATE 6,11:!FENET
RE,0,&7500,0:CLEAR INPUT:CALL &BBOG:GOTO 180

970 TAG:NOVE 285,334:PRINT*ARCHIVES"; : TAGOFF :LOCATE 2,1 >ZU
:PRINT"NON :":LOCATE 2,3:PRINT"TYPE :":LOCATE 2,5:PRINT

"COMMENTAIRES :":LOCATE 40,1:PRINT™MODE :":LOCATE 40, 3:
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oy il

PRINT*BENEFICE :"
860 MOVE 150, 106:DRAV 490,196:DRAV 490,84:DRAV 150,84:D »W¥
RAV 150, 186:MOVE 154,83:DRAN 491,83:DRAN 481,193:HOVE 4
02,83:DRAV 492, 193:H0VE 493,83:DRAV 493, 193:MOVE 150,11
J:DRAW 400, 113:M0VE 150, 140:DRAW 430, 140:M0VE 150, 167:D
RAV 480, 167:HOVE 150,170
880 DRAV 480,170:MOVE 232, 196:DRAV 232,B4:MOVE 235,196: >QD
DRAV 235,84:MOVE 320,196:DRAW 320,84:M0VE 405, 196:DRAV
405,84 :MOVE 480, 186:DRAV 480,84:MOVE 150, 196:DRAW 235, 1
10

~1000 TAG:GRAPHICS PAPER 0:MOVE 168,158, 1:PRINT*DEBUT";: >ZV
MOVE 168, 130:PRINT*FIN"; :HOVE 168, 104:PRINT*TAILLE";:H0
VE 260, 190:PRINT"HEXA."; :MOVE 336, 190:PRINT*DECINAL*;: N
OVE 434, 180:PRINT®K.0"; : TAGOFF:IF bi=1 THEN 1180
1010 LOCATE 8,1:PRINT UPPER$(nomi$):LOCATE 46, 1:PRINT a YZJ
0:LOCATE 50,3:PRINT CINT(ben);"OCTETS":LOCATE 9,3:IF ty
=0 THEN PRINT*FENETRE GRAPHIQUE"™ ELSE PRINT"PAGE ECRAN®

1020 TAG:MOVE 256, 158:PRINT "&";HEX$(x1);:MOVE 336,158: >Ny
PRINT x1;:MOVE 256, 132:PRINT "L";HEX$(VAL("L"+x2%));:H0

VE 336, 132:PRINT (VAL("&"+x2%));:MOVE 256,104:PRINT "4"
sHEXS (VAL ("L"+ad2%) ,4); :MOVE 336, 104:PRINT VAL(™&"+ad2$

); :a$=STR$(VAL("L"+ad28))

1030 MOVE 420,158:PRINT "IXXXXXX";:MOVE 420,132:PRINT ™ HVM
XXXXXXX®;:1F LEN(a$)>4 THEN b$=LEFT$(a$,2):a=VAL(b$)+1

ELSE a=1

1040 HOVE 434, 104:PRINT a;:TAGOFF:LOCATE 2,15:PRINT"Sau »BZ
vegarde sur le fichier BIBIOTHEQUE /0/N/":a$="":WHILE N
OT(a$="g% OR a¥="N"):a8=UPPERS(INKEY$):VEND: IF ag="N" T

HEN 180 ELSE LOCATE 2,5:PRINT™ COMMENTAIRES :*;

1050 PRINT STRING$(48,32);" ":LOCATE 16,5: INPUT **,b$:¥ >VH
INDOW 79,80,24,24:CLS:PEN 0:CALL LA0S4,&7500, k25A0

1060 PEN 0:LOAD *bibiotec.bin®,&B8000:PEN 1 ?NF
1070 FOR i=0 TO 3840 STEP 64:a=PEEK(LB000+1):IF a=0 OR >CF
a=207 THEN 1080 ELSE NEXT i

1080 nomi$=UPPER$ (nomi$):FOR {=1 TO B:a$=MID$ (UPPER$(no ¥K
ni$),J,1):IF a$="" THEN a$=CHR$(32)

- 1080 POKE &B8000+i+(j-1),ASC(a$):NEXT j:POKE LBOOO+i+B,t )GL
y:adi$=NID$(x1$,1,2) :add$=NID$(x1%,3,2) :POKE &B0ODO+1+8,
VAL("k"+adi$) :POKE LB000+i+10, VAL("L"+ad4$):adss=MID$(x
2%,3,2) :ad1$=NID$(x28,1,2) :POKE &BO0O+i+11,VAL("L"+adi$
):POKE LBO0O+i+12,VAL("L"+ad4$)

1100 POKE &B000+i+13,m0:ad4$=M1D$(ad2s,3,2) :adi9=MIDs(a >RC
d2%,1,2) :POKE LB000+i+14, VAL("%"+ad1$) :POKE LBO00+1+15,
VAL("&"+ad4#):FOR h=1 TO 4B:a$=MID$(b%,h,1):IF as="" TH

EN a$=CHE$(32)

1110 POKE &8000+i+15+h, ASC(a$):NEXT h D
1120 SAVE "bibiotec®,B,&B000,3840:IF era=0 THEN !ERA,"b MW
iblotec.bak™:GOTO 190 ELSE era=0:GOTO 180

1130 CLSE1:TAG:MOVE 285,334:PRINT"ARCHIVES"; :TAGOFF :PEN KT
0:LOAD "bibiotec.bin™,LB000:PEN 1:LOCATE 4,4:PRINT"- 1

- CONSULTER UN FICHIER™:LOCATE 4,7:PRINT®- 2 - EFFACER

UN FICHIER®:LOCATE 4,10:PRINT®- 3 - EETOUR MENU":aa$="

[ |

1140 CLEAR INPUT:WHILE NOT(aa$="1" OR aa$="2" OR aa$="3 >FG
*):aa$=|NKEYS :VEND:CLS: IF aa$="3" THEN 180

1150 WINDOW 11,70,8,22:CALL LOABO:VINDOW 8,73,8,22:¢=PE >UF
EK(LBAAF) :LOCATE 2,15:CLEAR [NPUT:PRINT® Entrez le nume

rot du fichier =) ";:INPUT **,a:WHILE (a¢=0 OR a)g):LO
CATE 33,15:INPUT "",a:MEND:CLS:bi=1:1F aa%="1" THEN 970



1160 a=(a-1)#64:bi=0:nomn$="":FOR §=0 TO 7:i=PEEK(LBO00+ >ZB
atj) :nom$=noa$+CHRS (1) :NEXT:FOR 1=0 TO 7:POKE (LB000+a+
1),207:NEXT:FOR j=1 TO 63:POKE (&8000+a+j),0:NEXT:CLS:L
OCATE &,6:PRINT"Fichier ";nom$;" efface"

1170 PEN 0:ERA,nom$+".bin":SAVE "bibiotec",b,kB000,384 LV
0::ERA, "bibiotec.bak":PEN 1:G0TD 1230

1160 a=(a-1)#64:bi=0:nom$="":FOR =0 TO 7:i=PEEK(LBO00+ >FC
at]) :nom$=nom$+CHRS (1) :NEXT {:LOCATE 8, 1:PRINT (nom$):t
y=PEEK (&8000+a+8) :LOCATE 9,3:[F ty=0 THEN PRINT"FENETRE

GRAPHIQUE"™ ELSE PRINT"PAGE ECRAN®

~ 1180 TAG:adi$=HEX$(PEEK(LBODO+a+8),2) :ad2¢=HEX$ (PEEK (L8 >ZF
000+a+10),2) :ad3¥=ad1$+ad29:a%=ad3I$:HOVE 256, 158:PRINT®

&";ad34; :HOVE 336, 158:PRINT VAL("L"+ad3$);:adl$=HEX$(PE

EK(48000+a+11),2) :ad2$=HEX% (PEEK (48000+a+12),2) : NOVE 42

0, 158:PRINT "IXXXXXX"::MOVE 420,132

1200 PRINT "IXXXXXX";:ad3$=adi$+ad2$:MOVE 256,132:PRINT DMB

"L";ad3$; :HOVE 336, 132:PRINT VAL("&"+ad3$)::adl$=HEX$(P

EEK(&B00OO+a+14),2) :ad29=HEXS (PEEK (£8000+a+15),2) :ad3%=a

dis+ad2$:MOVE 256, 104 :PRINT"L":ad3¢; :MOVE 336, 104:PRINT

VAL("L"+ad3s);

1210 a%=STR$(VAL("%"+ad3%)):IF LEN(a%)>=5 THEN b$=LEFT$ »GZ
(a$,2):b=VAL(b%)+1 ELSE b=1

1220 NOVE 434,104:PRINT b;:mo=PEEK(LB0OO0ta+13) : TAGOFF:L >KF

OCATE 46,1:PRINT mo:LOCATE 17,5:FOR i=1 TO 48:PRINT CHR

$(PEEK (LB000+a+15¢i) ) ; :NEXT i

1230 LOCATE 2,15:PRINT™<ESPACE> Pour le menu (E YAE

NTRER) Pour la liste des noms":CLEAR INPUT

1240 a$=INKEY$:|F a%=" " THEN 190 ELSE IF a$=CHR$(13) T >DQ

HEN CLS:GOTD 1150 ELSE 1240

1250 TAG:MOVE 280,334:PRINT™OPERATIONS®; : TAGOFF:LOCATE KA

6,3:PRINT"- | - CALCULATRICE":LOCATE 6,5:PRINT®- 2 -

CONVERTION DEC IMAL/HEXADECIMAL™:LOCATE 6,7:PRINT®- 3 -
CALCUL D*UME ADRESSE ECRAN":LOCATE 6,9 .

1260 PRINT®~ 4 - CALCUL D"ADRESSES MEMOIRE":LDCATE 6,1 NI

1:PRINT"- 5 - " RETOUR MEMU PRINCIPAL":CLEAR [NPUT:a$=""

:WHILE MOT(a$="1" OR a%="2" OR a#="3" OR a%="4" OR as="

9%):a8=INKEY$:WEND:CLS:CLS#1: [F a$="2" THEN 1330 ELSE |

F a$="3*" THEN 1360

1270 IF a$="4" THEN 1470 ELSE IF a$="5" THEN 180 ELSE T KC

AG:MOVE 268,334 :PRINT*CALCULATRICE"; : TAGOFF : LOCATE 2,1:

PRINT bi8%:LOCATE 2,3:PRINT b3$:LOCATE 2,5:PRINT™L - Ad

ition":LOCATE 2,7
1280 PRINT"2 - Soustraction®:LOCATE 2,9:PRINT®3 - Nulti >YB

plication*:LOCATE 2,11:PRINT"4 - Divission®:LOCATE 2,13
:PRINT*RESULTAT DECIMAL :":LOCATE 33, 13:PRINT"RESULTAT

HEXADECIMAL :":LOCATE 2,1:PRINT® ";b18%;:INPUT "*,nobri

$:LOCATE 2, 1:PRINT® *;b18$

1280 LOCATE 2,3:PRINT" ";b3$;:INPUT "*,nobr2$:LOCATE 2, )GQ

J:PRINT® ";b3%:a$="":CLEAR INPUT:WHILE NOT(a#="1" OR a$

="2% OR a$="3" OR a$="4"):a$=INKEY$:NEND:IF a$="1" THEN
res=VAL(nobri$)+VAL(nobr2$)

1300 IF a$="2" THEN res=VAL(nobri$)-VAL(nobr2s) ELSE IF >RP
a$="3" THEN res=VAL(nobr1$)*VAL(nobr2$) ELSE |F a$="4"
THEN res=VAL(nobri$)/VAL(nobr2$)

1310 LOCATE 20,13:PRINT res:LOCATE 56, 13:PRINT"&":HEX${ >YB

res) :LOCATE 2, 15:PRINT"ESPACE) pour le menu

" {ENTRER) pour continuer”:a$="":CLEAR INPUT:WHILE NOT(a$
=* ¥ DR a¥=CHR$(13)):a$=INKEY$:VEND:IF a$=" " THEN 190
ELSE IF a$=CHE$(13) THEN CLS

1320 GOTO 1270 JHD
1330 TAG:MOVE 204,334 :PRINT"CONVERTION DECIMAL/HEXADECI >NC
MAL®; : TAGOFF : LOCATE 2,8:PRINT®RESULTAT DECIMAL :":LOCAT
E 33,6:PRINT*RESULTAT HEXADECIMAL :":LOCATE 2, 4:PRINT"E
ntrez le nombre = ";:INPUT "",nobri$
1340 IF VAL(nobri4)>65000 THEN CLS:GOTO 1330 ELSE LOCAT )FD
E 20,8:PRINT VAL(nobri$):LOCATE 56,8:PRINT"&" ;HEX$ (VAL(
nobri$)):LOCATE 2,15:PRINT*CESPACE) pour le menu
<ENTRER> pour continuer"

1350 a$="":CLEAR INPUT:WHILE NOT(a$=" ™ OR a$=CHR$(13)) >FP
:a$=INKEYS :VEND: IF a#=" " THEN 190 ELSE |F a$=CHR$(13)

THEN CLS:GOTO 1330

1360 LOCATERL,21,1:PRINTH1, "CALCUL D'UNE ADBRESSE ECRAN" >KF
:LOCATE 2,6:PRINT" Desirez vous apeller un ecran pour d
eterminer les coordonnees O/N ":a$="":CLEAR INPUT:WHILE
NOT(a$="0" OR a$="N"):a$=UPPERS([NKEY$):WEND:CLS:IF a$
="0" THEN 1400

1370 LOCATE 2,2:PRINT bG$:LOCATE 2,4:PRINT bi2%:LOCATE >AF
2,0:PRINT"ADRESSE ECRAN :":LOCATE 2,2:PRINT™ *;bG6#;:INP
UT **, xx:LOCATE 2,2:PRINT® ";b6%:LOCATE 2,4:PRINT™ ";:bl
2%; ¢ INPUT ™", yy:LOCATE 2,4:PRINT® ":;bi2¢

1380 11=((400-(yy+1))/16):12=FIX(f1):¢1=11-12:GOSUB 720 )PX
:x1$=HEX$(49152+ (£2480) + (£3%2048) +F1X(xx/8) ) :LOCATE 18,
B:PRINT"L" ;HEX$ (VAL ("&"+x1%) ) :LOCATE 2,15:PRINT*<ESPACE

> pour le menu {ENTRER> pour continuer®

1380 a$="":CLEAR INPUT:WHILE NOT(a$=" " OR a$=CHR$(13)) >FI
:a¥%=INKEY$:WEND: [F a$=" * THEN 190 ELSE IF a%=CHR$(13)

THEN CLS:GOTO 1360

1400 LOCATE 4,2:PRINT® ";b8%;:INPUT "",nomi$:LOCATE 4,2 >BK
:PRINT" ";bO$:LOCATE 4,4:PRINT" ";b2¢;" ":a$="":CLEAR I
NPUT:WHILE NOT(a$="0" OR a$="N"):a$%=UPPER$(INKEY$) :WEND

+IF a$="0" THEN 1420 ELSE LOCATE 4,4

1410 aa=1:PRINT b2#:LOCATE 2,6:PRINT® ";bé#;: INPUT-"",m >JV¥
0:LOCATE 2,6:PRINT™ ":b4s$

1420 CLS:LOCATE 25,3:PRINT"MODE D'EMPLOI":LOCATE 2,6:PR >IB
INT*"- DEPLACEMENT DE LA CROIXI =) touches de deplacement

du curseur®:LOCATE 2,9:PRINT™- VALIDATION DE LA POSITI

ON => touche <ESPACE>":LOCATE 21,12:PRINT*"{APPUYEZ SUR
UNE TOUCHE>":CALL LBBOG

1430 CALL LAOB4, &7500,L25A0:PEN 0:IF aa=1 THEN aa=0:K0D >LY
E »o:BORDER bo,bol:FOR i=0 TO me:INK i,pe(i),pel(i):NEX
T:LOAD nomi$,&C0O00:PEN | ELSE LOAD nomi$,&7500:PEN 1:iP
AGE, k7500,0

1440 CALL L8D2A:ccc=1:GOSUB 190:ccc=0:x=PEEK(&BD26):x1= YPU
PEEK(L8D27) :y=PEEK(L9D28) : v1=PEEK (LOD29) : x9=HEX$ (x) : x1$
=HEX$(x1) :xx$=xi$+u$:nu=VAL("L"+xx$):y$=HEX$(y) :y1$=HEX
$(yL)syy$=yl$+y$:yy=VAL("L"+yy$)

1450 LOCATERL,21,1:PRINTH], "CALCUL D'UNE ADRESSE ECRAN® >PF
:LOCATE 2,2:PRINT b6%;xx:LOCATE 2,4:PRINT b12$;yy:LOCAT

E 2,0:PRINT"ADRESSE ECRAN :™:fi=((400-(yy+1))/16):£2=F|
1(f1):44=11-12:GOSUB 720:x18=HEX$ (4B152+(12280)+(f3%204
B)+FIX(xx/8))

1460 LOCATE 18,8:PRINT*L" ;HEX$ (VAL("&"+x1$)):LOCATE 2,1 EK
5:PRINT®(ESPACE> pour le menu CENTRER) pour ¢
ontinuer®:a$="":CLEAR INPUT:WHILE NOT(a$=" ™ OR a$=CHR$
(13)):a%=INKEY$:VEND: IF a$=" * THEN 190 ELSE IF a$=CHR$
(13) THEN CLS:GOTO 1360

1470 TAG:MOVE 223,334:PRINT*CALCUL D'ADRESSES MEMOIRE®; >CC
tTAGOFF : LOCATE &,2:PRINT"Fixez 1'adresse inferieur et s
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uperieur dans la bank 0":LOCATE 4,7:PRINT bi$:LOCATE &,
S:PRINT® ":b10%;:INPUT **, int$:LOCATE 4,5:PRINT® *;b10$
+sLOCATE 4,7
1480 PRINT® *;b1%;:INPUT "™, sup$:PRINT® ®:CLS:LOCATE 21 >YC
»15:PRINT"< Entrez 0 pour sortir >":WINDOW 8,73,8,20:y=
2:FOR i=1 TO 100:LOCATE A, y:PRINT® ";b208%;i:™ => ";:INP
UT "%, flc#(i):IF VAL(fic$(i))<0 THEN ERROR 6 ELSE LOCAT
E &, y:PRINT® ";b208;1;" =» "
1480 y=y+2:IF y=14 THEN y=2:CLS YIN
1500 IF VAL(fic#(i))<>0 THEN MEXT i ELSE WINDOW 8,73,8, >DE
22:CLS:b%=MID9(sup,1,1):1F bs="L" THEN [F VAL(inf$)<0
THEN inf$=5TR$(32768- (ABS(CINT(VAL(inf$})))+32768)
1510 IF b$="L" THEN (F VAL(sup$)<0 THEN sup$=STE$(32768 >PF
-(ABS(CINT(VAL(sup$))))+32768)
1520 a=VAL(sup$)-VAL(inf$):a$="V":b=0:IF a{=0 THEN a=16 LR
JB84:a8="y"
1530 FOR j=1 TO (i-1):IF (MID$(fics(j),1,1)="y" OR KID$% >CL
(fics(j),1,1)="¥" DR MID$(fics(i),1,1)="X" OR MIDs(fics
(§),1,1)="7" OR MID$(fic$({),1,1)="2") THEN 1540 ELSE |
F VAL(fic#(]))<a THEN a=a-(VAL(fic$(j))+2):b=b+1:fice(}]
J=a$+fic8(j):IF a{=0 THEN i=i
1540 MEXT j:1F b<i THEN a=16384:a%=CHR$(ASC(as$)+1):IF a Y1
$="[" THEN 1550 ELSE GOTO 1530
1550 adrO=VAL(inf$):adri=0:adr2=k4000:adr3=L8000: adr4=k JAE
CO00:y=L:x=1:WINDOV B,48,8,20:N0VE 580,50, 1,0:DEAW 580,
270:MOVE 525,270:DRAW 525,50:FOR {=0 TO 4:MOVE 521,50+(
j255) : DRAW 580,50+ ( {#55) :NEXT:MOVE 515,50:DRAW 515,270:
MOVE 460,270:DRAV 460,50
1560 FOR =0 TO &4:MOVE AS6,50+({#55) :DRAV 515,50+( |#55) >AY
+MEXT: TAG:MOVE 462,280:PRINT®BANK 0";:MOVE 529,280:PRIN
T*BANK 1%;:NOVE 410,270:PRINT"&FFFF™;:MOVE 410,215:PRIN
T"&CO00" ; :MOVE "410, 160: PRINT"&B000"; : MOVE 410, 105:PRINT
"LA000" ; :HOVE 440,60
1570 PRINT®™&0"; : TAGOFF:yyi=0:yy2=55:yy3=110:yy4=165:1F >DD
VAL(inf$)<0 THEN xx=(110-(ABS(CINT(VAL(inf$)/287.89)))+
110) ELSE xx=CINT(VAL({inf$)/297.839)
1580 FOR j=1 TO (i-1):be=MiDs(fics({),1,1):b=VAL(MIDS$(f >EB
ic#(j),2))41:1F bs="Y" THEN bank=0:adr=adr0 ELSE [F b$=
"¥* THEN bank=1:adr=adrl ELSE IF b$="I" THEN bank=1:adr
=adr2 ELSE IF b%="Y" THEM bank=1:adr=adr3 ELSE IF b$="1
" THEN bank=i:adr=adrd
1580 LOCATE 2,y:PRINT*FICHIER Num.";j;™ Adr.™;"&";HEXS( >TG
adr);™ Bank®;bank:y=y+i:h=b+{:x=x+1:|F bs$="y* THEN adr
O=adr0+b ELSE IF b$="W" THEN adrl=adri+b ELSE IF b$="I"
THEN adr2=adr2+b ELSE [F b#="Y" THEN adr3=adr3+b ELSE
IF b$="Z" THEN adréd-adréd+b
1600 flcs$(j)=MID$(fics(§),2):a=CINT(VAL(fic$(}))/207.89 JGA
yzIF b#="VY™ THEN FOR h=1 TO a STEP 2:MOVE 460,504xx+h:D
BAW 515,50+xx+h:NEXT:xx=xx+(h-1) ELSE IF b$="W" THEN xx
I=yyl ELSE IF b#="X" THEN xxi=yy2 ELSE IF b$="Y" THEN x
2l=yy3 ELSE IF b$="I" THEN xzi=yy4
1610 IF NOT(b%="Y") THEN FOR h=1 TO a STEP 2:MOVE 525,5 >MA
O+xxi+h:DRAW 580,50+xx1+h:NEXT:IF b#="W" THEN yyl=yyit(
h-1) ELSE IF b$="I" THEN yy2=yy2+(h-1) ELSE IF b$="Y" T
HEN yy3=yy3+(h-1) ELSE IF b#="I" THEN yy4=yy4+(h-1) ELS
E yyd=221
- 1620 IF yy&>220 THEN PRINT®™ FICHIERS TEOP IMPORTANTS... YNU
I":G0TO 1640 ELSE IF x=14 THEN VINDOW 8,73,8,22:LOCATE
1,15:PRINT"C(Appuyez sur une touche pour obtenir la suit
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e>":CLEAR INPUT:CALL &BBOG:LOCATE 1,15:PRINT STRINGS (46

" "):WINDOW 8,48,8,20:x=1

1630 KEXT LB
1640 ERASE fic$:DIN fic$(60):WINDOW 8,73,8,22:LOCATE 1, AU
15:PRINT*< Appuyez sur une touche pour le tableau )*:CL
EAR INPUT:CALL LBBOG6:CLS:MOVE 100,280,0:DRAW 588, 200:M0

VE 100,288:DRAN 588,288:LOCATE 22,2:PRINT "ESPACE RESTA

NT EN MENOIRE":MOVE 200,100,1,0

1650 DRAV 440, 100:DRAV 440,220:DRAV 200,220:DRAN 200,10 YR
0:FOR i=0 TO 100 STEP 20:MOVE 200, 100+i:DRAV 440, 100+i:
NEXT:MOVE 250, 200:DRAW 250, 100:MOVE 300,200:DRAN 300,10
0:MOVE 204,99:DRAV 441,99:FOR i=0 TO 2:HOVE 441+i,99:DR

AN 441+i,217:NEXT:TAG:MOVE 208,216

1660 PRINT™BANK®;:MOVE 258,216:PRINT"BLOC";:HOVE 308,21 >TB
G:PRINTOCTETS RESTANTS®;:HOVE 224, 196:PRINT™0";:MOVE 2

62, 196:PRINT*XXXX"; :FOR i=0 TO 3:MOVE 224,176-(i®20):PR
INT*1";:MOVE 264,176-(i%20):PRINT i;:NEXT:MOVE 312, 186:
PRINT VAL(sup$)-adrQ;" octets";

1670 MOVE 312,176:PRINT 16384-adri;"™ octets™;:HOVE 312, »NF
156:PRINT 16384-(adr2-16384);" octets”;:MOVE 312,136:PR

INT ABS(adr3)-16384;" octets™;:MOVE 312,116:PRINT ABS{a
drd) ;" octets®;:TAGOFF

1680 LOCATE 15,15:PRINT" Appuyez sur une touche pour 1 VI
e MENU >":CLEAR INPUT:CALL LBBOG:GOTO 180

1600 IF DERR=146 AND ERL=1060 THEN FOR i=0 TO 59:FOR j= >JJ
0 TO 7:POKE (&BOOO+(1%64)+1),207:NEXT §,l:era=1:i=0:RES

UME 1080 ELSE SOUWD 1,88,15,15:FOR §=1 TO 160:MHEXT:SOUN

D 1,68,15,15

1700 MODE 2:WINDOW B8,73,8,22:PAPER 0:PEN 1:INK 0, in0(nn JHA
J:INK 1,ini(nn):BORDER inO(nn):LOCATE 18,4

1710 IF ERR=6 THEN der=1 ELSE IF ERR=13 OR ERR=5 THEN d >IM

er=2 ELSE IF ERR=11 THEN der=3 ELSE IF ERR=100 THEN der
=2

1720 IF EBR=32 THEN der=(DERR AND &TF) JE]
1730 IF der=i THEN PRINT*NOMBRE TROT GRAND...!'" >TE
1740 IF der=2 THEN PRINT"ARGUMENT INCORRECT...!" >UB

1750 IF der=3 THEN PRINT"PAS DE DIVISION PAR ZERO,..'" >BL
1760 IF der=16 THEN PRINT"NOM DE FICHIER INCORRECT...!" >CU

1770 IF der=18 THEN PRINT"CE FICHIER N'EXISTE PAS...!™ »AQ
1780 IF der=18 THEN PRINT"CATALOGE SATURE SAUVEGARDE IN >XT
POSSIBLE...!'"

1790 IF der=20 THEN PRINT*DISQUETTE PLEINE SAUVEGARDE | >YG
MPOSSIBLE...!"

1800 IF der=66 THEN PRINT"ECRITURE IMPOSSIBLE DISQUETTE >XV
PROTEGE...!'"

16810 FOR i=1 TO 4000:NEXT 1:CLS:cc=0:ccl=0:ec=0:PEN 0:P >EA
RINT FRE(""):RESUME 190

1820 DATA 0,25,3,2,17,13,22,5,14,19,26,24,1,6,11,23 - >ONM
1830 DATA 13,0,12,0,16,0,14,0,15,0,0,14,0,17,0,22,0,15, »>ZD
0,16

1640 TAG:MOVE 262,334 :PRINT*"NETTOYAGE BASIC";:TAGOFF:L0 >JF

CATE 5,4:PRINT"INTRODUISEZ LA DISQUETTE CONTENANT LE PR
DGRAMME “COMPACT ":LOCATE 32,7:PRINT®ET":LOCATE 22,10:P
RINT*"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE™:CLEAR INPUT:CALL &BBOG :HEM

ORY &OBOO:CLEAR

1850 POKE LA36F,101:RUN “"compactl.bin" YKB
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| 20me partie ; f oo %3

Vous voulez réduire la Y e
faille de vos T . &
p‘ages—écrans ou g i
déplacer des fenétres
graphiques ? Compact
vous y aidera grace a ung
batterie de RSX. Mais
attention, il s’agit de la
seconde partie et le
mode d’emploi est
contenu dans le numéro
précédent, donc pas de
précipitation : il vous
faut impérativement les
deux parties pour faire
tourner Compact.

volable peur

CpC 404
of CPC God
W CPC 6128




UTILISATION
DES COMMANDES

» L'utilisation des nouvellas comman-
des est frés facile. mais afin de les uti-
liser avec un maximum d’efficacité,
quelques connalssances dans la struc-
ture de lo RAM sont requises. C'est
pourquol nous en ferons un bref rap-
pel dons la rubrque suivante. Les
commandas seront ensuite &tudises
et detaillées une par une et largement
ilustréas d' exemples,

Rappel sur P'organisation de lo RAM
des CPC

COMPACT a été créé pour le CPC
6128 mals toutefols la deuxieme BANK
n'&tant pas utilisee par le programme.,
caiul-cl est compatible avec le CPC
&64. Néanmoins sa vocation é&tant
d'éfre utilisé sur 6128, c’est I'organi-
satfion de la RAM d'un 6128 que nous
allons étudier icl.

Pour ceux d’entre vous qul se pose-
raient o question de savoir ce qu'est
la RAM, on peut tout simplement dire
qu’il s'aglt de la mémoire sur loguelie
on peut écrire et lire des dornnées. Par
confre, la ROM est la mémoire qui ne
peut étre que lue. Le 6128 possede
une RAM de 128 Ko divisée en 2 BANK
de 64 Ko elles-memes divisées en 4
blocs de 16 Ko chacun, numerotes de
Dad.

Lo BANK D

L'écran explolte le bloc 3 de la BANK
0(1).c est=-a~dire de |'adrasse &c000
a &FFFF. La partie superieure du bloc
2 de la BANK 0 est utilisée comme zone
de branchement, zone de données
BASIC ainsi gue comme zone de lo-
gement des caracteres définis par
I'utilisotewr (2). Elle se situe enfre 8A3AF
et &BFFF. La partie inferieure du bloc
Ode ia BANK O est utiisée comme zone
de copie de la ROM inférieure (4) elle
est situee de &0 0 &170.

I nous reste donc une zone comprise
entre los adresses & 170 et &A3&F (3).
Zone resanée pour vos programmes
BASIC et vos fichlers binaires. L'enco-
dage de lignes de programme BASIC
commeance 4 |'adresse &170 (348 en
décimal) et se poursult en montant
jusqu'd la fin du programme. C'ast &
cet endroit qu'll vous faudra fixer la
commande MEMORY (voir manuel de
|“utilisatedur), les fichiers binaires pour-
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ront étre logés dans la partie imme-
diatement au-dessus. Si votre pro-
gramme BASIC utilise toute la place
disponible en BANK 0, les fichlers de-
vront étre logés en BANK 1.

Qul, mais comment connagltre
I'odresse la plus élevée utilisee par le
BASIC 7

Une methode smple vous est donnée
Icl. Provoquez un RESET, chargez vo-
tre programme et entrez toutes les

variables numériques. alphanumér-
ques et les tableawux contanus dans
voire programme.

EX: a=10:nobr=3000:nom$=«COU-
COUs:aS=scassercle+:DIM a5(300):

Tapez ENTER, puls cefte ligne ;
PRINT HEXS ((HIMEM-FRE(D)) + 4000)

Le resultat obtenu est I'adresse A la-
quelle il vous foudra fixer votre MEMO-
RY. ATIENTION : ne pas oublier de
variables sinon en cours de pro-
gramme vous fisquez de tomber sur
le message : Memory full. Sl par la sulte,
vous effectuez une modification sur
votre programme, il est préférable de
rencuveler I'cparation.

La BANK |

La deuxiéme BANK du 6128 est situde
parallelement & Ila BANK 0,
¢’ est-G—dire qu'elle est comprise enfre
ios adresses &0000 et &FFFF, slle est
constituée de maniére identique., solt
quaire blocs de 16 K octets chacun.

La difficulté pour v accéder réside
dans le fait que le coaur de votre
ordinateur. qui est le microprocesseur
280, ne permet de gérer que 64 K
octets a la fols. On ne peut y parve-
nir que par un moyen détoumné, Ce
moyen st la commutation des blocs,
c'ast-G-dire que nous alions rempla-
cef un bloc situé en BANK O par un
bloc situe en BANK 1,

Cette précision est trés mportanta car
en effet si la commutation ne peut
se falre que bloc par bloc, on ne




poura gérer que 16384 octets dia foks ;
parficularté qul aménera certaines
restictions & la commande | CHARGE
décrite plus loin.

Autre parficularité de la BANK 1 : lors
de |'initiclisation de I ordinatewr. ¢ est-
A-dire lors de I'allumage ou aprés un
[RESET. la BANK 1 n'est pas vide. En
affet, au lleu d'étre @ 0les octets sont
solt & 0 solt & 255, détall qul pourrait
nulre ou bon fonctionnement des
nouvellss commondes. C'est pour
paliler cet Inconvénient qu'a été
crééde la commande |NETTOIE étu-
diée plus ioin.

LES COMMANDES

» Les commandes sont au nombre de
cing. Elles permettent une parfaite
gestion des fichlers crééas par COM-
PACT. Elles sont accessibles @ partir de
Nouveaux «mots cléss appelés RSX ou
G partir de I'instruction BASIC CALL.
Lo principale différence entre les deux,
c est que «CALLs est plus court de 59
octets, et s vous disposez d'un dés-
assembleur, || peut étre Incorporé a
un programme en assembleur. Ces
commandes seront atudides sous leurs
deux formes

Le programme «RSX» a une tile de
1098 octets at il ost situé de |'adresse
&9F24 & Iackesse &AISD, Le pro-
gromme «CALL» g une taille de 1039
octats. || est situé de I'adresse &9F5SF
a l'odresse &A3D. |l foudro donc tenir
compte de ces adresses ofin d'évk
ter tout effocement por le charge-
meant d un fichier,

Pour charger les commandes. faltes
pour le programme «RSXs

LOAD «[RSX.BIN»:CALL &9F24
Pour le programme «CALLs -
LOAD «CALL BIN»

ATTENTION. Il est fortement déconseilé
de charger deux fois de suite les pro-
grammes «RSX» ou «CALL» sans effec-
tuer de RESET entre las dewx. car ceci
désactiveraltles commandes propres
A AMSDOS (|ERA. [REN.!A..)

A noter que toutes les commandes
sont accompognees de paramétres.

Sil'un d'entre eux est oublié, la com-
mande ne serg pas executée. |l sa

pourralt que lors d une fausse
manceuvte de votre part, un messoge
d'ermeur propre a COMPACT appa-
raisse & |I'écran, | vous faudra vous
reporter @ la rubrique «es messages
d'arreurs da COMPACTs. En effat, les
programmes «RSX» et «CALL» sont
dotés de messages d'emreurs qul, ajou-
tes aux messages du BASIC, permet-
tent une parfaite ufiisation des com-
mandes. Ces messages peuvent éfre
activés ou désactives G volonté. Il suffit
pour les désactiver de mettre a0/l oc-
tet situeé @ I'adresse &9F63 et de le
mettre @ 1 pour les aoctiver,

EX : POKE &9F63.0 ou POKE &9F63.1

Sl les massaoges sont désactives et
Qu’ une erreur a été détectéde, aucun
messQge ne sera envoyée mais a
commande Ne sera pas exécutée. Je
vOouUs propose donc de les activer
ovant de passer aux commandes
suivantas.

Nous allons maintanant étucier la ter-
minologie ef la syntaxe de chaque
commande, Aprés inifialisation de
votra ardinatewr, infrodulsez votre dis-
quette et tapez :

MEMORY &4000:LOAD «[R5X BiN»:CALL
JFF24.POKE &9F63,1

Lo commande NETTOIE

 NETTOIE. <adresse de début> <alle>.
<bank>

CALL &A30C, <odresse de débuts -
<taille>, <bank>

COMMANDE : efface une partie de
la mémaolre,

Parometre 1 : <adresse de début>

specifiia 'adresse @ loquelle le net-
toyage doit débuter

Paramelre 2 : <tallle>

Specifle la longueur sur loguelle | ef-
facement doit étre effectud. Sl le
«neftoyage: se situe en BANK 1 la tallle
de l'effacement ne doit pas étre
supérieure & 16384 octets cu &4000
en hexadecimal (volr rappe! « orga-
nisafion des CPC») sous peine de
debordement en BANK 0 {(voir exem-
ple)

Parametre 3 <bank>

Specifie sur quelle BANK la mettoyages
doit étre effectué.

Exempile de qu’ll ne faut pas faire :

NETTOIE, &2000. &1000.0 (1)
NETTOIE. &0, 20000, 1 (2)
NETTOIE. &8000, &4010, 1 (2)

(1) = Effacement du programme «RSX»
(2) = Débordement en BANK 0

Exemple de ce qu’il faut faire, topez
ces lignes |

| NETTOIE, &4000, &5F00. 0
|NETTOIE. 80, 14384,

| NETTOIE, 16384, &4000, |
| NETTOIE, &8000, &4000.

Cette commande s’ utilise donc pour
effacer les blocs de la BANK 1, aprés
une initialisafion et pour effacer les
fichiers se frouvant @ un emplacement
mémaire sur lequel on désire charger
un autre fichier,

Lo commande CHARGE

| CHARGE. <nom du fichlers. <adresse
de relogement>, <bank>

CALL &A28A, <nom du fichier>,
<adresse de relogement>, <bank>

COMMANDE : charge en mémcaire un
fichier binaire se trouvant sur la dis-
quette. Cefte commande g lo méme
tonction que I'instruction BASIC LOAD,
mais posseéde un plus frés important
alle permet de charger des fichiers et

des programmes binaires dans la
BANK 1.

Parametre 1 . nom du fichier

specifie le nom du fichier & charger.
Le nom peut étre accompagné de
son Indicateur de type ou remplacé
par une variable alphonumérnque.

Parametre 2 : adresse de relogement

Specifie @ quelle adresse doit étre
charge le fichier.

Parameétre 3 : bank

speécifie dans quelle BANK doit étre
charge le fichler. St la BANK dans Ia-
quelle doit éfre effectué le charge-
ment ast la BANK 1, le fichier & chor-
ger ne doit pas déepasser la longueur
de 16384 octefs (volr précédemment
«Roppe! sur I'organisation des CPCa
et «La commande NETTCIEs).
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La commande PAGE

| PAGE, <adresse du fichiers, <bank>
CALL &9FA2, <adresse du fichier>,
<bank>

COMMANDE : «décompactes at affi-
che & I'écran les fichlers fraités avec
COMPACT,

Parametre 1 : <adresse du fichier>

Spécifie I'adresse a laguelle la com-
mande doit chercher le fichier.

Parametre 2 : <bank>

Spécifie dans quelle BANK se situe le
fichier.

Remarquez que lorsque deux instruc-
tions PAGE se suivent, |l est nécessaire
de mettre une boucle de temporisa-
tion ou un amét de déroulement du
programme enfre les deux sinon le
decompactage est trop rapide et la
pramiere page reste invisible. Tapez
ces lignes :

|PAGE., &4868, 0:FOR =0 TO

1000: | PAGE.&1308.1 |PAGE. &5DE9,
0:PRINT

«APPUYEZ SUR UNE TOUCHE»CALL
&BBOS: | PAGE, 894750

La commande FENETRE

| FENETRE. <adresse écran de reloge-

ment>, <adresse du fichler>, <bank>
CALL &9FAC. <adresse ecran de re-
logement>., <adresse du fichler>,
<bonk:>

COMMANDE : «décompactes et affi-
che a |'écran les fichiers traités avec
COMPACT.

Paramétre 1 : <adresse &écran de re-
logements

specifie I'adresse écron de coin su-
périeur gauche sur lequel la fenétre
doit apparaitre. La valeur 0 permet
de falre apparagitre la fenétre al'em-
placement sur lequel la fendtre g été

compactée,

Parametre 2 . <adresse du fichlars

Specifie I'adresse & laquelle la com-
mande dolt chercher le fichler.

ATTENTION : toute adresse dépassant
le cadre de la memuoire écran seralt
susceptible d'effacer un fichier en
meémoire et pourmalt méme provoquer
le plantage de votre ordinateur. S cela
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se produisalt, e seul remede serait I'ink
fialisation complate de vofre machine
par RESET.

Parametre 3 : bank

Specifie dans quelle BANK se dtue le
fichier.

La commande ADR

| ADR, <adresse écran>, <variable
numerique entiegre>, <direction>

CALL &A16D, <adresse écrans>. <va-
riable numérique entiére>, <directions>

COMMANDE : calcule la valeur de
|'adresse écran contigué a I'adresse
specifiee par le premier paramétre
dans la direction déterminée par le
troisieme parameétre et charge le ré-
sultat dans la varlable numérque
entiere nommée par le deuxiéme
parametre. La structure de la mémoire
écran efant ce quelle est, il est frés
difficile de calculer |'adresse d'un
octet périphérique é un gutre. Cette
commande s'en charge pour vous,

Parametre 1 | <adresse écrans>

Specifie I'adresse écran par rapport
a laquelle le calcul devra étre effec-
tué.

Parametre 2: <variable numérigue
aentiere>

specifie dans quelle variable le résul-
tat doit étre chargé, cette varlable

doit éfre une vorlable numérique
antiera.

Elle doit &tve précédée par l'instruc-
tion BASIC VARPTR (@) et doit obligo-
toirement &tre sulvie de |'indicateur
de type (%) ou alors 'instruction BA-
SIC DEFINT doit figurer au début de

votre programme (voir manuel de
I"utilisateur),

Parameétre 3 : indicateur de direction

Spécifie dans quelle direction se trouve
I'cctet dont I'adresse est & détermi-
ner,

: Haut

- Haut drolte

: Drolte

- Droite bas

: Bas

: Bos gauche

n B L2 B — D

& Gauche
7 : Gauche haut

Pour une mellleure compréhension,
tapez ce programme :

10 MODE 1
20 b=&DBES

30 a%=0

A0 FORI=0TO 7

50 |ADR, &DBES,@a%. |

60 POKE g%, 15

70 LOCATE 1.1:PRINT w«indicateur de
direction N» ;|

80 LOCATE 1.3: PRINT «Adresse écran
du point = &»:HEXS5(a%)

90 LOCATE 1.5:PRINT «APPUYEZ SUR
UNE TOUCHE»

100 CALL &BB0O6

110 NEXT |

RUN

Maintenant tapez la ligne cl-dessous,
remplacez sur tout le programme Ia
variable (%) par (a) et relancez le
programme.

25 DEFINT @

LES MESSAGES
D'ERREURS DE COMPACT

COMPACT est doté d'un jeu de qua-
tre messages destinés G signaler une
efreur commise sur una instruction de
COMPACT. Ces messages ont &té
créés dans le but d'éviter pratique-
rment fout plantage de vos program-
mes.

— ADRESSE ERRONEE

Une adresse méemoire accompagnant
I'instruction PAGE ou FENETRE ne cor-
respond pas a un fichier,

- FICHIER FEMNETRE

Une adresse mérmoire accompagnant
l'insfruction PAGE comespond & un
fichier FENETRE.

- FICHIER PAGE

Une adresse memoire accompagnant
I'instruction FENETRE comrespond G un
fichier PAGE,

- ARGUMENT INCORRECT

Le parameha d'une commonde n'est
pas acceptable.

Eric CINGET



DATA 1

1 ' ssw#as Generateur du fichier COMPA.BIN
2 FOR i=LOABO TD &A3SH

3 READ a$:a=VAL("&"+a$)

4 POKE {,a:NEXT |

S SAVE TCOMPA®,B,KOABO, LA3SB-L0ABO
6 DATA 3E,01,32,AF,94A,3E, 20,32
7 DATA AE,9A,3E,31,32,AD, 94,21
8 DATA 00,80, 06,08, 3E, 20,CD,5A
9 DATA BB,3E,31,CD,5A,BB, 3E, 20
10 DATA CD,5A,BB,3E, 18,CD,5A, BB
i1 DATA TE,CD,5A,BB,23,05,20,F8
12 DATA 06, 38,23,05,20,FC,3E,18
13 DATA CD,5A,BB, 3E, 3A,CD,5A, BB
14 DATA TE,FE,00,C8,3A,AD,8A, 3C
15 DATA FE,3A,20,17,3A, AE,BA, FE
16 DATA 20,20,07,3E,31,32,AE, 94
1T DATA 18,07,3A,AE,8A,3C, 32, AE
18 DATA 8A, 3E, 30,32,AD, 94, 3A, AE
19 DATA 9A,CD,5A,BB, 3A,AD,8A,CD
20 DATA S5A,B8,3E,20,CD,54,B8,3E
21 DATA 18,CD,5A,BB,3A,AF,8A, 3C
22 DATA 32,AF,5A,06,08,18,A1,00

a b
23 DATA 00,DD, 7E, 00, 21,00, C0, 01
24 DATA 00,40, ED, A1,E2, 50,98, CC
25 DATA AC,98,18,F8, 32, 38,98, C9
26 DATA CC,4C, 98B, 9,00, 00,00, CD
27 DATA 11,BC, 32, 56,98, C9, 00, 00
28 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00
29 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00
30 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00
31 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, DD
32 DATA 7E,00,32,71,88,DD, 7E, 02
33 DATA 32,70,98, DD, TE, 04, 32, 6F
34 DATA 98,DD, 7E, 06,32, 6E, 88, DD
35 DATA TE, 08, 32,6D, 98, DD, 7E, 0A
36 DATA 32,6C, 98, DD, 7E, 0C, 32, 68
37 DATA 98, DD, 7E, OF, 32, 6A, 98, DD
38 DATA TE, 10,32,69,98,DD, 7E, 12
39 DATA 32,68,98,DD, TE, 14,32,67
40 DATA 9B, DD, 7E, 16, 32, 66,98, DD
41 DATA TE, 18,32,65, 98, DD, 7E, 1A
42 DATA 32,64,98,DD, 7E, 1C, 32, 63
43 DATA 98, DD, 7E, 1E, 32,62, 98, DD
44 DATA BE, 20,DD,66,21,22,72,98
45 DATA DD, BE, 22, DD, 66, 23,22, T4
46 DATA 9B, DD, 6F, 24, DD, 66, 25,22
47 DATA 7B,98,22,77,98,DD,BE, 26
48 DATA DD, 66,27,22,7D,98,22,79
49 DATA 98,CD,11,BC, 06, 00,88, 28

50 DATA 09,06,01,B8, 28, 08, 3E, 01
51 DATA 18,06, 3E,04, 18,02, 3€, 02
52 DATA 32, 76,98, ED, 58, 77,98, 24
53 DATA 79,98, CD, 0, BB, 06, 00, B8
54 DATA 28,48,06,01,B8, 28, 4B, 06
55 DATA 02, B8, 28, 48, 06, 03, B8, 28
56 DATA 4B,06,04,88, 28, 48,06, 05
57 DATA B8, 28, 4B, 06, 06, BS, 26, 48
58 DATA 06,07,B8,28, 48, 06,08, B8
50 DATA 28,4B,06,09, 88,28, 4B, 06
§0 DATA OA,B8,28, 4B, 06, 0B, B8, 28
61 DATA 48,06,0C,B8,28, 4B, 06,00
62 DATA BB, 28, 48,06, OE, 88, 28, 4B
63 DATA 06, OF 88,28, 4B, 3A, 62, 98
64 DATA 1B,49,3A,63,08, 18, 44,34
65 DATA 64,98, 18, 3F, 34,65, 58, 18
66 DATA 34, 3A, 66,098, 18,35, 3A, 67
67 DATA 98, 18,30, 34, 68,98, 18, 28
&8 DATA 34,69,98,18, 26, 34,64, 0B
69 DATA 18,21,3A,68,98, 18, 1C, 34
70 DATA 6C, 9B, 18,17, 3A, 6D, 98, 18
71 DATA 12,3A,6E,98, 18,0D, 3A, 6F
72 DATA 9B, 18,08,3A,70, 98, 18, 03
73 DATA 34, 71,98,CD, DE, BB, ED, 58
74 DATA 77,98,2A,79,98, CD,EA, BB
75 DATA ED,SB,77,98,34,76,98,67
76 DATA 13,ED,53,77,98, £D, 48,72

71



17 DATA 98, 7A,B8,28,02, 18,04, 7B
78 DATA BS,28,06,25,20,EA,C3,23
78 DATA 9C,ED,5B, 78,98,ED,53,77
B0 DATA 9B,2A,79,98,23,23,22,79
81 DATA 9B,ED,4B, 74,98, 7C,B8, 28
B2 DATA 03,C3,23,8C,7D,B9,28,08
B3 DATA 2A,79,98,7D, 3D, B9, 28,03
B4 DATA C3,23,9C,C3,00,00,00,00
B5 DATA 00,00,3E,01,CD,59,8C,26
86 DATA 01,2E,01,CD,3F,BB,21,40
B7 DATA 01,22,26,80,21,(8,00,22
B8 DATA 28,80D,CD,4A,8D,CD,5D,8D
B8 DATA 18,28,11,00,00, 24,286,390
90 DATA CD,CO,BB,11,80,02,2A,28
81 DATA 9D,CD,F6,B8,CS,ED,58,26
82 DATA 8D, 21, 00,00,CD,C0,BB, ED
93 DATA 5B,26,90D,21,90,01,CD,F6
84 DATA BB,CS,3E,01,CD, 1E,BE, 28
85 DATA 0D,CD,5D,8D,24,26,80D,23
96 DATA 22,28,9D,CD,5D,8D, 3E,08
87 DATA CD, LE,BB, 28,00D,CD,5D,90
88 DATA 2A,26,8D,28,22,26,90,CD
98 DATA 50,90, 3E,00,CD, 1E,BB, 28
100 DATA OD,CD, 4A,8D,2A,28,8D,23
101 DATA 22,28,9D,CD,4A, 80D, 3E,02
102 DATA CD, 1E,BB,28,0D,CD, &4A, 9D
103 DATA 2A,28,9D,28,22,28,8D,CD
104 DATA 4A,9D,3E,2F,CD, 1E,BB,CA
105 DATA 72,9D, 26, 1E, 2E,02,CD, 3F
106 DATA BB, 3E,00,CD,58,BC,CH, 00
107 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00
108 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00
108 DATA DD, 46,05,DD, 4E, 04, ED, 43
110 DATA DC,8D,DD,46,03,DD, AE, 02
111 DATA ED,43,DA,8D,DD, 7E, 00,32
112 DATA EO,80D,ED,5B,DA,9D,21,FF
113 DATA BF,3E,00,32,E7,90,01,00
114 DATA 00,ED, A3,DE, 9D, 23, 7E, 32
115 DATA E3,90D,23,7E,32,E4,8D,23
116 DATA TE, 32,E5,9D,23,TE, 32,E6
117 DATA 8D, 2B, 2B,28,C3, AB, BE, 2A
118 DATA E1,8D,3A,E3,9D,47,3A,E4
119 DATA 8D,B8,28,02, 18,16, 3A,E4
120 DATA 9D, 47, 3A,E5,90,B88, 28,02
121 DATA 18,04,3A,E5,8D, 47, 3A,EG
122 DATA 9D, B8, 28,10, 3A,E3,8D, 13
123 DATA 12,ED, 4B,DE, 9D, 03,ED, 43
124 DATA DE,SD,18,B1,3E,01,32,E7
125 DATA 5D,06,FF,3A,E7,90D,88,28
126 DATA OF,23,18,4A,2A,E1,8D, 7E
127 DATA 47,3A,E3,9D,.B8, 28,23,28
128 DATA 3A,E0,9D,13,12,34,E7,9D
128 DATA 13,12,3A,E3,8D,13,12,3E
130 DATA 00,32,E7,8D,ED,48,DE, 90
131 DATA 03,04,03, kD, a3, Dk, 8D, Ld
132 DATA 15,8E,3A,E7,9D,3C,32,E7
133 DATA 90D, 18,BE,22,E1, 9D, 3E,FF
134 DATA BC,28,03,C3,2F,9E, 3E,FF
135 DATA BD, 28, 14,(3,2F,9E, 22, El

/2

136 DATA 9D, 3E, FF,BC, 28, 02, 18, AC
137 DATA 3E,FF,BD,28, 12, 1B, AS, 3A
138 DATA E3,9D,13,12,ED, 48, DE, 9D
139 DATA 03,ED,43,DE, 9D, 18, 1A, 3A
140 DATA EO,8D,13,12,3A,E7,0D,13
141 DATA 12,3A,E3,9D,13, 12,ED, 48
142 DATA DE,9D, 03,03, 03, ED, 43, DE
143 DATA 8D, ED, 4B, DE. 9D, 03, ED, 58
144 DATA DC,89D, 79,12, 13, 78,12, O
145 DATA FF,42,00,00,00,00, 00,00
146 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00
147 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,0D, 7E
140 DATA O0A,32,13,8F,32, 14,9F,DD
143 DATA 46,08, DD, 4E, 08, ED, 43, 15
150 DATA 9F, DD, 46,07, DD, 4E, 06, ED
151 DATA 43,17,9F,DD, 46,05, DD, 4E
152 DATA 04,ED, 43,0C, 9F, DD, 46,03
153 DATA DD, 4E, 02, ED, 43, OA, SF, DD
154 DATA 7E,00,32, 10, 9F, ED, 58, 0A
155 DATA OF, 24, 15,0F, 3E, 00, 32, 1D
156 DATA 9F, 01,00, 00, ED, 43, OF, 9F
157 DATA 7E,32, 19, 9F, 23, 7E, 32, 1A
158 DATA OF,23, 7, 32, 18, 9F, 23, 7E
159 DATA 32, 1C,9F, 2B, 2B, 28, C3, 08
160 DATA AO,34,19,9F, 47,34, 1A, OF
161 DATA B8, 28,02,18,16,3A, 1A, OF
162 DATA 47,3A, 1B, 0F, B8, 28,02, 18
163 DATA OA,3A, 1B,0F 47, 3A, 1C, OF
164 DATA B8, 28,11,3A,19,9F, 13,12
165 DATA ED, 48, 0E,9F, 03, ED, 43, OF
166 DATA OF,23,18,B4, 3€, 01,32, 1D
167 DATA OF, 23,06, FF,3A, 1D, OF, B8
168 DATA 28,04, 18,65, 7E, 47,34, 18
160 DATA OF,B8, 28,22, 3A, 10, OF, 13
170 DATA 12,34, 1D,9F,13,12,3A, 18
171 DATA 8F, 13,12, 3E, 00,32, 1D, OF
172 DATA ED, 48, 0E, 9F, 03, 03, 03, ED
173 DATA 43,0E,9F,C3,68,9F, 3, 1D
174 DATA OF,3C,32,1D,9F, 22,11, 9F
175 DATA 3A, 14, 9F, 3D, CC, 3F, AQ, 32
176 DATA 14,0F,2A,11,9F,23,18,B2
177 DATA 22, 11,9F,ED, 48, 17,9F, 79
178 DATA BD,28,02,18,04, 78,8C, 28
178 DATA 3A,3A, 14, 5F, 3D, CC, 3F, AO
180 DATA 32,14,9F,2A, 11,9F,C3,81
181 DATA 8F,22,11,9F,ED, 48,17, OF
182 DATA 79,BD, 28,02, 18, 04, 78, BC
183 DATA 28,28, 2A,11,0F, 18,85, 2A
184 DATA 15,0F,CD, 26,BC, 22, 15, OF
185 DATA 2B,22,11,9F,3A, 13,0F, 32
186 DATA 14,9F,C9,3A, 19,9F, 13, 12
187 DATA ED, 48, OF,SF, 03, ED, 43, OF
186 DATA OF, 18, LE, 34, 10, 9F, 13, 12
189 DATA 3A,1D,9F,13,12,3A, 19, 9F
190 DATA 13,12, 7E,13, 12, ED, 48, OF
191 DATA SF,03,03,03,03,ED, 43, OF
192 DATA OF,ED, 4B, OE, 9F, 03, ED, 5B
193 DATA 0C,9F,79,12,13,78,12.C9
194 DATA FF,56, 41,48, DD, AE, 00, DD

185 DATA 46,01, DD, 6E, 02, DD, 66, 03
186 DATA 3E,00,ED,B1,E2, AC, AD, 28
197 DATA 00,77, 18,F8, C9, 00, 00, 00
198 DATA 00,00, 00,00, 01, BE, A0, 21
139 DATA BO,A0,CD,D1,BC,C8, C6, AD
200 DATA €3,08, A1,C3, 10, A1, 50,41
201 DATA 47,CS, 46,45, 4E, 45, 54, 52
202 DATA €5, 00,00, 00,00, 00, 00, 00
203 DATA 41,44,52,45,53,53, 45, 20
204 DATA 45,52,52, 4F, A4E, 45, 45, 45
205 DATA 52,2F, 46,49, 43, 48, 49, 45
206 DATA 52,20, 46,45, 4E, 45, 54,52
207 DATA 45,45,52,2E,20, 46, 49, 43
208 DATA 48,49, 45,52, 20,50, 41,47
209 DATA 45,3E,01,32,D2, A0, 18, 05
210 DATA 3E, 00, 32, D2, A0, DD, 7E, 00
211 DATA 32,D3, A0, 06,00, B8, 28, 03
212 DATA C3, AB, AL, DD, 6E, 02, DD, 66
213 DATA 03,22,D4,A0, 7E, 06, 67, B6
214 DATA 20, 1A, 23, 7E, 06, 31, B8, 20
215 DATA 13,23, 7E, 06, C9, B8, 20, OC
216 DATA 23, TE, 06, 7E, 88, 28, 32, 06
217 DATA DS, B8, 28, 2D, 06, OF, 21, D8
218 DATA A0, 78,32,D7,A0, 3A, D6, AD
218 DATA 06,00, B8, 28, 0B, 34, D7, AD
220 DATA 47,7E,CD,5A, BB, 23,10, F
221 DATA 3A,D3, A0, 06, 00, B8, C8, OF
222 DATA C0,3E,C0,B1,06, 7F, ED, 49
223 DATA €8, 3, D2, A0, 06, 00, B8, 28
224 DATA 0D, TE, 06, 7E, B8, 28, 14, 06
225 DATA 12,21,E7,A0, 18,C3, 7E, 06
226 DATA D9, B8, 28,07, 06, 10, 21, F3
227 DATA AO, 18,B6,23,22, D4, A0, 3A
228 DATA D2,A0,06,00,B8,CA, CS, A2
229 DATA C3,FD, A1,DD, 7€, 03, 06, 40
230 DATA BB, DA, B8, AL, 06,80, 18, 04
231 DATA OE,C4, 18,28,B8,DA,C4, Al
232 DATA 06,C0, 18,04, 0, CS, 18, 13
233 DATA B8, DA, DO, AL, 06, FF, 18, 06
234 DATA OE,CS, 06, 40, 18, 04, OF, C7
235 DATA 06,80,90,67,DD, 6E, 02, 22
236 DATA D4, A0, 18,08, C5, 40,67, DD
237 DATA GE,02,22,D4,A0, 24, DA, AD
238 DATA 3E,CO,B1,06, 7F, ED, 49, C3
239 DATA 2C, A1, 00,00, 00,24, D4, AD
240 DATA 7E,23,4E, 23, 46,22, D4, AD
241 DATA ED,43,FA,AL,32,FC, AL, 23
242 DATA 7E,ES,F5,CD, OE, BC, F1, E1
243 DATA 06,00, 84,28, 08,06, 01, B8
244 DATA 28,08, 06,03, 18, 06, 06, {F
245 DATA 18,02,06,07,23, 05, 20, FC
246 DATA 46,23, 4E, 3E, 00, C5, ES, CD
247 DATA 32,BC,E1,23, 46,23, 4E, ES
248 DATA CD, 38, BC, 3E, OF, E1, C1, E5
249 DATA CS,F5,CD,32,BC,F1,Ct,3D
250 DATA 20, F6,E1, 11,00,C0, ED, 4B
251 DATA FA,A1,3A,FC,A1,23,23,23
252 DATA ED, A1, 28,08, E2, 7E, A2, 03
253 DATA 2B,ED, AO, 18, F3, (5, F5, 46



254 DATA 23,TE,12.13,05,20,F8,F1
255 DATA C1,23,08.08, 18,E2, 24, D4
256 DATA AD,23,7E,06,00,88,28,09
257 DATA 06,01,B8,28,08,3€,01, 18
256 DATA 06, 3€,OF, 18,02, 38, 03,23
259 DATA 46,23, 4E.F5,ES,CD, 32, BC
260 DATA Ei,F1,3D,20,F2,23,23,23
261 DATA 23,ES,C1,03,0A,67,03,0A
262 DATA 6F,CD,3E,BC,3A, D3, AD, 06
263 DATA 00,88, C8,C3,6F, A1, 00,00
264 DATA 00,00, 00, 00,00, 24, D4, AD
265 DATA DD, 5E,04,DD, 56,05, ED, 53
266 DATA C1,A2, TE,FS, 23, TE, 32, BE
267 DATA A2,3C,32,8F,A2,23, 4E, 23
268 DATA 46,23, 3E,00,BA, 28,07,ED
269 DATA 58,C1,A2,23,18,08,BA, 20
270 DATA F6,SE,23,56,ED,53,C1,A2
271 DATA F1,23,ED,Al,28,0C,E2,4C
272 DATA A3,03,28,CD, {F,A3, ED, AD
273 DATA 18,F0, C5,FS, 46,23, 7€, 7
274 DATA CD, 1F,A3,12,13,05,20,F7
275 DATA F1,C1,23,08,08, 18, DB, 32
276 DATA CO, A2, 3A,BF, A2, 30, 28,07
277 DATA 32,8F,A2,3A,C0,42,C9, 3A
278 DATA BE, A2, 32,BF,A2,22,C3,A2
279 DATA 24,C1,A2,CD, 26, BC, 22, C!
280 DATA A2,ED,58,C1,AZ,24,C3,A2
281 DATA 3A,C0,AZ2,C9,3A,D3, AQ, 06
282 DATA 00,C8,0€,CO, 3E, 02, 32, D2
283 DATA AD,C3,6F,A1,00,00,00,00

DATAZ2

| * ##a#d9% Gensrateur du programse RSI
2 FOE 1=k9F24 TO LA3GD

3 READ a#:a=VAL(®L"+a8)

4 POKE |,a:NEXT i

5 SAYE "RSI®.B,LOF2&, EAJGD-LSF24
6 DATA FC,A6,32,8F,01,32,9F, 21
T DATA 24.9F,.CD,D1,BC,C9,43,9F
B DATA C3,A2,9F,C3,AC,9F,(3,8A
9 DATA AZ,C3,0C,A3,C3,6D,A1,50
10 DATA 41,47,C5, 46,45, 4E,45,54
11 DATA 52,C5,43,48,41,52,47,C5
12 DATA AE, A5, 54,54, 4F A8, ,C5,4)
13 DATA 44,02,00,14,00,00,40,01
14 DATA 01,12, 41,44,52 45,53,53
1S DATA 45,20,45,52,52,AF ,AE, 45
16 DATA 45,46,49,43,48,49,45,52
17 DATA 20,46, 45, 4E, 45,54,52, 45
16 DATA 46,49, 43,48 49 45,52, 20
13 DATA 50,41,47,45,41,52,47,55
20 DATA AD,A5,4E,54,20,48,4E,43
21 DATA 4F,52,52.45,43,54,FE,02
22 DATA CO,3E,01,32,5F,SF,18,08
23 DATA FE,03,C0, 3E,00,32,5F,9F
24 DATA DD, TE, 00,32,60,9F,FE, 00
25 DATA 28,14 ,FE,01,CA,59,A0, 3E

26 DATA 12,32,65,8F,3E,00,32,60

27 DATA SF,21,90,8F, 18,2D,DD, 6E
28 DATA 02,DD,66,03,22,61,9F,TE
29 DATA FE,67,20, 16,23, 7E,FE, 31
30 DATA 20,10,23,7E,FE,C9,20,04
31 DATA 23, 7E,FE,TE,28,2F FE,D8
32 DATA 28,28B,06,0F,21,66,9F,78
33 DATA 32,65, 0F, 34,63, 0F,FE,00
34 DATA 28,08, 3A,65,9F, 47, 7E,CD
35 DATA 5A,BB,23,10,F9, 34,60, 9F
36 DATA FE,00,C8,0E, CO, 3E,C0, B!
37 DATA 06, 7F,ED, A9,C8, 3A,5F, OF
38 DATA FE,00,28,0C, 7E,FE,7E, 28
39 DATA 13,06,0F,21,75,0F,18.C7
40 DATA TE,FE,D8,28,07,06,0C, 21
41 DATA 84,9F,18,B8,23,22,61,9F
42 DATA 3A,64,9F,FE,00,28,03,CD
A3 DATA 19,BD,3A,5F,9F,FE,00,CA
44 DATA EC,A1,C3,B3,A0,DD,TE,03
A5 DATA 47,DD,4E,02,ED,43,61,9F
46 DATA 69,FE,40,DA,6C, A0, 18,04
A7 DATA OE,C4,18,20,FE,B0,DA, 77
48 DATA AD,18,04,0E,C5,18,12,FE
43 DATA CO,DA,82,A0,18,06,0€,C6
50 DATA 06,40,18,04,0E,C7,06,80
51 DATA 90,67,18,03,(6,40,67,22
52 DATA 61,8F,3E,C0,B1,06,7F,ED
53 DATA 48,3A,5F,9F, FE,OA,CA,E0
S4 DATA A2,FE,14,2A,61,9F,CA,53
55 DATA A3,C3,DB,9F,00,00;00, 24
56 DATA 61,9F,7E,23, 4E, 23,46,22
57 DATA 61,9F,ED,43,80,A0,32,82
58 DATA A0, 23, 7E,E5, FS, CD, OF, BC
59 DATA F1,E1,FE,00,28,08,FE,01
60 DATA 28,08,06,03, 18, 06, 06, IF
61 DATA 18,02,06,07,23,10,FD,46
62 DATA 23, 4E, 3E,00,CS, ES,CD, 32
63 DATA BC,E1,23, 46,23, 4E,E5.CD
64 DATA 38,BC, 3E,0F,E1,C1,E5,C5
65 DATA F5,CD,32,8C,F1,Ct,30,20
66 DATA F6,E1,11,00,C0,ED,4B,B0
67 DATA AD,3A,B2,A0,23,23,23,ED
68 DATA A1,28,08,E2,30,A1,03,28
68 DATA ED, A0, 18,F3,C5,FS, 46,23
70 DATA 7E,12,13,10,FC,F1,C1,23
71 DATA 08,08,18,E3,24,61,0F, 23
72 DATA TE,FE, 00, 28,08, FE,01,28
73 DATA 08, 3E,01,18,08, 3€,0F, 18
T4 DATA 02,3E,03,23,46,23,4E,F5
75 DATA ES,CD,32,BC,E1,F1,3D,20
76 DATA F2,23,23,23,23,85,C1,03
77 DATA 0A,67,03,0A,6F,CD, 3, BC
78 DATA 3A,60,0F,FE,00,C8,C3,17
79 DATA A0,FE,03,C0,DD, 66,05, DD
BO DATA GE,04,DD,56,03,DD,5E, 02
81 DATA ED,53,61,9F,DD, 7E, 00, FE
82 DATA 00,28, 1F,FE,01,28,20,FE
B3 DATA 02,28,24,FE,03,28, 25, FE
B4 DATA 04,28,29,FE,05,28,2A,FE

85 DATA 06,28, 2E,FE, 07, 28, 2F, C3
86 DATA C3,9F,(D, 29, BC, 18, 2D, CD
87 DATA 29,BC,CD, 20, BC, 18,25, CD
88 DATA 20,BC, 18,20, CD, 20,BC,CD
B9 DATA 26,BC, 18, 18,CD, 26, BC, 16
90 DATA 13,CD, 26,BC,CD, 23, BC, 18
91 DATA 08,CD,23,8C, 18,06, CD, 23
82 DATA BC,CD,28,BC,ED, 5B, 61, 9F
83 DATA 7D, 12, 7C, 13,12, (9, 00, 00
84 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00
95 DATA 2A,61,5F,DD, 5E, 04, DD, 56
86 DATA 05,ED,53,E8,A1, 7E,F5,23
97 DATA 7E,32,E5,A1,3C, 32, E6, Al
88 DATA 23,4E,23,46,23, 3E, 00, BA
99 DATA 28,07,ED,58B, £8, AL, 23, 18
100 DATA 06, BA, 20, F6,SE, 23,56, ED
101 DATA 53,E8,Al,F1,23,ED,AlL,28
102 DATA OC,E2, 72,A2,03, 28, CD, 45
103 DATA A2,ED, AO, 18, FO, C5,FS, 46
104 DATA 23,7E, 7F,CD, 45,A2, 12,13
105 DATA 10,F8,F1,C1,23,08,08, 18
106 DATA DC,32,E7,AL,3A,E6,AL, 3D
107 DATA 28,07,32,E6, A1, 3A,E7, At
108 DATA C8,3A,ES,Al,32,E6,AL,22
109 DATA EA,A1,24,E8,A1,CD, 26, BC
110 DATA 22,E8, AL, ED, 5B, EB, AL, 24
111 DATA EA,Af,3A,E7,A1,C9, 34,60
112 DATA 9F,FE,00,C8,C3,17,A0,00
113 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00
114 DATA 00, 00,00, 00,00, 00, FE, 03
115 DATA CO,DD, 7E, 00,32, 7C, A2, FE
116 DATA 02,DA,88,A2,C3,C3,9F,DD
{17 DATA 45,03,DD, 4E, 02, £D, 43, 61
118 DATA SF,DD, 46, 05, DD, 4E, 04, OA

- 119 DATA 32,TB,A2,FE,00,CA,C3,9F

120 DATA FE, 00, 38,03,C3, C3, OF, 03
121 DATA OA,6F,03,0A,67, 34, 7B, A2
122 DATA 4F,06,00, 11, TE, A2, ED, BO
123 DATA 3A, 7C, A2, FE, 00, 28, 00, 3¢
124 DATA OA,32,5F,F, ED, 4B, 61, OF
125 DATA 78,C3,60,A0,21, TE, A2, 3A
126 DATA 78B,A2,47,11,00,C0,CD, 77
127 DATA BC,28,0D,2A,61,8F,CD,83
128 DATA BC,28,05,CD,7A,BC, 18,03
120 DATA CD, 7D, BC, 3A, 7C, A2, FE, 00
130 DATA C8,C3,17, 40,01, 00, 00, 10
131 DATA FE,03,C0, DD, 7€, 00, 32, 08
132 DATA A3,FE,02,DA, 1D, A3, €3, C3
133 DATA 9F,DD, 4E, 02,DD, 46, 03, ED
134 DATA 43,04, A3, 3E, 00, B8, 38, 06
135 DATA BS,38,03,C3,C3, OF, ED, 4B
136 DATA OA,A3,DD,GE, 04, DD, 66,05
{37 DATA 22,61,0F, 3A, 08, A3, FE, 00
138 DATA 28,00, 3E, 14, 32, 5F, OF , ED
139 DATA 48,61,9F, 78,3, 60, A0, ED
140 DATA 4B,0A,A3,3E,00, 11, 6E, A3
141 DATA EB,ED, A, 28,E2,65, A3, 18
142 DATA FB, 34,08, A3, FE, 00, 8, C3
143 DATA 17,40, 00, 00,00, 00,00, 00
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Quel possesseur de CPC ne maitrisant pour seul langage que le BASIC
n’a pas désiré créer ses propres jeux d’aventures ou de société ?
L’AMSTRAD est certainement la machine qui, dans sa catégorie,
dispose du BASIC le plus performant. Cependant, il ne permet ni le
stockage ni l’affichage de pages—écrans et aucune commande n’autorise
l’accés 4 la deuxiéme BANK du CPC 6128 ou la gestion de la mémoire écran.
Tout programme de ce type a partir du BASIC est donc impossible.
COMPACT peut faire cela et plus encore.
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