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}TÔTE IMPORTÀNTE

guand vous étudiez un sujeE'
assurez vous très soigneusement de
ne janais aller au deLà d-un not ou
d'une expression que vous ne
conprenez pas cor$p1È tement. La
s€ule raison pour laquell€ une
personne abandonne une é Lude ou
devient confuse ou encore incapable
d'apprendre' est qu-eLLe est. allée
au delà d'un mot ou d'une
expression qul n'avait pas été
totalenent conpr i se. Essayer de
lire au delà d-un mot malentendu
en! ra ine un 'rbrouillard nentaln eÈ
rend les passages qui suivenÈ
difficiLes à conprendre. Si vous
renconErez cela, retournez au
dernier passag€ que vous avez
f acl lement compris' localisez le
moÈ rnalenÈ€ndu et trouvez sa
définition en uEilisant un bon
dictionnaire ou Ie glossaire situé
à Ia fin de ce livret

L. Ron Hubba r d
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O- CHÀRGEI,IENT D'ÀMETRÀDEUÊ

I - Pour charger "ÀMSTRÀDEUS" sur
caEsette ' Placez l"a casretÈ€ dans
I€ magnétophone après I'êvoi r
r€mbobinéè. Àppuyez sur <CTRL> et
la petite t.ouche <ENTER> €n nème
temp6 et <ENTER>. Puis, en rÉponEe
au m€Ësag€ <pr€s6 PLÀY then any
KEY), àppuyez Eur la touche <PLÀY>
d€ votre magnétophon€ €t €nfin Eur
n- import.e quell,e Couch€. Le
charg€ment va durer à p€u près I
rûinut€s.

2 - Pour charger
disqueÈte, tap€z
<trDI SC> pui s RUN
< ENTER ) .

nÀMSTRÀDEUSfi sur
1a command€

rrÀMSTRÀDEn eÈ

3 - Pour vous déplacer Ëur I€s
m€nus dé roulants vous pouv€z
utiliser Ie joystick ou Ie pavé de
fIêches. Pour valider une opÈion du
menu appuyez sur I€ bouton de tir
du JOYSTICK ou sur la touche
( ENTER ) .
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I - ECR I TURE

Lorsquo vous val idez L'opt j.on
ECRIÎURE, ÀMSTRÀDEUs vous demande
le titre d€ Ia chanËon qu€ vou6
voulez écrir€ puis le nom d€
l'auleur, le nom du conpositeur, et
le titr€ d€ l'oeuvre. vous devez
lui fourni r une réponse par
l'intêrnédiaire du clavier pour
pouvo i r passer à la Êuite. Pou r
corrig€r l-un de ses noms iI suffit
dÉ presser la fIêche point.ée verË
le haut du pavè de flêches. Le
cu rseur rêappa ra i t automatiquem€nÈ
sur Ia dernande :

TITRE DE LÀ CHÀNSON

* Iitre de Ia chanson l

r AùtPùr

r Copgright

r Copgright
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1.1 - MODE D'ECRITUR,E

D€ux optionÊ Êont alors à
dispoEit.ion:

votrâ

HODE DEBUÎÀNT

HODE NORMÀL

Lorsque vous val.idez Ie mode
DEBUTÀNT vous pouvez écrire une
partiCion musical€ sans avoir
aucune notion de solfège.Tout €sÈ
paramèÈré de telLe façon qu'aucune
o r r6ur n-est possibl€.VouÉ allez
apprendre à connaiCre IeË symbolês
musicaux touÈ en les utilisant.

En validant le mode NORMÀL
plusieurs options vont s-offrir à
vous . vous permettant de dé f ini r
par m€nu déroulant :

- LE FORMÀT DE LÀ PÀTITION
- LÀ TONÀLITE
_ LÀ MESURÊ

Par l'intermédiair€ du JOYSTICK
ou du pavé de flêches vous pourrez
ensuite vous promener Eur un
clavier musi,cal et sur une
d i. con€ s r€présentants
différentes f lgures de notes

Val i.dez Le mode DEBUTÀNT en
appuyant sur le bouLon de tir du
JOYSTICK ou La touch€ (ENTER>.

série
Les
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L,2 -
Stir 1'ecran

qui suit :

I{ODE DEBUTÀNT

aPparai t alors ce

Pr€ssez la t.ouch€ <À>

Vous voy€z alors apparaitr€ à
l'écrân I-inscription :

DO Noirs
DO e6t le nom de Ia noEe placÉe

sur Ia portée sous Ie curseur ( )
Noi re rêprésentê Ia durée ou

la valeur d€ cette mèmê notê
exPrime la hauEeur de

la note et rrNorre'r exprime 1a durée
de la note.

Sur Ie cLavi€r rnu6ical ' placé en
bas de 1'écran vous pouv€z
constaÈe r qu€ différentes touches
blanches et noi res sonÈ di6posées
de rnanière régulière. Une touche
bLanche placée au mi lI ieu du
clavier rnusrcal s'affiche en vidéo
inversèe, t,ÀC e ; 6



+
Àppuyez sur l

JoYSTICK ds f açon
e nanche du
A mont€r ou

pres6€z Ia fl6ch€ (^) placée sur le
pavê de f1êches puis relachez 1e.
Vous pouvez constater qu€ Ia note
s-est déplacé€ verE 1e haut Eur 1a
porté€ eÈ que 1a touche en vidéo
inversée E-eËt déplacÉè d'un€
touch€ Eur La droite. Le nom d€ Ia
not€ s'est égalenent Eransformé en
RE. Seuls l-€ nom de la frgure de
note et. la figure de noEe placée
sur La porté€ n'ont pas chanqés.

Vous avez pu consEate r
égalenentr si Ie volume d€ votre
ordinat€ur n'ÉLait pas au minimum,
que 1e son produiÈ par l'ordlnateur
a changè.

Continuez à dÉplacèr 1a note sur
la portèe et sur l€ clavi€r musical
en mano€uvrant le JOYSTICK de haut
en bas ou €n appuyant Êur les
flêches ( ) du pavé de flêches,

Manoeuvr€z na int€nant I€
JOYSTICK de droite À gauche ou
utilisez les f1êches ( ) du pavé
d€ f1êches. Vous constat.ez alors
qu€ ls nom d€ la not€ arnsi que le
placement de 1a noEe sur 1a porÈèe
et Iâ touch€ du cLavier €n vidéo
i.nv€rsée r€stsnt inchanqés. Par
contre le nom de la figure d€ note
èt la f igure de note placÉe sur la
porÈée ont changér. L€ 6on produrt
Far 1'ordinateur restB 1e meme.
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Si vous vous dépIac€z plusi€urs
foi6 6ur La droite avec le JOYSTICK
ou I€ pavé d€ t lèches vous
conEtat€z qu€ le nom de la note
disparaiE car les syrnboLes qui sont
placé s a.Lors sur Ia
r€pr é EenÈent dB6

Cont inu€z A
de notas et
manoeuvrant le
de f lêches de

porté€
ËiLences

chang€r les f j.gures
Ies ËiI6nc€s en

JOYSTICK ou I€ pavé
droi Èe à gauche ,

Vous av€z bien compris Ie
fonctionnement du JOYSTICK et du
pavê de f lêches ?

Pour vàlid€r un€ not€ appuyez
sur I€ bouton de tir du JOYS?ICK ou
Eur Ia Eouch€ <ENTER>. Le cursêur
Ês déplac€ auto!ûatiqu€m€nt Eur la
droite et une nouv€1le notB
appa ra i t EouÊ c€lui-ci.

Pour effacêr une note appuy€z
sur la touch€ <DEL>. La noÈ€ et
Le curseur (&) diEparais6Bnt pui6
l€ cur6sur réapparait au d€EEouE de
la notè précédenté.

Si vous continu€z à aPPUY€r sur
<DEL> et qu-il n'y a pluE d€ note
sur Ia portée le nessage suivant
apparait:

Ko

I}{POSSIBLE IL N'Y À PLUS
RIEN À EFFÀCER
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Pour avoi r une bonne
cornpréhensi.on d€ c€ qu€ vous venez
d'é tudier recopi ez I-exenpl€
ci-d€ESouE.

Quand vous arrivez au bout. d'une
lign€ 1e ne6sag€ suivânt apparait :

PRESSER <ENTER> POUR CONTINUER

La partiÈion nus i cale
jouée par I'ordinateur.

TanÈ que ce m€ssage
l-écran vous ne pouvez
déplac€r sur 1e clavie
avant d- avoi r appuyé sur
d€ tir du JOYSTICK ou
< ENTER > .

€st alor6

r€ste à
plus vous
r mus i cal
le bout on
Ie touch€

Four Jouer à nouv€au Ia partition
présente à 1'écran pressez .La
Louche <J)' 
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1.] - I,IODE NORMÀL

En validant 1€
voyez aPParai tre

mod€ normal vous
le menu suivant :

1. 3.1 - CHÀNT

Le format chant vous permet
d'écri,re un€ m6lodie 6ur un€
portéê. Les mé lodies écrites dans
ce fornat Êeront joué€s sur un€
seule voie.

En validant ce fornaÈ vous
verre? apparaitre Eur l'écran un
cadre contênant une porÈée avec une
c1é de so1.

). .3 .2 - PIÀNO CHÀNT

Ce tormat vous permet d- écr r re
une mélodrè sur une portée plus un
accompagnement sur 2 porÈées. Les
partitionE écrit.es ainsi seront
jouées sur 3 voies réparties arnsi:

VOIE À : MELODIE
VoIE B : HÀlN DRoITE PIÀNo
VOIE C : MÀIN GÀUCHE PIÀNO

En vaLidant ce format vous
verrBz apparaitr€ sur l.'écran un
cadr€ contenant 3 porté€E, La
Freroière avec une clé de so1, 1a
deuxième av€c une cIé de so} et 1a
troisième av€c une clé de fa.
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1.3.3 - pIÀNO

Ce format p€rnet d'écrire des
partitions piano qui seront jouéeE
sur 2 voiê5 réPartieE alnsi:

VOIE B: l,tÀIN DRoITE PIÀNO
VOIE c : MÀIN GÀUCHE PIÀNO

En validant ce fornat vous verrez
apparait.ra à l-écran un cadrê
contenant 2 port.ées.Une avec un clé
de sol st un€ av€c un€ cIé de ta,

VOUS ÀVEZ BIEN COMPRIS ?

SUPER ! ! !

PÀ(] E



}.4 - TONÀLIÎE

Cê menu vous permet de cho
tonali té dans IaqueIl,€ vous
écrir€ votre oeuv re. I I est
de 2 pages, Pour passer d'un
à I'aut r€ i I vous suf f
valid€r l'option nSUIIE
1'option suivanÈ I€

La pr€mi è re page propos
tonalités av€c d€s di.èz€s A
on dit d'un di.êze ou d'un
gu'il est A la clê quand
pla!:é jusÈe d€rriè re ceIle-c

isi.r 1a
allez

cottlpo sé
€ page
it dBt' ou
caE,

e I6s
la clé.

bémo1
il €sÈ
i.

En Do Maj€ur ou €n La min€ur iI
n-y à pas d'altérat j.on à ]a clé
d'oh I€ chi.f f re 0 devant cett€
opL i on .

En so1 Majeur ou en Mi nineur
y a I dièze à Ia clé <1'où
chiffre I devant cett€ option.

il
le

a
2

En Ré Majeur ou 5i
2 dièzes à Ia clé d-
d€vant c€tt€ optron.

mineur il y
orL le chif f re

OU
ou
ou
où
ou

t
I
I
I
T

E,T.C
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lilln.
,lrll.

ltIll.
,ltn.
rin.
ntù.

[À
5 rbiih
L"b

ou
ou
OU
ou
ou
ou

T
t
t
t
T
T

La deuxième
tonal i té s avec

En Fâ Ma jeur
a un bémol à la
I devant ceÈt€

En Si bémo}
m j.neur iI y a 2

d'o'l le chiff
opt i on

En Mi bémol
mineur i1 y a 3

d'orl Ie chrff
option.

pag€ propos€ les
des bèmols à la clé

ou en Si mineur il y
cIr! d'ou Ie chlf f re

opt ion .

Majeur ou en Sol
bêmols à Ia clé

re 2 devant cette

Majeur ou €)n Do
bémols À la clè

re 3 devant cett€

Val.j,dez un€ tonaLité en pressant
le t'outon d€ trr ou 1a touche
TIENTER). LêS altératlons
s'inscrivent automati.quement sur
la ou les portéês

Vous êtes prèts .\ cont i nuer avec
le menu suivant,

F AGE



1.5 - LÀ MESURE

C€ n€nu vous p€rn€t d€ choiEir
la nesure dans laquolle voug allez
Èravaill€r.

Le prenier chiffre de chaque
option indiqu€ Ie nombre d€ E€lrps
Par meSur€.

Le second chiff16 indiqu€ l-unitÉ
de Ia meeu ra.

Validez la mesure que vouË avez
choiEie en preÊEant L€ bouton de
Èir ou <ENTER>.

Lè6 barres de megures vonE se !
n€ttr€ autoDaÈiqun€nt €n plac€ sur
la porté€

Vous etes alors pràts à écrire
votr€ partition

r'ÀCE : 14



}.6 _ LE CLÀVIEE MUS1CÀL

En manoeuvrant l€ JoYSTICK ou 1e
pavÉ de flêches sur la droi.te ou
sur la gauche vous vous déplacez
sur le clavier musical,

La touche en vidéo inverEéB vous
montre à queL endroit vous vous
trouvez sur 1e clavier musical.

Si le volume de votre
ordinat€ur n'eEÈ paE au nLnimum
vous ent€ndez en même temps .l-e son
de 1a note jouée sur le clavier,

Pressez la touche (À) (À r de) .

Vous voyez appâraitre le nom da
la note fiqurée par la touch€ €n
vidéo r.nvêrsé€

Lorsque vous manoeuvrez 1Ê
JoYgTICK ou 1e pavé de flêches
gUR LÀ DROITE i vous montez d'un
deqrÊ\ Ia gamm€ o':r vous vou6
trouvez .

SUR LÀ GAUCHE : vous descendez
d'un degrÉ 1a gàmme or..r vous vous
t rouvez .

sUR LE llÀUT ; vous vous déplacez
Far demi ton en montant l€ clavier,
SUR LE BÀS : Vous vous dépJ-acez par
derni ton en descendant le clôv1er ,

t'ÀG E
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Far c€ systèm€ ' vouË pouvez
accédêr à Èout€E les noCes du
clavi€r.

Lorsqua vous avâz trouvé 1a noÈ€
désirée valrdèz-Ià en appuyent Eur
I€ bouÈon d€ tir ou Êiur <ENTER>.

La Eouch€ du
aft ichê€ €n
disparait et un
vidéo inversée

clavier muË i caL
vidéo i.nv€rsé€

icon€ apparait €n

pÀc E : 16
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I.7 LES ICONES

Chaque icone reprÉsenbe un€ figure
de note, un si,]-enc€ ou une
indi,caÈion .

L€s figures de NOTE SONT :

LA RONDE
LÀ BLÀNCHE
LÀ BLÀNCHE POl NTEE
LÀ NOIRE
LA NOIRE PO I NTEE
LÀ CR(.JCH E

LÀ CROCHE POI NTEE
LÀ DOUBLE CROCHE

Les sl Iences sont :

LÀ PÀUSE
LÀ DEMI FÀUSE
LE SOUPIR
LE DEMI SOUPIR
LE QUÀRT DE SOUF I R

L€s I icones Éuivant sont:

E LÀ coDÀ

C€ signe n'a aucune action pour le
mom€nt

PÀcE : l7



tI LE POTNT DE REPRISE
,_J

si vous Ie validez une prèmiÈre
fois iI indiqu€ le début de la
repriÊ€. si vouE 1e valid6z une
seconde fois il indique Ia fin de
la reprise.
Tout€fois c€tte option est
uniquenent graphrque et n-a pas
d'incid€nce Êur l€ jeu d€ .la
muE i que .

LÀ LIÀISON

deux

vous
de la
tion
sèuIe

mll
ceci poul-
définition
car f indica
notée qu'une
l-a partition

E
vo
5
nt

Cet l cone
portéê vou
Il- r€prése

UN CHÀNTEUR pou T
porté e de chant.
UNE MÀIN DROITE pour
portÉe main droite du
UNE MÀIN GÀUCHE pour
porLrle maj.n gauche du

E
Ce Ëymbole p€rm€t de relier
figurea de note entre elles

Les indi cat ions sont :

LÀ MESURE

rappeler 1a
m€sure choisi€

de mesure n-êsE
fois au début de

LÀ FORTEE

us indique sur quelle
êtes en train d'écrire,
€:

indiquer la

indiqu€r la
piano .

ind iquer .l-ê
piano .



LE TEMPO

CeÈ icone repréÊenÈe un mÉtronome
pour vouE indiqu€r le TEMPO
Si vour Ie vâlidezr vou6 aurez le
mème résultat qu'€n appuyant gur la
touche <T> €t vouË pourrez faire
vari€r 1€ TEMPO €n changeant a
l-aide du JOYSTICK ou du pavâ de
flêche Ia val€ur qui vou6 esÈ
proposêe. (Èir ou <ENTER> pour
val ide r)

E
LE JEU

CeÈ iconê r'êpré6ent€ un haut
parleur pour vous indiquer que 1a
muEique esE jouée par I'ordinaEeur,
Si vous le validez (TIR ou
<ENTER>) vous aurez le rûèm€
résulÈat qu'6n preEsant la touche <
^> c-eEt à di re que Le lnorcoau sera
r€joué en entier par l'ordinat€ur.

LÀ GOMME

Cet j.con€ représ€nte une qornme. Si
vou6 1e vaLidez (TIR ou <ENTER>)
vous aurez I€ nêm€ résu1Èat qu'en
pr€ssant 1a touch€ <DEL> , soi È
1'effacement. de Ia note siEuée le
plus À droit.e sur Ia portée qu€
vouË écrivez en ce moment. Si
aucune not€ n'€6t in6crite sur
cetÈe porLée vouE vèrrez apparaitro
Ie messaqe Euj.vènt :

IMPOSSIBLE IL N-Y À RIEN À EFFÀCER

VOUS ÀVEZ TOUT ÀSSIMILE

BRÀVO! PÀGE IL9
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I.8 DEPLÀCEMENÎ CLÀVIER - ICONE

Quand vou6 avez validé unè note
sur le clavi€r nusical vous vous
déplacez autornat.iquêm€nt sur les
fenêtres d'i,cones. ÀHSTRÀDEUS a
alors mis 6n mémoir€ la note que
vous avez validée.

Quand vous avez validé une figure
de note ou un silence ' lâ note ou
Le siI€nc€ s'inscrit
automatiguement sur Ia portÉè que
vous êtes en train d'écrire et vous
vou6 déplacez a nouveau sur le
clavler musical. ÀMSTRÀDEUS a alors
mi6 €n mémoir€ Ia figure de note ou
le silence que vou6 avBz validé.

Ce changen€nt €6t n6tt€m6nt
marquÉ par L'inversion video
tanÈôt d- une touche du cl.avier
tantôt d'une fenetre d'iconè.

I] esÈ aussi possible de passer
du clavrer aux iconet ou
inversement, sans m€ttre on mémoire
Ia note ou le s j.gne, en appuyanE
sur la p€tite Èouch€ (ENTER>.

À ca mommên! la note ou le signe
ne s'inscriront pas 6ur la porté6,

p Àr-i E



I.9 MISE EN PÀTJE

ÀMSTRÀDUS faj.t autonatiquement la
mis€ en pag€ d€ votre pârti.tion.

11 place les barres de mesur€
chaque fois que vous comm€ncez à
Écrir€ une ligne .

Il place les figureE d€ not€ sur
l-a portée autornatiquement en tenanE
compte d€ I'espacemenÈ entre deux
notes eL en alignant les notes
situées sur des porté€s différentes
qui doivent être joué€s en meme
temps

I.1O NOTÀJION CORRECTE

ÀMSTRADEUg esÈ un professronnel.
il vous permet d'écrire une
parÈition dans leE nornes
profession€Il€s de l'écritur€
musica]"e.

Àinsr c€rtaines figur€s d€ notes

comme la crocher la croche pointée,
la double croche ne s'ècrj.v€nt pa6
de la même rnaniére si elles sont
pl.acées sur une portÉe de mél-odiê
ou une portée d ' a ccompagnemen t et
sulvant le ryÈhme ÀMSTRÀDEUS
écrira automat rquement ses symboleg
de la mantÈre correcte Sl vous
Iur demandez d'inscrire un srqne
qui ne pcut etre écrrt à ce moment
l,;r ÀMSTRÀDEUi: le r emPl ace r a
auLomatrquement par Ie signe
correct ou vous indiquera qu'i1 ne
peut pas prendre en c;ompte ce que
vous Iur demandez.

PÀGE : 2l



I . ]-]- LIGNE D' ECRITURE

ÀMSTRÀDEUS vous p6rnet d-écri.re
votre partition portée par portée.
Quand un€ porté€ nB peut pLuE
cont€nir d€ not€6 ÀMSTRÀDEUS r€joue
ce qui eEt j.nscrit. à 1'écran Eur
c€t Èe po rtê e pu i s ' su ivanÈ 1e
format dans lequ€l vou6 vouE;
Èrouv€z ' ÀMSTRÀDEUS paÊE€ à La
porÈée suivanÈe. L'icone
d'indication d€ portè€ chang6 pour
vous permBttre de mieux vous
r€pérer,

Quand toutes 168 porÈéss
visibleE sur 1'écran sont râmpli€s
ÀMSTRÀDEUS rejoue ce qur est à
l'écran et inscrit l€ m€6Eage :

PRESSER ( ENTER) POUR CONTINUER
À ca monm€nt vou6 pouvez rejou€r

La partltron inscrite à I'écran 6n
presSant sur <J) ou chang€r le
t€mpo <T> ou rêjouar tout€ la
partition ( ^ > €t c€ autant d€ foi6
que voua voulez.

Par contr€ vous n€ pouvèz plus
valider de nouvelle note tant que
vouE N'av€z pas pr€ssé TIR ou
< ENTER)

t22



I.12 CHÀNGER UN SON

ÀI|STRÀDEUS vous p€rmet éga1€msnt
de changer l'envel.oppe d'un son.

Pr€ssez Ia touche (.> si.tué€ 6ur
1ê pavé nunérique, VouË voyez alorË
apparaitr€ A l'écran Ie message :

ÀTTÀQUE COURTE
En manoeuvrant le JOYSTICK s€

n6EEa9€ va Ee transformer en !
ÀTÎÀQUE LOltcUE

Pressoz TIR ou <ENTER> pour
valid€r

Pressez 1J> pour écouter la
différênce.

PreEEe: à nouveau la touche .:. )
situé€ sur 1e pavè numériqu€.Vous
pouvez régler maintenanc le EemPs
de l'attaque du son A l'aide du
JOY ST I CK ou du pavé de
fIêches.Pressez TIR ou <ENTER) puis
<J) p()rlr écouter.

Pressez À nouveau <.> sur le Pavé
nrrmô r r,:iue . Vous pouvez a.Lors
régler de 1a mèmr: tnanière Ia DUREE
DE SOUTllilJ du son. Furs pâr une
ncuvello presslon de <.:) vous
réglez la DUREE DE RELÀCI|E du son'

Le son que vous réglez est celui
gur corr6spond à 1a portée sur
Iaquelle vous êLes en train
d-écrir€

Vous pouvez répéter
opêratron pour chanqor l-e son
autre vo.ie quand vous êtes en
d-écrrre :jur 1a portére qui
correspond et ce arrtant de
qu- il vous plaira .

cette
d'un€
train

lur
fois
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I.13 RETOUR ÀU MENLT PRINCIPÀL

VouE avèz pu È€st€r lê
fonctionnonent d€s diverses touch€E
d€ con!rôLe eC le nani€menÈ du
JOYSTICK ou du pavé de fl€ches pour
écrir€ un€ partition.

C'EST VRÀIMENT SUPER ! ! !

Vous pouv€z aussi revenir au
mcnu principal ên pressanÈ la
touchs <ESC>.

Toutefois cetCe option ne vous
€st ofterte que quand le nessage :

PR,ESSER ( ENTER,) POUR CONTINUER
apparait A 1'écran .

Donc pour cela vous devez avoir
renpli La partition qui s€ trouv€
à L'écran
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Si vous valj.dez ceEEè option
ÀIi{STRÀDEUS vous demând€ :

À PÀRTIR DE QUETLE MESURE

il doit comm€ncer la L€ctur€ d€ La
partition

Vous faite6 vari€r le numéro de
la mesure à I'aid€ du JOYSTICK ou
du pavé de f lêches.

Puis vous validez le numé ro
chorsr en pressant le bouton de TIR
ou la touche < ENTER) .

2 - LECTURE

Cette opL Ion vous
reli re une part j.tion que
d'écrir€ ou d€ charger.

si i1 n-y a pas de
mêrnoire ceÈtê option n€
Pas

La parÈirion s'lnscr
tout 1 écran.

pêrmet de
vous vene z

morceau en
foncÈionn€

it alors sur

eEt r empl i
la partition

aut re t ouche
d- inscrire la
que I'écran

partit.ion

partition

de rev€ni r

Qu and l-écran
ÀMSTÀDEUS vous rejou€
inscrite .

Si. vous pr€ssez une
qu€ <ESC> rl continue
partition iusqu-a c€
soit r€mplr.

La touche <J> rcjoue Ia
inscrite à 1 ûcran

La Louche .: ^ ) :t oue la
dans son rntégrallté

La touche .i ESC) ç,sçrns1
au m6nu pr rncrpal
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ffitrryr Lecturp rqill'rûùÎrlr
| [t!ar9!rant rr l.trlssion r 3 - SÀUVEGÀRDE

Cett€ option vous pernet de
sauver sur caEset Èe ou sur
diEquette l"e morceau que vous v€nez
de composer.

Conformez vous aux inf ormati.ons
i.nscriÈes À 1'êcran pour procéder
à la sauvega r de

Cette option n'aura pas d'eff€t
s'il n'y a paË dê morceau en
ménoire .

si vous utilisez ÀMSTRÀDEUS sur
disquettê sauvegardez vos mo r ceau x
directement sur la di.squette
d-or j.gine . vous pourrez y stocker
42 morceaux au maxi,mum ,
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4 _ CHÀRCEMENT

Cette option vous permet de
charger en mémoi re un morc€au
sauvê sur casseÈte ou sur disquette

Conformez-vous au inst ruct ion6
qui apparaissent à l--êcran pour
eff€ctuer le cha r g€ment

La Cassette €t la disguette
d'origine conti€nnent plusisurs
exemples de partitions qu- i1 vous
€st possiblê de charger

Quand 1e chargement est ternrnLt
ÀMSTRÀDEUS revj,ens auÈomatiquâmant
au menu prrncipal
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5 - IMPRESS ION
t
I
t

En validant cette option il vous
€st possibl€ d'imprimér 1a
parEit.ion que vous av€z €n ménoir€,

Pour arreter l'imprension de la
parÈition vous dev€z attendre que
ÀMSTRÀDEUS est rejoué la parti.tion
inscrite À I ' É cran.

Pr€ssez alors <EsC> et vous
reven€z au menu Principal.gi vous pr€ssÊz unê autre touche
ÀMSTRÀDËUË continue 1' j.mpression de
1a partiÈion

Vous dev€z avoir un norceau d€
muslque en mémoire pour valrder
c€tte option ,
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6 - COULEUR

CeÈte option vous permet de
changer la couleur d€ 1'êcran.

si vous possédez un moniEeur
monochrorne seule I€s teinÈes de
vert changeront,

Le menu déroulant vous perm€t de
choisir parnis les couples de
couleurs proposés celui qui vous
conv i ent

Àu dêpart la couleur de l'êcran
est noir sur fond blanc.

châque fors que vous effacerez un
morceau en mémoire ce sont ces 7
couleurs qui seront sélectionné€s A

nouveau,

7 - EFFÀCEMENT

Cette opÈion efface le morceau en
mémotre.

Si voug av€z un norceau en
mAmoire et que vous voulaz charger
un autre norceau .\ partir d'une
disqueEt€ ou d'une casEette i
Sauveqârdez le morceau en mémoire
qrace à l-optron "9ÀUVEcÀRDei du
menu prrncipal , puis effacez Ie
avant d€ charger le nouveau morceau
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NOTE I signe qui pertnet de
caractériser un 6on par sa forne
(durrle du son) et par 6a p]'ace sur
La portêe (hauteur du Eon)

FIGURES DE NOTES : 1es différenÈes
formes de notês exprimant Leur
duréê Ex: ronde

D
Les notes sont oval€6 et sont
munies (sauf 1a ronde) d'une quBu€l
dirigêe vers Ie haut ou vers le bas

LÀ RONDE : f rgure de note sans
queue qur vaut 2 blanche:; et 4
noires

LÀ BLÀIJCtlE : figure de not€ muni.e
d'une queue qui vaut 2 noires .

LÀ NOIRE : figure dê not€ munie
d-une queue qur vaut 2 croches

LÀ CROCHE : fiqure d€ note munie
d'une queue qui porte un crochet et
qui vaut Iâ moitié d'un€ noire .

#
GLOSSÀ I RE

urancne f,i
noi."LL.l -
..ocne I
double c roche
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LÀ DoUBLE CROCHE : figure de note
munie d'une queuê qui port€ ?
crocheÈE et qui vauÈ le quart d'un€
noir€

PORTEE : 1es 5
paral1È1es qui

Iign€s hor i zontaleÉ
portent la notation

mus i ca Ie

CLE : signe mi6 au comm€nc€ment
d-une portÉB et qui indique par sa
form€ et sa position sur la portâ€
1e nom des notes

MESURE : division d-un morceau
musrcal- en portions dê Èemps égales

BÀRRE DE MESURE : trait vertical
sur la porÈée qur sépàre leE
meSureS

ilv )oz tl
t
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