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ENGIISH

N I : F(sr. swr.h oll your compùlor a.d wat a Iêw soconds bêior€

swnchrng n on aga'n Thô. lolor lh6 loâdiôg rnsl'uctrons. Wh lsl lh6
program 's oad ng don I lolch lh6 l6yboâid o' lh. molso

ATARI ST Swrtch on your computer and insert the disk. Click twice oô
the rcon GHOST PRG

PC & COMPATIRLES Switch on your compuler and load DOS.
Connect the mouse and load lhe proper driver ol the moLlse it neces
sary
Once loaded. replace the syslem dish wrlh the progrâm disk Type
''ERE" and press RÊTURN

AMSTRADCPC Switch on your computer lnsert the disk or tape iô the
drive or tape recorde. Type FUN "ERE'then press RETURN

COMI,TODORE 64 Swilch on your computer lnserl the program disk

Typ€ LOAD'", I 1 and press RETURN



AM GÀ & APPLF ll GS Sw tch oô your computer lnserl lhe program
drsk The game wrll load automalrcally

Throlghoul lhe game. the ghost has lo blow the bubble b make rl move
but other objecG can also b€ afiected by hrs ghostly Oreathrng

Aher the game. the five bcsl scores are saved lo dsk t lhe playe. w6hes

The score rs made up rn the lollowrng ways
Leave a room I OOO ærnls + rernarning EONUS
À,,lovrng other objects 5OOO pornts

the EONllS rs awarden each t,me lhe ghost enlors a new room An exlra
bubble rs provrded eâch lime the bubble leavos a room by going up to

a hrgher level

CHARACTÊRISTICS FOR EACH MACHINE

ATARI ST & AMIGA : use the mouse to move lhe ghost the lett hand
bunon makes the ghosl lrll lo the lett The righi hand buttJô makes the
ghosl lrlt to the rght The SHIFT key enables the ghost to blow

PC & COMPATIBLES : Â/ove the ghosl using the mouse, ioyslick or
keyboard (ll using lhe keyboard. you can choose the keys yoursell) It

usrng a loystrck, press lhe lire butlon lo make the ghost blow, otherwise
press lhe space bar

AUIgfE,l\Q.]lPQ : Use lhe joystrck o. keyboard to move the ghost (The
keys to use are detined at the beginning of the game). The llle bunon and
space bar enable the ghosl to biow
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ApLl E ll GS Usâ the mouse to move thg ghost Th€ ghosl's broarhing
is acljvated by pressrng the butlon on the mouse The cr.Jrsor keys (:
E +) make tle ghost till io th€ l€lt or righl

çOMIdODOFE 6a : use the Joysùcl or keyboard to move tre gnost
Press fle space bar to make the ghost blorù To mako the ghosl tjttlo tho
lett or right, move the ,oystjck towards the lott o. right and press firo
simullaneously.

The Amiga, PC, Apple ll GS and C64 vsrcloos have a two playsr modg
and you cân train yoursoll in each of tfle drltorent scones.
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FF^NC^lS

CHA RG EM ENT

ATTENTION

1) Avant tout élergnez volre ordtnalslr el anendez crnq secondes
avant de le rallumei Suivez alors les rnstructions spéctliqires à votre
machine

2) Duranl le chargemeol, ne touchez nr au clavter nt à la soufls

ATARI ST Railumez lordinateur et tnsérez la disquette 'Dooble
cliquez sur I icône GHOST PRG

PC el COMPAITBLFS Attumez , ordrnaleur el dêmarre? avec une
disquene DOS lns|aller la souris si nécessaire Le syslème chargé,
remplacez la pa. la disquene du programme Ïapez "ERE" puis
appuyez sur la touche RETURN

AMSTRAD CPC : Rallumez lordrnâieur, insérez la disquette ou la
câsselie dans le lecleur co.respondant puas tâp€z RUN "ERE" suavi de
lappur sur la toucne RETURN
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çQMÀûQ.QQBE_04_j Râllume2 volre ordinaieur purs rnsére2 la c,rsquene
programme Tapez LOAo ""8.1 el vâlidez par RETURN

AMIGA et APPI F li GS : Fallumez lordrnatour el rnsérez la drsqu€ne du
programme Le jeu se charge automatjquem€ôt

|NSTRUCTIONS DURANT LE JEU :

Duranl le leu le lanlôme dort soutlior sur la bulle pour la déplacer.
mars rl peul aussr agrr, loujours eô souftlant. sur cerlarnes animaljons

Après le leu les crnq rnerlleurs scores sonl sauvôs sur la drsquelle sr

le pLreur le désrre
Le score esl étab| arnsr

Sort€ d un€ sall€ 10OO pts + EONUS restant
Aclron sur cerlarnes anrmatrons SOOO pc

Le BONUS est rnrtralsé à chaque arrivé€ dans une nouv€llo salle Uno
bulle supplémentare est allouée à chaque lois que la bulle sod d un€
salle pâr le haut (monlée d un orveau)

PAFTICULARITES POUR CHAOUE MACHINE.

ATARI ST el AMIGA Déplacement du lantôme à la souris Le bouton
gauche de la sours larl prvoter le tanlôme d un cran sur sa gauche Le
boulon drort larl prvoler le tanlôme dun qan sur sa dioite La looche
SHIFT ærmet au lanlôme de souttler

PC el COMPATIBLFS Déplacement du lantôme à la souris ou au

loysiicl ou clavier (dans ce câs, vous pouvez choisir vous'même les
touches) Avec un joystick, le boulon de tr fail soutfler le fantôme, sinon
utlrsez la barre d ESPACE
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AMSTRAD CPC Oéplacem€ôt au Joystrcl ou av6c lo clav€r (los
touches sonl rndiquées pâr le progranme) La bare d ESPACE permot
au tanlôme cte soutfter. arnst que le bouton de nr du ioystrck

APPLEIIGS Oéplacemeôt du tantôme à la souns Le soutlle du laôt3mg
esl activé par le troulon sooris Les touchos ltêchéos GAUCHE/DROITE
ærmeneôt âu lanlôme de pNoler tesp€civemenl dun cran sur sa
gauche et d LJn cran sur sâ droile

COMÀ,IODORF 64 Oéplacemenl du laôtôme au joyslrck ou au c.lavrcr
Pour souftler, appuyez sur ESPACE Pour talle pryoter le lantôme
respeclrvemenl dun cran sut sa gauche ou dun cfan sur sa dtorl€,
déplacez le joystick vers la GAUCHE/OROITE loul en appuyant sur
FEU

Les versrons AMlcA, PC. APPLE ll cS et C64 pormen€nt te mods 2
ioueurs el lentrainement sur les dtllerenE labteaux du ,€u
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OEU'SCH

AIIIIU!ç
ll Zu all.'.'sl schall6ô S'. lh'.n Compul.. àùt und w..l.n 5

Sôkundon Da.ach iôr9.n S'. d6n À.*.,sùng.n llt lh' G.,lil
2) Wahr.nd dos Ladôn3 dutt6. S. âul kornô. Fall dr. Îælalu, od.' d'.

ATAR ST : Schall.. S. don Cotrpù1.' .'h 1.9ôn S. d.
dâs O sk6tlônlaul*6rk .'n
K ck.. S ê lwo,na aur dâ3 rcon 6HOST PRG

PC und KOMPATIFLF Schallsn 5'6 ôcn Compllôr 6. Lad.. S'. ,'6
rbl-h dâs DOS lnd '.slal ô6. Sr. ôv6nluoll d.. Mols T'.4É.

Oanach 1696n S . d,6 Prog.ammd'sl€ll. c'^ T Dp.n 5'6 ERE. und

druck.n S'ô all RETURN

SCHNEInER CPC : Schallôn S'. dôn Compul.r .rn Lcacn Sr. di6

Orsk6llô 'r dâ3 O skêll.n.ulw.rk bz* d,ê Kâssôllc rn d.n Pro'

g.anh'êkordôr. T ppên S o RUN'EFE', und drÙêlôn S. d!. ENTER-



çQtl-Q-QQ8Ê Êl schal.. s,. d6^ cohp!r., . n L.e.n s . d,.
O lrcllo L^ dat O 3[.r'oi !urw.,k .'n Lpp.^ S]. LOAO"'3.1 lnd
d'ucl.n S'. âùl AETUFN

AUIqA !!d Àe&É, ll : Schar'ân SÉ do. co'p!r., .r 1.9..
d'. p'o!'ahhd 3l.liô ô,. Oa3 Sp,. rrd rlrohât,3ch o. nd.n

ols sPrFl

O.. Gosr mln d!6 Elasé hLr H,r. 36n.' Pù3r. durch d.n Flum
3chrôbê. â536ô, ab.r ., rânn auch aul an f,'.n. Gô9ô.!raôd.

W;nn d.r Sp6or .s *unschl *6rd.n .ach d.m SD.l d'. 5 b.slon
Sôô,.s âùr O'sk.rr. g.s ch6n O.r Scorô w rd r'. lo !t b.3t'ûmt
Vlrràsr.n . n.s Ralm6s 1000 Pu.ll. . Bosrbonus

Aut d'v.r3. An'màr ô..n â'nw 'kôn 5000 Punll.

Dôr 8o.!3 wrd b.' Anrùnn h Faun ,fiLâ16,.n E'n.
Erlra Bras. ç 'd r.d.s Vàl !.wàhd. r.n. d ô grâs. bo m Vôrra!!.n
d.s Râums (.a.h obc^) aur 6 ô6 hôh6,. Srur. !b.rg.hr

STÉUÉRUI{6

ÂIÀÂl sl !_od a.u.lcÂ; s ê srêuê.n d€^ Gô,sl n,l H r. d6, Mous. Ern

O.!ct â!r d6ô 'nt.n Mous.knopl b.w rhl ô'.ô O'6h!.! nach l'.|s,
€ n Orlck âui d.. 'echle. Mouscknopt ô,^€ Drôhung .ach rôchls. Dr6

Tasr. SH FT âRr d6n Gêrsl b as6n.

PA !!d 6AUeAIIEIE sÉ sr6u.,ô d.n cê6r m r,riô dê, Mooe (s

AIAFI) d6h Joyslcl odôr dêr Îâslâlur (n d'6ch Fall 16.n.ô Sô
sêlbsl d'ê Taslo. bôsl'mmô.). W6i^ S'ô nn .rnèm Joysr cl 3pr. ên,

drùôk6i S'. âul d.. F.ulrknoDl, dam( d6r G6 st brâ31, a.son.l.n
vô 6nd6n S â d 6 L66nâ31. (Tâsiâru' od.r Mouso)
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SCHNFoFR CPC Sô .i.u..i dô^ C.'.1 h'l H'll. d6 Joy.l.k. od..

d.' Iâsr.lur (d ô ru v.ù..d..d.n I.3r.n wo,d.n in p.og'nhfr

Orùcl.n S'. aul d6n F.u.'lnogl od., d'. 1..'la3rô, d.mrl d.r G.'.1

APPLF I GS S'. .rôu.'n dôô G.sl h,l !,1r. d.i Mou3ô

E'n O.uck aul d.n Mou..t.ool !àûl d.n G.,!l puti..
D. Pr.hâsro^ LINKS;RECHTS ô,6ô9l'ch.n .s d.h G.,.1, .'ô. Lrnl.
bwz R.chlr*.nd!n9 ru vorr'.h..

COMMODOÊF 6,{ S'. 3r.uô.^ d.. GôÉl mi H'lt. d6 Joy.l,c(3 od..

Um .u bla3.n, drucl.n S'ô d,ô Lô.na3l6

Oam'l d.r G.'sr 6 nô L .k. b.r .'n. R.chl!t..d!.9 vollz'.hi,

n.rg.. S,. d.. Joy3l ct .ach 1'.k3 btw nâch '.chl! und drucl.n

916'ch!.d ! d.n F.u.'rnopl Fù, d'. Tarlallt rônn.n S. d'. Tâ!1.ô

5llbst bær mh6n.

ln d.n V.'sron.n Amgâ. PC App ô ll CS !ôd Co6mdo,ô 64 k6....
S€ âuch 3p.1.. ÀùB.id.m llôhl h..ô ô ôô

Tra'ô ô9!hô9rchi.rl rùr t.d. Sp'ôllal.l r!. V.rlùgung.
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tTALIANO

CARICAMENTO DI BUBBLE GHOST

ATTENZIONE

1) Pnma dr luno spegnete il computer e aspetlal€ crnque sscondi prima

di accenderlo dr nuovo Poi, seguile le lstrozioni speoliche al vostro
compuler
2) Outanle rl cancamenlo, non loccate nè la bslleta, nè rl mouse

AIAfiLlf Accendere dr nuovo il compuler e inserrre il discheno
Cliccare due volte sulllcona GHOST PRG

PC e COMPATIBI-, Accendele rlcompul;r e awtatolo con un d|schsno
DOS Evenlualmente caricate rl driver del mouse Ouando il sistema è

caicato, soslituilelo con il disch€tto programma Digitate "ERE' e
premete il tasto RETURN

AldSEAD-çeg Accendete il computer, inserite il dischetto o Ia

cassetta nel lenore che convrene, poi digilate RUN 'ERE" e premete il

taslo RETURN.
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COMi.IODORE 64 Acceodele rl compuler por rnserrte rl drschcno
programma Dgrtate LOAD '*' 8. I e coovalÈate premendo ll tasto
RETURN

AMIGA e APPLF I GS Accendete rl computor e rnserrle rl drsclrono
programma I groco vrene cancalo eulomatrcamente

ISTRUZIONI PER IL FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

Nel corso del gloco. rl tantasma deve sotfrare sulla bolla per mooverla
ma puo anche agrre. sempre sotllando, su alcune animazrcnl

Alla frne del gioco r onque mrghori puotægr vengono salvali sul
drscheno se ri g€calore lo desrdera
ll punleggio vlêne slabr|lo rn questo modo

Uscrl,a da una sala 10OO puôli + EONUS rgstanle
Azrone su cerle anrmazronr 50OO punti

ll BONIJS è rnizÉ|zzalo ognr volta che si arriva in una nuova sâla Una

bolla supplemenlare vrene allrburta ognr volta che la bolla esce da una
sala dall'allo (sallta dl !n |vello)

PARTICOLARITA' PER OGNI COMPUTER

ATÀR ST e AM GA Spostarnenlo del lantasma con il moose ll pulsanle

sinistro del mouse. permene dr lare grrare il lantasrna su sè stesso di

ono scano verso srnrstra ll pulsânle destro la girare tl fântasma su sè
slesso di uno scano verso destra ll lasto SHIFT permene al lantasma di

sot{iare

18



PC e COMPATIB Ll Sposlamenlo del lantâsma con rl mouse o con rl

Joystrck o con la lasl,era (rn questo câso polele scegher€ vor slesst I

iasn) Coo il ioystcl. rl pulsâôte dr spato la sottrare rl laôtasma. sê no

usere la barra spazratnce

AMSTRAD CPC Spostamenlo con rl loyslrck o con lâ Lastera (r lâstr
vengono rndrc:rlr dal programma) La bana SPAZIATRICE ærmene al

laniasma dr sottiare cosl come puo larlo rl pulsante dr tro del pystrck

APPLE ll GS Spostamenlo del laôtasma con rl mouse ll pulsante
mouse permene al lantasma dr sottrare I taslr rndtcâ1, con lreccc
SINISTRAJDESTRA ærmenono al lantasma dr grrare su sè stesso lrs
pettrvameôte dr uno scano verso srnrslra o velso dostra

COMI.IODORF 64 Spostâmeôlo del lantâsma con rl Joystrck o con la
tasliera Per lare softrare rl lantasma, promele su SPAZIO Per tar girars
rl fanlasma su sè slesso dr uno scallo nspett,vamsnle vêaso sinslra o
verso deslra. sposlare rl loystcl verso SINISTRfuDESTRA premondo

su FUOCO

Le versronrAMlGA PC, APPLE ll GS e C ô4 permenono digiocâre a due
giocatori e lallenamenlo sur dlversr livelli del grcco

19



,6

2A



CASIEI L ANO

CABGA DE BUggLE GHOST

ATENCION

1) Ànle todo, apague su ordenador y esp€re crôco segundos anl€s

de ponerlo en marcha otra vez Después, siga las inslrucciones

esp€clticas de su orde.'ador
2) Doranle la carga. es necesario no tocar el ralén ni ol tgclado

ATARI sT Encienda otra vez su ordenador e insert€ ol disco
"EUBBLE GHOST" Valide dos veces.sobr€ ol icono"GHOST PRG"

PC Y COMPATIBLES : Enoenda €l ordenador y cargue el OOS

lnslale el drivs del ralôn lnsene el dlsco "BUBBLE GHOST'. Teclee
'EFE" y valide con RETURN

AMSTRAD CPC Enciendâ otra vez su ordenador. lnsene el disco

o el €ssene 'BUBBLE GHOST', y después teclee RUN ',ERE"

seguido de RETUBN
21



COITMODORE 64 Encrenda ota ve2 su ordenador lnserle el dlsco
'EUBBLE GHOST' Tecloe LOAD "'8.1 y valid€ con RETURN

AMIGA v APPLE ll GS Enoenda olra ve2 su ordenador lnsorle

el drsco "BUB8LE GHOST" El iuego se cârga aulomâtrcamenlo

INSTFUCCIONES OURANTE EL JUEGO

Ouranle el luego el lanlasma debe soplar sobre la burbuja Para
despla2a(la pero l,ambén pude. sçutendo soPlaôoo. acclonal otros

elementos

Al tinal del juego. Vd puede. st lo desea almacenar los onco meioros

resultados en drsco

Repartrcrôn de los puntos
Sal[ de una sala 1000 punlos + BONUS restanle
Accrôn sobre oerlos elementos 5o0O puntos

Al llegar en una nueva sâla, se emp@za con nuevo BONUS Cada
vez que una burbuJa sale por la parle superrol de la sala, apalec€
una burbula suplementarra

PABTICULARIDADES PARA CADA OBOENADON

ATARI ST v AMIGA Utlrce el ratôn para desplazar el lantasma

Pulsando la lecla izquierda del ralôn. el lantasma darâ una vuelta

sobre sl mlsmo hacia la izquterda Pulsando la tecla derecha, el

lantasma darâ una vuelta sobre sl mismo hacia lâ derecha
La teclâ SHIFT permite soplar

22



PC Y COiTPAIALES Utlico ol ralôn. eljoystck o gl lodado (Vd
puededelinrr las teclas)paaa dsspla.zar ol laôiiasma Para hacor soplat
al lantasma, utkce el bolôn de drsparo dsl pystick o la bara
osPaciadora

AMSTRAO CPC Uùlrce ol pysùck o ol reclado (las r€cias estân
indicadas por ol programa) para dêspla.z ar ol lantasma El bolôn de
drsparo del joystrck y lâ bara sspacBdora pormrl€n al lantâsma de
soPlar

APPLE ll GS Utlrce el ralôn para despléuar ol tanlasma El botôn
del rarôn srrve para soplar Las lgclas del c rsor (izqui€rda/dor€cha)

ærmrlen al tanl,asma c,e dar una vuelta sobre sl mismo a la rzquaerda
o a la derecha

COMMOOORE 64 Pa.a dosplazar el lanlasma, otrhco ol joyslicl o
el leclado (Vd puede detrnrr la-s l€das) Para soplar, pulsê la bârra
espaoadora Manlenga el bolôn del joyslick aprotado y muava €l
mando d€l Joyslrcl haqa la der€cha o haoa la izquierda para quo el
lantasma dé una vuelfr sobre sl mismo

NB Las versones AMIGA, PC, APPLE ll GS y C64 permilon ol
modo 2 iugadores y el entrenamieôto en las diversas salas del juogo.
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