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% Le Buide concerre le Hultiface Two ¢ pour Amstrad 464,684, et 6178,

~ Attestion : 1’appareil est fait pour les claviers QWERTY , les posses-

TR = b s e seurs de clavier RIERTY devront en tenir compte pour les
touches <H> ot (1/:) |,
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-1 ) Connexion du MULTIFACE au computer °
= 2 ) Sauvegarde [ Programmes et Ecrans )

- 3 ) Chargenent |

iy )I Conmande de sauts en mémoires : "JUMP "
-3 ) Boite A cutils " TOOL-KIT *
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¥ INTRODUCTION

i o e ~_ Nous nous perpettons de vous féliciter d’avoir
fait 1’acquisition d’up Multiface 2+ de chez ROMANTIC ROBOT ,
=n effet cet interface vraiment polyvalent utilisable avec les

CPL 4564, 664, ot E128 ,vous pernettra de :

a / sauvegarder en conplet automatisae n’importe quel
programme et/ou eécran chargés en RAM y compris tous
les paramétres de restitution d’image .

b / utiliser 8 K de eéneire additionnelle pour tout vsage
dz votre choix.

c / disposer d’un utilitaire complet permettant d’examiner
et modifier les contenus des mémoires , sauter ( jump )
A n’importe gquelle adresse pour faire exécuter les codes
y conmencant,enfin,vérifier ou modifier les registres
de " 180 * { CPU = Unité Centrale ) et du * &845 " ( CR
1C = Controleur Videa ) .

d / disposer d’un bouton de véritable * RESET " ! Réinitia-
lisation ) qui nettoie entidrement la RAM du CPC mais
laisse intact les 8 K RAM du MULTIFACE .

t GARANTIE -

g R Letle garantie vient en supplément =t n’affecte pas
ies droits statutairves ou autres des consosmateurs et
des achzteurs , |
Romantic Robot garantit gue =i dans un délai de & mois
i compter de la date d'achat , le Multiface s'avére

\ défectueux en raison de mauyaise conception ,réalisation

ou matériaux defectueux , 1l sera réparé ov reaplacé
aratuitement . pourvu que ! Ve

{ il a’ait en aucune fagon 66 mal utilisé,utilisé avec
du matériel inadapt% ou soueis @ des dommages délibé-
reés, accidentelc ocu en rézuitant |
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2 ) aucune modification,réparation gu adaptation non auto-
risée , n'ait été faite sur le MULTIFACE .

5 )} L'acheteur devra dans les 10 jours renﬂlir la fiche
ci~incluse et 1"envoyer & ROMANTIC RCBOT UK Ltd pour
enregistrement ,condition de prise 2n coepte ultérieure
de toute réclaration .

T S S

(1) CONNEXION DU MULTIFACE AU CPC

el el it e el e e B T T e —————

.1 - Eteignez votre ordinateur et déconnectez le de tous les périphé-
riques ayant une alimentation indépendante .

1.2 - Libérez le" port d’expansion de tout périphérique éventuellement
cannacté._

1.3 - Poussez ferzesent { bien droit ) le connecteur du MULTIFACE sur
}e_cungegteur du port d’expansion , les deux boutons du haut vous
aisant face .,

1.4 - Reconnectez vos sutres périphériques s’il y en a, en vérifiant
u'ils sont bien 2 postz . Vérifiez enfin soigneusement toutes
5 conpnexions

1.3 = Rebranchez le secteur sur les périphériques et 1'ordinateur et
allumez ce dernier .

b - ggstez I"action du bouton ROUGE ¢ STOP > pour voir si tout marche
ien .,
51 un Menu de 2 lignes apparait en Gas de 1'écran ,tout va bien.
Vous pouvez alors explorer Multiface plus avant ou presser 'r’
pﬂuf revenir au "Ready” et continuer tout autre travail de vatre
chois.

s 51 vous obtenez des carrés colorés au hazard ou d’autres
" caletés " , éteignez 1’ordinateur , débranchez tout du secteur
nettoyez les deux cotés du port d’expansion et répétez les steps
( étapes ) 1.3 3 1.6 inclus .

{.8 - Au cas peu probable od 1’écran resterait encore anormalement
eodifi€ ou que le Menu n’apparaitrait pas ,enlevez tout périphé-

Eigug | EEIIEEZ les instructions et essayez 3 nouveau les steps

1.9 = 5i vous n’avez pas plus de succés éteignez tout & nouveau et
contactez ROMANTIC ROBOT . :

Notez S.V.P que les régaratiuns couvertes par la garantie
ne sont effectuces gratuitement que si la formule de garantie
a 6té envoyée et epregistrée , |

1.10 - LE CONTACT D’ INVISIBILITE ET SON USAGE .
- L’aBEareil gue vous

avez est un nouveau et flasbant neuf "MULTIFACE THO + * pourvy
¢'un contact d'invisibilité incorporé dans le Soft.
il y a quelques pointc essentiels & noter au sujet de la mise .
ON ou OFF de ce contact ( visible ou invisible ) .

L]

1/ La seule raison pour Multiface d’etre sur ON est de vous
ﬁeigggtre de recharger un programme sauvegardé auparavant par le
ultiface , :
~ Pour activer le Multiface ,pressez le bouton de RESET
du Hultifaze avant de charger un programee ,

Multiface est aussi automatiquement sur UH_lanﬂue
l'on alluse le CPC, mais en utilisant en’plus le RESET du Multi-
face 12 néaoire du CPC est complétement vidée ( CLEARed ) de telle
sorte que Multiface sauvegarde le einimus de mots ( bytes ) de

i



de mémoire chague fois .Augmentant 2insi la capacité utile .
¢/ Wultiface est automatiquement sur OFF (invisible ),aprés
rechargement d’ un Bruqraane sauvagar dé ﬂar lui ou
aprés avoir pressé 'R (RETUEN) pour revenir du MULTIFACE au CFL.
3/ On Beut toujours activer le Mepu en pressant le houton

rﬁu?e "STO0P’ sans tenir compte que Multiface est visible ou invi-
sible auparavant .Le Multiface est toujours prét.

4/ _La seule erreur gue vous puissiez copmettre est de
Taisser le Hulfiaace visiE[e Hand vous cﬁar ez ges
rograsmes gui trouvent Huliiaa € indiscret . Le LPL
se.planfera alors . Moralit® .pour ces cas parficu-
18rs ftaire successivement : e
vous 2aulez Wells . § :
En contre partie Il ne faut pas laisser Multiface

invisible pour charger des 0roaramaes
su?eﬁarﬂﬁs avec lui E [e Erogranne ne chargera pas,

el B I N peep—— e e R

it B LB e ————

Lors de 17allumage de 1'Amstrad ou d’un RESET avec
CTRL/SHIFT/ESC ,1a mémoire du tulguter n’est Baa uniformé-
sent mise & IERD comme on pourrait le croire.Par contre
le bouton de RESET du Multiface 2 ( celui de gauche )
réalise un coaplet nettoyage et peut ainsi économiser pas
mal de sémoire lors de la sauvegarde ,

En fait c’est une bonne habitude que de presser RESET
chague fois que vous aller charger un prugraune pour 8tre
sur de charger le prograsme dans un compufer passé au Mon-
sieur Prngfe et correctement initialisé.

Multiface 2 ne szuvegarde gas les programees tels
quels ,en fait il fait un instantané { dans une foree de
codage coepilé ) de la eéeoire du computer , image gelée
au aoment ol le bouton rouge est pressé ,
| [1 sauvegarde cette isage en 5 blocs { plus avec le
6128 } soit sur disque ,soit sur cassette { & vitesse de
cassette normale ou grande ) . Lors du chargeaent les
blacs de mémoire sonf réarrangés pour reforaer le program-
#e normal , ceci grace & de courts morceaux de code machine
jalonnant les blocs de code principaux tout au mlong de
12 sauvegarde .

2.1 = Au moment choisi pour sauvegarder un programme ou un &cran
gresser le bouton ruuge . | Attention 3 ne pas presser
1a place le bouton de gauche de RESET ).

Zid" L*écran prendra une drole d’allure ce qui sera tout 3 fait
normal puis le Menu principal apparaitra en has d’écran aver
§ ou J options principales !

Return , Save ; Teal , Jump , =t Clear ( sur 4128 sesulement )

i 1'on veut sauvegarder des programses de 44 k sur 4129
taper d'abord "¢’ ( clear } pour vider le deuxidme bloc de

L]

64 K de RAN ( voir 2.7 ) puis ppresser §

2.3 - La question change pour demander un noa de dossier.nom qui
| contrairement aux dossiers dz disqués norsaux ) ne devra
comporter que 7 lettres non suivies de peint d’extension ni
d'2space ni virgule :

Exemples de titres valides ; DISC NEVER-M  WRIGGLE



Zaeded =

&=

Zohl

2.4.2 -

24,3 -

Zed'=

2.6 -

s=e=meeees-eeeennn valides ¢ DISC.BIN ( pas d’extension )
' Never & { pas d’espace )
Wriggler ( trop long , 807 )
Ny,prog .{ pas de virgule !

31 vous décicez tout 3 coup de ne pas sauvegarder le-prngranne
pressez ESC et vous reviendrez au MENU principal ,puis pressez
"R pour revenir au programee .

Une fois le titre choisi pressez (ENTER} (454) ,ou {RETURN} sur
5128 .L"affichage change encore et les questions suivantes ap-
parzissent @ i

ESC , hypertape , tape , disc , screen or prograam

A nouveau vous pouvez revenir en arrigre avec ESC

En pressant ’p ou s’ on sauvenarde soit tout le programme soit
l;égrgn . Par défaut tout le programme sera automatiguement
choisi,

Feur s2uvegarder sur Disque Erasser 'd" . Assurez-vous avant
que le disque est formaté et a assez de place . Théorigue-
ment 11°y-2 128 K de sauveiarde max 4 partir d’un 6128 si toutes
5es hangues sont activées lvoir 4,1 } , mais la cospression
dutoaatique devrait toujours réduire le volume de RAM 2 sauve
garder { attention : il s’agit de 1a RAM et non du programse
tuﬂxé incius dans i3 RAM :. =
ultiface a un pidge a erreur complet combiné avec des mes-
sages d’errsur coase !
DISC MISSING ( si le disque n’est pas foraaté ou absent )
BISC FULL [ s'il n’Y a pas assez de place pour sauve-
garder le programes ) .
: Dans ce dernier cas vous pouvez : soit avorter 1'opé-
ration , soit changer de disque et continuer .

51 vous deve:z sayvegarder sur cassette ,assurez-vous auparavant
ue votre cassette est de capacité suffisante et bien poste .
gus pouvez choisir entre la vitesse d’enregistre:ent Normale

t 1000 Bauds ) avec "tape ' ou la grande vitesse { 2000 Bauds )
avec "hypertape’ .

Une fois la sauvegarde terminée , vous serez ramené au Menu Prin-
cipal et pourrez soit taper 'Return’ pour coatinuer votre pro-
gramme ,s01t utiliser toute autre fonction de Multiface2.

Sauveqarde des Ecrans

_ A 1'Atape 2.4 presser s’ pour
Screen (Les écrans sont sauyegardés avec des codes spéciau
pottr restituer ensuite au chargeaent 125 1 modes,couleurs et
fenetres. ( a défaul de ces codes on chargerait des images
plutat bizarres qu’il faudrait rajuster ensuite par des msani-
pulations assez compliquées ?our des non initiés ).

A noter de plus gue les routines d’écran ne sont pas
compiiees, Tout est donc siaplifié pour 1'utilisateur par

~ rapport au précédent aodelis ds Multiface?2. | -

5

Nettoyage de !a Banked Fas ( 4128 seulement )
L’option 'clear’

dans le Menu ﬁrintipal eet 2 z8rc le contenu de la seconde banque
( 12 Data Bank ) et rend 12 compilation encore plus efficace.

Cn peut faire un "clear’ a tout moment ,mais si votre programee
utilise ces banﬂues pour y chercher des donntes (data) ( exegple
‘Bankmann®,ces donntes seront détruites. De meme he faites

janais un "clear’ quand vous travaillez sous CP/M+ qui utilise

toujours les bangues 4 &8 7 .

IJ_‘- ‘ .
-:.1 ﬁ.ﬁ-
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3.1- Rechargemenr dez Programmes .
Tanez simplement RUN " Mo du Pro-

gramme " et le programme se charaera et centinuera & 1'endroit ou
1l avait été sauvegardé ,

KOTR INPORTANT : LE MULTIFACE doit etre en place pour cette opération

3.2- Rechargement des Scrans

. . [1 n'est oas nécessaire d'installer
?u}tzface pour visionner et/ou imprimer les écrans sauvegardés avec
fui,

$.Z.1- Chargepent et visionnage . . _ _
Tapez les lignes suivantes et faites "RUN’

(0 MEMORY L4009 { %4000 eon hexa = 1£384 en Deci |
20 L0AD ® Titre "

3 CALL %9000 { %8000 - * - =712768 - " - )
40 CARLL %LPROS

a0 MODE | ( Facultatif )

quelque soit le aode dans lequel vous etes { 0,1,2 ) ,1’écran
apparaitira carrectenent avec tous ses parasdtres : cuuieurs,made etc
car le podule CRTC =st configuré directement par le code snécial
gui estk aFgelé Ear le CALL 88000 ( plus facile & retenir que 32748 )

Le LRTC et le FIRMBARE peuven’ cependant ne pas etre en accord
sur le mode dans Ieguel ils sant et 13 ligne 50 a ?uur but de les
accarder aprés ayoir tagé une touche gui déclenche la suit® du pro-
grasze agrns le CALL %¥EBOCS

Le CALL %3225 { plus court que:™%hile Inkexi (> " "1 Rend",a paur
but de ne pas abimer 1'igage par un vilain "READY",d"autant plus indé-
sirable que 1'on veut envoyer 1”ipage sur une imprimante '
g

5.2.2- Extensicnz pour appeler des rovtines de MARDCORY

81 vous voulez imprimer les images en utilisant vos propres drivers
( routines spéciales? o' imprimantes ,vous deve: les charger danz un
endroit coavenabla de la méagire en dehors d= la bande dadresses
memoires comprises entre L4000 ot 48009

vaus pouve: alers aodifier la ligne 49 ou aizux ajouter une ligns
&2 pour ce faire ( suivi 3 nouveau d’un CALL YBBOS Aventuel ) .

s
-2

3= @ noler que tant que la partic de la séroire contenant 1%image naurs
pas eté altérée ,on pourra rappeler cetle ipage par un CALL £2000
autant de fois que 1’gn voudra .

il etk e ——

----I-.----—--_--—--l----.--h----— ---‘----------H—l—--

4.1 - On peut ,pour sxbécuter un code situd dans les ROM ou RAM du CEC et
du-fultirace sauter & n'importe quelle adresse
On peut le faire : soit en pressant 'Y’ dens le Menu principal ,et
c’est 13 procédure dite du "Jump indirect *
. s0it en programmant le Multiface pour qu’il
Jumg directersnt en pressant lz bouton rovge donc en by-passant le
systene standard de conmande .par le Menu .

4.2 - _Juep Indirect '
L'adresse ou sauter doit etre Pokée aur adresses
L2000 et %2001 ( low bgte dans %2000 et hi?h byte danz %2001 ),
une valeur de &80 2 %BE est 3 ooker en $2902 pour sélectionner 1o
mode écran et 12 ROM ( voir TODLYIT en 5.10 pour les valeurs ),



4,3 = _Juep Direct

il -

Jed =

|
i
I

Si1 17on yveut f2ire un Jumo Direct & une adresse

“izée comme indiguée en 4,2 sans passer par ie Henu“ble rot clé

"RUN " [ 452 435 L4E ) doit etre Foké en L2005 A 42

07 1) suffira

d2 pressar le bouton rouge pour exécuter ie Jump .
Veicl 1'exenple pratigue suivant @

% zurgsogea zero dans %2000 & %2007 et Pokez "RUN " dans %2003
L
- R2sultat ¢ 1'8cran du programme en cours se gélera chague fois

que vous appuierez sur le bouton rouge .

- £n tapant sur n’importe que!le touche vous ferez redémarrer
le grograsee
- Vous aurez donc installé.un bouton "Pause * dans le programme

gege si

ce n’était pas prévu & 1'origine .

- S1 vous voulaz désactiver ze saut direct :

1
!

Foke? des valeurs autres que " RUN ° de %2003 a %2007
ﬁEpu?ez ensuite simultanézent sur une touche guelconque
et le bouton Fouge .

Le *R" en %2003 sera ecdifié et le Menu principal réapparaitra
La fonction noreale du bouton Rouge sera ainsi réactivée .

C L T T R T T T T 8§ 0 B R g o e = e pa—

TOOLKIT
_ Le TEOLEIT de Multiface 2 est un
excellent instrusent pédagogigue qui permet de "Fouiner” dans les
mSmoires , d'y faire ces erxpériences aboutissant souvent 3 des
effets désastreur sur le plan visuel mais tout 3 fait inoffensifs
. a 17gard du matériel .
L2 méthode bien Anglaise du " Trial and Error ® est ercel-
lente quand on ne domine pas encore son sujet
Accks au TOOLKIT _
Apartir du Menu principal appuyer sur : 't°
pour ohtenir le Menu de TCOLEIT comame suit @
ESC  Touche (ESCAPE’ Retour au Menu principal
Pel  -"-  (ENTER> ou {RETURN} PEEK et PQKE
=fL ="~ Espace (Barre du has ) Modifie adresse actuelle
i T o ) Affichage alternd hera/deci
o e A 3y fiffichage des Registres du I-80
G R e MRS Juyra upe feretre
pal -"- P inspecticn de 13 palette de couleurs
317 e T K Anformation
Ml et o O Selaction des RAM Banks
Attention '! Nultiface 2 est prévu pour le clavier OHERTY et
nch PIERTY
Touche ZESC} -
Elle peut 2ire pressée 2 tout imstant pour reve-
nir au lienu principal .
Touche CENTER?,cu ,pour 5128 , {RETURM}

En appuyant sur la grande

touche <{ENTER>du 464 ou sur <RETURN} sur 4128,0on Beut voir la

valeur de 1'adresse dite courante ou actuelle , en

écizal ou Hexa-

aécimal : Eette adresse courante est fixée avec la barre Espace
{voir 3.4 ).

Le mot POEE apgaraitra en bas 3 droite et si vous intro-

deisez un nombre { de O & 233 en décimal ,ou de %00 & %FF en Heka )
il sera "Poké ° dans 1’adresse courante (celle indiquée )

Les valeurs dites "iliégales” { hors limites dans re cas,

ou les majuscules en Hexadécimal) seront ignorées , donc Tape:z




en ainuscules

Pour examiner au coup par coup & partir d’une adresse

tapez {ENTER> ou <RETUSN> et 1’adresse suivante apparaitra ,etc..

3.4 - _Touche ¢ ESPACE »

Cette touchz parast d’entrer une adresse

dont vous voulez examiner ou medifier le contenu (R partir de cette
adresse vous pouvez examiner cu aodifier les suivantes ,

Jed = Tauche 'H°

Cette touche permet de "Flipper * sur Hexa ou Deci

l’affithaae et 1’entrée du bas d’écran . Faire attention de

vérifier

ans aque! mode , Hexs ou Deci , 17on est car le Multiface

n’a pas les moyens de savoir i un nombre est en Hexa ou en Deci .
2.0 - _louche * B °

Cette touche ouvre une fentre de 7 lignes de huit

bytes (octets) centrés sur 1’adresse mémoire courante .

appuyant a nouvau sur ’

L’aFFichaae d’aorigine peut 8tre récupéré intact en

'

’adrese courante est en video-inversé .
Les adresses dans la fenftre sont toujours en Hexa

guelque soit la position de la bascule fixant Hexa ou Deci .

A droite de 1’écran se trouve 1'équivalent ASCII

ce qui facilite 1’examen ou la modification de textes .

Les touches flechées horizontales déplacent le

curseur normalement ,mais les fléches de déplacement vertical dé-
placent 1’affichage vers le haut ou le bas de la méacire de telle
sorte ﬂue le curseur reste sur la ligne du milieu de la fenttre

et se

éplace sur cette ligne .La fleche vers le haut fait donc

descendre 1’affichage ligne par ligne ot c’est 1’inversg avec
12 fléche du bas .

3:7 - Touche ' R'?

La positian du curseur est reflétée sur la ligne du bas
ou 1'adresse change automatiquement avec le déglacenent relatif
du curseur .De méme ,si 1'on change la valeur & cete adresse,elle
sera modifiée des deux cotés de la fenttre (en Hexa et ASCII ),
Ce systéme permet donc d’utiliser les curseurs pour faire
de 1'Edition pleine page , ce qui est bien pratique .

NOTR : Lors de 1'utilisation de la fenftre en méme temps
que les commandes P’ 'R’ ou "I’ [ voir ci-aprés)
le curseur en Video inverse ne sera pas nécessairement dans

1a colonne d’extréme gauche , Il sera cependant sur la premiere
ad{gaae mémoire utilicée par la commande pour stocker 1'infor-
maticn .

Les commandes P,R et I vous indiquent ol le Multiface
empagasing 1’ information recherchée et, comse le reste des fonc-
tions du TOOLKIT , cette information est présentée en octets
et non, commme par exemple pour la palette , bel et bien en
coulsurs , etc...

Au moment o 1’on presse le bouton Rouge,
Multiface 2 emmagasine le contenu de tous les reaiatres du CPC
dans sa propre RAM ( indépendante de celle du CPU . Vive 1'in-
dépendance '!! ),

Prescer la touche "r’ vous permet de les exa-

" miner ou de les modifier tous a voclonté ,

Y , iX

Chague adresse spccessive stocke le contenu
d’un seul registre de 8 bits ou 12 moitié d’un de 1§ bits .
Dans tous les cas les registres sont stockeés en format
INTEL avec le Low-byte d’abord guia le High-byte .
L'ardre dans lequel 1ls sont stockés est le suivant

 BC' , DE' , WL’ , AP , BC, DE, R-, I-, HL , AF, SP

Le cngﬁtaur de programee { PC ) n’est pas affiché directe-
ment @2is 1] est stocké 3 1% adresse ‘indiquée par le * STACKE

L
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FCINTER " ( 3P ) , -
_ Ainsi , en pressant 'R * vous verre: 1adres-

se mémoire 16102 , son contenuy et la lettre Y ,l2 contenu est
le Low-byte dela gaire de registres IY . En pressant {ENTER} ou
(RETURN) on voit 1'adresse suivante {4103 ,son contenu et la
lettre 1 , le contenu étant le Highbyte de la paire de registres
IY , und so weiter ,etc ...

Veérifiez néaseoins auparavant gue vous @tes dans 1a bonne
Bank { voir Info en 5.10 )

3.8 - Touche "p " ( p cosme Palette )

De péze que la touche "R ' peraet d’accéder aux
registres du 7-80 , 1a touche ' p * permet de lire les valeurs de
13 couleur du * BﬂﬁﬂEH " ainsi que des 15§ couleurs actuelles sé-
lectionnées dans 1a palette de couleur, Cette touchs permet donc
d’examirer ot éventuelliement modifier ces valeurs .

| 11 est & noter que comme ces valeurs sont issues
directesent du controleur video { CRTC ) elles sont codées en
code Hardware et non Software { ce dernier : de 0 3 25 ),

On trouvera en annexe le tableaw de correspondance entre ces
deux codes { Tableau conforme au FIRMWARE GUIDE , Soft 948 ),

Remarque ¢

Beaucoup de programmes utilisent un systéme non
standard de gestion de couleurs et fixent les couleurs de 1’encre
de facon permanente .Avec ces programees , la modification des
couleurs de la palette peut vous permettre d’obtenir une modi-
fication permanente des couleurs D’ autres programmes utilisent
le prograsme standard de gestion d'écran ou une variante do ce
prograsae et avec ces prograames si 1’on essaie de modifier

les couleurs dans ces conditions on note seulement un bref
éclair de 12 nouvelle couleur .Ceci est du 3 la maniore dont
I"Anstrad affiche ses covleurs . En effet ,toutes les couleurs
soni des couleurs clignotantes et les couleurs fixes sont en fait
composées de deuy Couleurs cltanntantes cepblables . Le rézul-
tat final de ceci,c’est qu'en fcntionnement normal,les palettes
de couleur sont ragpe!éea 2 chaque clianatement ; iz fréguence
de c2 dernier se regle en BASIC par " SPEED INK * ,

~ S5i I"on veut changer ses couleurs de facon perma-
nente et gue la acdification directe de la Palette ect cans
effet , on devra modifier: ou le programee,ou les variables
systese qui contrflent les valeurs de 1'encre.

sur les 6128 et 664 , les couleurs de 1’encre sont
normalesent stockées dans 12 octets & partir de YBIDA ,chague
encre prenant deux octets , un gaur chacune des deux composan-
tes ( comne xndigué nlus haut ) . Ces valeurs correspondent
aux couleurs de 1'echelle norsale de gris du Software .

Yous &tes donc avertis que 1'utilisation directe
des variables systémes n’est pas permise avec les Amstrad et
que le 464 et peut-8tre des versions ultérieures de ROM peuvent
bien utiliser des adresses absolues différentes .,

De plus (il n’est pas garanti qu’un quelconque pro-
gramne ou préserve les couleurs cu utilise les variables syste-
ae , £n agératinn normale le vecteur d’entrée du Firmware :

" SCR SET INK " en %BC3Z etablira toujours une couleur d’encre
particuligre pour tout CCP , { voir SOFT 768 page 15.107 pour
plus ample détail ., } |

Le probléme de iest:nn d’&cran peut avoir des solu-
tions extrémement différentes suivant les programmes et il est
inpossible de faire des généralisations quant & la maniére dont
un prograame cantrole les couleurs

51 vous n'ftes pas capables de vous en tirer tout
senl EGUF changer les couleurs dans un ﬂueltnn ue ?rugraame
ayez 1’amabilité de ne pas contacter ROFANTIC ROBOT ,ce dernier
ne pouvant vous venir en aide,

3.7 - Touche 'S’

! Elle permet de sélectionner la RAM du Multiface ot,
{ Four 6128 seulenent ) les RAN BANKS , d’ob :




Ay =

a / Pour lire l1a RAM du Multiface :appu¥er en péae teeps
sur et ia touche <297 : <3/:2 sur OWERTY et
{M> sur AIERTY . Vous verrez apparaitre un 51?ne i

7L _ en face du numéro de BANK . Ceci indigue que la
P Ram du Multiface est lisible ( de &2000 a %L3IFFF )

Pour revenir & la RAM de 1'Apstrad 11 suffit de presser la
touche (29> & nouveau { elle f3it bascule ) .

b/ Pour lire les RAM du 6128
Tapez "5’ et tapez
ensuite un‘nombre de @ 2 7 . Sur la ligne du bas
vaus verre: le nunéro de la RAM BANK choisie .

3.10 - _ Touche ' 1~ ; _

Presser "1’ affiche une serie de bhytes (octets)
relatifs 3 1’état du computer au moment ou le bouton Rouge
est pressé . En particulier vous pouvez découvrir des ren-
seignements fondamentaux concernant le CRTC et un certain
nombre de variahles systeme . :

23 octets contiennent les renseignements et les
16 premiers de ces octets montrent les contenus des reg:stres
RO & RIS du CI 6845 ("CRTC ) . La liste de ces 23 octets est
indiguée ci-aprés,

Achtung !.., Suzez conscient que des modifications faites
au hazard vous donneront des résultats Trés,
Trés curieux ...

Registres Fanctions
RO Nombre total possible de caratires par ligne compléte ( 0 - 255 )
Ri Mombre total de caract®fes affichés sur la ligne {0-233) ( RI{RO )
R2 Synchronisation horizontale { Pasition : 0-230 )
R3 Largeur de synchronisation ( 0-13 )
RA Nombre total de lignes disponibles ( 0-127 )
R3 synchronisation verticale { 0-31 ) 24
RE Mombre de caractbres affichés verticalement ( 0-127 )
R7 Synhronisation de position verticale { Positions : 0-127 )
RE Mode entrelace { 0 -3 ) ,
RY Scanning maximua ( 0-31 )

R19 Ligne de départ de scanning du curseur (0-31)
kil Ligne de fin de scanning du curseur (0-31) _
R12 Octet Fort de 1’adresse de départ de la RAM Video ,décalée depuis

16383 ( 0-156383)
R13 Octet faible de dito ( 0 - 14383 )

R14 Nctet fort de 13 position du curseur
R13 Octet faible ------ i ==mmmem————-
Octet Nr

{7 Dctet faible de !’Adresse de départ de 1’écran dans les variables systeame
{8 Octet fort ~~===-ctrme-crcmcnacee-- B e S T N N U A

19 Octet de Fixation du MODE et de la ROM :
C’est une donnée en binaire a coder

dans le registre MF ( Multifonction) du Gate Array ,sur un octet , de
la facon suivante :

Le Bit { 5 Tgu%&urs a | pour écrire dans le registre NF

2

4 a1l ! validation du Reset du CPC )

kS a1 ouf® ( sélection ou non Rom Haute )

2 N B T I id-=~---Rum Passe )

] 0 0 i i

0 0 : 0 i

Hode 0 | : i11égal

- 20 Octet fixant la Hage de RAM ( CO - C7 )
21 Dctet Fixant le Mode des Interruptions : (9-2)
22 Octet fivant 1’autorisation ( 1 ) ou 1’interdiction ( 0 ) des

- interruptions .
23 Basic RON type



A= 6 ANNEXE A

---------------------------------

TRELEAU DE CORRESFONDANCE DES CODES COULEURE HARNARE ET SOFTWARE

Couleur Sott  Hard Conleur soft  Hard

Noir 0 20 Pleu Fastel {4 5
tley | 4 Orange & ‘A
Pleu Clair 2 2 Fose 16 7
rouge 3 29 Magenta Pastel {7 13
Magents : 24 Vert Vif 18 19
Mauve 3 29 Vert Marin 19 i
Fouge Vif 5 17 Terquoise Vif 20 19
Pourpre 7 9 Yort Citron 21 2h
Magenta Vif T ICIEg Vert Fastel 22 29
Vert 7 22 Turguoise Pastel 23 2]
Turquoics 10 & Jeung Vif 24 10
Bleu Ciel i1 2 J-une Paste] 23 3
Jaune 12 20 Blanc Brillant 2b 11
Rlanc 13 f

-
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