
POP UP
ATARI ST

AMIGA

I8M PC & COMPATIBLES

AMSTRAD CPC

English

Françals

Deutsch

@ INFOGRAMES 1990



POP UP

ENGLISH

I - TOADING INSIRUCIIONS

ATARI ST T STE
- Switch m the comoutsr.
- lnsert Ûl€ dbk in Û|€ drÙs.
- The program will load and start automaùcally.

IBM rc AND COMPAIIBIIS
- Start thê compobr under O.O.S.
- lnsert the game disk in drivs A.
- Type TATOU, Û|en press fie RETURN key.

AMIGA
- Switch on the computer.
- lnsert ths disk in lhs drive.
- The program will load and start automaticâlly.

AMSTRAD Crc (dlsk vorCon)
- Switcfi on the computer.
- Inssrl the ga.nq disk.
- RUN'POP UP', fien press the ENTEn key.

I I - THE SÎORY SO FAR...

C{ on to a bouncing adveoture!
From the Big Bang to a future era, you bouncs from one age to another thanks lo your extaordinary
energy... This way you will doss tives pedods: the B'E Bang, Prehistorlc and Middle Age, f|o 20th
connrry and finally Future. The lourney through time holds awhole lot of surpris€s in store lor you:good
onês and bad as obstacles and dangels that wait only lor you at every litt9 jump...

I I I - THE AIM OF TI{E GAME

Evory eæch is represented by a suite ot screans. Bouncing trom ons platform to anothgr, try to
gêt a maximum of tools and food in orde. to find lhs exit leading to the nexl sdeen and collec{ as much
score points as æssible.
Uss lhe watêr drop6 to extinguish the tirss, flo key io open the way block€d by poles, ths hammer
to dgstroy the walls... All these tools ars quile helptul, dont waste th€m thoughdessly!

IV - BEGINNING OF THE GAME

The starting options
To select them, place the qrrsor on th€ desired option and contirm by pressing the RÊTURN key.
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2t
2playa6 | player

It you have s€leciBd the Gamo option ooyslick), you acosss tho first screen; prsss ths spacs bar
to activab ths ball on thg scregn.

V - INDICATIONS ON THE RIGHT SIDE OF THE SCREEN

s@rc ot ptayar | 0000000
Lile poinÉ ot dayet | 

- 

00 
^watet drcF ol player | 

- 

03' O :05 

- 

water dops ot player 2

Keys ot ptayet | 03 ' 0D ' 05 

- 

Keys ol pWet 2

HammeÊ ot ptayet 1 03:{:05- HanûeÊ ot ptayet 2

screen Nbr. 03'0'33- screen Nû.

Lite Nints ol playet 2

0026122 

- 

scoq ot ptayet 2

VI - THE COMMANDS

l) Ihe movemenls
JOYSTICK KEYBOARO

Àrovement to lho ri9ht.............................. Right key J
Àibvement to tho 1eft...........................-.... Left key .-
Jump........................................................Firsbunon Space bar
Brake the jump..........................,............. Oown Key J
Nols:To jumpandturn in heair, press the Fire bunon or Spâca bar, thsn move lo lh€ lelt o. right, wh€n
you a.€ at tte desired height

2) The luncllon.
S KËY..............................Suicide
P KEY..............................Paus6
D KEY..............................0iscovery
H KEY .............................. High sp€ed (on PC)
L KEY .............................. Low speed (on PC)
ESC KEY .............................. Return to options scrgen
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POP UP

VII-THEEDITOR

The editor allows you b creab your own scre€os. Thanks to lhis utility ths gams combinalions arg
infinit€. To savg your screef|s compo6ed with ùe 6ditor, prepare a uank, formatted disk.

@
@
@
@

@
@s
@
@ @..........._ PLATFIÆI wtrH PEAKI

- 

RE AVABLE POLE S

.............._ 
DISK7(CCESS SAVE LOAD ERASE

- 

MOBILE ITEM

SCFEENNER

MANIPUTATIONS

Tako an ltcm: poGition he@rsor(cross) on Ihs iteF using the qJrsor keys (mouseon ATARI), then
confrm your c*roics p.essing the spac€ baf.

Set sn ltam: position the item with the cursor keys (mouse on ATARI), then confirm your choice
p.essing f|e spaca bar.

Elgsc / Rcplacc: press the ESCAPE key to reùJm to the zone conliaining lhe items.

Scl.ctlng tho lclcgn: position thê doss on ths arrou/s, and press the space baf unlilth€ number
of ths desired scÎeen aoo€ars.

Waming!When you have selected a scrcpn and iI ydJ rctun to the game, yw willplay the chosen
screen.

NORMAL PLA|FOBII

- 

S|ICKY PLA|FORM

- 

SHBINKING PU|FoRM

- 

stlRtNKtNG P|JAIFOPM

- 

SHRINKING PUTFOBM

PLATFORM INCUNED fO fHE LEFT 

-
PLATFORM II{ÉLINED TO IHE RIGHI 

-FIBE

WALL

INOESTRIJCIISLE POLE

EXIÎ / ENIBY

FIXED ITEM
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POP UP

FRANCAIS

I - CHARGEMENT DU PROGRAMME

VENSION ATARI ST, STE
- liretre l'unité c€nbals sous tension.
- lnsérer la disouetb dans le lecteor.
- Le programme se càargs aulomatiquenent.

VERSION I8M rc EI COMPATIBTES
- Allumer lbrdinateur et charger lê D.O.S.
- Insérer la disquette POP UP dans le lecteur A.
- Tape. TAToU puis appuyer sur la touche RETURN.

VERSION AMIGA
- ft,btfs I'unilé csntrale sous tênsion.
- Insérer la disouettê dans le lecteur.
- Le p.ogramm€ se chargs aulomat quement.

VERSION AMSTRAD Crc
- lrettre I'unité cenlral€ sous lgnsion.
- Insé.er la disqusno.
- Taoel RUN'POP UP1 ouis aoouver sur ENTER.''.1tfl'1.'.
Votê toglclel nê démarE pas : tapez vt,a 3615 llçOGnAnES.

I | - L'H|STO|RE

En avant æur une avenfur€ rebondissanl€!
Depuis ls Big Bang jusqu'à une ère futurg, vous @bondlsssz d'époqus sn époque grâce â voh€
énergie hors du commun... Vous bavêrsez ainsi cinq pé.iodos : l€ big bang, la préhistohe, le moyen
âge, levinglièmg sièd6 et enfn, le tutur. Ls voyage n'est pas de tout r€pos, prenez garde aux obstacles
st danggrs qus vous dsquez de renconrst à ôaqus rsbond...

III-BUIDUJEU
Chaque époque s6t représsntéo par une suilê de tableaux, le but est de passer aux tableaux suivants
en réalisant ls meilleur score possible. En rebondissant sur les platelormes, vous devez gssayer de
.éqJpérel le maximum dbutils 9t de comeslibles câr ils s€ révèlent rapidemsnt indispensables.
Vous utilisez la goutte d'gau pour éteindre los incendies, la clé pour désintégrer les poteaux, le
martsau pour délruir€ les murs... Equipés ds tsls outils, vous êtes prêt â attronter n'importe quel
obstado...

Gagn.z da nombr?ux cadc.ur cn lapen 3615 /,,FoGRATIES tur votrc ,ltNtTEL
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POP UP

IV - DEBUT DU JEU

Les opùois d€ début do parliê
Pour les séledionner, déplacez le curseur sur lbplign ds volre cfioix puis validez en appuyant sur
la toucfi€ RETURN

^ r É9à, ) --zl.\i#E/rr
2 playerc | dayet Editor Game End

Si vous avez choisil'option jeu,lepremier tableau apparait appuyez alols sur la barre d'espacemênt
pour actjver la balls.

V - INDICAIIONS A DROITE DE I'ECRAN

s@rc ctu toueu | 0000000
Points do vie du ioueur t 

- 

00 
^Gouttes d'eau du ioueu | 

- 

03: O:05- Gounes deau du iotAut 2

Ctès du joLreu 1 03: 0'D :05 

- 

Ctés du ioueu 2

lhneaux du joueu | 03: 4 :05 

- 

t"bneaux du joueu 2

N ' de tableau 03'O'33- N' de tabteau

05 

- 

Points de vie du iouêur 2

0026122 

- 

score du joueu 2

VI - LES COMMANDES

| - Les déplocemenls
JOYSTICK CLAVIER

Déolacemont à droilo ............................ Droits Touche --t
Déplacsmenl à gauche .......................... Gauche Touch€ e
Saut Bouton aclion Bafis d'gspacement

Bas Touchê I
Attenùon ! Pour monbr et tourner 9n làir, appuyoz sur le bouton aclion ou la barre d'espacement puis
dirigsz vous à droits ou à gauchs quand vous êtes au niveau désiré.

2 - Les loncflons
TOUCHE S
TOUCHE P

,,,, DECOUVERTE

SUICIDE
PAUSE

TOUCHE D ,



TOUCHE
TOUCHÊ
TOUCHE

H ...

L...
ESC

POP UP

VITESSE RAPIDÊ (6ur PC)
VITESSE LENTE (sur Pc)
RETOUR AU MENU OPÎONS

VII-L'EDIIEUR

Lédibur vous permet d9 compossr vo6 proprc6 tabloaux- crâc6 à lui, los cornbinaisons ds isu sont
infiniss. Pour sauregarder vos tableaux c|éé6 av€c l'6iteu., préparez une disquêilê viêrgg formatés.

PLr''IE.FONrc NOFNILE @@- PUTE.FIÈnE coLuNTE

PUTE.FORME INCUNEE GI4UCHE 

-
PLATE.FORME INCLNEE

FEU

Mtn

- 

PLA| E.FffiLE AFIFEC,Sç4,VIE

- 

PLATE.FORIIE BEIFECISSA,\'IE

- 

PUTE.FOR E BEIFECISSAITIE

- 

PUIE-FORME A HAUÊS

- 

PO|EAUX DEGRADABLESPOIEAU INDESIRIJCTISL

ENTREE / SORIIE

OBEî FIXE

................- 
ÂCCES D'S,( SA VE LOAD EFFACE

- 

ONET TIOB|LE

N' DE IABLEAU

MANIPUIATIONS

Prlla d'un élément : positlonnez 19 signe + sur l'élément avec les flècùes du cursour (la souris
sur ATARI) puis validoz volre choix en appuyant sur la barre d'espacement.

Dépo.c d'un élémgnt : déplac€z le avec lss tlèches du curseur (la souris sur ATARI) puis validez
voÙs ôoix en appuyant sur la bane d's6pacem€nt.

Ellrcaa/ Ramplrc.r : appuyez sur la to{rche gscape æur retourngl dans la zone dês élémeôts.

Sélccllon d'un lablcru : posllioflnez le signe + su. les ffèches, aclionnez{es avec la bafie
d'êspacement pour sél€clionnq le n'd€ iablêau désiré.

Attentionl Quatd vdJs avez choisi un taueau et qt@ vous rctoumez dans le jeu. Vous reùouvez le
tableau sélectiûné.
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POP UP

DEUTSCH

I - LADEANWEISUNGEN

AÎARI SI T STE
- Sôdbn Sis dsn Computer ein.
- Legan Sie die Diskstb oin.
- Das Programm wird geladen und starlet aubmatisch.

IBM rc und Kompollblo
- Starion Sie dên Compltef uôbr O.O.S.
- Legsn Sb dio Disksttq ins Laut$€rk A sin.
- ïppen Si€ TATOU, und drûcken Sie aut RETURN.

AMIGA
- Sôalbn Sio dsn Computor ein.
- Legen Sie die Disksns ins lautwgrk sin.
- Das Programm wird geladen und staftel automatisch.

SCHNEIDER/AMSTRAD Crc (DlEkellenvelCon)
- Sôallon Sis dsn Computêr ein.
- Legon Sis dio Disketto ein.
- ïppen RUN 'POP UP', und drùcken Sie die ENTER-Taste.

II-DIEGESCHICHTE
Aul gshts zu einem sp.ingleb€ndigsn Abenisu€.| Vom Urknall bis zur Zukuntt spring€n Sis kaft
lhrer unMndig€n Eneruie von einom Zeitaller ins andre uber... Auf lhrer Reise durô dio Zeit
durchqusron Sie filnf Epochên: den Big 8ang, di€ Uzêit, das Mittslalt€r, das 20. Jah.hundêrt und
schlisBllch dio Zukunlcob€n Sle dab€i auf dis Hlndornisss und Gstahren achl. di€ hier und dod auf
Sig waftgn...

il t - zlEt DEs sPtELs

J€d€6 Zeitalier wird durcfi eine Seri€ von Bi|dern dafgostellt. Wâhrend Sie von einer Platdorm zur
and€m hùplsn, versuchsn Sie so viele We.kzsugs und Nahrungsmitlsl wie môglich einzusammeln,
um den Ausgang zur nâchsten Talel zu finden und kâflig Punkb zu embn.
Verwsndsn Sie Wasserlroplsn, um F9u9r zu lëschsn, Sdrloss€|, um Pfosten zu b€seitigen, und
Hàmmer, um Mauem zu zerùUmmern. Mit oiner solchen Ausrùstung werden lhnen die Hindernisse
nur ein miidss Ulcf€ln abringen.

IV - BEGINN DES SPIETS

Das MênU : Um di€ êinzelneô Oplionen auszuwàhlon, fijhrsn Sio den Cursof âut die Optioô lhror
Wahl und drticken die RETURN-Tasb.
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2t
2 Spiêler l Spiebr Edlbl Spiêl

Wenn Sie di€ Oplion Spiel (Joystick) gewàhlt habon, drùcken Sie di€ L€srtastê, um deo Balt zu
aklivi€rsn.

V - ANZEIGE RECHTS AM BILDSCHIRM

s@rc v. spielet t 0000000
Lebenêpunll:le v. Spiêler t- 00 r
Wassetuopfen v. Spieter , 

- 

03: O :05 

- 

Wassertopten v. Spietet 2
SchlÛssel v. Sdeler 1 

- 

03 . otD . 05 

- 

Sdlftjsset v. Spietet 2
Hâmmer v. Spiêter | 03: { :05 

- 

Hàmmer v. spierer z
Bild Nt. 03: O:33 

- 

s,/dw.

05 

- 

Letrlnspunne v. spieter 2

0026122 _ sære v. soieter 2

VI - DIE BEFEHTE

I ) Sleuerung

POP UP

e &Dfi

GroBer

Na€ft redrb hupton
Nadr links hupfen

JOYSTICK

REchts
Links
Feuerknopt
hinunlsr

Aulgabe (Sie verlieren ein Leben)
Pause
Entdeckungsreise
Hohe Gescàwindigkeit (auf PC)
Langsamo Ges€ùwindigkêit (auf PC)

TASTATUR

Taste -+
Tasle e
Leertaste
Taste ISprung abbremsen

irerkel Um hochzusp.iôg€n und in der Lult zu wsndon, drûcken Sie den Fsuerknogf oder die
Leeûasts und wEnden sich nac*l linkloder reôb, vrsnn Sie dig gewùnschte Hôhe erreicht haben.

â Dle Funllkcnen

TASTE S
TASTE P
TASTE D
TASTÊ H
TASTE L
TASTE ESC.............................. Zurùck zum lltenit

-9-



POP UP

VII - DER EDITOR

Mit Hilf€ des Editors kônnen si€ lhfs sigsnen Blder gêstallon und unsndlictr viêle Spielkombina-
lionsn sntwickeln. Um die mitdem Edito. krsisrtsn Bilder abzusDoichorn. b€rsitên Sie €in€ fo.matierls
Leerdiskênê vor.
NORMALE PU|IE

SCHIEFE PIATTE

SCHIEFE PUTTE - 

KIEEENDE PUTIE

- 

SCHRUTIPFENDE P|-,TTEN

- 

SCHRUTPFENDE PUffEN

- 

SCHRUI'IPFENDE PUTTEN

- 

PUTTE M/I SPIESSEN

FEUER

MAUEB

UNæÆIORBAFER PTOS ABBAWAFE PFOSIEN

. 
D I SKET f E N4J G H F F SP E I CH ERN

I,{DEN IOSCHFA'

MOEII.ES ELEMENT

tus" /Elt'rG/4NG

FIXES ELET/F-MI'

BTD NR

HANDHAEUNG
Eln Elsment nêhmen: fiihren Sis mit Hilts der Cursorbsten (Maus aul ATARI) das Krsuz aul das
Element, und bestàtig€n Sis lhre Wahl mit dgr Lsertasto.
Eln Elemant rnbrlngon: bewegsn Sie es mit Hilf€ de. Cursortaslen (ldaus auf ATARI) an den
gewùnsôtsn Platr, und bestàtigen Sie lhrs Wahl mit dsr Leertaste.
Aulwshl !1n.. 8lld.!: plazisrsn Sie das Krsuz aut die Ptêilo, und drùcken Sie di€ Lesrtaste, bis die
Nummer des ge$rtnschten Bildes ersôginl.
Hinweis:wenn sie ein Bild gewâhll haben und zum spiel zurùcl<l<ohrcn, Iinden Sie das tutetlende Bild

ITALIANO

I . CARICAMENTO DEL PROGRAMMA

ATARI SI & SIË
Accendorê il compuier, inseriro il discheno del gkæo n'l nell'unità a discheni il programfta visne
caicato auiomaÙcaûrsnt€.

PC IBM e COMPAIIBIII
Accendere il computgr s caricâre il D.O.S., ins€rire il disch€tto dsl gioco n'l nêll'unità a dischetti A,

batbrs TATOU, poi promere il tasto RETURN.

- l0-



POP UP

AMIGA 500, l(xroe Z)m
Accsnderg ilcomgrter, inseriro il dischgtto delgioco nEll'unitâa dis.hstti, ll programmaviene câricato
automatidrmgnb.

AMSIRAD Crc oêr3lone dlschetlo)
- Accsndere ilcompubr, insêrire ildisctFtùc, bat!6ro nUN 'POP UP', æi premere ENTER.

lt-rAsIORtA
Avanti, parlib p9r un'awentJra piena di sviluppil Dal Big Bang fino ad una futura era, imbalzate da
un'gpoca âd un altra grazie alla vostra gnorgia tuoridal comune... Cosl, atfaversate cinquê p€.iodi:

il Big 8ang, la Preistoda, iltl€diosr/o, ilNovecenb o pef finirs, iltuturo.ll viaggio non è per niênle
tranquillo; stiata atlenti agli ostacoli s pericoli cùe rischiate di inconltare ad ogni rimbalzo...

lil - scoPo DEt Gtoco
Ogni epocâ viene rappresentata da una s€rie discone; lo scopo è dipassare allescens succsssive
.galizzando il migliore punteggio possibils. Rimbalzando sull€ piattalorme, dovets Provare da

ricupsrafe il numero massimo di arnssi e di alimenl,ari perché presto si .iveleranno indisænsabili.
Usate la goccia d'acqua psr sp€gnere gli incsndi, la chiave por disintsgrars i pali, ilmartello per

distruggere ls pareti... Co{l quesli arnssi siete prontiad atfrontars qualsiasi ostocolo...

rv - tNtzto DEL Groco

V - INDICAZIONI A DESTRA DELTO SCHERMO

Pun4sio det sioÇato@ 0000000
Punti divita det giocatore t 

- 

00
G@d?l4uadetgiocatorct- 03: Ô:05- Go@ d'aqua de! gioo,to' 2

Chiavi del gioêatorc | 

- 

03 ' otD : 05 

- 

Chiavi del giraatorc 2

ttattettidelgiocatorc 03:=il:05-,/hdettidetgioatorc2
03:(D:33- Nodisæna

05 

- 

Punti di vita detgiocatore 2

0026122 

- 

Pntessio det sioc:rtorc 2

-il-

Leopzioni:Psr sglezionarle, spostats il cursore sull'opziooe scalta, poiconvalidale p.emsndo
iI tAStO RETURN.2 r €)& Dff

2 giocatoi I giocatorc Êditorc Gi@o Fine

Se avete scelto I'opzione Gioco (joystick), premsts la barfa spaziaùice per attivare la palla della scena.

No di sæna .



VI.ICOMANDI
l) Gll goslomenll

SDostarnento a desùa

2) [e funzlonl
TASTO S ...... SUtCtDtO
TASTO P ...... PAUSA
TASTO D ,,,,.. SCOPERTA

NUMERO DI SCENA

MANtPOtâZtONl

TASTO H ........ VELOCTTA'RAptDA (SU pC)
TASTO L ........ VELOCITA'LENTA (SU pC)
TASTO ESC .. RTTORNO AL MENU.OPZ|ONI

Spostamenùc a sinisfa
Salto
Fleno
Angnt!Psr salire e girarê in afia, premelo il pulsante FIRE o
a dssfa o a sinistra quando siete giunti al lûello desiderato.

TASTIERA
tasto --)
laslo €-
barra spaziaùice
tasto J

la barra spâziaùic€, poi diragetevi

- 

ELE|ÆMO MOBILE

POP UP

JOYSTICK
dEsta
sinsist.a
pulsante FIRÊ
IXISSO

VII - L'EDITORE

L'edalore vi pêrmsne di comporrs le voste scane. Grazie a lui, le combinâzionidigioco sono infinite.
Pêr salvare l€ vostrs scene cloalg con l,editore, [||epârate un dischetto verging lormattaio.

PIA|TAF}RMA N?BMALF 

- 

(=) (â 

- 

41ATTAF1RMA 11L.;.NTE

PIATIAFORME INCLINATE

PIATIAFORME INCUNÀTE

FUOCO-
PABEIE 

-

PALO INDISfBUffIBILE

ENTRAIM.ISCITA

ELE|ÆNToFIsso_

- 

PIAfiAFORMA CHE BESTRINGE

- 

HATTtrORMA CHE RESTBINGE

- 

PANAFORMA CHE RESTRINGE

- 

PIA|TAFORMA CON PICCTT

PAU DETERIORABILI

ACCFSSO D/SCO S/4yE

LOAD CANCELU

Prraa di un clcmonto: Posizionate la doce sull'elgmento rnediante i tasticursore (il mousesull'Atafi)
poi convalidate la vosùa scelta, premendo la barra spaziatrice.
Poltzlonsmonto dl un glom.nto: sæstatslo rn€diânts ilcursore (il mousesull.Aùari) poi convatidatg
la vostra sc€lta, premendo la barra spaziatrice.
Crncclla.eÆortltulr.: prernete il tasto ESC pêr to.nare nglla zona degli olsmenù.
Sqlezlonc dl unc !c.n.: posizionare la qoce sulle frecce e premete la barra spaziatice finché il
numero di sc€na desidefata apparisca.
Atlenti! Quando avrete sælto unasænae quandotonercê nst gio@, dtroverete ta scenasetezionata.
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