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a.D.E.B.

Manuel d'utilisation

A.D.E.S. & ate ecrit pour donner aux passionnds de
micro-informatique sur AMSTRAD , les "pleins-pouvoirs” sur leur
machine. En effet , ce Jogiciel ne permet pas souleaent de
programmer en assembleur j il est aussi un outil d exploration ,
de débuggage et de bidouillage.

Les principales des caracteristigues de ce logiciel est qu'il
ne verifie rien A.D.E.S. ne refusera jamals d assembler dans
les vecteurs systémes , dans la mémoire écran ... =t le moniteur
peraettras de travailler &4 n'inporte guelle adresse en RAM, Par
;ohstuucnt . il oférira e wmaximum de possibilités aux
programmeurs.

Ce manue]l preésentera successivement 1 editeur de texte ,
1 “assembleur et le moniteur . Ce n'est pas un outil d'initiation
A ]l asgpembleur § il daut simplement savoir que , comme en BAS1C
}cl nombres hexadécimaux sont précedes de “4".

g i e sl

Ce logiciel se lance par RUN “ADEB412B ou par RUN "ADES&44 sur
un CFC &128. Four un CPC  &b& ou 864 . i1 faudra se reporter a
et le programme pourra se lancer par KUN “ADESL64.

1 annexe Z




L"EDITEUR DE TEXTE.

v B e e e

.

1) permet la construction d°'un programme source que 1 ‘on
assemblers avec 1’ assembleur et que ] ‘on éxécutera avec le
moni teur.

Le syntaxe des lignes est lo wuivante §

No de ligne Label, finémonique opérandes jcommentaires
Exemple: 100 affiche. CALL &BBSA jRffiche Je caractere dans A,

Le texte source debuters & 1 adresse %2500 et se tarminera &
une adresse gui dependra de la longueur du texte entrée. 1}
faudra veiller & faire oe fréquentes sauvegardes du texte , Car
1 'utilisation du désassembleur pourra le ge¢truire si certaines
reéglies ne sont pas suivies.

Sous ¢diteur de texte ., per la commande 1 , on obtient la
derniere adresse du texte. On veillers donc sous désassembleur ac

- na pas poker dans le taxte.

- ne pas faire de copie de zOnes de memoire dans le texte.

- ne pas utiliser }a commande F (remplir 20ne) dans le texte.
- ne pas reloger le moniteur dans le texte.

- ne pas charger de ¢{ichier dans le texte.

~ ne pas fabriquer de source sur un texte.

On peut noter gqu'wn } ‘abscence de texte , ces régles sont

inutiles,

Voici la liste des commandes possibles sous editeur

FONCTION COMMANDE

Lister le texte L,numéro de ligne
Lylabel

Demander le numéro oe la derniére u

ligne.

Keinitialiser le texte (commande NEW) N
Quitter 1 editeur Q
Catalogue de 1a disquette [
information sur le texte 1
visualisation des labels du texte v

Detruire un bloc de lignes D,No de la premiére
ligne,Nc de 12 derniére
ligne

Kenumercter les lignes du texte R,No de la premiére ligne,

incrément
Ryincrément.
Obtenir automatiguement les Numéros A,No de ligne ,increment

des lignes § entrer : Mo de Figne
Charger un Proagranne goures _ B Nom du programme
Sauver 1e texte sdite §ynen du progremme.

Lqrfqu'on branche 3 ‘#diteur,is memcire n'est pas réinitislisse
; i il y & un texte en meéamcire , on peut le lister sinon on
entre des lignes au clavier avec la syntaxe indigquee ci~avant.

LISTER LE TEXTE.

Cettg fonction permettra de donner un listing & 1 écran ou sur
l')mgrxmantl ($i celle~ci est branchée) du texte present en
memoire. La syntaxe de cette instruction est la suivante 3

L Numérao de ligne ou L,label)

6 le numéro ou le label n'éxiste pas , un message d erreur
sera lancé.

On intercompt le listage par <ESC> et on 1 arrete

gefinitivement par deux <ESC> consecutifs,

NE: Le cernier numéro liste sst retenu. La commande L seule
permettra donc de relister le texte comme précedemment.

NUMERD DE LA DERNIERE L IGNE.

Le numéro de la derniere ligne s’ cbtient par la comaande U.

REMISE A 2ERO DU BUFFER\DE TEXTE.

\
Y .
Four #liminer un teite de 1a mémoire , on éffectue }a commands
N (New) .

CQUIYTER L "EDIYEUR.

On retourne au lsnceur par la commﬁnd- Q. .
Le fait ce quitter )} editeur ne modifie en rien le texte
torsque 1 'on revient sous éditeur , le texte ast tel que

lorsqu'on 1°a quitte (si on ne 1°a pas modifie axterisurenent).




CATALDGUE DE LA DISQUETTE.

Lo commonde C donne le catalogle de la disquette dans. le drive

A ou B .
NE: Four thanger de orive , il faut revenir sous BRSIC et

entrer !a.commande Bt

INFORMATLON BUR LE TEXTE.

Cette fonction (1) donne }a longueur et ls derniére sdresse du
texte } la quantite de mémoire libre est aussi ind)quée.

VISUALISATION .DES LABELS DU VEXTE.

Ls commande V donnera la liste des labels du texte avec leur
numero oe ligne. Si 1 amprimante est connectee , la sortie se
ters également sur ) imprimante.

On suspend le deéfilement des labels avec <ESC> et on | arrete
par deux appuis consecutifs sur <ESC>.

DESTRUCTION D°UN BLOC DE LIGNES.

L entree de 'D,10,130° detruira toutes les lignes comprises
entre 12 et 138 incluses. Attention , cette commande est
irréeversible. Les numéros oes lignes mantionnees cevront exister,
£1N0N uUn MesEaQE d erraur sera lance.

RENUMEROTATION DES LIGNES DU TEXTE.

K,10,30 renumércters les lignes du texte. La premiére ligne
aurs le numerc 18 , la cauxieme 40 ..

On suivra 1a régle ¢ R,numéro de la premére ligne,increment.
Si on ne precise pas ) incrément , e logicisl prendra 10. 1
peut arriver &3 le texta est trés long qu’un numero de ligne
depasse 65575, Dans ce cas . le logiciel le precisera et
effectuera la commande R,1,1.

ENTREE AUTOMATIOUE DE LIGNES DE TEXTE.

Cette commance aféiche & la place du programmeur les numéros
des lignes 8 entrer. La syntaxe de cette fonction est i
A,numéro ce ligne , incrément.
&i on omet 1 increment , il sera pris ¢gal.a 12,

Dn peut auss: preciser gue s }€ logiciel n'effacers pas le texte
en moge AUTO, 1) peut arriver gu'une ligne déis existents soit
;annee , dlers les dignes du texts sent decalees de | vers Je
as. :

SAUVER LE TEXTE.

S.Nom sauvera sur disquette le fichier de texte.

CHARGER UN TEXTE.

Cette fonction mst ¢quivalente au HERGE DU Basic. Si un texte
est G@ls present en mémoire , le fichier chargé sera mis & la
suite de celus en mamoire (les numeros des lignes du texte seront
reinitialises). Si aucun texte n'est present en eémoire , il sera
simplement charge. La syntaxe de cette fonction sst la suivante.

G,Nom.




Les pescages ¢ erreurs de ) “éditeur de texte.

o Erreur 08 Syntaxe i Ce message apparaitra lorsque vous
tentere: d effectuer une commande inexistante ; ou lorsque le
nombre de données en antrée O une tommande n'est pas correcte.

+ Ligne inconnue : apparaitra si vous demandez 3.1 @diteur de
travailler svec une ligne qui n'axiste pas. °

¢ No de ligne incorrect t lors de certaines opeérations , il se
peut gue les numeércs de lignes depassent Jes limites agmises §
cans Ce Cas , CP MPESAQE 28t lance et Je teuxte subit une
renumérotation automatigue.

« Butfer plein 1 le texte a atteint sa longueur maximale.

% Label inconnu t lorsque 1°on recherche une ligne avec un label
qui o existe pas dans le texte.

+ Mauvais fichier 3 surviendrs lorsque 1 utilisateur tentera de
charger dans le bufier de texte ; un {ichier qui n'a pas &teé crée
par cet editeur,

+ Fichier trop long ¢ la jonction de deux fichiers sources peut
deépasser la limite permise.

s tabel incorrect s 12 taille maximum ¢ un label est de huit
caracteres.

« Mneémonique incorrect : Je mneémonique de la lighe en question
n's pas #té reconnu.

1 'ASSEMBLEUR,

Ce programme transformers le programme spurce effectud avec
1 "éditeur de texts &n un Code objet éxecutable par 1 'AMSTRAD. Les
directives de ] assembleur sont les suivantes 3

- DRG s
- LOAD

- ENT

- DB

- DuW

- DS

- EQU

La directive ORG.

Flace dans un programme , ORG fixera ) adresse Oou sera
assemblé le source. L adresse transmise avec ORG ne devrs
correspondre 4 une zona libre de la FAM., Les adresses renvoyant &
une zone ou est situé¢ GT-AEsembleur ou le praogramme source he
seront pas scceptées. L assembleur pourra psr ailleurs assembler
n'imports ou en RAM (dans les vecteurs systémes par sxemple) ou
dans la mempoire #cran ce qui fait que le source pourra prendre
toute la zone libre (de L2500 3 LARRR) et le programaeur
assemblera l® texte Cans la RAM ecran , en &COOB. 11 faut par
consequent prendre toute les précautions utiles (sauvegarde odu
texte...) avant d assembler dans les vecteurs de ] ‘AMSDOS car il
Yy @& un risque de plantage du systeme.

Exemple: 10 ORG L4000 . jorigine en k4000
20 Ly «,2 ]
30 JF wBCRE . jmode 2 ¢ écran.

Avec le cesasseableur , on reliera en LAODD:

L4000  TE,82 LD A,2
L4002 €£3,0E,BC JF BCOE

La directive LOAD.

Cette instruction devra etre placée juste aprés DORG. Flacee
avant ORG , elle sera annulee et placée plus loin dans le
programme celui~c1 N aurait plus aucun sens.

LOAD fixera ] adresse ou le code objet sera chargé et
éxecute,




Far exemple, &i on assemble une routine dans la memoire
écran et gue 1 'on veuille gue celle-ci sort éxecutable en L4000
on @crirsa en Oébut de programme ¢

10 ORG &COOR
20 LOAD 24000

La directive ENT.

Cette commande est utile pour la sauvegarde des
programmes. Flacé dans le code source , ENT indiquera &
) assembleur le point d entreée du programme.

Le directive EQCU,

EQU 1nitialise un label (chaine de B caracteres maximum) svec
un entier compris entre @ et &3I5IZ (@ et LFFFF).

Exemple) 10 lavel. EQU 31234 slabel=%1234

A chagque {0is que } assembleur rencontrera la Eh-inc de
caractéres ‘label’ , il prendra en compte 1 entier L1IT4.

Exemplie: 29 LD hi label jHL=% 1234

La directive DS,
DS signifie Definition Space. 1l s agiras donc de definir un
espace mémoire d une certaine longueur Qui servira » des
applications specifigues.

Exemple: 12 DS 100

vefinirs un sspace libre de 120 octets.

Les directives DE ET DW.

DE et DW signifie Definition Eyte et Definition Word. Leurs
operandes sont multiples

DE “chaine de caracteres”
ou bw “chaine Oe Caractéres”

polkera & la suite jes caractéres ASCI] correspondants.

DE octet (entier ode @ & 285) pokera } octet
correspondant. -

DE label pokera le poids faible
(label-16s1nt (label/16)) & 1 adresse d°assemblage.

PE "n“+dd pokera la valeur ASCII du caractere n + un
octet dd. Si 1a somme dépasse 255 , le poids faible sera poké.

On peut aligner toutes ces operandes en les séparant par des
virgules.

Ex: DB  L12,10Q,"A"+18,]abe}

Toute cette description reste valable pour 1’instruction DW
ma1s ) assembleur pokera le poids fort puis le poids faible de
1'entier en entrée.

- 40 -




Les messages ¢ 'erreurs de ] ‘assembleur.,

+ Erreur de syntaie i la ligne A& assemblercomporte une erreur
d'écriture dans les opérandes ou S& syntare n est pas permise en
assembl eur 280,

¢ Deplacement incorrect : dans les instructions de saut relatid
¢ JR, DINZ , JRcond. )} , certaines limites ne doivent pas etre
dépassdes,

+ Mauvaise origine : ) ‘assembleur ne peut pas assembler sur
lui-meme ou sur le texte (dans ce cas , utilisez 12 commande LOAD
).

« Label ingefini 3 Ja chaine de caractéres en op#rande dans une
instruction n'a pas ¢te vefinie aupsrasvant comme é#tant un label.

® Labels similaires aux lignes _ et _ 1 ) 'assembleur veérifiera
QUE VOus N ave: pas entré deux fors le mame )abel.

LE MONITEUR.

11 & les possibilites suivantess

FONCTION COMMANDE
Desassembl #r D,adresse
Exécuter pRE & pas T,adresse
Interpretation du code objet l,adresse
Vue globale de 12 mémoire M,adresse

Copie de zones de memoire C,adr} adr2;longueur
Femplissage d une zone mémoire F,adr,longueur ,val our
Transformer du code en source N,adri.adrZ,sdr buffer
Brancher une ROM. O, (A=amsdos)
{D=dos)}
(E=basic) 0
(E=axterne)
Foler fF,adresse,octet
Voir et réinitialyser les ROME A
Sauver du tode objet §,nom,adrl,adr2,entrée
Charger un programme 6,hom,adresse

Reloger le moniteur . L,adresss
Exdcuter un programme avec point R,adr,adr d arcet.
d arret.

Fassont maintenant en revue cthacune de ces fonctions.

DESASSEMBLER,

Four desassembler du code » partir d une certaine adresse , il
faucra effectuer la commande suivante 3

D,acresse (entier entre D et £55I5 ¢ @ et FFFF).

Entre © et LIFFF , on pourra desAlime}-r soit l1a RAM , soit la
RO, .
Entre %COR2 et LFFFF , on pourrs désassambler soit 1& mémoire
eécran , soit le BASIC , soit le DOS. Four cela , il faudra
brancher les ROMS ou re¢initisliser.

5i 1 imprimante est connectée et active , le code sortira & la
fors sur 1 'ecran et sur limprimante.

On quitte le désassembleur par <ESCape>.

EXECUTIDN PAS A FAS,

Cette commande (T,adresse) provoque 1 "exdcution pas & pas du
code objet & partir de 1 adresse spécifiee. On pourra voir i




- ] instruction désasssmbler.
- | "état de tous les registres , flags et la pile.
-~ ] -etat des KAMS et des ROME.

On quitte le mode pas & pas par {sscape’.

INTERFRETATION DU CODE OBJET.

1,s0resse provoque ) ‘éxecution du cooe objet & 1 adresse en
entree. X

Cette execution sst ralantie par 1 interpretation st psut-—etce
arretée par e touche <escape’.

11 faut noter que )} interpreteur ne verifie rien ; Ceci pourra
mener & ces plantages du systeme si par exemplei)l exscute wOn
auto-destruction (reinitialisation Oe la mémoire par exsemple). En
outre ,] interpréteur utilisant certaines routines de 1 AMSDOS
il peut arriver qu'il entre en conflit savec lui-meme s'il
interprete ces memes routines @ le programme s arraete alors.
Endin , 1 interpretation des entréss—sorties est evidemment
ympossible ; certsins messages O erreur s affichent et il vaut
mieux sortir pac {escape

VUE GLOFALE DE LA MEMOIRE.

Cette commande (M,adresse’) donneErs un apercu complet de la
memoire avec la valeur hexadeécimale des octets et la valeur oes
caractéres ASCI] associes.

COF1E DE ZONES DE MEMDIRE.

Le deplacement o6 102 octets & ) acresse L4BOR vers ] adresse
15000 est parfois utile. La commande C,scressel ,a0resse’, longueur
reslisers cette fonction. }1 faut preciser que lé& aoniteur ne
verifie rien , on pourra planter le systeme. Le cOpie de sones d@
memoire pourra se faire pactout sauf sur Il moniteur.,

REMFLISSAGE D UNE ZONE DE MENOIRE.

La commande F,adresse,longueur ,octet remplira }a zone entrs
adresse et aoresse+longueur par ] ‘octet fourny en entree. Toutes
Jes adresses sont possibles , sauf celles du moniteur,

TRANSFORMER DU CODE EN SOURCE.

11 peut etre utile de mettre une one de mémoire sous forme de
te:te source. Cette commande mettra sous de texte source le
te:xte du désassemblour ¢

N,adressel ,adressel buffer.

Adressel &t Adressel représentent 1 adresse de deépart [ 14
4 arrivée du code 3 transformer. Le moniteur demande ensuite le
nom du programme ; il le transformera et le sauvera. Four pouvoir
relire ymmédiatement le source sous éditeur de texte . il ¢audra
prendre comme adresse e buffer 3 ®2500. i
. Si le buffer wst trop petit , ou situt A des adresses
incompatibles , un message derreur sera lancé.

BRANCHER UNE ROM.

Le oesassembleur et le mode MAF donne des octets correspondants
3 la RAM. On peut visualiser ceu: de la ROM en branchant celle-ci

0,A branche | amsdos.

Un deésassemblage & | adresse @ donne le decodage de la ROM.
0,k branche le BASIC.

Un desassemblage & ) adresse %C00Q donne le listing du BASIC.
0,0 branche le dos.

VISUALISER ET REINITIALISER LES ROMS,

Ls commande A montre la configuration actuelle. L appui sur
.esc’ annulera la commande oe réinitialisation. L appui de
n'i1mporte guelle touche provogue 1a réinitalisation c 'est &
dire le brachement des RAMS.

EAUVER DU CODE DEJIET.

La syntaxe de cette instruction est 3
S,Nom,adresse de dédbut,adresse o fin,point d antree

Cettz commande effectus le SAVE du basic pour une zond de
memoiTe.

~ Al -




Les messages d'erreurg du moniteur,

CHARGER UN PROGRAMME .

Comme ®n basic , Oon peut charger un fichier binaire en mémolre. + Commande inconnhue : apparait lorsque le desassembleur ne
L instruction ‘ G,Nom,adresss ‘ chargera & 1 adresse indiqueée reconnait pag la commande entrée par 1 'utilisateur
le fichier binaire de nom “Nom'.
(e moniteur verifiera s°il ne se detruit pas en chargeant le * Errewr de syntaxe : elle concerne essentieliomant les données
programme | les Mmauvaises ddresses seront rejetees, en entree det commandes. Les tauses peuvent etre smultiples @
- erreur de frappe et ¥9G3A
~ nombre ¢ opérandes incorrect ex: d,100,1

RELOGER LE MONITEUR,

-

Le moniteur est entiérement relogeable. I} se trouve "po?:;::;:u:nfz::;::: :p:: :::;;::: ne peut pss se détruire en
initislement & ) adresse &428. 53 le programmeur desire *
desassembler |, tester et ObsServer une routine qui tourne dans la
zone O 'adresses Ou moniteur , il peut deplacer 1@ progracme
moni teur dans la mémaire,

La commande L ,&40D0 logera le moniteur & ) adresse +4000. On
pourra donc effectuer toutes les commandes du moniteur et , par
exemple , charger &t e¢xaminer une routine en %420,

Il faut par ailleurs preciser que le moniteur étant
completement 1noépwndant du reste du logiciel, celui~ci ne
verifiers pas la presence de texte Ou OFfF QUOL Que C® soit d autre
4 1 'encroit ou i)l va se reloger | par conséquent | une Qrande
prucence est Necessaire avant g 'etfectuer ce Qenre de Commance.

EXECUTER UN FROGRAMME AVEC FOINT D ARRET.

K, 4000, sffectur un CALL classigue comme on peut le faire en
BASIC. F,24000,%400%5 appelers ) adresse L4000 et lorsque FC
(FOINT COUNTER) sera & t400% , il y sura un retour dans le wmooe
pas & pas Ou moniteur. [

F, adresse de Oépart, point de Ereat..

FOUER.

Effectue la commange FOIE ou BREIC . F,acresse, octet. Le
morateur ne polera pas sur luil-meme.

s - Ab-




ANNEXE 1.

Caracteristaues des fichiers de GT-Assembleur.

ADESE12E. FAS : lanceur BASIC du logicael pour CFC &128.
ADESee4 . BAS : lanceur BASIC du logiciel pour CFC 6&4.
ADES1ZE. BIN : noyau du logiciel pour CFLC 612€.
ADESos4. KIN t noyau du logiciel pour CFC bb4.
GTEDIT.EIN : editeur de texte.

Adresse de depart: V420
Longueur 3 1512
Foint d'entree 1 LA2R

assembleur.

GTASSM. EIN

JAdresse de depart: 4420
LonQueur -« 1 L1600
Foint d antree t LA22

GTDESA.EIN mon teur.

Agresse de depart: LACR
LongQueur ¢ L2090
Foint d entree 1 ¥AZe

NE: S1 on  charge je moniteur en 7000 et que ] on sauvE le
pragramme sINsl reloges (s ,Nom, &.7020,%2090) , ©on obtient un
programme aont le point c'entrée est en L7000,

ﬁNNEﬂE -.

Le vecteur de ] editeur de ligne est le suivant
2BDTA pour un cpc 464,
~EDSE pour un cpc 664,

LEDSE pour un cpc &126.

Le logiciel comporte deux lanceurs ¢ ADES&128. BAS ot
ADESoe4. BAS, Le programme pourra @tre lance sur CFC 6128 par
1 un ouv } autre de tes Cew: lanceurs.

Far contre , sur un CFC 664 ou 464 , le logiciel ne pourrs
etre lance gue par ADEE66A.EAS. Auparavant il $audra modifier
iec troi1s modules

GTEDIT.RIN
GTASSM. BIN
GYDESA.EIN
2i1n O agapter le vecteur de 1 editeur de ligne.

On fers le petit programme suivant

16 memory LIiF4

2@ 1nput “cpc 464 (1) ou 664 (D)Micpe
@ 1+ cpc=l then aadfai=i%A else addfai=iSE
4@ loadg “gteaxt.bin".LADQB

50 pole %4077 ,addfai

o6 save'gQtedit”,b.%4000,%1510

7¢  1oad “gtassm.bin”,-4000

8¢ poie 40b0,addfai

¢ save “gtassm.bxn".b.&ﬂﬂmﬂ.&lbmﬂ
103 load “"gtdesa.bin , >4000

112 poie L5di3,adofar

170 save "gtcesa.bin”,b,%4002,LIRTD




PRESENTATION DE DEBUGG
ATTENTION CE PROGICIEL NE PEUT PONCTIONNER QUE SOR £128

Cet utilitaire s'sdresse aux personnes utilisant le langage
machine du Z B0, aussi bien aux débutants qgu'aux professiocnnels.

1) peut & la tois faciliter la mise au point d'un programme
en langage machine et aider i la comprehension d'un programme
inconnu.

1} posséde une trentaine de commandes qui en font un
utilitaire relativement complet. Il permet entre autre, une
utilisation trés approfondie du lecteur de disquettes.

DEBUGG permet de pouvoir suivre le fonctionnement de
n'importe qQuel programme en langage machine grice i certaines de
ses particularités: .

- 1] n'occupe aucune place en mémoire, étant entiérement
résident dans les 64 K. suppléméntaires du 6128. Ceci permet donc
d'utiliser les 64 K. courants comme on }‘entend, sans probléme de
superposition.

- 1] est autonome. DEBOGG n'utilise les routines systémes
que pour la gestion des disquettes. On peut donc utiliser les
parties de la RAM réservées au sytéme sans altérer son
fonctionnement. Ce n'est gue lors d'un sccés axux disques qu'il
est necessaire que la RAM systéme scit intacte.

- 11 peut exécuter pas i pas toutes les imnstructions du 2 80
1] connait méme celles que }‘on ne trouve dans sucun livre, qui
utilisent par exemple des demi-registres d'index IX ou IY
(XH,XL,YH ou YL). Ou bien encore.les codes CB 30 4 CB 37 qui
correspondent & une instruction de décalage inconnue que i'ai
baptisée SLL r :

C <~ registre r <- 1

- 11 conserve en mémoire }'écran de travail. Cet écran esy
réaffiché chaque fois qu'une commande est suceptible de le
modifier ou alors, ces modifications sont redirigées vers la
mémoire tampon. De méme, toutes les modifications de couleur ou
de structure. .

VIGNOUD Stéphane.

LES COMMANDES DE DEBUGG

Certaines commandes doivent étre suives de paramdtres. 8i
ceux-ci sont incorrects, DEBUGG les redemande up par un, an
spécifiant & chaque fois la nature du paramétre demandé.

Les valeurs qui sont éventuellement poposées dans la
fenétre de droite sont celles prises par défaut.

Une valeur peut &tre rentrée sous forme hexadécimale, elle
doit &tre alors suivie de.la lettre H. (ex: BBO6H).

Un paramétre peut &tre le résultat d'une opéretion; dans ce
cas, les priorités de signe ne sont pas respectées.

pans 1a liste qui suit, les paramétres mis entre
parenthéses sont facultatifs.

RETURN visualise 1'écran de Travail.

k ,l ,% et &~ Permet de modifier le contenu des registres ou de
choisir une option, validée ensuite par RETURN.

ESC Arréte la commande en cours et sttend une nouvelle
commande.

Gpnb Affiche nb sous Ia forme bhexadécimale,décimale et
binaire.

A(add),long,oct Applique un ET logique entre chague octet de la
zone mémoire commencant 4 add, de longueur long et
1'octet oct . L'adresse de début par défaut est la
prmiére affichée dans la fenbtre.

B{add) Positionne ]'adresse d'un tampon de 22 octets en
RAM utilisé lors des commandes E et 3 . Ce tampon
ne doit pas se trouver entre les adresses 3IFEAR et

8000H

c Affiche le catslogue de la disquette du lecteur
courant.

D(add) Désassemble 1a mémoire & partir de add, ou de la

premiére adresse de la fenétre. Ensuite :
$ et . ‘déplace le pointeur.

ESPACE : . place un Break & 1’adresse pointée.
C'est & dire que lorsqu’on lance une
exécution, celle ci est stoppée par un

our yenlever un Break, il
: e nouveau sur ESPACE.
esse pointée en haut de

RETURN

la fenétre. ’ e
Q : sort du mode Désassemblage.

R




E(add),(breakl, break2,..) Exécute un programme & partir de add

ou par défaut, de l'adresse contenue dans le
registre PC. Les adresse suivantes sont des
adresses suivantes sont des adresses & partir
desquelles )'exécution est stoppée.

?(add), (octl,oct2,..) Kecherche la chaine d'octets

I1{deb), fin

K
L

H(add)

R{add),long

octl,oct2,... en mémoire, 3 partir de sdd. si la
chaine d'octets n'est pas specitiée, c'est la
précedente qui est prise en compte. L'adresse de
début de la recherche est par défaut la premiére
atfichée dans la fenétre.

Sortie sur imprimante de )Js zone mémoire allant de
deb & fin. Si }'option DESh est selectionné, la
sortie se fera sous la torme d'un désassemblage,
sinon ce sera Jes codes et les caractéres ASCII
qui seront imprimés.

Execute une instructeon du type CALL, CALL 2, ....
Cette instruction doit étre pointée par le
registre PC .

Etface tous les Break.
Lit un fichier sur le lecteur courant.

Hode Modification, & partir de add ou de 1
premiére adresse de la fenétre. Ensuite @
RETURK : permet de taper directement les
caractéres ASCIl. Ketour & la normale en
tapant de nouveau RETURN.
Q : quitte Je mode Modification.

Kpplique un NON logique (NOT) & chaque octet de la
tone mémoire indiquee. L°adresse de début par
défaut est la premiére de la fenétre.

O(add),long,octet Applique un OU logique (OR).

P(add),(nb)

Exécute en pas & pas nb instructions du 2z 80 (par
défaut une), & partir de add ou de )'sdresse
contenue dans PC . L'exécution s'arréte sur un
Eresk. Une instruction qui “planterait™ DEBUGG
{(commutation de blocs de RAM) n'est pas exécutée
et }e message “INSTRUCTION NON EXECUTEE™
s'affiche. Toutes les modifications de 1'écran
sont redirigées ou mémoriséas.

Quitte DEBUGG. Le retour s'effectue en tapant
DEBDGG.

Sauvegarde un fichier de type binaire {2).

Tsource, long,dest Déplace la partie de la mémoire commengant 3

o{d)

source et de longueur long jusqu'd 1°'adresse dest.

pPositionne d (A ou B) comme Jecteur coursnt. 8i d
n'est pas spécifié, le lecteur courant actuel est
affiché.

Visualise et permet de modifier les registres du
CRT et du GATE ARRAY. Les déplacements se fomt
grice aux touches du curseur.

x(-dg),lung,ocl Apllique un OU exclusif (XOR) .

z

bI

El

LS

88

Ccp

FP

NOTA

Efface un fichier sur le lecteur courant.

DEBUGC interdira les interruptions lorsqu‘il
lancers une exécution (commandes E et J) ou lorsqu
il attichera 1'écran.

DEBUGG autorisera les interruptions.

Lit un ou plusieurs secteurs @
Adresse = adresse de chargement du secteur.
Secteur * numéro du premier secteur.
Piste = numéro de la premidre piste.
Lecteur = numéro du lecteur (As0 et B=zl).
Nombre = nombre de secteurs 3 lire .
Si nombre >} :
ler sectenuméro du ler secteur de
chaque piste.
s/pisteznombre de sect. par piste.

Sauvegarde un secteur.

Cherche une piste. Place la téte de lecture sur 1a
piste voulue.

Formate une ou plusieurs pistes. Lorsgque tous les
secteurs sont indiqués, entrer un numéro de
secteur supérieur & 255.

BENE : Dans un paramétre, i} est possible d'indiquer le
contenuy d'un registre, en mettant un R puis le nom du
registre,

Exemple: REL, RIX ou RPC




