
À.D.E. S.

lvgnuel d' ut i l isat i.on

A.D.E.S. a été écrit pour donner ar:x
passionnés de micro-infornn t ique sur
AIÆTRAD, les pleins pouvoirs sur leur
rnachine. En effet, ce loglciel ne permet
pas seulement de progranmer en assernbleur,
i1 est aussi un outil d'exploration, de
debuggage et de bidoui l lage.

Les principales caractéristiques de ce
logiciel est qu'i1 ne vérifi.e rien ;
A,D.E.S. ne refusera j arnai s d'assenrbler
dans les vecteurs systémes, dans la
nenpire écran... Et 1e rncniteur permettra
de travailler à n'importe que11e adresse
en RAlv{. Par conséquent, il offrira le
rnxirnnn de posslbi1ités ar.x progranmeurs.

Ce rnanuel présentera successivement
l'éditeur de texte, 1'assembleur et le
rDniteur. Ce n'est pas un outil
d'initiation à I'assernbleur ; i1 faut
sinplement savoir que, coNTme en BASIC, 1es
nornbre s hexadéc innr.rx sont précédés



L'EDITEIJR DE TDOE.

11 permet la construction d'un progranme
source que I'on assernblera avec
I'assernbleur et que 1'on éxécutera avec 1e
rDni teur.

La syntaxe des lignes est la suivante :

N" Iigne Label . lvtrânonique Opérandes ;
ccnnentaires

Exerple:
100 Affiche. CALL &BB5A ; Aff car. dans A

Le texte source débutera à I'adresse &2500
et se terminera à une adresse qui dépendra
de la l ongueur du texte entrée. 11 faudra
veiller à faire de fréquentes sauvegardes
de texte , car 1'uti.lisation du désassembleur
pourra le détruire si certaines rég1es ne
sont pas suivies.
Sous Editeur de texte, par la cormande I ,
on obtient la derniére adresse du texte.
On veillera donc sous désassenibleur à :

ne pas poker dans le texte
ne pas faire de copie de zone de
nÉnrcire dans le texte
ne pas utiliser la conmande F



(rerrplir zone) dans le texte
- ne pas charger de fichier dans le
texte

- ne pas fabriquer de source sur un
texte

0n peut noter qu'en 1'absence de texte,
ces régles sont inut i les.

voici la liste des ccnrnandes possiblei
sous éditeur :

IthlCIlON : @IIôfANDES :

. lister le texte L,No de ligne
L, label

. dernander 1e no de
la derniére ligne U

. réinitialiser le
texte (ccrrnande NE:W) N

. quitter l'éditeur a

. catalogue de 1a
disquette C

. infomat ion sur Ie
texte t

. visualisation des
labels du texte V



. détruire un bloc de
lignes D,No ligne début,

No l igne de fin
. renwÉroter les

lignes du texte R,No ligne début,
incrénent

R, incr6nent
. obtenir nuÉrotage

autqnatique A,No de l igne,
incrénent

, des lignes à entrer A,No de ligne
. charger un programn

source G,non progranne
. sauver le texte édité S,ncrn progranne

Lorsque I'on branche 1'éditeur, la nÉncire
n'est pas réinitialisée ; s'il y a un
texte en rnénoire, vous pouvez le lister,
sinon les l ignes devront être entrée au
clavier suivant la slmtaxe indiquée.

LISTER LE TD(TE :

Cette foncti.on penrEttra de donner un
listing à I'écran ou sur l'irprinante du
texte en nÉrpire.

L,No de ligne ou L,label



lJn message d'erreur s'affichera si Ie
nr.rnero de ligne ou le label n'existe Pas

Interruption : (esc) arrêt sur un page
(esc)(esc) fin

NB : le dernier nunéro lister est garder
en nÉnpi.re. Seule la conrnande L pernet
alors d'obtenir un nouvelle 1iste.

NIIMERO DE LA DERNIERE LIGNE :

Le nr.rnero de Ia dernière ligne s'obtient
pa.r la connande U

REÙfISE A ZERO DU BUTFER DE TD(TE :

La cqnnande N (NE[I) élimine le texte de la
nÉncire.

QUITTER L'EDITEIJR :

On retourne au lanceur par la cornande Q.
Le fait de quitter 1'éditeur ne npdifie
en rien le texte.
Lorsque 1'on revient sous 1'éditeur' le
texte est tel que lorsque vous l'avez
quitté.



CATALOGT'E DE LA DISQIJETTE :

La ccnrnande C donne le catalogue de
disquette dans le A ou B.
NB : pour changer de dri.ve, revenir

BASIC et taper B:

INFORIifATION SUR LE TD(TE :

1a

Cette fonct ion I
dernière adresse
nÉrnire l ibre est

VISUAIISATION DES

donne la longueur et la
du texte ; la quantité de
aussi indiquée.

LABELS DU TDOE :

La ccnrnande V dorurera la liste des labe1s
du texte avec leur nurÉro de 1igne. Si
f irprirnnt e est aussi connectée, 1a
sortie se fera éga1errcnt sur f inprirnarrte.
0n suspend le défilerænt des labels avec
<esc> et on 1'arrête par der:x appui. s
consécutifs sur (ESC).

DESTRUCTION D'IJN BLOC DE LIGNES :

[a ccnrmnde D,10,130 détruit toutes les
lignes de la No 10 à la N" 130 incluse.
ATTÛITION : un nressage d'erreur apparaî t à
1'ecran si les lignes n'existe pas



RENIII\TEROTATION DES LIGNES DU TD(TE :

R,10,30 rentrnérote les lignes du texte. La
prernière ligne aura 1e n"10, la seconde le
N" 40...

Si vous n'indiquez pas f incr&nent il sera
par defaut éga1 à 10.
5i vos nunerôs de ligne dépassent 65535,
1a ccrmnnde R,1,1 s ' ef fectuera
autcnat iqueûEnt .

ENTREE AUTOTdATIQIJE DES LIGNÉS DU TDffE :

Cette ccnrnande affiche les ntméros de
lignes directe$ent.

A,No de l igne,Incranent
Si 1e pas d'incr&nent est ornis, il sera
pa.r défaut éga1 à 10.
Si 1es l ignes ne sont pas éffacées en npde
AUIO, i1 peut arriver qu'une ligne déjà
existante soit af f i.chée, alors 1es lignes
seront décalées de 1 vers Ie bas.

SAIJVER LE TDffE :

S,Ncrn sauvera sur disquette le fichier
text e



CHARGER TJN TDflE :

G,l.tot{

Cette fonction est équivalente au MERGE du
basic.
Si vous charger un texte alors qu'il y en
déjà un, 1e nouveau texte sera placé à la
sui.te du pretnier et les nuneros de llgnes
seront réinitialisés.
Si aucun texte n'est présent.en nænpire il
sera alors sùrpleûænt chargé.

LES MESSAGES D'ERFJURS DE L'EDITEI.]R :

. Erreur de syntaxe : s'affiche lorsque
la ccnnrande est inexistante ou lorsque
les pararÉtres de f i.nstruction sont
incorrectes

' Ltgne inconnue : s'affiche si vous
denandez une l igne inexistante.

. No de llgne lncorrecte : s'affiche si
vous dépassez le ncnibre de lignes autorisées
l,ne renurÉrotation des l ignes est alors
lancée.



- Buffer plein : le texte atteint la
longueur maxinnle.

. Label inconnu : s'affiche quand un
labe1 recherché n'existe Pas.

. lrhuvais fichier : s'affiche si vous
charger un texte qui n'a pas été créé par.
cet édi teur

. Ftchier troP long : s'af fi.che si la
jonction de deux fichier dans Ie buffer
dépasse la capacité de celui-ci'

. bbel lncorrect : la taille rnaxinnn
d'un label est de huit caractéres.

.lôÉrnnique lncorrect : 1e nrr&ronique de
Ia ligne n' a pas été reconnu.



L'ASSEMBLEUR

Ce prograrnre transfonnera le progranre
source crée avec l'EDlTEllR en un code
objet executable par 1'AI"STRAD. Les
directives de I'assembleur sont les
suivantes:

- ORG

- LOAD

- ENT

-DB
- DI,ti
_D5
- EAIJ

DIRECTTVES ORG :

Placé dans un progranne ORG fixe I'adresse
oir est assenrblé Ie prograrmn source.
L'adresse transmise avec ORG devra
correspondre à une zone libre de la RAItl.

Les adresses renvoyant à une zone oir est
situé GT-Assernbleur ou le prograrrne source
ne sera pas accepté.
L'assernbleur peut asseûtbler n'inporte oit
dans la RAlr,t ou dans la nÉrpire écran : la



source peut prendre toute la zone de &2500
à &4000, Le progranneur assemblera le
texte dans la RAÀ,{ écran en 8C000.
11 faut par conséquent prendre toutes les
précautiôns utiles ( sauvegarde du texte...)
avant d'assernbler dans les vecteurs de

I'ANSDOS car i1 y a un risque de plantage
sys t âne .

exerple:
10 org &4000 ; origine en &4000
20 LD 4,2
30 JP 1BC0E ; rnde 2 d'écran

Avec le désassernbleur, on reliera en
&4000 :

&/+000 3E,02 LD 4,2
&4002 C3,oE,BC lP BCoE

LA DIRECTIVE LOAD :

Cette instruction devra être placé juste
après ORG, Placée avant, elle sera annulée
est placée plus loin dans le Progranne et
celui-ci n'aurait alors plus aucun sens.

LOAD fixe 1'adresse où le code obiet sera
chargé et executé.



Par exerrple, si on asseûible une routine
dans la nÉnrcire écran et que 1'on veuille
que celle-ci soit executable en &4000 on
écrira au début du progranrne :

10 oRG 8C000
20 LOAD MOOO

LA DIRECÎIVE ENT :

C-€tte comnande est utile pour 1a
sauvegarde des prograrnres. Placée dans le
code source, El,lT indiquera à 1'assenrbleur
le point d'entrée du progranne.

LA DIRECTIVE EQU :

EQU initialise un label avec un entier
conpris entre 0 et 65535 (0 et &FFFF).

Exongle : 10 label. EQIJ &1234 ; label=
&t234

A chaque fois que l'assernbleur
rencontrera 1a chai.ne de caractéres

&1231+.
20 LD hl,labe1 ;h1=&1234



LA DIRECIIVE DS :

DS signifie définition Space. Il s'agira
donc de définir un espace nÉncire d'une
certaine longueur qui servira à des
applications spécif iques.

exenple : 10 DS 100

Définira un espace libre de 100 octets

LES DI RECTMS DB et DW :

DB et DW signifient respectivqrcnt Définition
Byte et Définition Word. Leurs opérandes

' sont nûrltiples :

DB "chaine de caractéres"
OU

D\^/ "chaine de caractéres"
pokera à la suite les caractéres ASCII
correspondant s .

DB octet (entier de 0 à 255) Pokera
1 ' octet correspondant

DB label pokera le poids faible à
1'adresse d'asseniblage.
( 1abel-16rint ( laber,/16) )



DB "n" +DD pokera la valeur ASCI I du
caractére n + un octet dd. Si la sonme
dépasse 255, le poids faible sera poké.

0n peut aligner tous ces opérandes en les
séparant par des virgules.

Exorple : DB &12,100,"A+10",1abel

Toute cette instruction reste valable pour
f instruction DW, nnis 1'asseribleur pokera
Ie poids fort puis 1e poids faible de
1'ent ier entrée,

LES MESSAGES D'ERREIJRS DE L'ASSEMBLEIJR :

. erreur de syntaxe : la l igne à
assernbler ccnporte une erreur dans les
opérandes ou sa syntaxe n'est pas permise
en assembleur 280.

. déplacornnt incorrect : dans 1es
instructi.ons de saut relatif (JR, DINZ,
JRcon), certaines limites ne doivent
pa.s être dépassées.

. tnuvai se origlne : 1'assernbleur ne peut
pas assembler sur lui-*nàne ou sur 1e
texte. Dans ce cas utiliser la ccnrnarlde
LOAD.



label indéfini : la chaîne de caractères
en opérande dans une instruction n'a pas
été définie auparavant csnræ étant un
label.

labels similaires aux ligne 
- 

et - 
:

I'asselnbleur vérifiera que vous n'avez
pa.s entré deux fois le màne labe1.



LE I{}IITEUR

11 a les possibilités suivantes :

FONCTIOÀI

. Désasserrbleur D, adresse

. Bxécuter pas à pas T,adresse

. Interprétation de code
objet l,adresse

. Vue globale de la nÉncire M,adresse

. Copiè de zones de nÉrpire C'adrl,adr2'
longueur

. Ranpl issage d'rme zone
rÉrpire

. tranforrlpr du code en
source

, brancher une R(S{

. Poker

. Voir/réini t ial i ser RClr{

. Sauver du code objet

. Charger un programæ

F,adr,long,
val eur

N, adrl , adr2 ,
adr buffer

0, (Â=Ar\,6DO5)
(D=dos )
(B=basic)
(E=ext erne )

P, adr , octet
A
S , adrl , adr2 ,
entrée

G, ncrn, adr



. reloger le rDniteur L,adiesse

. EKecuter un progranrne R'adr,adr
avec point d'arrêt Point arret

DESASSB'IBLEIJR :

Pour désassenibler du code à partir d'une
certaine adresse, iI faudra effectuer la
connande suivante :

D,adresse (entier entre 0 et 55535)

Entre 0 et &3FFF, on Pourra désassenrbler
soi t la RAI,I, soi t 1a Roù,t.

Entre 8C000 et &FTF, on pourra
désassenrbler soit la nÉncire écran, soit
le basic, soi.t le DOS' Pour cela, il
faudra brancher les RCÀitS ou réinitialiser.
Si 1'ilrprilnarte est cormectée et active,
le code sortira sur l'écran et sur
f inpr imnt e .

On quitte le désasserrbleur par (ESC).



DGCUTION PAS A PAS :

cette ccmlnnde (T,adr) provoque
l'éxecution pas à pas du code objet à
partir de 1'adresse spécifiée, On pourra
voir:

f instruction désassenÈ1er
- 1'état de tous les registres,

flags et la pi le.
- l'état des RAli6 et des RCMS.

Or quitte le nrcde pas à pas par (ESC)

INTERPR9IATION DU CODE OBJET :

I,adr provoque I'execution du code objèt à
I'adresse en entrée.
Cette fonction est ralentie par f interprétati
et peut-être arrétée par 1a touche (ESC).
Il faut noter que f interpréteur ne
vérifie rien. Ceci pourra mener à des
plantages du sys ténre si par exenpl e iI
execute son auto-destruct ion , En outre,
f interpreteur utilisant certaines routines
de l'AlvlSDOS, il peut arriver qu'il entre

en conflit avec lui-*rÊne s'il interprete
ces menes routines : Ie progranne s'arrête
alors .
Enfin, f interpretation des ent rées-sort i.es



est évi.demFnt inpossible. Certains
rËssages d'erreurs et il vaut mieux sortir
par (ESC).

VUE GLOBALE DE LA ME!"IOIRE :

Gtte cannande (M,adr) donne un aperçu
cûplet de la nÉrpire avec 1a valeur
héxadécinale des octets et 1a valeur des
caractéres ASCI I associés.

@PIE DE ZOI{ES DE MEI0IRE :

Le déplacorænt de 100 octets à 1'adresse
&4000 vers 1'adresse &5000 est parfois
utile. La ccmnande C, adrl , adr2, longueur
réalisera cette fonction. Il faut préciser
que le [Dniteur ne vérifie rien, on pourra
planter 1e systâne. La copie de zones de
nÉnpires pourra se faire partout sauf sur
le npni teur.

REMPLISSAGE D'UNE ZOTIE DE MEITOIRE :

La ccnrnande F, adr, longueur, octet rerplira
Ia zone entre l'adresse et adresse +
longueur par 1'octet fou.tni en entrée.
Toutes les adresses sont possibles, sauf
celles du nnni teur.



TRANSFORI'ER DU CODE EN SOURCE :

I1 peut être utile de mettre une zone de
r€[IDi. re sous fornæ de texte source. Cette
cornande mettra sous le texte source la
ccnrnande du désasseribl eur :

N, adrl , adr2, Buffer

Adressel et Adresse2 representent
1'adresse de départ et I'adresse d'arrivée
du code à tralforrrr. Le rpniteur demande
ensuite le ncrn du progriitnne : iL le
transfornÊra et le sauvera. Pour pouvoi r
relire irrnédiatenFnt le source sous
éditeur de texte, il faudra prendre conre
adresse buffer &2500.

Si le buffer
des adresses
d'erreur sera

est trop petit, ou situé à
inccrnpatibles, un nessage
l ancé .

BRANQIER IJNE RCI\,I :

Le désassenrbleur et le npde N|AP donne des
octets correspondants à 1a RAM. On peut
visualiser celrx de la RCM en braachant
celle-ci :

0,4 branche L'AIttsDOS



Un désassanblage à I'adresse 0 donne 1e
décodage de la RCl,l

0,B branche 1e BASIC
ûr désassonblage à l'adresse 8C000 donne
le listing du BASIC

0,D branche le DOS

VISUALISER ET REINITIALISER LES RCÀdS :

La conrnande A lrbnt re la configuration
actuelle. L'appui sur (esc) arurulera 1a
ccmtEnde de réinitialisation. L'appui sur
n'tu@rte qu'elle touche provoque la
réinitialisati.on, c'est à dire Ie
brancheûEnt des RiÀ4S.

SAIJVER DU @DE OBJET :

La syntaxe de cette instruction est :

S,.ncrn,adresse de début, adresse de fin,
point d' entrée

Cette comnande effectue le SAVE du Basic
pour une zone de rrirrcire.



CIIARGER uN PROGRllvl/E.:

Ccrnre en basic, on peut charger un fichier
binaire en ûÉnrcire. L' instruction
"G,non,Adresse" chargera à 1 'adresse
indiquée le fichier binaire de ncrn "NClvf '.
Le npniteur verifiera s'i1 ne se détruit
pa.s en chargeant le Prograrnne, les
inuvai ses adresses seront reietées.

RELGER LE LONITIUR :

Le rpni teur est entiéretrEnt relogeable.
I1 se trouve initialqnent à l'adresse
&/+2O. Si le progranrnur désire
désassenrbler, tester et observer une
routine qui. tourne dans la zone d'adresses
du rncni teur, il Peut déplacer le progranne
nDniteur dans la nérno i re.

l"a ccrrnande L,&4000 logera ).e npniteur à
1'adresse &4000. On pourra effectuer
toutes 1es ccnrnandes du lrDniteur et,
pa.r exenple, charger et exaniner une
routine en &420.

11 faut par ailleurs préciser que Ie
rDniteur étant ccnpléterFnt indépendant du
reste du logi.ciel, celui-ci ne vérifiera



pas Ia présence de texte ou de quoi que ce
soit d'autre à I'endroit oil il va se
reloger. Par conséquent, une grande
prudence est nécessaire avant d'effectuer
ce genre de ccnrnande.

DGC1JTER I,N PROGRAI{\4E AVEC POINT D'ARRET :

R,&4000, effectue un CALL
on peut le faire en Basic.

classique ccnre

&4000 et
en &4005,
pas à pas

R,M000'&4005 appelera 1 ' adresse
lorsque PC (point cotmter) sera
il y aura un retour dans le npde
du rpni teur.

R,adresse de départ,adresse de Break

POKER :

Effectue la ccnrmnde POKE du Basic.

P,adresse, octet

Le rDniteur ne pokera pas sur lui-<nàne.



LES MESSAGES D'ERREIJRS DU lFlillTEuR :

. Ccnrænde inconnue : atr4arai t lorsque le
désassenibleur ne reconnait pas la
ccmnande entrée par 1 'ut i 1i sateur.

. Erreur de sJmtô(e :
essentielleûEnt les
des ccrmande s . Le s
rnrltiples:

elle concerne
dormées en entrée

causes peuvent être

ex : &9G34

ex : d,100,1

- erreur de frappe
- Nqribre d'opérandes

incorrect

Adresse lncorrect : le npni teur ne Peut
pas se. détruire en pokant sur lui-rnàre.



Æ,IND(E 1 :

Caractérlst tques des fichters de Gf-
Assenbleur :

ADES6128.BAS : Lanceur basic pour cpc 6128

ADES664. BAS : Lanceur basic pour cpc 664

ADES6128.BIN : Noyau pour cpc 6128

ADES664.BIN : Noyau pour cpc 564

GIEDIT.BIN : Editeur de texte

. Adresse de départ &420

. Longueur &1510

. Point d'entrée &l20

GIASS',{. BIN : Assembleur

. Adresse de départ &420

. Longueur &1600

. Point d'entrée A2O



GIDESA.BIN : lronlteur

. Âdresse de déPart &420

. Longueur &2090

. Point d'êntrée A2O

NB: Si on charge le rcniteur en &70O0 et
que l'on saune lc Prograæ atnsl relogé
(S,ncm,&700o,8t090) on obt ient un
progrû!æ dont le Point d'entrée est en
&7000



A},IND(E 2 :

Le vecteur de 1'éditeur de ligne est le
suivant :

8IBD3A pour CPC 464
8AD5B pour CPC 654
8ùD5E pour CPC 6128

Le logiciel cctq)orte derx lanceurs :

ADES6128.BlN et ADES664.BAS.
Sur CPC 6128 le progranme pourra être
lancé par 1'un ou 1'autre.

Par contre, sur tm CPC 664 ou 46t+, le
logiciel ne pourra être lancé que par
ADES664.BAS
11 faudra nrcdifier les trois rpdules
suivant s :

GTEDlT.BIN
GlAS$il.BIN
GTDESA.BIN

afin d'adapter le vecteur de l'éditeur de
l igne.



On fera alors le progra[nn suivant :

10 ruæry &3f f f
20 input " cpe 464 (1) ou 664 (2)";cPc
30 if cpc=1 then addfai=&3E

else addfai=658
40 foad "gtedit.bin" 

' 
&4000

50 poke &Ao27,addfaL
60 save "gtedi t",b, &4000, &1510
70 toad "gtasgn.bin" 

' 
&4000

80 poke &4000,addfai
90 èave "gtassm.bin",b 

' 
&4000, &1600

100 load "gtdesa.bin",&4000
110 poke &5df3. addfai
120 save "gtdesa.bin"'b'&4000,&2090



PRESNûATION DE DEBUGG

ATTE}.TTION CE LOG1C1EL NE TOURNE QUE SUR
6128

Cet utilitaire s'adresse aux personnes
utilisant le langage rnachi.ne 280, aussi
bien aux débutant s qu'aux professionnels.
Il peut à la fois faciliter la mise au
point d'r:n progranne en langage machine et
aider à Ia ccrprehension d'un Prograrme
inconnu,

11 posséde un trentaine de cormandes qui
en font un utilitaire relativernent
ccfiplet . 11 perrnt entre autre , r-rne

utilisation trés approfondie du lecteur de
di sque t tes.

DEBUGG pernnt de pouvoir suivre 1.e

fonct iorm€rnent de n'ûrporte quel progranme
en langage nnchine grâce à certaines de
ces particularités :

- 11 n'occupe aucr:ne place en
m&rpire, étant ent iérernent résident dans
les 64 K supplânentaire du 6128' Ceci
pernet donc d'utiliser les 64 K courants
ccrnrrc on l'entend, sans problâne de
superposition.



- 11 est autonorne. DEBUGG n'utilise
les routine! systénns que Pour la gestion
des disquettes, On peut donc utiliser les
parties de Ia RAlr4 réservées au systère
sans altérer son fonctionneûEnt. Ce nrest
que lors d'r:n accès aux disques qu'il est
nécessaire que la RAlvt systàle soit intacte.

- 11 peut executer Pas à Pas toutes
les instructions du 280. 11 connait màne

celles que l'on ne trouve dans aucun
livre, qui utilisent Par exerple les serni-
registres d'index IX et IY ()Gi,K,,YH ET

YL). ou bien encore, les codes cB 30 à cB
37 qui correspondent à un instruction de
décalage inconnue que j'ai baptisée SLL r:
C (- registre r (-1

- 11 concerve en ménroire I'écran de
travail. Cet écran est réaffiché chaque
fois qu'une cornnnde est susceptible de le
nrcdifier ou a1ors, ces nrcdifications sont
redirigées vers 1a nÉncire tarPon. De
nâne, toutes 1es nrcdi.fications de couleur
ôu de structure.

VIGNOIJD Stéphane.



LES qA,'AI'IDES DE DEBI'GG

Certaines cornnaindes doivent être suivles
de pararEtres. Si ceux-ci sont incorrects,
DEBUGG les redermnde un par un, en spécifiant
à chaque fois 1a nature du parafiFtre dennndé.

Les valeurs qui sont éventuellerent
proposées dans la fenêtre de droite sont
celles prises par défaut .

lJne valeur qui doit être rentrée sous
forrp héxadécimale, doit être suivie de la
IettreH(ex:BB06H).

lln paramétre peut être le résultat d'une
qrération ; dans ce cas, les priorités de
signe ne sont pas respectées.

Dans Ia liste qui suit, les pararnétres
entre parathéses sont facul tat i fs.



RETTJRN

ESC

Visualise 1'ecran de travail

Pernæt de npdifter Ie contenu
des registres ou de choisir
une option, val idée ensuite
par retuEt

Arrête la ccnrmnde en cours
et attend une nouvelle connnnde

nb Affiche nb sous la forre
hexadécirnle, décinnle et
binaire

A(add),long,oct APP1 ique un ET logique
entre chaque octet de la zone
rÉnoire ccrræncant Par ADD 

'de longueur LONG et l'octet
GT. L'adresse de début Par
défaut est la Prenrière affichée
dans la fenetre.

B( add) Positioûre 1'adresse d'un
tu"g"" a" 22 octets en RÀM

utilisé lors des connandes E

et J. Ce tarryon ne doit pas
se trouver entre les adresses
3FEAH et 8000H.
Affiche le catalogue de lac



D( add)

disquette du lecteur courant .

Désassenrble Ia nÉrpire à
partir de ADD, ou de 1a pranière
adresse de Ia fenêtre :

Deplace Ie pointeur

ESPACE Place un BREAK à
I'adresse pointée.
lorsqu'on lance une
execution, cel le-c i
est s toppée par un
break. Pour enlever

le break il faut de
nouveau aPPuyer sur

ESPACE.

RETLJRN Ranene l'adresse
pointée en haut
de la fenêtre

Q Sort du npde
desassenblage

E(add), (breakl,break2, .,. ) exécute un
progrannn à partir de add ou
pa.r défaut, à l'adresse contenue dans
le registre PC. Les adresses



sont des adresses à Parit desquelles
1'exécution est stoppée.

P(add), (oct1,o ct2,,..) recherche la
clnîne d'octet en mâmire, à
partir de add. Si la chaîne
d'octet n'est Pas sPéci f iée,
c'est la précédente qui est

prise en cfiPte. L'adresse de
début de la recherche est Par

défaut la prenière affichée dans
la fenêtre.

I(deb),fin Sortie sur lrirprinante de
la zone nÉncire allant de déb à

fin. Si l'oPtion DESA est
sélectionnée, la sortie se fera
sous 1a forne d'r:n désassonblage ' sinon

ce sera les codes et 1es caractères ASCI

J trecute une instruction de la
forme CâLL'CALL2, ... Cette
instruction doit être Pointée
par le registre PC.

K Efface tous les BREAK

Lit un fichier sur le lecteur
courant



M( add) Àbde rrcdification, à partir de
add ou de la pronière adresse
de la fenêtre. Ensuite :

REIIJRN :perrnet de taper
direct€ment des car. ASCI I .
Retour à la norrnale en tapant
de nouveau REIIJRN

Q : quitte le rrcde mcdification

N(add) ,long Applique r:n Non logique
(NOT) à chÂque octet de la zone
nÉnci re indiquée. L'adresse de
début Par défaut, est la
preniàre adresse de 1a fenêtre.

0(add),long,octet appl ique un oU logique

P(add),(nb) Exécute pas à pas le nb
d'instruction du 280, à partir
de add ou de I'adresse contenu
dans PC. L'exécution s'arrête
sur rm break. Une instruction
qui Planterait DEBUCC, (ccnnutat ion
de blocs de RAlvl) n'est pas
exécutée et Ie message " INSTRUC'TION
I'ION DGCUTEE ' s'af f iche . Toutes
les rrcdifications de 1'écran
sont redirigées ou nÉnorisées.



a $i tte DEBUGG. Le retour
s'effectue en tapant DEBUGG

S Sauve un fichier de type
binaire (2)

Tsource,long, dest Déplace la partie de
la mâmire ccnmençant à 1a
source et de longueur long à

1'adresse dest

U(d) Positiorure d (A ou B) ccnrne
lecteur courant. Sl d n'est Pas
spécifié, le lecteur courant
actuel est af iché.

V Visualise et pernæt de rpdifier
les registres du CRT et du GATE
ARRAY. Les déplacannnts se font
g!âce arrx touches du curseur.

X(add),long,oct aprpl ique rm 0U exclusif
)oR

Efface rm fichier sur le lecteur
courant .

DI DEBIJGG interdira 1es



interrupt ions lorsqu' il lancera
une exécution ( ccnrnandes J ou
E) ou lorsqu'i1 affichera 1'écran.

EI DEBIJGG autorisera les
interrupt ions

LS Lit un ou plusieurs secteurs :
Adresse = adresse de chargenent

du secteur
Secteur = nunéro du 1er secteur
Piste = nunéro de la première

pls!e
Lecteur = nunéro du lecteur

À=0 et B=1
Ncnibre = ncmbre de secteurs à

l ire
Sinqribre)1:

ler sect=nrméro du 1er
secteur de chaque Piste
S/pi ste=nonbre de sect .
par piste

SS Sauvegarde de secteur;

CP Cherche une piste. Place 1a
tête de ]ecture sur la piste
voulue.

FP Fomnte une ou plusieurs



Disteg. Lorsque tous les secteurs
iont tnaiouéi, entrez r:n nurÉro
de secteuf supérieur à 255.

IÛIA BEI\IE : Dans tm paranètre, il est
pogslble d'irdiquer le contcnu d'lm
iegitre, en lÉttant rm R prts Ie ncm du
registre.
oceqfe : FHL ' RIX ou RFC


