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LA POURSUITE S'ENGAGE ...

Lundi, 5 heures du matin. Une sonnerie stridente te réveille en
sursaut. A tatons, tu décroches le téléphone, qui te tombe des mains
et atterrit sur le plancher. C'est de 14, dans le noir, que te parvient
la voix du commissaire principal: "Réveille-toi, le jeune, j'ai une
mission pour toi."

Tu quittes ton lit (A regret) et trébuches avant d'allumer la lumiére
et d'attraper ton carnet d'inspecteur flambant neuf.

"Je viens de recevoir un appel d' Interpol”, indique le commissaire.
"Il semble que le gang de Carmen ait encore frappé."

"On a déja une piste?", demandes-tu.

"Non, pas avec cette bande-1a. Ils sont trop malins. Je ne peux pas
rentrer dans les détails au téléphone. Viens au bureau aussi vite que
possible. L'enquéte s'annonce difficile."

"Bien, chef."

En reposant le combiné sur I'appareil d'une main tremblante, tu te
demandes ce qui a pu te pousser a choisir ce métier. Jusqu'a ce
matin, pour toi, Carmen Sandiego et ses Malfaiteurs Associés pour
le Lucre (ou M.A.L.), c'était des gros titres dans les journaux.
Depuis plus de cing ans, Carmen et sa bande de malfrats avaient
réussi & dérober les plus importants trésors du monde, tout en
déjouant les poursuites de tous les soi-disant "experts &s-crime" de
New York a Sydney. Et voila qu'ils ont frappé a nouveau. Et c'est
a toi, le plus jeune inspecteur du Service de Répression du Bandi-
tisme International (S.R.B.1.) qu'est donnée la mission de les re-
trouver.

Bonne chance!




DEMARRAGE

CHARGEMENT DU PROGRAMME

Insérezla disquette (face A) dansle lecteur, tapezRUN "CARMEN
puis enfoncez la touche Return. Lorsque la présentation est termi-
née, retournez la disquette en face B afin de pouvoir jouer.

UTILISATION DU PROGRAMME

Clavier

Les touches flechées permettent de se déplacer soit sur les ic6nes,
soit dans les menus. Appuyer sur Return sélectionne les options en
inverse vidéo. La touche ESC sert a échapper aux options sélec-
tionnées, sans avoir a effectuer de choix. Quand vous devrez
répondre Oui ou Non, vous appuierez sur les touches O ou N, ou
simplement sur Return pour dire Oui.

Joystick

Le joystick simule les opérations du clavier. Les déplacements
gauche/droite et haut/bas correspondent aux touches fléchées du
clavier. Le bouton ales mémes effets que la touche Return. Sivous
appuyez deux fois de suite sur le bouton, vous simulez alors la
touche ESC.






DEBUT D"UNE PARTIE

IDENTIFICATION

olicier au clavier,

eul |l lez vous

dentifier

Votre enquéte débute dans les locaux du SRBI, oli vous &tes basé.
Tapez votre nom au clavier de l'ordinateur Safari, et appuyez sur la
touche Return. L'ordinateur vous rappelle votre grade actuel (en-
quéteur, inspecteur, etc...) et vous expose les détails de votre
mission. Parmi ceux-ci, la nature du trésor qui a été dérobé, dans
quel lieu il 1'a été, le sexe du voleur, et une date limite d'arrestation
du malfaiteur. Lorsque vous étes prét 8 commencer votre enquéte,
cliquez sur la souris ou bien appuyez sur la touche Return.
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REPRISE D'UNE PARTIE ENREGISTREE

Si le nom que vous tapez au clavier de l'ordinateur Safari est celui
utilisé lors d'une partie précédemment enregistrée, le programme
vous demande si vous voulez reprendre cette partie. Si OUIL
l'ordinateur vous rappelle en quelques lignes oll vous en étiez
lorsque vous avez sauvegardé cette partie. Sivous décidez de ne pas
reprendre la partie enregistrée, elle sera perdue si vous recommen-
cez une partie sous ce nom-la. Pour plus de précisions sur la
sauvegarde des parties, lisez la présentation du menu Fichier, an
paragraphe "Les Menus".

VOTRE MISSION

Le voleur se cache dans une ville parmi 30 qui vous sont proposées
dans le jeu. Votre mission consiste a le retrouver ( ou alaretrouver,
puisqu'il peut s'agir aussi d'une femme), 4 1'aide d'indices ramassés
en cours de route. Ces indices peuvent vous mener jusqu'a la ville
elle-méme, ou bien jusqu'au pays dans lequel se trouve la ville.

Les indices sur l'identité du voleur vous seront fournis quand vous
le (ou la) poursuivrez d'une ville & l'autre. Vous rentrerez des
indices dans l'ordinateur Safari. Lorsque l'identité du suspect aura
été établie, Safari vous délivrera un mandat d'arrét. La délivrance
de ce mandat d'arrét est trés importante. Si vous n'avez pas de
mandat, vous ne pourrez pas arréter le malfaiteur une fois que
vous I'aurez rattrappé.

11 y a dix suspects possibles, et chacun d'entre eux peut étre
coupable du vol. Carmen Sandiego est la plus difficile a arréter.
Aidez vous des dossiers de Police qui figurentala fin de ce manuel
pour rattraper les suspects.



En tant que nouvel élément du SRBI, vous avez le grade d'enqué-
teur. A mesure que vous acquérerez de l'expérience, vous monterez
dans la hiérarchie - il y a cing grades en tout - pour arriver au titre
envié de "Super-flic". Plus vous monterez en grade et plus les
affaires que vous aurez a traiter seront difficiles.

L'ordinateur Safari, 1'Atlas de Poche et les dossiers de police seront
tous d'un précieux concours pour analyser les indices.

Ne perdez pas de temps. Vous ne disposez que d'une période limitée

pour traiter I'affaire. L'ordinateur Safari vous dira précisément
jusqu'a quand vous pouvez enquéter.

DEBUT DE L'ENQUETE

capitale de fa France,

centre arbistupe et
culturel: ellc est [e bevecau de
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Depart Cites,
==

Votre point de départ est le lieu du forfait, c'est & dire la ville dans
laquelle le malfaiteur s'est emparé d'un trésor. Utilisez la carte
Interpol officielle (qui se trouve en pages 16 et 17 de ce manuel)
pour prendre vos points de repére géographiques, que vous soyez
dans la ville de départ ou aux étapes suivantes de votre périple.

L'endroit oil vous vous trouvez, et le jour et I'heure sont indiqués en
permanence & I'écran. A chaque fois que vous arrivez dans une
nouvelle ville, ne manquez pas de lire la description qui en est faite
dans la partie droite de I'écran. Cette description contient en effet
des informations qui peuvent s'avérer utiles pour rejoindre Carmen
et sa bande. Méme les illustrations - qui sont des monuments
célebres de chaque ville, ou des scénes de leur vie quotidienne -
peuvent vous servir éventuellement.




LES RESSOURCES DONT VOUS DISPOSEZ

Les icones situées en bas & droite de I'écran vous permettent de
localiser et d'arréter votre suspect.

LES ICONES

Lorsque vous sélectionnez cette icone, une liste des dif-
férentes destinations que 'on peut atteindre par vol
direct, de la ville oll vous vous trouvez, est affichée.

Cités

Puenos Aites

Moroni
Singapour

A l'aide de cette icone, vous allez pouvoir obtenir, dans
chaque ville, des indices vous aidant & identifier le
suspect et a connaitre sa prochaine destination. Lorsque
vous la sélectionnez, une fenétre contenant trois lieux aexplorer est
affichée. Sélectionnez simplement celui que vous voulez visiter.

Explorez autant de lieux qu'il vous plaira, mais attention, chaque
visite prend du temps, un temps qui vous est compt€., Servez-vous
de I'Atlas de Poche pour analyser les indices qui vous sont fournis.



Départ

T

En sélectionnant cette icdne, vous pouvez vous envoler
pour la ville de votre choix (dans la limite des destina-
tions disponibles) lorsque vous vous sentez prét a courir

aprés le suspect. Une carte du monde est présentée a 1'écran. Un
point clignotant indique la ville dans laquelle vous vous trouvez.
Sélectionnez simplement la ville dans laquelle vous souhaitez vous

rendre.

Puenos Aires
Morowi
Singapour




Lorsque vous pensez avoir réuni suffisamment d'indices
pour identifier le malfaiteur, sélectionnez cette icone.
Vous étes alors en ligne avec l'ordinateur Safari d'Inter-
pol, qui vous présente une liste de caractéristiques (sexe, couleur
des cheveux, etc ...) permettant de trouver l'identité du suspect.
Sélectionnez plusieurs fois chaque caractéristique pour faire défiler
les différents choix possibles de chaque attribut.

SEXE: feminin
HOBBY:

CHEVEUX: blond
SIGNES: tatouage
AUTO:

ANALYSER ]

Lorsque les caractéristiques adéquates sont affichées pour les
attributs sur lesquels vous possédez des indices, sélectionnez
ANALYSER. Safari parcourt alors toutes les données disponibles
surchaque suspect. Unmandatd'arrét ne vous estaccordé que siles
caractéristiques que vous avez indiquées ne peuvent correspondre
qu'aun seul et unique suspect. Si plusieurs individus répondent au
signalement fourni, leurs noms sont affichés. Dans ce cas, il vous
faudra récolter d'autres indices avant de demander & nouveau
Safari un mandat d'arrét.
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LES MENUS

Le menu FICHIER permet d'entamer une nouvelle partie & I'aide
de la commande "Nouveau". La partie en cours est perdue lorsque
vous choisissez cette commande. La commande "Quitter" permet
de sortir du programme. Lorsque vous sélectionnez "Quitter", la
partie en cours, si elle n'est pas terminée, est sauvegardée automa-
tiquement.

Fichier | Option  Registres |

Nouveau
Quitter

Le menu OPTIONS permet de choisir de jouer avec ou sans
joystick.

[Fichier | Option | Registres |

Manette
Clavier

Le menu REGISTRES figure le Registre des Inspecteurs
dans lequel sont inscrits, avec leur grade, tous les policiers ayant
combattu au moins une fois les malfaiteurs. Les policiers qui auront
rattrapé Carmen verront leur nom affiché en inverse-vidéo.

[Fichier ~ Option | Registres |

Registre des Inspecteurs
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UTILISATION DE L'ATLAS DE POCHE

Votre accessoire d'enquéteur le plus précieurx est1'Atlas de Poche,
fourniavec le jeu. Vous y trouverez des renseignements sur tous les
pays dumonde traversés par Carmen et sa bande (et sur les autres!),
ainsi que d'autres informations utiles a l'arrestation de votre sus-
pect. Lorsque vous recherchez une information, commencez par
consulter le Sommaire, ou l'index pour y localiser le nom du pays
ou du sujet mentionné dans le renseignement donné en indice.
Notez que ce renseignement peut porter sur les villes de destination
accessibles du lieu ol vous vous trouvez, ou sur d'autres aspects ou
régions des pays concernés.

Exemple d'utilisation de 1'Atlas de poche

De quel pays la couronne est-elle la monnaie?

1. Demandez & voir les villes de destination possibles, vers lesquel-
les le voleur a pu s'enfuir. Supposons qu'il s'agisse de Montréal,
Londres et Oslo.

2. Consultez votre carte Interpol officielle pour trouver dans quels
pays se trouvent ces villes si vous ne le savez déja. Montréal est au
Canada, Londres en Angleterre, et Oslo en Norvege.

3. Repérez ces pays dans l'index de l'Atlas et allez aux pages
correspondantes.

4. Dans la description de chacun de ces pays se trouve un paragra-
phe encadré avec une rubrique "Monnaie". Vous apprendrez ainsi
qu'on utilise la couronne en Norvége, le dollar au Canada, et lalivre
en Angleterre. Apparemment, votre indice devrait vous amener en
Norvége, non?

O trouve t-on des buffles?

1. Comme pour la question précédente, demandez 4 voir les villes
de destination possibles, puis consultez la carte Interpol officielle
pour vous aider a identifier les pays dans lesquels ils se trouvent.

2.Réfléchissez ala catégorie dans laquelle on peut ranger le buffle:
"Elevage" est celle qui vient a I'esprit.

3. Cherchez "Buffles" dans|'index général de I'Atlas de Poche, puis
allez a la page indiquée.
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4. A la rubrique "Elevage", cherchez "Buffles". Le commentaire
vous indique qu'on trouve cet animal en Asie Méridionale. Sil'une ﬁﬁ
des destinations possibles est Colombo, capitale du Sri Lanka, qui ,@

se trouve précisément en Asie Méridionale, c'est certainement la i

piste a suivre!

BON A SAVOIR

Le voleurreste en permanence caché, etcharge un comparse de vous

surveiller. Si vous voyez un individu louche traverser 1'écran, c'est
que vous &tes sur la bonne piste.

Un malfaiteur chevronné ne se rend pas sans combattre. Plus vous
vous en rapprocherez, et plus les choses deviendront dangereuses.

N'utilisez pas l'ordinateur Safari 4 tout bout de champ, car cela vous
cofite un nombre non négligeable d'heures. Ne perdez pas non plus /,.' -
votre temps a faire du tourisme ou & aller d'une ville Aune autre sans _--
trop savoir ce que vous faites. Essayez au contraire de tirer tout le
profit possible de 1'Atlas de Poche pour déchiffrer les indices et
gagner du temps dans votre enquéte.

Faites en sorte de demander un mandat d'arrét a I'ordinateur Safari
avant de rattraper le voleur. Si vous n'étes pas en possession d'un
mandat d'arrét au nom du voleur, il ne vous sera pas possible de ===
l'arréter, et il vous filera entre les doigts.

Chaque nouvelle enquéte est différente de la précédente. Elle
débute dans une ville différente, avec un cambriolage différentetun
nouveau suspect.

Si vous avez atteint le plus haut grade d'enquéteur possible et qu'on
vous a mis 2 la retraite, vous pouvez repartir sur le terrain sous un
nouveau nom. D'autant que sous votre ancien nom, vous étes peut-
&tre un homme 2 abattre pour la mafia internationale!
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BASES CONNUES DU M.A.L.

'
o I
2

A Tokyo
: © (Japon)

ﬁlr‘ﬂgreshy
™ (Rdpouasie Nouvelle-Guinée)



Reykjavik
(Islande)

Colombo

L 0 "
A {Sri Lanka) ©

@ Moroni

3

y Rio de Janeiro
(Brésil)

_ fienos Aires
1) ~ (Argentina)
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DOSSIERS DE POLICE

Les informations présentées ici sont une synthése des dossiers
Interpol et des découvertes des enquéteurs du SRBI. Sans &tre
abondantes, elles peuvent contenir néanmoins de précieux indices
permettant d'identifier chaque membre du M.A.L..

CLASSIFIE:

INFORMATIONS RESERVEES
AUX SERVICES DE POLICE
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DOSSIERS DE POLICE
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DOSSIERS DE POLICE

NOM: .
Grichka Tastroff

S: Tl semble atre fasciné par les marsupiaux
sympathique, Tastroff est
activités néfastes. Dot
ukrainien, Ot le sait
1 entier de langoustes.

€
sa limousine, pour ne pas

*&m gw
e




course trans-$
Sandt €

jbérienne 10
T représentant ©

MAL

&l



GARANTIE CONTRACTUELLE Le produit
objet de 1a présente convention est garanti par Brederbund contre
toute erreur et tout défaut substanciels qui en interdiraient I’'em-
ploi dans les conditions du manuel d’utilisation et, ce , pendant les
quatre vingt dix jours suivant celui de la vente au détail. Cette
garantie est personnelle & I’acquéreur initial et ne saurait donc
pouvoir profiter, de quelque maniére que ce soit, a un tiers . Le
client pensant avoir détecté une erreur ou un défaut dans le cadre
de la garantie ci-dessus définie, doit en aviser le service technique
de notre société. Le personnel technique de Brgderbund fera son
possible pour assister le client et résoudre son probléme. Si un
défaut ou une erreur ne peut étre raisonnablement corrigé ou
résolu par le client, Brgderbund I’informera des démarches 4
effectuer pour obtenir un nouveau produit exempt de tout défaut,
étant néanmoins précisé que Brgderbund pourra proposer une
réfaction sur le prix payé.
GARANTIE L%Ggflﬁ? Lagarantie1é-
sale ci-dessus définie inclut celle prévue aux art. 1641 et suivants
u Code Civil, étant convenu que I’acquéreur peut et doit, dans le
délai précité de quatre vingt dix jours, relever tout défaut ou vice
éventuel. Le « bref délai « prévu a I’art. 1648 est conventionnel-
lement fixé & deux semaines. Les dispositions des art. 1641 et
suivants du Code Civil, restent applicables a la présente conven-
tion , dans les conditions ci-dessus exposées .
REMPLACEMENT DUSUPPOR Si le client
prouve une défaillance du support informatique du produit, objet
delaprésente convention, dans les quatre vingt dix jours de ladate
d’acqmsn_twn,pourtoute autre raison qu’un accident ou une erreur
d’utilisation, le dit support lui sera gracieusement échangé aprés
retourdel ‘exemglmre défaillant accompagné de la facture nomi-
nativedel’achat & 1’adresse suivante : Brgderbund France 81,Rue
de la Procession 92500 Rueil Malmaison. A I’expiration du délai
précité de quatre vingt dix jours, ou & tout moment si le défaut
résulte d’un accident ou d’une mauvaise utilisation, Brederbund
assurera le remplacement du support défectueux en contrepartie
d’une somme de 50 F augmentée d’une somme de 18 F a titre de
%ammpat_lon aux frais d'emballage et de transport, par produit.
ette obligation sera assumée par Brgderbund aussi longtemps
gug le programme informatique concerné continuera d’étre pro-
uit et commercialisé par elle .
LIMITES DE LA GARANTIE La garantie ici
définie se limite & la conformité du logiciel fourni avec ses
performances décrites dans le manuel d’utilisation. Aucune publi-
cité, plaquette ﬂuelccmque, présentation verbale ou écrite , serait-
elle e fait de Brgderbund, d’un de ses agents, distributeurs ou
employés ne pourra affecter cette limitation. En outre , 1a garantie
attachée au produit, objet des présentes, est strictement limitée au
prix d’acquisition dudit produit. En particulier, Brgderbund ne
pourra en aucune maniére étre tenue responsable des dommages
de toute nature qui goprralent étre provoqués par |’ utilisation du
produitet, ce ,quand bien méme Brgderbund aurait été précédem-
ment avisée des conditions d’utilisation dudit produit. Particulié-
rement, Brgderbund ne pourra en aucun cas étre déclarée respon-
sable de toute perte financiére ou tout manque & gagner ou tout
dommage matériel , commercial , moral ou financier , direct ou
indirect, du fait de I'utilisation de ses produits, du manuel d’utili-
sation de ses produits, ou de tout autre document ou annonces
édités ou diffusés par elle.



Disquette supplémentaire

Si vous voulez obtenir un exemplaire supplémentaire du logiciel,
remplissezle bon de commande ci-dessous. Lacommande peut étre
effectuée n'importe quand, du moment que le produit est encore
édité par Brgderbund. (Limite: une disquette par client).

Renvoyez-nous le bon original ci-dessous (et non une copie),
accompagné d'un chéque de 60 Francs, a I'adresse suivante:

Brgderbund France
81, rue de la Procession
92500 RUEIL-MALMAISON

Veuillez libeller le chéque & I'ordre de Brgderbund.

BON DE COMMANDE

Veuillez écrire en majuscules SVP

Nom:
Adresse:

CP et Ville:

Signature:

VERSION AMSTRAD CPC DISQUETTE

Découpez ce bon et envoyez-le avec votre chéque. L'envoi se fera sous 2 semaines.
L8 8 B &8 &N _§ § & & § § & & § § §B & § &®B §B §B _§B &8 §B § |
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Broderbund France

81, rue de la Procession
92500 RUEIL-MALMAISON
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