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Sous le charmant nom de CREA-MEN se

cache un puissant générateur de menus

qui vous évitera de perdre du temps &

chercher le LOADER de vos nombreux pro-

grammes pour le lancer ensuite. Vous
n’aurez qu’a charger le MENU que génére

CREA-MEN et vous aurez le choix de lan-

cer tel ou tel programme...

Tapez d’'abord le listing 1 et sauvegardez-le sous le nom
de “CREA-MEN.BAS’’ ; initialisez le CPC et tapez ensuite
le listing 2. Sauvez-le sous le nom de ""CREA-MEN.FIN"’.
Vous pourrez désormais égayer vos disquettes avec un
menu efficace mais court (2 Ko).

Mode d’emploi

CREA-MEN vous donne la possibilité de choisir le lecteur
sur lequel sera généré le menu. Le numéro de la disquette
est facultatif (tout le monde ne classe pas ses disques de
la méme fagon...). En revanche, il est nécessaire d’indi-
quer la face concernée (A ou B). Ensuite vient la saisie
du nom des programmes (maximum 25 caractéres) et de
chaque LOADER (maxi 12 caractéres, y compris le suf-
fixe. Attention : un point est obligatoire!). Lorsque vous
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aurez rentré tous les noms (9 maximum, des vérifications
sont effectuées), vient alors le moment de sauver ou non
le menu. Vous avez le choix entre le nom type
(”“MENU.BAS’’) et un autre nom que vous pouvez défi-
nir. Lorsque le menu est sauvé, votre disquette contient
un autre fichier.

Le programme CREA-MEN ne contenant pas de routine
d’interception d’erreurs, vérifiez que votre disquette est
correctement formatée, qu’il reste de la place et que les
taquets de protection permettent I’enregistrement...
Un moment! me direz-vous : si ma disquette contient plus
de 9 programmes ?

Je vous répondrais alors que I’option ‘“‘changement de
nom’’ du menu permet d’enchainer plusieurs menus... Je
m’explique : admettons que vous ayez sur la méme dis-
quette 5 programmes Assembleur, 3 petits jeux BASIC,
2 logiciels du commerce, divers utilitaires et qu’il reste plus
de 8 Ko. Rentrez & partir de CREA-MEN les noms de fichier
suivants : ‘‘Programmes Assembleur’’. ‘’Jeux BASIC"’,
""Logiciels Commerciaux’’ et ‘*Utilitaires’’ avec les noms
de loader suivants : “ASS.M’’, ’‘BAS.M"’, "JEUX.M"’ et
""UTIL.M’’. Sauvez le menu sous le nom type. Continuez
I’exécution et |13, pour chaque sorte de programmes, com-
posez un menu approprié que vous sauverez sous le nom
““ASS.M” s’il s’agit des programmes Assembleur,
""BAS.M"’ s’il s’agit des jeux BASIC etc. etc.

PS. - Petite astuce : les caractéres ayant été redéfinis,
vous risquez d‘avoir des problémes d’affichage lors de
I'exécution de vos programmes : c’est pourquoi il est
recommandé d’insérer la commande ‘‘CALL &BB4E''dans
vos loaders (cela remet les encres, les fenétres, les carac-
téres et le mode dans leur définition normale (comme lors
de l'initialisation).
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20 ' = LOADER DU GENERATEUR DE MENUS =
0= CREA-MEN =
49 " = Juin 1987 =
59 ° = copyrights : Gaetan Bourree =
&y ' = et CFC =
M
89
93

199 CALL %BB4E:CLS:BORDER @:INE ©,0:INE 1,0:INE 2,0 INK >

3, 0:FAFER O:FEN 1
119 SYMBOL AFTER 32

120 7

13% SYMBOL
149 SYMBOL
136 SYMBOL
16% SYMBOL
179 SYMBOL
189 SYMBOL
19% SYMBOL
200 SYMBOL
219 SYMBOL
229 SYMBOL
236 SYMBOL
249 SYMBOL
25% SYMBOL
26 SYMBOL
27% SYMBOL
289 SYMBOL
290 SYMBOL
309 SYMBOL
319 SYMBOL
320 SYMBOL
33 SYMBOL
349 SYMBOL
356 SYMBOL
360 SYMBOL
37% SYMBOL
380 SYMBOL
399 SYMBOL
409 SYMBOL
419 SYMBOL
420 SYMBOL
43» SYMBOL
449 SYMBOL
439 SYMBOL
460 SYMBOL
479 SYMBOL
489 SYMBOL
499 SYMBOL
309 SYMBOL
519 SYMBOL
926 SYMBOL
33» SYMBOL
549 SYMBOL
959 SYMBOL
360 SYMBOL
979 SYMBOL
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,36 76 l”b,ub l.b,qb,Sb.G
,8,30,40,28,10,60,8,9
38,24,36,49,16,42,68, 58 9
39,8,8,16,0,9,0,9,0
40.8,16,32,32,32.16.8.0
41,16,8,4,4,4,8,16,0
42,0,84,56,124,56,84,9,0
43,0,16,16,124,16,16,0,0
44,0,9,9,9,9,8,8,16
45,9,9,9,124,9, 0 0 9

47 0,..4 B lb,,h.b4 ]
48,24,36,66,66,66,36,24,0
49,8,24,8,8,8,8,28,0
599,60,66,2,12,48,64,126,9
51,60,66,2,12,2,66,60,0
592,12,20,3b6,68,126,4,4,0
53,126, 64,64,124,2,6b,60,9
o4,60,66,64,124,66,b6,60,9
599,126,2,4,8,16,16,16,9
56,69,6b,6b,60,66,66,60,9
57,60,66,66,62,2,66,60,9
98,9,9,9,16,0,9,16,9
59,9,9,,8,9,8,8,16
69,4,8,16,32,16,8,4,9
61,9,0,124,0,9,124,0,9
62,32,16,8,4,8,16,32,9
63,69,66,2,4,8,9,8,9
65,24,36,6b,66,126,6b,66,9
bb,124,66,66,124,66,66,124,0
67,28,34,64,64,64,34,28,0
68,120,468, 66,66,6b6,68,120,9
69,126,64,64,120,64,64,126,9
70,126, 64,64,120,64,64,64,9
71,28,34,64,78,66,34,28,9
72,66,66,6b,126,66,66,66,9
73,96,16,16,16,16,16,36,0
74,14,4,4,4,68,68,36,9
75,66,68,72,112,72,68,66,9
76,64,64,64,64,64,64,126,0
77,66,102,99,66,b6,b6,66,9
78,66,98,82,74,70,66,6b6,0
79,60,6b,66,66,66,66,60,0

N
[

2LB¢
2VC<
2HD<
26EX
2UF+
KB
#TH:
2FJs
2Bk

6L+
FINI
+REX
FWF
ABY
2UH<
AXJ3
#XE<
£ (R4
2ECK
#CDA
JKEX
ANF<
2AGY
FAH<

580 SYMBOL 80, 124,66, 6b, 124,64, 64, 64,0
599 SYMBOL 81,60, 66,66, bb, 74,68,58,0
639 SYMBOL 82,124, 66, b6, 124,68, bb, 66,0
610 SYMBOL 83,60, bb, b4, 60,2, 66,60, 0
620 SYMEOL B84,124,84, 16,16, 16,16,56,9
630 SYMBOL 85,66, bb, bb, b6, b6, bb, 69,0
64D SYMBOL  Bb, b6, bby bb, bb, bby 3by 24,0
650 SYMBOL 87,130,130, 130,130, 146,179,68,0
b6 SYMBOL 88, b6, bby 36,24, 36,66, b6,
670 SYMBOL 89,139,139, 68,56, 16, 16, 16,0
680 SYMBOL 99,126,2,4,24,32,64,26,

699 SYMBOL 91,56,32,32,32,32,32,56,0
700 SYMBOL 92,192,96,48,24,12,6,2,0

710 SYMBOL 93, 60, 4, 4, 4, 4, 4, 60, ©
720 SYMBOL 97, @, ©, 56, 4, &0, 68, 58, ©
730 SYMBOL 98,64,64,92,98, bb, bb, 124, 0
74D SYMBOL 99,0,0,60, 64, 64,64,60,9

750 SYMBOL 109,2,2,58,70, bb, bb, 62,

760 SYMBOL 101,00, 60,66,124,64,60,0
770 SYMBOL 102,24,36,32,112,32,32,112,0
780 SYMBOL 103,0,2,60, 66,66, 60,2, 69

798 SYMBOL 104,64, 64,76,82,98, 66, 66,0
B¢ SYMBOL 165,8,0,24,8,8,8,28,0

B10 SYMBOL 106,2,0,6,2,2,bb,bb, 60

B20 SYMBOL 107, 64, b4, b6, 68, 120, 68, bb,
839 SYMBOL 108,24,8,8,8,8,8,30,0

B4D SYMBOL 109,0,0,68,170, 146, 146,146,9
850 SYMBOL 119,0,9,92,98, bb, bb, b6,

B SYMBOL 111,00, 60,66, bb, 66,60,

870 SYMBOL 112,0,0,124,34,34,60,32,112
880 SYMBOL 113,0,0,58,68,68,60,4,14

899 SYMBOL 114,9,8,198,59,32,32,112,0
99 SYMBOL 115,0,0,60, 64,602,124,

910 SYMBOL 116,32,32,120,32,32,34,28,0
920 SYMBOL 117,00, 66,66, 6b,70,58,

930 SYMBOL 118,08, b6, bb,bb,36, 24,0

94) SYMBOL 119,0,0,130, 146,146,170, 68,0
950 SYMBOL 120,0,0,b66,36,24,36,66,0

90 SYMBOL 121,00, bb,66,66,62,2, 124
970 SYMBOL 122,0,0,126,68,24,34,126,0
980 SYMBOL 123,12,16,16,32,16,16,12,0
999 SYMBOL 124,8,8,8,8,8,8,8,9

1009 SYMBOL 254,36, 0,60, 66,124, 64,60, 9
1010 SYMBOL 255, 4,8, 60, b6, 124,64, 63,0
1020

193% ORIGIN ©,0:MOVER 18H,50: DRAWR 250, %, 1:DRAWK 9,300,

1:DRAWR -250,9, 1: DRAWR ©,-309, 1

1049 MOVE 209,50:DRAWR 9, 109: DRAWR 5,5: DRAWR 200, H: DRAW

R 5,-5:DRAKR @,-190

1059 xc=305:x1=323:y1=220:yc=yl:e=0.01¥xc+d. 141¥yc & f=
9.01%yc-9. 141%xc

1969 FOR n=1 TO 45

1070 x2=e+0.99%x1-0, 141%yl 1 y2=f+0.99%y1+0, 141#x1

1089 FLOT x1,yl:DRAW x2,v2

1099 x1=x2:yl=y?2 ’

1109 NEXT

1119 MOVE 29%,350:DRAWR ©,-20:DRAWR 13,0: DRAWR ©,20
1120 MOVER 182,0:DRAWR @,-20:DRAWR 13,H:DRAWR 0,20

NP
2104
2RG<
2NH<
EYALS
WL
VLS
26M<
2WN<
2HR{
#HRL
20R¢
2QHY
YHJ<
PEER
2ELY
2EM<
FEN<
2P
2DRs
2FR=
DT
W
SUES
2Tl
DM
2CN¢
2WR S
2R
7BRY

20U
MLk
2ELY
2THS
2PN¢
) (3
2FQ<

*LT’

2KBSL

ONHY
2TI
dCRY
2AL<
2HCY
ALK
2YES
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1130 PEN 1 *PFL 0, 1:MOVE B,40,1:DRAWR 624,0,1

114® LOCATE 5,2:FRINT "Ga";CHR$(254i:"“tan Bourr";CHR$ (2 :KG< 290 INE 1,262 INE 2,2:INE 3,8 JRM<
99)3"e et CFC proposent :" 309 GOTO 1999 2VD<
1199 INKE 1,26:FOR 1=1 TO 2000:NEXT SMH: 310 REM +JEX
1169 PEN 2:x$="CREA-MEN":x=16:y=17:G0SUB 1236 #DJ« 320 REM #KF4
1179 PEN 3:LOCATE 15,2¢:FRINT “BENERATELR" 28K 330 REM *LG%
1189 LOCATE 16,21:FRINT "DE MENUS" PN 349 REM FEHY
1199 INE 2,2:INK 3,8:FOR 1=1 TO 1909:NEXT FM 399 REM - procedure double-hauteur - W<
1209 PEN 1:x$="EN CHARGEMENT":x=14:y=24:G0SUB 1234 2AD< 369 REM 206k
1219 RUN“CREA-MEN.FIN" 2UES 379 REM AL
1228 *GF< 389 REM 2RM<
1230 FOR 1=1 TD LEN(:t$}:c=HIMEM+1+8%(ASC (MID$(x$,1,11}- DB 399 FOR i=1 TO LEN(dh$):c=HIMEM+1+B8*(ASC(MID$ (dh$,1,1}} :WN<
32):SYMBOL 253,@,FEEK(c),PEEK (c),PEEK {c+1) ,PEEK(c+1),FE -32):SYMBOL 253,9,PEEK (c),PEEK (cy,FEEK (c+1),PEEK (c+1),F
EK(c+2) ,PEEK (c+2) ,PEEK (c+35:SYMBOL 252,PEEK (c+3),PEEK (c EEK (c+Z) JPEEK (c+2) ,FEEK (c+3) : SYMBOL 252.FEEK {c+3).,FEEK(
+4) ,PEEK (c+4) ,PEEK (c+5} ,PEEK (c+3) ,PEEK (c+6) ,PEEK (c+6) ,© c+4) ,PEEK (c+4) ,PEEK (c+3} ,PEEK (c+3) ,PEEK (c+6] , PEEK (C+6) ,
D]
1249 LOCATE x,v:PRINT CHR$(233):LOCATE :,y+1:FRINT CHR$ :ZH< 439 LOCATE#w,x,v1:PRINT #w,CHR$ (233} *YEX
(252} 419 LOCATE#w,x,y2:PRINT #w,CHR$ (232} 2IFL
1250 x=x+1:NEXT:RETURN N:@ 420 x=x+1 WG+
43¢ NEXT 1 2QH<
449 RETURN *MJ=
LI STI N G 2 459 REM FPEL
469 REM AL
10 REM 3333333333330 3333 2FBL 479 REM QM
29 REM CREA-MEN * 2WC< 489 REM - procedure ecriture - #UN<
30 REM GENERATEUR DE MENUS * *RD< 490 REM TR<
49 REM * AMSTRAD CFC6128 wversion 2.1 * +HE< 999 REM 2K
39 REM * par GAETAN BOURREE * FUF< 919 REM #L6<
60 REM * 21 av. des acacias * NG+ 520 ecr$=STR$inolg)+" "+z HAHL
70 REM * 35270 COMBOURG 99:73:00:03 * JBHs 320 PRINT#9,ecr$:nolg=nolg+ie aNJ<
B0 REM 3333315331 HHH 111 AR HH1HR *XJ4 549 RETURN aNE<
99 REM AMES 599 REM #QLL
169 REM 2FB< 969 REM 2RM:
119 REM »6C« 979 REM FPNL
120 REM KD+ 389 REM - procedure effacage#l - 2RP<
139 REM - 1nitialisations - 7WE< 999 REM *RQ<
149 REM 7MF < 699 REM *LGs
156 REM LG 619 REM PMH{
169 REM *MH< 620 PAFER#4,9:PAFER¥S, 9 2LJs
1769 CLS:MODE 1:IN: 9,02 INKE 1,9:INK 2,0:INE 3,0:BORDER @ +WJ< 630 FOR 1=1 TO 4 *AkL
649 WINDOW#4,2,18,7,7+1 JFLS
189 WINDOW #1,2,18,7,22:WINDOW #9,20,39,2,22:WINDOW #2, >NEk- 639 WINDOW#3,2,18,22-1,22 FHML
2,18,2,3: WINDOW #3,2,39,24,24 669 CLS#4:CLS#S 2PN
199 PAFER @:FAFPER #1,0:PAFPER #2,0:PAFER #3,0:FEN 1:FEN :IL< 674 FOR 3=1 TO B9:NEXT KR
#1,2:FEN #2,3:FEN #3,3 689 NEXT 2UQ4
200 CLS:CLS #1:CLS #2:CLS#3 2HC+ 699 CLS#1 2ER<
219 DEFINT I-N,W-Y:DEFSTR #YD+ 799 RETURN *LH
220 DIM nom$(19) ,chargeur$ (1) JKER 719 REM FNJ<
230 inv$=CHR$ (24) : g$=CHR$ (34) 2DF< 720 REM JPES
249 dh$="CREATEUR DE MENUS":w=2:x=1:y1=1:y2=2:G0SUB 346 :UG-. 739 REM ML
740 REM - procedure eftacage#d - #NM<
239 LOCATE#2,1,3:FRINT #2," vers 2.1 ";CHR$(164);"1987 »CH< 799 REM 2PNY
' 769 REM 2UP<
260 LOCATE#2,1,4:FRINT #2," Ga";CHR$(254);"tan Bourr"; »AJ{ 779 REM V@<
CHR$ (233) 3 "e" 780 FAFER#4,0:FAFER®S,9 *UR<
279 ORIGIN ®,0:MOVE 8,7:DRAWR ©,3B4,1:DRAWR 624,0,1:DRA »TE: 799 FOR 1=2 TO B *NTX
WR ©,-384,1:DRAWR -624,0,1 80 WINDOW#4,20,39,2,1 3 S LS
280 MOVE 8,319:DRAWR 284,0,1:MOVE 293,390, 1:DRAWR ©,-35 >NL< 819 WINDOW#3,20,39,22-1,22 LEC P
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820  CLS#4:CLS#S ML
830  FOR j=1 TO BO:NEXT UMK
840 NEXT JRNK
850 CLS 2RF<
860 RETURN U<
870 REM 2WRS
880 REM 2T
899 REM I
900 REM - procedure saisie - HMKL
910 REM 2RL¢
920 REM 2RMC
930 REM 2TNG
940 ch$="":car$="":1=0 2QP<
950 PEN#w, 3:LOCATE#w, x,y:PRINT#w,"<{"; 2VEK
960 car$=INKEY$:IF car$="" THEN 969 2AR{
970 car$=UFPERS (car$) 2RT<

980 IF car$=CHR$(13) THEN LOCATE#w,x,y:PRINT#w,"* ":60TO >QU<
1050

990 IF car$=CHR$(127) THEN GOTO 1009 ELSE 1029 UV
1000 IF 10 THEN 1=1-1:ch$=MID$(ch$,1,1):x=x-1:LOCATE#w >KB<
%y Y PRINT#w, "< "

1910 GOTD 1040 20C<
1020 IF ASC(car$)»=mi AND ASCicar$)<=ma AND l<maxi THEN »RD{
LOCATE#w, x, y:PRINT#w,car$+"<{"; :ch$=ch$+car$: x=x+1:1=1+
licars$=""

1030 REM JLEX
1040 GOTO 960 2CF<
1050 RETURN IMG<
1060 REM IPHC
1070 REM B AR
1080 REM 2NKK
1090 REM - traitement principal - 2ELL
1100 REM 2FCL
1110 REM 2KD<
1120 REM JLEX
1139 26F<
1140 ©  ========== 2AG<
1150 ° SELECTION & CATALOGUE 2FHS
1160 ° 2LKK
1170 - 2LKL
1180 w=1 2L

1190 LOCATE#w,1,3:PRINT#w, "Avec quel lecteurtravaillez- »AM{
vous 7"

1200 PEN#w, 1:LOCATE#w,,B8:PRINT#w, inv$+"A"+inv$; : PEN#w, 2YD{
2:PRINT#w," ou "j:PEN#w,1:PRINT#w,1inv$;"B";inv$

1210 PEN#w,2 2VE
1220 lec$="":WHILE lec$<>"A" AND lec$<>"B":lec$=UPPERS$( >AF{
INKEY$) : WEND

1230 IF lec$="A" THEN iA ELSE !B 286
1240 * Y JHC
1250 y=12 INIC

1260 LOCATE#w,1,y:PRINT#w, "Mettez la disquette r"+CHR$ »WK<
(235)+"ceptrice dumenu dans le lecteur "+lec$+" et app
uyezsur une touche ."

127¢ CALL %BB1B:GOSUB 580 20K
1280 CAT P
1290 - 2PN
1300 - z=z=== DEX

1310 -~ SAISIE 2RF<
1320 ====== PGB
1330 - 2JHL
1340 LOCATE#w,2, 1:PRINTHW, inV$; “$HHta s 2BJK
1356 LOCATE#w,2,2:PRINT#w, "Menu Disquette" 2RKL
1360 LOCATE#wW, 2, J:PRINTH#W, "##34te4t0 40 442" s inv$ 2FL
1370 LOCATE#w,3,3:PRINT#w, “Num"+CHRS (255)+"ro :":FEN#w, LM<
1

1380 ° 2PN<
1390 x=13:y=5:mi=49:ma=57:maxi=3 2DP<
1400 GOSUB 9¢9:no$=ch$ 2CF¢
1410 PEN#w,2:LOCATE#w,3,7:PRINT#w, " "Face  :":PEN#w,1  »B66<
1420 PEN#w,3:x=13:y=7:m1=63: ma=bb:maxi=1 2GH<
1430 ch$="":WHILE ch$="":G0SUB 920:WEND: fa$=ch$ bALE
1440 PEN#w,2:LOCATE#wW,3,12:PRINT#w, "Donnez le nom" WK<
1459 nbsoft=0 NS

1460 w=1:LOCATE#w, 3, 13:PRINT#w, "du "+inv$+"programme"+i >RM<
nv‘+ll: "

1470 w=3:x=T:y=1:m1=32:ma=235: maxi=25 DN
1480 GOSUB 900: IF ch$="" THEN GOTD 1570 2YFY
1490 CLS#3:nbsoft=nbsoft+1:nom$ (nbsoft)=ch$ 2UQ<
1500 ° 2HG<

1510 w=1:LOCATE#w,6,13:PRINT#w, inv$+“10ader"+inve+* & »PHS
1520 w=3:x=14:y=1:mi=32:ma=255:maxi=12 EANN
1530 ch$="":WHILE ch$="":G0SUB 900:IF INSTR(chs,"."i1=0 »>JK<
THEN ch$="":CLS#3J:x=14:WEND

1540 CLS#w 2YLL
1550 chargeur$ (nbsoft)=ch$ 2IML
1560 IF nbsoft<9 THEN GOTO 1460 2UN{
157¢ * 2P<
1580 IF nbsoft=0 THEN GOTO 2610 2La¢
159¢ * 2TRC
1600 SEEssensochge 2RHC
1610 ° VERIFICATIONS 2CJ<
1620 ° s========s=== 2YKL
1630 ° ML
1640 GOSUB 740:LOCATE#1,3,11:PRINT#1,SPACES (40) YK
1650 FOR i=1 TO nbsoft 2INC
1660 CLS:CLS#3 2WP<

1670 PEN 2:LOCATE 10-LEN(chargeur$(i))/2,10:PRINT """;c >T&K
hargeur$ (i);"""

1680 PEN 1:LOCATE 2,12:PRINT "est le LOADER de :" 2YR
1690 LOCATE#3, 13-LEN(nom$ (1)) /2,1:PRINT#3,"""snom$(i);" >HTC
'Il;ll [OK ?]ll

1700 ok$="":WHILE ok$<>*0" AND ok$<>"N":ok$=UPPERS (INKE >EJ<
Y$) :WEND

17190 - 2LK<
1720 IF ok$="N" THEN 1730 ELSE 1850 >DLL
1730 CLS:CLS#3:w=1:PEN#w,2:LOCATERw, 3, 12:PRINT#w, “Donne >LM<

-2 le nom"
1740 LOCATE#w,3,13:PRINT#w, "du “+inv$+"programme"+inv$+ >GNK
1730 w=3:x=7:y=1:mi=32:@a=253: maxi=23 2ERK
1760 ch$="":WHILE ch$="":G0SUB 700:WEND oW
1770 CL5#3:noa$ (i)=ch$ MWR(

1780 w=1:LOCATE#w, b, 13: PRINTHw, invé+“chargeur+inv$+" :
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- 2170

1790 w=3J:x=14:y=1:0i=32:ma=259: maxi=11

1800 ch$="":WHILE ch$="":G0SUB 90@:IF INSTR(ch$,".")=0
THEN ch$="":CLS#3:x=14:WEND

1810 CLS#w:chargeurs(i)=ch$

1820 LOCATE#1,3,11:PRINT#1,SPACES (40)

1830 GOTO 1660

1849 °

1850 NEXT

1860 CLS:w=3:CLS#w:LOCATE#w, S, 1:FRINT#w, "SAUVEGARDE DU
MENU (O/N} 2"

1879 k$="":WHILE k$-:"0" AND k$<:"N":ik$=UFPERS (INKEY$):
WEND

1880 IF k$="N" THEN GOTO 2610

1890 men$="MENU.BAS"

1990 w=3:CLS¥w:PRINT#w," NOM=";:PEN¥w,2:FRINT#I,men$;:F

EN#tw, J:FRINT#w, " GARDER NOM:"j;:PEN#w,2: PRINTH#w,
" O/N"

1910 k$="":WHILE k$<>"0" AND k$<>"N":k$=UFPERS$ (INKEY$):
WEND: IF k$="0" THEN 1970

1920 PRINT#w,"  NOUVEAU NOM : "j:w=3:x=20:y=1:mi=32:ma
=253:max1=12

1930 ch$="":WHILE ch$="":G0SUB 900:IF INSTR(ch$,".")=0
THEN ch$="":CLS#3:x=14:WEND

1935 men$=ch$

1940 -
1950 °
1960
1970 -
1980 -
1999 -

2000
2010 CLS#3:CLS:CLS#1: INK 2,0:FEN 2

2020 dh$="SAUVEGARDE DU MENU":w=0:x=2:y1=10:y2=11:60SUB
340

2030 INK 2,2

2049 FEN 1:nolg=10

2050 OFENOUT men$

2069 z="REM menu realise a 1 aide de":GOSUB 480

2070 z="REM CREA-MEN":GOSUB 480

2080 z="REM par Gaetan Bourree 1987":GOSUB 489

2099 z=""":60SUB 480

2100 z="mode 1:cls:symbol after 3I2:border ©:ink @,0:ink
1,0:ink 2,0:ink 3,0":G0SUB 480

2119 z="paper @:pen 1l:defint i-n,x,y":G0SUB 489

2120 z="symbol 254,102,0,40,102,126,96,60,0":6G0SUB 489

2130 z="symbol 255,12,16,60,102,126,96,60,0":G0SUB 480
2140 z="dim nom$(10) ,chargeur$(19),long(10) ":GOSUB 480

2150 z="pen 2":GOSUB 480

2160 z=""":60SUB 480

2="x$="+g$+"MENU DISK"+g$+":x=16:y=3:60SUB 390":G
0SUB 480

2180 z="locate 10,23:print chr$(164)+"+g$+" Ga"+g$+"+ch
r$(254)+"+g$+"tan Bourr"+g$+"chr$(255)+"+g$+"e 1987":6

0SuB 480

2190 z="pen 1:gqosub 430":GOSUB 480

2200 z="pen J:":IF no$="" THEN z=z+"locate 18,B:print "
+q$+"FACE “+fa$+g$ ELSE z=z+"locate 18,B:print "+g$+'No
“+nos+" FACE "+fas+g$
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2D
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2PE<

2219 GOSUB 480

2220 z="nbsoft="+STR$ (nbsoft) :GOSUB 480

2230 z="for i=1 to nbsoft":GOSUB 480

2240 z=" read nom$(i),chargeur$(i)":G0SUB 480

2250 z=" locate 7,10+i":G0SUB 480

2260 z=" pen 2:print 1;":GOSUB 480

2279 z=" long (1)=23-1en (nom$ (1)) ":GOSUB 480

2280 z=" print string$(long(i),"+g$+","+g$+");":G0OSU
B 480

2299 z="  pen 1":GOSUB 480

2309 z="  print nom$(i)":GOSUB 480

2310 z="next":GOSUB 480

2320 z=""":60SUB 480

2330 z="locate 15,21-(10-nbsoft)/2:print chr$(24);"+g%+
"Votre choix ?"+g$+";chr$(24)":G0SUB 480

2340 z="ink 1,26:1nk 2,2:ink 3,8":60SUB 480

2330 2="k$="+g$+g$+":while k$="+g$+g$+":k$=inkey$:wend"
:GOSUB 480

2360 z="rep=val (k$)":G0SUB 489

2379 z="if rep<l or rep:nbsoft then 299":GOSUB 480

2380 z="cls:paper @:pen l:ink ,0:ink 1,0:1ink Z,0":GOSU
B 480

2390 z="x$=nom$ (rep) : x=(40-1en (nom$ (rep) ) ) /2:y=11:qosub
390":60SUB 480

2409 z="pen 2:locate 14,14:print "+g$+"en chargement"+g
$:60SUB 480

2419 z="ink 1,26:ink 2,2":G0SUB 480

2420 z="run chargeur$(rep)":60SUB 489

2430 z="end":GOSUB 489

2449 z=""":60SUB 480

2450 z="for i1=1 to len(x$):c=himem+1+B*(asc(mid$(x$,i,1
))-32):symbol 253,0,peek(c),peek(c),peek(c+1),peek(c+l)
yPeek (c+2) ,peek (c+2) ,peek (c+3) :symbol 252,peek (c+l},pee
k(c+4),peek (c+4) ,peek (c+) ,peek (c+3) ,peek (c+b) ,peek (c+b
),0":60SUB 480

2460 z="locate x,y:print chr$(233):locate x,y+i:print c
hr$(252) ":60SUB 480

2479 z="x=x+l:next:return":GOSUB 480

2480 z="'":6G0SUB 480

2490 z="move 249,330:drawr 158,0,1":G0SUB 480

2509 z="move 99,250:drawr 460,0,3:drawr 0,~199,I:drawr
-460,0,3:drawr 0,199,3":60SUB 480

2510 z="return":GOSUB 480

2520 z=""":60SUB 489

2330 FOR n=1 TO nbsoft

2540 z="data "+nom$(n)+*,"+chargeurs$(n):GOSUB 480

2590 NEXT
2560 CLOSEOUT
2579

2580 °

25990 -

2600 °

2610 w=3:LOCATE#w, S, 1:PRINT#w, "VOULEZ-VOUS CONTINUER (
0o/N) 2"

2620 k$="":WHILE k$<>"D" AND k$<>"N":k$=UPFERS (INKEYS$):
WEND

2630 IF k$="0" THEN CLS:CLS#1:CLS#3:w=1:y=6:60T0 1260
2640 CALL o

FIN OU FAS 7
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