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I vorne rssrox
O€s rapports d €spronnage €t des photos sat€llites ont confima l€ pirc,

hntercept€ur orbitdl ennem, CK?3 €st operationn€1. Capabl€ d€ dacoller€t
d atterrir comm€ n import€ qu€l avion conventionn€|,le CK93 revolutaonnaire
p€ut €galem€nt achapp€r a la pesant€ur €t s€ mettre sur orbate seo-
nationnaire en n'importe quel lieu. ll peut alors rester €n attente p€ndant des
sernain€s, puis riappdr6itr€ d.ns l'6tmosphare a un€ vitesse fulgurante pour
int€rc€pt€f €t datruire d€s missil€s or./ des avions €nn€mis gracc a son
arm€mentsoohistioua de missiles €t las€ls.

te chanti€rd'essajs pour l€ d€velopp€m€ntdu CK93 €st I'un d.s
complex€s militaires les plus s€cr€ts du rnonde. Cacha quelqu€p6rt sur un€ fl€
montasneus€ et m6int€nant cLsefte, ilest entourd d€ champsd€mines
rDort€ls, de cl6tures,ir haute t€mion et de cam€ras de suryeillance. lne €lle-
mCm€ f€gorsc d activita militaire,c,e patrouilles d amces d'infant€ri€ €t de
pavouilles m€urtridr€s de blindas.

Vous avez oour mission d exolo.er l ll€ et de Eow€r l€ coeur clu
compl€xe d€ d€velopp€m€nt, un€ fois dniva, vorls devez vous emp6rer d€s
plans du CX93 puis pos€r une bombe a r€tardem€nt d6ns l€ r€6ct€ur n(rclcair€,
I explosion qui s'en suivr. datruia entiarement l1]€.

Au debut du j€u, vous ven€z d'dvoir €te parachut€. L'€ndroit ou vous
attenissez sur Ine dapend du vent dominant.ll€st alors 99.00 heures et l€ sol€il
se lave a 6,00 heurs. vous av€z doflc ju5t€ 8 h€ur€s porr ach€ver votre mission.

E r-'ru
- lls'dgit d'un€ petjte ile a 650 kn crMron d€ la t€n€ la plus p|oche. Malgra
ccla, c€tt€ il€ fut par l€ passa pcud€e d un€ €ommunauta prosF€re viv6nt d€ 16
Feche dans les eaux ooissonneus€s local€s. Cependant cette comhunautC a
maint€nant dtd dvacude et lcs qu€hu6 villases aparpilles font maintenant
pratiquement ligur€ d€ vill€s fant6m€s. L il€ est pr€sque €ntiarement
recow€ne de bruyafe ras€ balay€€ p.r l€ venl av€c ici ou la quelqu€s bois ou
marais, ll s'y trowe asltlem€nt des rnontagnes nrystaricuses.

! tes xrvrnes
Lors de la construction du compl€r€ nilitar€ E'.r l €nn€mi, l€s vrlldges

fufent occupcs p3r l€ m6in d'o€wre cMle Pour iaciliter l€s transports rapidcs,
un reseau d€ navettes f|Jt consEuit do.rt l€s lisncs ellonn€nt n€ encor€
aulourd'hui. L€s navett€s nBrch€nt autornatquem€nt d un point e un autr€. En
chang€ant d€ navett€, rl est possible c|.e couqr.apd€rn€nt d€ Srandes
distances, mais malheureus€ment, votre cdn€ r|e fat rn€ntion quc de quelqu€s
un€s des principalcs lignes ll €5 impossJbL c|c ckr€ndr€ d'une navette en

I qs e,rrrnet.rrs
l]l€ comport€ une granck vari.le ck baurnen6 La plupart d€ <eux-clont

ete sc€llis par l€s mrlit ires mdis pas toir!. ll e5t tooisoE possbl€ d'enver et
d explorer ceux qui ont €te oublics. L6 batjrn€nts cldE l€squ€ls vous oouvez
entr€r auront des oortes fa<llefiEnt viiues.

Un€ rois r€ntre dans un b€tirn€nt, rl vous scr. possJbl€ d'identifier son
contenu ll er esalernent possrble que vous t'ouviez cl€! p'ks pour l€ detect€ur



de mines, des explosifs po'rrla f.brication d€ bomb€s etd€s cha€€urs de
f€chdrye ll€st bon d€ prendre note des baUment5 dans lesquels il est possible
oe s€ ravrtarller €n munitions. D'6utr€s choses r€stent 6.rdl€m€nt a dacouvfir
ddns certains de ces batiments.

! l-,rcrvrur*urInt_
- L dctryitc militaire d6ns lile est,trans€ment importanle, pr€(nc
suppl€m€ntaire de la susceptibilitd du complexe milit6ire.
d. Patrouilles de Blind€s (PB)

Ces PB suNent d€s itinaraires pr€ddteminas. Elles n€ davi€ront pas de ces
itinerarres a moins qu €ll€s n'ai€nt 6perqu un intrus. Votre t/steme de
p€rception d'imas€s vous pemet d€ voir les blindis alo6 que c€ux-cr sont trop
loin pour vous ap€rcevoi.. Cep€ndanl ils sont plus rapides que vous et rrne
r€nconve est g€neralement fatal€.
b. Pavouilles de eoldats (PS)

C€lles-ci sont fortem€nt amaes et, comm€ vous, sont aquipaes d'!ne
rystame d€ p€rception d'imagcs. Sivous cotoyez une PS €t qu €lle vous voit, il
s€ra trop tard pour t€nter la fuite. Votr€ s€ul€ chanc€ d€ survivre a leur tir toumi
serad atle plus rapide etpracisqu eux dans votre tir.

! omes oemxes-
Ce rtarns te narns de l-e ortete m|n€s. vous avez ite cou|oa d un

datecteurde minesqui,ir moinsque les fil€s n€ soi€nta plat, am€tunsignalsur
votre €cran visu€|, Tout€s l€s min€s dans votr€ ch6mp d€ vision vous seront
claifementvisibles. L'€nnemiutilis€ d€s min€s d€s proximita. 5i vous vous
approchez vop d l'une d'cll€s,I'effct en scra rapidc €tmortel.

I u srsr*r oe reRcEPTroN DIMAGES
- vous dv€z at, pardchuta, salon les plant paf une nuit sans lun€. vous
6v€z ate €quip€d'un SPI sophistiqua qui vous donne unc repras€ntation
or€cise en 3 dim€nsions du 'mond€" dans lcou€l vous €volu€z. L€ SPlast
agalement aquipa d'un casqu€ avec €cran visu€l vous donnant uncompte-
rendu constant de votre position et de votr€ situation.

ZONE HEURE SIGNAL OE PATROUILI-E
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G) zotp
Llle d it€ divis€e en quatoae zon6 par 16 forces militair€s d'occupation

Vous 6v€z iti p.rachutc i tt.m hcur6. tc sol€il s€ lav€ a 6.00 hewes.
(c) S4nal& patouill.
Si tr| blinda se trowe clans les parages, un signal v€rt apparafoa. Si

l?nncmi vous 6 6pereu, c€ sigml pass€rr 6u rcuse.
Das qu'un tlinda vous aura ap€rqu, vous !€rcz ddtruit. Votre s€ul€ chance

6t d e$aycr c|e fuir.
(d) Wiorl
DonrE w|. imdgc €n 3 dimensior|s dc votrc champ d€ vision. Lc champ

du SPI cst cl'environ 10O matr€s Vous n€ poovez rian volr plus loin. Vous
porrwz perccrcir d€ nombr€us€s choses, firai5 devez feconn itre
instantar*nart lcs objcts suivants,
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Discarn6b{€s uniqu€ment si vos pil€s ne soot F os a plat.

V(ii) An Echnavettes. 

I
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vous pouv€z dvorrdv€c vousun maximumd€ trois bomb€s. Chdque
bomc'€ est compos€e d'€xplosits, d un datonateur et d un mowement
d horlosen€,vous aur€zautantde datonateors ct de mowements d'horloge/e
que vous l€ dasirez mais, si vous dcvez fdbriqu€r d€s bomb€s d€
r€mplac€m€nt, vous aurez a trow€r les bdtiments contenant les€xplosits
ulilises par ld main d o€(,vr€ civile pour Ierploitation des carria.es lors d€ la

Vous pouvez utilis€run€ bombe DoUr difierents motifs:
i Pour davuir€ un b6trm€nt
ii En tant oue mine oour detruir€ un blinde
rii Pour oparer un€ dversion

(t) CharyeuE de rcchange
Vous powez avoir avec vous un maximum d€ trois chdrg€urs. Avcc celui

deja enclenche d6ns votr€ drm€,c€la n€ vous donn€ qLre vinstcoups.Vous
d€vez donc vous efforcer d€ ne tirer qo en cas de nacessite. De5 chdrg€uG ck
rechang€ s€ Vow€nt dans pr€sque chdque b5tim€nt.

G) Eaat des piles pour datecteu de nines
5i les pil€s sont a plal votre casque avec ecran de vision ne pound

d€tecter l€s mjn€s €nnemies Des pilesd€ rechanses€ trouv€nt dans certains

(h) lndicateur de dircction
Vous donn€ votr€ position actuelle. Peut asalem€nt aV€ utilis€ pour

det€rmin€r l'endroit d'ou les transmissions radio sont €ffectua€s. ta position du
poste €mctteur sera andique€€n rouge.

(i) Pdnneau pou messages
Fournit des rcns€ignements. Vove scor€ apparaiva €gal€m€nt chaqu€

fois qu€ vous mdrqu€.ez d€s potnt supplementares.

@ orxeenourrnr
Cd pdnn€au important vous donnc un? appraciatpn du daryerresnant

la ou vous vous trowez.
S ilestalev€, il€st v€s probabl€ que vous rencontiez un€ patrouitte de

soldats Par€xamp1e, sivorrs taites €xplos€r un€ bomb€ dansun c€rtain endroit
les soldats rjsqu€nt fort d€ se pricipit€r v€r5 cet €ndroit pour €nquat€r sur ce
qui s'€st p6sse. Yotre dangaromatr€ sera donc dl€vd. P6r contr€, sivous rcstcz
evasif €t €ssay€z d€ pass€r inap€rcu, les chances que les soldats s€ trow€nt
dans la mame zone qu€ vorrs s€ront moindr€s

En asiss.nt av€c strategie, il €st agalement possjble de taduie te dansal
dans un€ zoo€ ou vous devcz volrs rendre, €n l6issant un€ bombe a
retard€m€nt dans un€ zon€ voisine. to6qu€ c€ll€-ci explosefa, les solddts se
p.acipiteront pour vok c€ qu'ils€ passe, l'€nn€mi laissant de ce f6it votr€ zone
prdtiquem€nt sans risques.

ll €st primordial d€ surveill€rconstamm€ntvotr€ dansaromCve et
d essayer d identilSerce quiI'afiecte.

I r,touvureu oe ntststl,xcr
ln prusde t. mdrn d oewfe cvite, I ennemr a du recrut€r Srand nombre

d€ t€chniciens €t de savants pour .ider du dav€lopp€m€nt du CKt3. Peu



d entre euxont eta recrutas de leurplein gra,la pl'rpart ayant ate forces d€
rejoindre Iennemipar ch6nt6ge ou parmen6ce/ou encore kidnapFles lors
d'un€ fruss€ conf€renc€.

A l'insud€ l'€nn€mi. dt(-seot d€ ces savants fomar€nt un mouvement
der€sistance tras €fiicace, datermines a sabot€r les plans enn€mrs
Malheureus€ment, tous furcnt dacowerts et avacuas. Nul n€ sait ou ils s€
trowent maintemnt.

Cep€ndant des s€rvices d espionnage ont clacowen q'r€ chacun des
dix-s€pt sav6nts a rowd un bStim€nt dasert et en a tait s6 base. Pour leur
pemettre d€ communiqu€r €ntrc eux €n s€cr€l ils ont installi un termin.l
d'ordinatcur ct un transmettcur datns chaque emplacem€nt. ll €st tras p€u
pfobabl€ qu ils s€ soient otJs rcncontras mdis c€p€ndant/ d 6pres vos sources,
ils avaient imagani un moyen d€ rdduir€ ii ndant l€s plansde I'enn€mi€t dt6i€nt
sur le ooint dc riussir lolsou ik furent dacowcrts.

un€ brav€ desciouon dc s€ize d€s dix-seot savanta vous a ata fourn|e -
voir annexe. L'identita du dix-s€pti€m€ savant r6t€ un m/st€re. C€s
renscisn€m€nt5 vous aideront a savoir a qui chacu.r€ des cach€ttE qu€ vous
aur€z pu localis€r appanaent au cas ou vous trouveiez un teminal
d'ordinat€ur/transmetteur. S.vok identifi€r con€cteh€nt les c6ch€ttes quc
vous rez dacouvenes Deut atr€ une ou€stion de vie ou d€ mort.

E trtr
Bien que lll€ sur laquelle se d€roul€ l€j€u soit petite,les distances sont

tris longu€s pour qu€lqu'un €ssayant de l'explorer e picd, Chaque p6s est
fepras€nt€ par I'imag€ s'avanqant v€rs vous ou recul6nt, L'utilisation et l€
tlaease des lignes d€ navettcs vous permcttront d€ couvir d€ lonsues

coNlRot ES
ACTION MANCHE CLAVIER
FIRE
A gauche ou toum€f a gauch€
A droit€ ou toumer a droit€
vers le haut ou avanccr
Vers l€ bas ou reculer
Toum€r ii Sa6h€ rapidement
Toumer i droite fapidement

Mode mouvement (d6f6ut)
Position d'un empl&efirent
srlr la can€

FIRE

I
I

- 
avcc FIRE

- 
avec FIRE

€NTER
z

z avec ENTER

X 6vec ENTER

l8
t l

(Automatic si des soldats appruissent
MRRE O'ESPACEMENT



c,t!d.ces prus.aprdement cependant, utilis€r un€ navett€ peut atle l'|"
enrr€pnse oansereuse

llvous est impossibl€ d€ descendred une ndvett€ avant qu€ c€lle ci
n atteigne sa d€stination, mais il est recommandd d obs€rv€r t€ paysasc s€
deroulant sous vos yeux.

(b) Mocle arme i teu
Si vous pouv€z voir un soldat ennemi, il p€ut vous voir €gatement. Vous

rentrerez automatiqu€m€nt en mcide arn€ a f€u ct c'€st a vous d ave ptus
r6pd€ €t plus pracise que l'cnnemi.

La s€ul€ laqon de tu€r votfe enn€miest de l'6tteindre €n pteine poitrine.
Si vous l .tteisnez n'impone ou.ill€uo il sera bt€sse m.is poun6 toijours tier

(c) Pour qenche une navette:-
Entrer €n mode exploration. Dirig€r le curs€q sur l'6nat d€ navette et

dppuyer sur FIRE.
(d) Pour rentret ou sortit cl un batinent,,
Entrer €n mo<l€ erploration. Diriser t€ curs€ur v€rs la porte €t appuycr sur

FIRE
(e) Pour identifrer auoi aw soia cl'aute:,
Entrer €n mod€ d'?rploration. Drngcr lc curseu surce que vous

souhdit€z id€ntifieret aDpsyer sur FIRE
(t) Pour vous raitailler en nuniai'trc, explosils ou piles:-
ceci s€ fura automadquement sivous 6rriv€z b les identill€r
(9) Pout poser une tanbe e rcErchnenL-
Appuyez sur la touche B pour ?ntrer en mod€ bombe. Le mow€ment

d'horlogerie d€ la bombe que vous posez €lignotera. Programm€z t€
mow€ment €n utilisant les chifft€s du clavier,

Evampl€: Pour qu'un€ bombe explose d€ux minut€s et douze s€condes
apras que vous l 6yez pos€€, tap€z 09 1 9. ta bom& exptos€ra
autom6tiquemcnt un€ fois posa€ €t ne p€ut etre disamorcae.

(h) Pou mina un tank:
Mettaz vous a un €ndroit ou, d appras vous, passe un€ patrouile ct€

blindas (cecipeut €tre d.ngereux). Procad€zcomm€ cidessus, mais
p{ogrammez la bomb€ pour un long laps d€ temps. C€ll€-ci €xptos€ra sl un tank

(i) femid cl'otdinat ut/transfiefteur
Vous trowerez c€|.0(-ci dans la cach€ta de chacun dcs s€vants. Pouf

6ccad€r au ras€6u du systam€, voris dcrcz entrer l€ lnot de pass€ 6dequdt.
C€ci vous s€rd plr6 facile si vous 6niv€z d identifier .| qui la cdchctte apoartEnt

Un€ fois dans l! systahc, des indic€s utiles restent a clacownr. si vous
pow€z les ckchiftrer. D€ plus, sivous drivez a communiqu€r avec I un d€s
6utre3 fansmctteuG, votre indicateur d€ dir€ction pouna d€terminer ou s€
trorw€ c€ transmettaur et continu€ra a indiquer sa posation en roull€ sur votr€

Etrc clpdbl€ d€ comprendr€ et d utiliserc€s t€rminaux est primordial
pour r€ussir vofa mission. Vous dtes s€ul, €ntoura d'ennemis hostit€s. Sivous
anivez a Vower l€ c€nv€ d oparations du reseau d ordinateuE des savants, rl
vous sera possible d'achever l€ur mission.



0 Mise en nanorte du jeu
Vous pouv€z mdmoriser l€J€u sur cdssett€ ou disque/ maas cecl

uniquement d'un€ marson SAF€.
5il€ motSAFI apparaitsur un mur/ entrezen mode exploration et

id€ntifiez lescaractares. Frdppez S ou Lpourmamoriscr lejeu ou €ntr€rl€r€r

E cmre
- ta Carte ci-joint€.v€c ses instructions n €st qu un guide, Lesjoueurs
s€rieux pourront cracr leur propr€ cart€ sur laquell€ ils pouront fdire
apparaitre l€slignes d€ navettes,les itin€rdires des p6trouillesd€ blind€s,l€s
chdmps de mincs,les b6timents,l€s marais, l€s bois, l€s mont gnes,lcs maEons

Utiiis€z la touche Mpourobt€nirla longitud€ €t16latitude de vov€

@ us slvlxrs roesrcnn
TRAC€Y COURT AMERI€AIN€ 99ANS CELIMTAIRE
Spdrialisation: Systam€s de pdcision de tir
Rdsuma Fille duhatos de Suene,le Ganatal aowt, elle pourfait bien d€venrr le
now€au gow€meurdu Texas. Est tf€s int€r€ssa€ pur Iornithologie. DecouYrit
€n 1997l€ premiersyst€me au monde dc pr€cisron de tirs'auto rectil5ant. A

l"',eU d"r'"rrild.

PRO'ISSEURV/AIIG JAPONAIS 39 ANS MARIE,3 ENFANTS
Spacialisalon: Inslrument tion
Rdsurr? Fils du fondat€ur de Xony,le Geantde Iequip€m€nt €l€ctriqu€.
Brillant ohvsicien. Travaille actu€tlem€nt sur I IPSD ( Instrumentation d€
Perccption S€nsori€lle Directe).

Montagnard fanatique. M€mbr€ de I oQadition japonais€ €n 1995 la plus
rapide a €xecuter Iasccnsion d€ I'Ev€rest. Appracie tous lesbeauxarts m€ts a
horreur des imitdtions bon marcha

RUDIAPPEL HOL|ANDAIS: 99 ANS CELIMTAIRE
Saci.lisation: Svstdn|€s radaG
naium Espit brillant capabl€ d un€ imagination incroyable. lrav6ille a un
''D€t€ct€urde tasef eta!n"Syst€m€ d€ Datection de Corruption de la
Gravite". Filsd'un homme politique celabr€. Estpassionn€ d'€colosic e t actif
supporter du Mowem€nt d€ Pression contre la Pache a la Balein€.skj€ur
accompli. A horreurdu gachis etde la cuprdate.

MARCELGUTRRE TRANCAIS 36ANS MARIE,' ENFANTS
Sfirialisation: Mat llursie
Rastrma Cen,'res d intetats ski, cuisin€, dagustation de vins. R€prasenta soo
pdys en 199O lors d€sleux Otmpiqu€sd'Hiver €n descente ct aniva l2eine
Daveloppa les pr€miers polymar€s matalliqu€s cn 199,1. A horreur de la
mawais€ cuisine. des vins bon marcha €t d€s chi€ns.



HOM€RO GUEVARA ESPAGNOL 44ANS MARI€:9 ENFANTS
Specialisation: Physiolqie humeine
Ntumi lrare du caLbrc tor€ador El Gu€v6r6, Bon joueur de Suitare classiqu€
Aime la musique,les bonsvins€tla borne compagni€, Dacowrit€n 1995l€
rigime id€alpour €vit€r de prendr€du poids.Travaille maintenantaun rdgim€
ravolutionnaie "d exercices physiques individri€ ls". A hon€ur des piaces
surpeuple€s €t du mauvais{n.

ANN ROEERTS CANADIENNE 3,{ANS MARIEE
Spacialita: Las€6
Rdsumd Est issue d une grdnd€ famrll€ A6fr€.es Aors.nis€ le premi€rlestiv6l
mondialde IArt L6ser a loronto. Aim€ le marche et Dlus oarticulaar€m€nt l€s
€xp€ditrons oryanr!€€s pour explor€. des partias du monde €caneas €t
sawag€s. [xcellente nageuse. A horr€uf d€ latalivision et dc r€ster I ne ri€n

OLAFSIENIiARK NORVEGIEN 37ANS MARIE,l ENFANT
SpCcialisalion: Opijque
ndsund Son frare tut assassin€ €n 1997. vit depuis retire. S intar€ss€a
l'astronomi€. Decowrit un€ nouv€ll€ itoile cn 1998. Aihe voyager et est
passionnd de sculpture. A rec€mm€nt d€v€loppi un matdriau intensifrant la
lumiare pour verr€s de cont6ct, [st myope. A hor€urdu travailmalfait €t d€s

ZACHARIAS NEUMANN GERA,4AN 98ANS VEUF
Soacialis.tion: Combustibl€s
n6umd Pianist€ d€ conc€rt surdoua qui a vagiquement p€rdu toute sa famille
dans un inc€ndi€ de ior€t.llaurait c€rt6in€ment choiside taire du piano 5a
cariare s'il n avait pas atd igal€ment un chimist€ brillant. Travaille 6ctu€llement
sur des combustibl€s a b6sse temfi€ratufe. A hon€ur du feu €t estvictime du
v.diaP

PETERTHOMAS BRIITANNIQUE 43ANS CELI8,\]AiRE
Sp€chllsationr Systafii€s depropuBion
f,dsun d Centresd intaretsr voitur€s rapid€s, planche a voile, biare vaitable,
cricket €t livr€s d€ s.i€nc€ fiction. Reeu le Pix Nob€ld€ Chimi€ en 199,{-
Ach€va son pr€mi€rroman "L'€toil€ C6lm€" - un succas - en 1 996. A horreur
de9 araignaes €t d€svilles de bord de mer,

COIIN LASSITER AUSTRALIEN 47ANS 3 FOIS REr"rARlE,3 €NFINTS
Spdcialisalion: Communi<alions
nCrur# P€rsonnalit€ dsraabl€ e{ravertie, ayantun€ passion pour les spods.
C€inture noire en karate. Montdsnard accompll€t cond'rct€ur d€ rallY. A
r€c€mm€nt trdvailla a d€s syst€mmcs de communication "invisibl€s', A horreur
ct€s gens ennuycux et d€s s€fp€nts,



ANATOIIROMANOV RUSSE 39 ANS CEI-IBATAIRE
Sl(rialisation: Syrtam€s d ordinateur
Resmft Dis.ret, ptasqt€ reclus. Ccntres d'inter€ts: fleurs, astronomie,
astrolosie etd€lta plane. D€veloppa une surpr€nante tulpe, llnvnaceZeb(a
€n 1 991 Dav€loppa un€ interface orsanique pour ordindteurs en 1 996. A
horreurdu bruit, de la tumee etd€ la plupartdesSens.

SEAN CONNOLIY IRLANDAIS 54AN5 MARIE,6 ENTANTS
Sp€cialisaton: Super'conductivita
Rdrun€ Pe6onn€ sociabl€ €xvavertie. 8on jou€uf d€ golf, aime ld lectur€ €t la
F,ach€ €! J6natique d achccs, ila ate nomme Grand Maive. Alla vivr€ €n Suisse
en 1995. A horr€ur des gens t6tillont cks chats €t de la plupart des homm€s
mhrr.I.\

MARIO NOTRIANNI ITAIJ€N 49AN5 MARIE,3 ENFANTS
sD€cialiti: Systam€r de mssiles
a€surr? Fameux football€r. A iouc pour I AC de Milan. Fut s€l€ctDnne pour
tou€ren equipe nationale lorsqu'ils€ €assa lajambe en t 990. D€v€loppa
depuis un Srand inter€tpour Ihistoirede l'a4€t€st€n train d'acire !n livre a
cesujet. Sd femme est une p€rsonnaliti calabre dans la mond€ d€ latalavjsion.
A hdrr.rtr d. k.soeu de.hosel.

OSVAID OSVALDO ARGENTIN 38ANS CEIE8ATAIRE
Sp€cialisation: Pilote d'essai
Risu'',e frate du'premier astronaut€ drgentln. Amat€ur d €xplordtions.
Decowrit un now€au passasc a trav€rs les montasnes Eand€€sen 1999
Pdssonne de polo Pilote brillant a la tate froid€ et c€lculatric€ A horreur de ld

CRISTOPHOLOUS$AVROS GREQUE 44AN5 MARIE, 9 FILS
Spicialisalion: Aarodmamique
aesune C€ntres d'intar€ts: concours hippiqu€t footbdll, tennis,jardjndge et
dpicultur€. FutSrav€m€nt bl€ss€ du cours d'un accid€nt de voitur€ en 1994 €t
souftre toujours d€ fortes douleu|s ddns le dos. Conqutla carross€n€ dc la
ram€us€ V6lkswagen CT dont le co€ffici€ntd€ rasistance est de 0,1. Est suj€t au

PROFESSTURXING CHINOIS 5' ANs CETIBATAIRE
spaci.lisation : Eiplosifs
Sisura P€rsonne cultiva€ etplein€ d€s€nsibilita dvant d€ux grandes
p€seons, ld vic des animdux s6wa3es €t l'ar€haologic. Dacowfit €n 1999
- l Oiseau Ch6nteur a Palmes Rouges", €space que I'on croyait disparu€ visit€
'?Srrrrerement tousl€5srt€s arch€ologiqu€s. Travdrlb a(tu€ll€m€ntd des
€(plosrfE progr6mmables. A hon€ur dc la nourritute en boite.
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AUSS NEUF DE ITARTECH

t'HOM},{E D?RMAGUEDON
Noussomm€sen I'dn t039 aprasJ. C. et le monde est?niquilibr€ prac6ire

€ntre la suryie et la destruction. Durant ces trent d€miarcs 6nna€s, I arsenal
nucliaire mondial s'est dav€loppi considirabl€m€nt. ll ya maintenant'16
super-puissanc€s nuctaaires. chacune dc ces nations ayant l€ powoir de
d€clencher la destruction d€ Ihumanite - Arm€Suedonl

Dans un monde ou ld confiance est paralys€€ p6r'l'lnc€rtitud€ d'un€
Raaction" l€s 16 sup€r-puissances torment une alliance desespar€€ - les NNU
(N6tions Nucliaires Uni€s).

Ens€mbl€, ellesfinancent etcoostruis€nt un immensc raseau d espionag€ €t
des satellrtesd€ daf€ns€ av€c las€ls capabl€s d€ surveill€r, d'influ€nceret
mem€ d€ conv6ler directem€nt les avanements mondiaux politiqu€s,
economiqtie5 et militdir€s

Le raseau lui-mame €st contr6la par un Commandcur Suprem€, souvcnt
appela "l'Homm€ d?rmaguadon", quiofire a p.rtk d'un 6norm€ satellite vas
sophistiqua, sousnom de cod€ Olympus. L€ dcstin du moode est donc
litterdlement €ntre t€s marnsctu (ommandeur Suprdme

Vousv€nez d'etr€ s€l€ctionni pour d€venir le nouvelHomm€
d'Armaguadon dans ce nouvcau phanomenal sc€nario d€j€u. Ouant a savoir sl
vous possddez t€scompatences en matiare d€ diplomatic de str6tdgie militaie
€td€ tactiqu€ nac€ssaires pour dvit€r la davastation total€,vous, et l€ moncle,
n allez p3s tardcr a l€ d€cowir.

Contenu
Chaque ex€mplaire du j€u comprend un manuel
complet expliquant les re3les du jeu, une carte
plastifide en couleurs du monde/ ddition 2032 (63, 5
cm x 40, 6 cm) et deux planches de drapeaux
plastifiies pour vous aider a marquer point par point
le diroulement des dvanements mondiaux.

e) Software Communications Limit€d 1987
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CARTE DE LltE DE CATCH 23
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FRONTIERE ENTRE DEUX ZO}IEs
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VIIIES ET VIILAGES PRINCIDAUX

I.IGNES
PRINCIPATES DE NAVEfTE5

llvous en rest€ au morns
40 autrcs a dacouvrir


