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ABvant de commencer A utiliser GAI OXFORED, wous vous recommandons d’en faire
e copie. Cecd vous évitera de bravailler & méme 1'original et de 1le
formateyr "par erreur"!!t!

lLa dizquette G.A.T. nlecst pas protégée. Guelle déception! Vous n'aurez pas &
pacser  des soireées entiéirees & essayer de la déplomher avec la version 673.d
{aon est-ce &72.27) du toutbt dernier logiciel de piratage!

Pany copier GAI sur une antre disgquette, il suffit de wvous reporter au
manuel -AMSTRAD & la =zection concermant lec copies de disqgue A& disque. L
utilitaireffkdcuwie se trouve sur  la disguette CP/M  fourmie avec votre
AMSTEAD. . - ﬁ;'

Méme par souci d'éconemie, rne copiez rienm sur la FACE B de la disquette
ovriginales«. .t jour un malheuwr arvivera et toute la disquette sera perdue,
valée, endommagée, formatée, prétée & votre meilleur ami, madchée par le
chien, le chat ou par le dernier-né, et vous ne serez plus GAI du toutee.

CHAREGEMERNT

RUN"GAI

............

Le lecteur de disquettes fait whiiiiiiiiiiiirlll111l et GAI se charge.
Examinons 1'écran ¢

a/ LY'gcran principal contient la liste des programmes (et leur longueur) de
la disgquette. Chague titre est surmonté d'un icone hlanc, nous y reviendrons
plus tard

b/ le haut de 1'écran principal indigque?
Le lecteur utilisé
Le n” de 1'lUser
LLe nombre de Ko disponihbles
Le nomhre de fichiers
¢/ Trois coins de 1'écran principal sont occupés par des signes/lettres
lLe coin supérieuwr gauche "OFF" permet de revenir & l1'écran principal {vous
en comprendrez 1'utilité plus loin)
Le ceoin supérieur droit permet de faire rouler 1’écran vers le haut/vers le

has
Le coin inférieur droit envoie vers 1'imprimante

4/ GAI est affiché & gauche au—-dessus de 1'écran

e/ Portion de mémoire supérieure & &4k ecst affichée & droite au-dessus de
1'écran
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7/ iLes icones A et B permettent de passer du lecteur A aun lecteur R

g/ Llicove de la poubkelle pour vous déharvasser de fichievrs.

W/ tne série de 2 icones A 1'eubtréme droite. Examinons—les.

Mowmikteur=liste les coulenrs

Impvimante=Indigque 17'¢état de 1'imprimante
File=Manipulation de fichiers (& utiliser plus tard)
E7=Etat K7 + estimation de temps d’archivage

Poukelle ouverte=pour Déseffacer

Disguette=Manipulation disquettes (& utilizer plus tard)
Control=powr taper les commarndes RESX " "

Dut=pour quitter et aller wvers AM3DIS ou vers CP/M

AL TREAN AT L

Pour =électionner les iceormes, wvous utilisez wvotre jolie SOURIS, wvotire
manette de jew ow wvos doigbts ewn tappotamt les curseurs

Vous aurez remargué un curseur triangulaire caché dans un coin de 1'6cran.
Pauwr choisir une option, peinter le cursewr sur 1'icone désiré, puis FEU ou
ENTEF ou RETURM (si RETURN ne répond ras, appuyez sur ENTERD).

Par exemple, pointez suwr 1'icone placé immédiatement an-dessus du  Ffichier
GAI.RBIMN/1, faites CLIC avec la sourise, FEU avec la manette ou EMTER / RETURM
avec  un doigt == le lecteur fait whiiiiiiiiiiirl, charge GAI et vous dornne
le catalogue de la disquette.

81 vous avez désirez abandormer une opération == appuyez sur E3C

Dirigez le curseur vers l1'icome d'un fichier avec suffixe ".HAS"
CLIC! Et le programme se charge et,lance (option LOADARUM)

Généralement (mais pas toujours, hien sar) wvous pouvez choicir 1les icones
par  paires.  Par  exemple si  wvous désirez copier une disguette sur une
cassette vous ¢

1/ Flacez le curseur dans la partie grise & doite de 1'icome K7

</ Oppuyes swr le houton de sélection (de la souris, FEU de la manette, ou
ENTER ouw RETURN) et =zans rell&cher le houton

~# Placez le curseur sur 1'icone K7, et toujours sans reldcher

1/ Placez le curseur sur l'icone DISEUE

%/ Eelachez

&/ L message s'affiche en bas & gauche de 1'écran

7/ Prenez vos lunettes

2/ Lisez le message

2/ Faites ce qui vous est demandé

10/ CLIC lorsqgue vous Btes prét

Clest le principe général de la gestion assistée par icones.

En suivant ce principe, amusez—-vous &

1/ Lister un fichier suar écran (ol est le fichier? — o0 est l'icone écran™)
2/ Copier un fichier sur K7

3/ Effacez-le avec la poubelle

4/ Déseffacez—le avec la poubelle ouverte

T/ Fecopiez le sur disguette
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A7 Prchivez une disqguette (prontégée, pourguei pas?) sur cassette (changez la
viteese K7 avec 1'icovne CONTROL)

-

7/ Retransférez l1’archivage suwr disquette
7 Changez le nom d'un fichier avec 1'icovne FILE. I menu avec trois icones
apparalt. Cligquez 1'icome supériewr, tapez le nouveau titre. 5i veous voule=x
alley en systéme ouw en R/, cligquez 1'icone approprie.

M'avez pas peur de vous aventurer Jdame leéd manipulations. Passez une heure
o dewst & bidouwiller et partez A la découverte pouwr vous familiariser!
Moue wvous rappelons ¢ NE TEAVAILILEZ JAMAIS SUIE L ORIGINAL

LEeES LITILITAIRES DISC

CLIC ewr Tcone reprécsentant une  disquetbe, pour ceus qui n'auraient pas
3 T
AR LYIS .

I mouvel écran avec 10 icowmes apparalt.

81 vous we l'avez pas déja fait, imprimez le DIF (catalogue) sur imprimante.
Vous avesn &

Copieur de fichiers

Copienr de disgquettes

Formateur

Editeur de fichiers ASCII

Editeur de secteurs (intéressant pour les programmes en langage machines...)

Cligquez les différents icones et woyen ce qui se passe
ATTEMNTION AVEC L'ICOME DE FORMATAGE! MN'allez pas formater votre disgquette!

L*Editeur de fichiers

Pour éditer Yes fichiers de texte ASCII

Le fichier est écrit er mémoire, vous 1'6ditez & loisir et le fichier actuel
cur la disgquette ne sera pas affecté tant gue vous nlaurez ras fait
1MTopération de sauvegarde (stylo et encrier)

Les fonctions des icones sont évidentes, en partant du haut & gauche et
dezcendant en zigraguant:

MEW = Nouveau

FILE = powr choisir un fichier

T = pour renommer

Edit = pour éditer

Imp-imante = pour imprimer

L'encrier avec stylo = pour sauvegarder

n -

k1]

5 = pour Cherche
lapy = la carte

-

~

21 vous essayez d'éditer un fichier non=-ASCII, un message vous préviendra.

Lovsgque vous étes en mode d'édition, appuyez sur CTRL H. Une 1liste des
touuches de contrdle vous ecgst dovnmée. :

L'sditeur de secteurs
Cetlte section est réservée A& ceux ogui connaissent leur AMSTRAD, sont
patients avec le langage machine et savent parler en Hex ow en Décimal sans
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avoir a4 consulter le Manuwel du Pavfait Petit Programinewr btoutes les |
cecondes .

Mous nlexpligquerons donec pas les btermes de jargeon informatbique ni 1tart €
la manigre du bidouillage avanceé.

Dés 1’emtrée, vous &tes en mode "carte”

1)

lLes 2 icoves de droite dewviennent !
+ zeckewr suivant

s cecteunr précédent

File = fichier

Dizgque = disqgue

Meil = Exploration des seckteurs
Btylo et encrier = Ecvriture

Edit = édition

Map = carte de la piste présente

il a

il

) ]

Deus icoves nouveauy apparaissent

Clavier = permet de taper du data dans le secteur

5 = Permet de choisir wun secteur et piste (on zecteur relatif en mo:
Fichier)

Juste en dessous, la piste et le zecteur =zont affichée.

U mouvel iconme "P"  apparaft en hbas & gauche - de 1'écran. I1 permet
dtimpi-imer  tout le  tampown! Si vous l'avez choisi par erreur et que voty
imprimante zemble vouloir tricobter un pullover, faites CLIC ou appuyez s
EMTER .

L*icone de roulement (coin supérieur gauche) permet maintenant d’aller aus:

& droite et A& gauche en mode exploratiorn.

Pour éditer, choicissez votre fichier, ou piste et sectewr, promernez—-vous -«
Lovey en  large en haut en has (mais pas en travers) des secteurs touk «
Jardant un deoigt sur le CLIC ou  sur  ENTER. lorsque wvous @tes au  bor
erdroit, CLIGMMIEZ  1'icome clavier. Pour taper du texte, encadrez le data o
""eo Pour éditer la partie de gauche, tapez des chiffres sams les ""

Pour écrire le secteur sur la disquette, ntilicez 1'icone d'écritus
Cetylod. :

Confirmez avec "Y". (Y du yes hritanmigue. 1992 approche, ow vous met a:
couleurs Européenmes!).

Mete 3 le csecteur sera écrit aux  coardonnées indigquées dans la ¢
supérieumre gauche "PISTE:... / SECTEURz..."

o
n

L*icone EDIT permet de

Gelectionmer exploration en Hexadécimal ou Décimal

Atbribuer ume valeur au curseur (C/SELR) d?exploration

Femplir (RPLR) un certain wombres d'octets (départ & partir dua curseur) avs
une valeur

Fecharcher dams le tampon ou sur la disquette. Note @ le teste recherc’

e

doit €tre entre "". Lee recherches en Hex ou décimal n'ont pas de "".
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L'icone de CONTR, pevmet  1'abilicatbtion des  commandes

caelles préaddéezs du eigne | ha
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Yous  pouvez solb tapey diveckement Zen les sépearant par des "I1") ou les
3 T a p |  pos e
ﬁd'tﬁv dans un Fichier de be ' =t envoyer le fichier texte A& 1'Icone

r\
"'r—l

INTEDL (e gardaal un doigt suar le CLIGC, etCees)
LEE fichieirs de teute se créent fmCllumnnt avec l1'éditeuwr de fichiers

prlus des FEX d*AMSTRAD (L ERA, IDIR, etc

» Ecelles disponibles dan
logiciels =t ROMS, GAI uxFGRD vous fal

idean de  gquelgues  unmes

P I {]
-
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S FIZa o n Pouwr snwvay
ntly,nZ,nI,;nd,nS Semblakle
e “ﬁﬂCupﬂ

HEYDEF mil,(list) Attiribue un role (list: & la btouche de fenctiow nt, prar
grample :hE?D;l P22, "RUN" 13 permet & 1a touche de fonchtion "O" de FUN

CIMED ol e Charnge la conlear INE nl en couleur nd

VEREED vl RFeégle la wvibessse E7« nml=0 (le plus lant)d jusgu'a =4
‘

it dee codes & 1'imprimante
la commande Rasic pour changer les fonctions

Crapids)

VISER il ’ Selectionne 1'USEFR

P TRECES it Nombre de pistes. Vous pouvezr aller Jusgquta 4T pistecs
s une disgquette I aun lien des 40 habituellec. Toutefoiz, les d pictes
ntezicteront gque si vous formatez APRES avoir régle suwre 42 pis t:s-

BANE nl Permet d'utiliser les anslions  mémoire aveec —par
sri &

ln nambore 1 portiorc bk

extk
.mple— le copiewr de disruettes. tnly e
put La valeur par défaz

itionnelles (4 pour un CPC AL1ZE, 1& pour
1=0

commande valide les extenszions DK Tronics sans que 1'onm ait & charger
1~g1c1=1 gérant de DK Tronics
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