
FIGHTING WARRIOB
As FIGHIING WARRIOR, champion of all Eoypr, tûr,
musl use all your porcB of combat and fightirl
experii* in lhis arcsda quesl lo reæue the beautilrl
princess.

Armed with nothing mrê thân a sord, you must ,aæ
lhe ordasls and riss to ths challengæ pos€d by thr
various craatureg which cross your peth. Usino aither
lho loynicl or the ksyboard you control ihe haro'3
mtnoeuvros in opposing his adwrsaries.

Sensalional scrolling grâphica, animated fightino
aclion, excitement and surprise3 mâke FIGHTING
WARRIOR a gamB that will guarantee many hours ol
excilement to all ercade players.

lnstructions in English
lnslruclions donnees en Francâis
Answer sungen werden in Deutsh gebagen

Sccnrrio
Sel in ancienl Egypt, wilh its legends ot sâcriricial
buriâls, myihical creaiures and magic, your tâsl is to
rescue your beloved princass Thaya. She has been
kidnâpæd by lhe evil Pharaoh, and only when you have
lreed her is your quest tully completed.
Locked away in a remote temple, lhe princess is aboui to
be buried alive as a sâcrilice to thê gods. Armed with
nothing more lhan a sod-aad+o' .âput-t:e a * th€r

country's most ôcclaimed warrior, you must cross the
deseri in search ot lhe temple. 8ut many hâzards ând
ordeals lie in your path. Mythological demons.
demigods and magicâl dwices aie coniured up by ihe
wicked Pharaoh's magicians end will hinder you in your
quesl. You must u* all your righlinO skills and powersol
combel to ,end lhem otf.
On your iourney you will slso come across various
obiecls lefl behind over iho cenlu.ies by others who
have lravelled lhe sme roul6. These obiects âr"
iumour€d to pos3ess mr0ical pNers, and you must us
you, cunning io determine how to releass thei, magic.
8ul remamb€i - lale crre lo dislinguish between iho$
conlaining good ând evil powers.
Once inside the lemplê. your problems are not ove.. The
temple is in lhe conliol ot thâ Pharâoh's magicians, who
will use their evil powers to sap youi strength and
slamina. You hâve ttiumphed in you. quest only when
you are reuniled wilh your princess ând have releâsed
her trom her bonds.

Phÿing th. grmr
As you encounler ân enemy on your journey towards the
temple, you must engage it in banle ând ove.come it il
you are lo get sny tu.the,l Move lrom letl to righl to
progress with your iourney. Vâses should be b,olen
(where you doem it wise) using a low strike. There are
sêven ditferent moveswhich you can makewhich can be
conlrolled using ioystick or the leyboard.

Joy3tick control3
Withouf rire butuIresed (n@.aggregiÿaeôvêsl

BACK OFF

With tirc buiton pressed (aggressive moves)

UPPER STRIXE

MID STRIKE

LOW STRIl(E

Krÿboard controlg
When using lhe leyboard, the 'SPACE' bâr will acl as the
'FIRE'key.

Without 'FIRE' key pressed (non-âggressive movesl
O = JUMP
A = DUCX
P = MOVEFORWARO
O = BACXOFF

JUMP
â

a I t MovEFoRwaFo

I
UUCK

Wath 'FIRE' key pressed (aggressive moyes)
O = UPPERSTRIKE
A = LOWSTRIKE
P =' MIOSTRIKE

When playing wirh either JOYSTTCK or KEYBOARD,
pressing lhe ENTER keywill PAUSE the game.

Særing
For every successlul strite made on an enemy, you gain
lO points. Eonus poinls cen bo added to your score tor
rny ol thê ,ollowing.

- making a quicl kill
- releasing the magical Fpwer lrom the right
obiær

- compleling the game.
Four sets of numbere arc displayed at the bonom o, the
screen. ïheir meanings ac, raading lrom leh to right, as
tolloE;

- currenl score
- energy
- posilion in hi-soro tabla
- next score to baat
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WAY OF THE EXPLOOING FIST - ,,Cer|ain To be THE
summer holidây hit" - Daily Mail
STARION - "Astonishing, astounding. phenomenal"

_ CRASH

SIR LANCELOT.(by the aulho, ot Fighting Warrior) -
"very âddictive, very plâyable, very good" - CRASH

TERROBMOLINOS - "Melbourne House's latesi andr
weckiesi adventure" -COMMOOOBE USER

MORDON'S OUESI - "A gâme wiih so much iext and so
nanÿ locat;ons that it :s' tiicult to b€licve ,t comes on
tape' -COMPUTEB &VIOEO GAMES
THE HOBBIÎ - "A mosl impressive peckâgr"

_ OAILY EXPRESS

tE GUEBRIEB
COMBATTANT
Vous vous irouvez en Egyple Ancienne,,iche de ses
légendes de sôpuliur6 et de sac,ilices, de c.éatures
mylhiques se de magie. Volra devoir esl do sauve, votre
princæ* adorée, Thayà. Elle , élé enlevée par le cruel
Pha.aon. et volre tilcha nc serâ âcæmplie que lorsque
vous surer libârô b princesse.
Emprisonnéc dans un lomplâ loinlrin, lr princesso va
ètre enlerrée vivanlc et ofre.le en 3æ,ilice aur Daeur.
Voiro sêul arme esl un glsivâ, 

"f 
célébré comme élenl le

plus valeureux guerrier du pays, vous dwe? lrayeisei le
désert el partir à la recherche du lempl.. Meis do
nombreux dangers épreuves yonl ber.rr wtre roulê.
Sous le pouwir d3s mâgiciens âu æryiæ du mâliciêux
Pharaon. de3 démons mythologiques, des dmi-diaux ei
des slrstagèmas mâgiquG vont epplraitre, rl vont
essay?t de vous emoêchêr d'atteind.! rctrr but. Vous

dsvez uliliser toutGs lês qualilié ei tous rcs pouvioE de
combat pour vou3 proléger d'ax el pour les ,aire
s'entuir.
Au corrs de votre péripl6, vous allor trouvcr sur volre
roule diverc obiels oubliés et abandonnés au cours des
3iècles par das rcytgeurs qui suiverent le mèmê
chêmin. Cæ obist3 5nt dils posséder des fpuvoiG
magiques, que vous devez découvrir afin de pouvoir en
laire usage. Sunout . tailes anentionl cerlains de ce3
obiels onl de bons pouvoirs mais d'aulres sont
malétiques. ll vous taut utiliser votre ruse pour savoir les
dislinquer.
Même lorsque vous aurel enfin pénétré dans le temple,
vos ennuis ne serronl pas ieiminés. Cè lemple æt sus
le contrôle des magiciens du Pharaon, qui utiliseront
leur pouvoir malélique pour anéaniir votre torce ei votre
résislance. Ce n'est que lorsque vous sere, enlin réunis
avec la princesse et que vous l'aurez litÉ.ée de ses
chaines, que vous aurel triomphé et aneint votie but.

Commant ioar
Vous devrez provoque, au combat et vaincre toul
ennemi gue vous renconlr€rez sui votre passage lors de
votre voyage vers le temple. si vous désirer aller plus
loin. Déplacez-vous de la gauche vers lâ driote alin de
pouvoir prog.esser dans votre voyage. Si vous,ugez
nécéssaire de briser les vases, ceux-ci devront étre
brisés d'un coup vers le bas. Vous pouvea eflælue.7
diflérents mouvemenls que vous pouvez conlrôler sit à
I'aide du mra.hê à balai, soit à ponir duclcvier.

Comm.nd6 da contrôls a b.l!i
l-es mouvements ci-dessous sont NON AGRESSIFS (la
louche de lir NE doit PAS êrre enclenchéel

RECUI- MOUVEMENI
AVANT

Vous pouver utiliser les mouvemeots AGRESSIFS si
vous enclenchez la touche de ti,

COUPVERS LE I{AUT

COUP VERS
LE CENTFE

COUP VEBS LE 8AS

Commandæ dc contrôb du claviar

Lors de l'utilisation du clâvie., la barre d'espacerent
devient la loucha de tir "FlRE".

Les mouvements NON-AGRESSIFS (c'est-à.dire SANS
enclencher la louche de lirl s'obtiennent en âppuysnt 16
touches suivantes:

O = SAUT
Z = PLCttGEOitl
P = MOUVEMENTAVANT
| = RECUL

Lorsque la touche de tir est enclenchée, vous pouver
oblenir les mouvements suivants en pressaot les
touches suivânles:

O = COUPvEnSLEHAUT
Z = COUPVERSLEEAS
P = COUPVERSLECENTRE

Oue vous utrlisie: le clavier ou le manche à balai il sulrit
d'aggvyet la touche ENTER pour pouvoi. laire une
PAUSE dans vot.e ieu.
La sÿnm! dar point3
Vous marquerea l0 points pour châquê coup que vous
remporlerez sur votre ennemi. Vous gagnerez de points
bonus supOlémenlaires dans les cas suivônts:

- ar.rve, â luer l'onnemi aapidement
-a.aivet a delivrer le pouvoir môgique du bon
obier

- ierminer le ieu
4 séries de nombres sont atfichées au bas de l'ecràn.
Leur signilicaribn est la suivante, de la gauche vers la
droate:

- $ore courânl
'éne,gre

SAUT

^.lr
I



- posrlion dans le tableau des records
- nouveau score à baltre
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THE WAY OF THE EXPLODING FIST (t€ POING
fXPLOSIFI "Sera certainement le succèg de l'été"

.OAILY MAIL

STARIAN - "Enonnant, 9énial, phénoménall" - CFASH

SIR LANCELOT ' "Très accroucher, t,ès iouable, r,ès
bien" -CRASH

KAMPTENDER
KRIEGER
Wir berinden uns im alten Agypten mit seinen Legenden
von Oprenoden, legendaren Kreaturen und seinem
Zaubemesen. lhre Aurgabe ist es, die geliebte
Plinzessin Thaya zu renen. Sie wurde vom Teurel
Pharaoh gelangengenommen und lhre Aurgabe ist ersr
dann errullt, wenn Sie sie bef.eil hôb€n.
Oie Prin:essin, die in einem einsamen Tempel
eingeschlossen ist, steht tu.2 davor, als Opler lur die
Goite, lebend begraben tu werden. Mit dem Schwen als
lhrer einzigen Wâtfe und dem Buf, de, am meisren
g€reine Kreigerdes Landestu sein. musæn Sie bci lhre,
Suche nach dem TemtEl die Wusle du,chque.eo. Sie
mussen jedoch viêlê Hindernissê und Gelahren
üb€Minden Legendare Damonen, Halbgone. und
magi$he Gerate werden durch den bôsanigen
Zauberer des Pharaos herbeigeschmren und weden
Sie bei lhrer Suche hindern. Sre mussen lhre samtlichen
Kamprrertigkeiten und X,atte aufwenden, um sie
a''?uweh,en.
Aul lhrer Reise werden Sie sbenlalls mit yerscheidanen
Gegenstanden in Beruhrung lommen, welche von
ôoderen, dre im Lôute dô, Jahrhunderta den selb€n Weg
gemacht haben, ruruclgelassen wurden. Von dresen
Gegenslanden gaht das Ge^ichl um. das sie msgishe
Xrâtle b€silren und Sie mussên d€shalb lhre List
anwenden, um heraugutinden. wie sie ih.e
Zaubarlratte ,realegen konnen. D€nlen Sae ledoch daran
- Sie mussen unleischeiden ei$hen denienigen. dte
gule und bôse Krâlte besruen.
Wenn Sie ,edoch erst eanmal im Tempêl srnd. srnd lh,e
Probleme noch nicht gelosl. De, Temp€l steht rn de,
Macht der Zauberer des Pha.aoh. dre ih,o bosa.rioon
Krahe dazu veruenden worden, um lhre Xratr und lh,
Ou,chhalievermogen au $hwachen. Sie haben lhre
Suche eisl dann ertolOrerch beendet. wenn Sie mil lhre.
Prrnzessin vereinigt srnd und sie von thren Fesseln
belrêit haben.

Spi.l.n d.. Spi.l3
Wenn Sie auf lhr6r Rci* zum TemFpl einem Feind
begegnen, mussen Sie ihn in einôn Xâmpt veruicteln
und ihn bêsiegen, wenn Sie weilerlommen mochrenl
Um lhre Rei* weitarautuhren, mussân Sie sich von lints
nach rechls b€wegen. Oie Vasen sollren (Wenn Sie es fur
gunslig hallen) durch einen niedragen Schlao
,eibrochen werden. Sie lonnen v€Gchiedene

Bewegungen machên, welcha Hilre de, Tastatur oder
Joustlcl lontrolliert wêrden konneî.

Staucrungcn mil dcm Joysticl
Oie nachstehenden Bewegungen sind nicht aggressiv
{der Feuer.Xnop, wiid nrchl ged.üch}

Î

ZURUCKTRETEN ._-H
It

OUCKEN

 l-
J

WEITERGÉHÉN

Die aggressiven Bewegungen erzeilt mân durch
Drucken des Feuer-Xnoples

MITTLERER
SCHLAG

UNTÉRÊR SCHTÂG

StauGrungrn mit dcr Tariatu.
Bâi rrâ, VêNê^dum der Tæt4lua diaal die Leed6ste ô13

Feuer.Taste.
Die nicht agressiven Bewegungen {Feuer-Taste NICHT
ged,uckll erreilt môn mit den folgenden Taslen

O = SPRING€N
Z = DUCKEN
P = WEITERG€HEN
I = ZURUCXTRÊTEN

Bei ged.uckte, Feuer-Taste (aggressiveô Bfl egungen),
e.zeill man die Eewegungen mil den tolgenden Tasten:

O = O8EÂERSCHLAG
Z = UNTER€SSCHLAG
P MITTLERERSCHLAG

Wenn Sie entweder- mrt dem JOYSTICK ode, de,
TASTAIUR spielen wird durch Oruclen der Taste
ENTER das Spiel UNTERBROCHEN.

Wêrlung
Fur ieden errolggreichen Schlâg, den Sio einem Feand
verselzen. erhalten Sie l0 Punkte. Sonderpunlte lonnen
tur iededer nachstehenden Taten hinrugefùgt werden:

. wenn Sie j€menden schnell toten
-wenn Sre die magische Krah ôus d€n richtigen
Gegenstand austreiben

- bei Vollendung des Spiels.
Unten am Brldschirm we,den vier Numme,nsatze
angezeigl. Sie haben voo linls nach ræhts gel€sen die
nachstehende Eedeutung:

- momentane Wenung
- Energè
- Position tn der Hæhwonungstabeile
- nachsies ru erledigendes Ziel
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TH€ WAY OF THE EXPLOOING FIST IOIE EAHN DER
DONNERDEN FAUST) "Wird ganz sicherlich der Hit lur
die Fereinaert" DAILY MAIL

STARION - "Ubêrascheod, e,staunlich. phanomenal"
-C8ASH

SIB LANCELOT."Man lann sich ser daran gewohnen,
es spiels sich gut und ist sehr gut" . CRASH



TIIE WAY OF THE EXPLOOI'{O FIST

ïhoW.yolfh. Eldo(fingFisib akùâto simulâlion gÉmo, and
i8 ooîlroüad anlirlly ,rom tho koyÈoard or Fÿüid(.

Alhorrgh n may t.ke e whil€ to ti€coflio complotoly lemiliar
wfih lhc yarixrs morcû, ÿou sàould bo ablo to stârt daÿng
dmod imn1.dasLly $tlroul leeming any ol tho movos.

HOTY TO PIIY UTI{OUT BEAOII{G ALL 1HE II{SINUC-
TtolrS:
Plt/g h yol, loÿtüd( fid pccc lh. ffr. blrtoî.
tihb ril.ût ür. gülc.

Iovlng ÿoür Gtr.r.cbr: Lsft and righl control tha leturight
movcmcnt ol )our draracler.

Ualne lha klcka: Àl kid6 aro controlled by p.esing the firc
hrtlon snd Êlrhing tho pFlid( in lho app.oFiato dkoclion.

Crcuchrlg: Proaoing tho loystid( up will allow ]our càarac-
lcrlo lcrp up, whilo præsing it dosn mako3 lho player croucù.

Ebcl(.: Iho pfatk ( 8bo allo*r you to blod( your tippo
nanl'! move. This is oblâined by bad(ng orl your charâclor
while ,our oppononl È portoming 8om6 aggrosaive mw€.

You may occalbnally find thal rlîon t,ou aro naturally bâd(-
ing olr, your cheracter gooS inio a bloddng 3lancs. This is
toiunata ,o. ÿou, aB tho "blod(" i8 only aclivalod it you te in
dang$ ol gBning hil by,DUr oppon-l.

ïo rabala tho blod(, move tho lo!.slid( lo neutral or lo any
poitbn olhor lhan moving bad(Uard3.

"t{oldlng ÿourmoura": ltibsloltho mov6s in lhe Waÿollho
Adoding Firt can bo wilhdrsm shortly alter b€dnning to
oro(l[e lhem 8o lhal ]ou aro able io cIlangs your mind and
3lân enothor movo. This alSo meens that il you do want lo
conünuc wllh I mowyou musl onsurothat you holdthopyslict
in lhe corccl poolton long.rcugh rs th€ rrovo lo b€ erocutod.

Ètcüclne ÿour mou..: The oasiesl way to pIactice your
mov6o i! to go inlo z-player modo and tæl ell ÿour skilb. Youi
oppononl rill nol mele any moro against you, so you should
bo eblc lo gpt all movos portæ1ed.

Thi! lhould bo onough to gBl you stariod dsÿng The Way ol
the Erploding Fisl. The rollowing instructions livo you more
(btail on the sutfletiâs of this gxciling gamo.

OI{E.PLAYER At{D IWGPLAYEF IODES:
Ttu Way o, the Exploding Fist æn be play€d in oilhgl ons-
dlyü modc r tFdeyç mod.. Ih. whllr dayor'a mv6 üe
confold by thc ,oyrück whlL lhc Uuc dryer's movs ûe
conùo[d by lhe keybo..d (!.c b.bw).

h dayhg h mlpbyü mode, yorJ wil rlwry! cmüd the
whllt drrælü.

Vfbrja oplbn! 6 bo labclcd baiorc æh Cim.
CIPS LOCK: tirltch bc,twc.n I phycr od 2 ptcyÿ opibns
lAB: St [ch batwn loyrück ùd koyboüd optlonr
To tm r Cm p.ot! SHIFI, lo ltop a curoil ome p.es

(a'

ll SlllFT l! ml p..sr.d, the compui.( wltr adqnaücâIy go
hb a denontfrüon mo(b, wtlh th. cæp.itü conùoülnC both
clre'lm. Ihb b hdlcrltd by th. word DEMO h tho top lott
ol lha acnan. Pralalng lh. llrc brlion whlle tho cofiiÊItor ls in
dmoîtùatlon mode wfl hâvo tho !ùro ollæl æ groslng
SHIFT - l.c. yorJ ci lEt plry,klg lhe Cmo in lhs modo
tdaclld.

PLylng onaflaÿa, rnoda: Tho obioc{ is lo trrovo upthrough
Du loyob by d€loâling s@sive opponântÊ, eæh m
slightly bottor the the previils om.

You stari al no/ice lavol, your task being to reach I Oh Oan.
ln oaci boul, lhe aim i3 to scro a rull tryo points ovor your

opponeni. the fiBt dayar lo oblain hio full pDints wins lho boul.
ln tho ovoft thal neilfur darsr obtâins two pcints within the
time poriod speofiod, lhô indge wilh d€temino whici plsyor
podormod botlor end awerd the victory eccordingly.

Tho matdr llnishæ s,h€n me o, your opponents wros trc
lull pcints in any ono boul.

PLÿhg tïodaÿar moda: ln this $tuation, tho match dæs
nol lominale as abovo, bul tho winn€r is detomin€d by
wiroovor scoros thg most allei a sel ol lour bouls.

Aller the limê limit hâs b€€n reachod in êech bout, tho judgo
stops lhe boul and a new bout is starled.

lHE SCORIXG SYSTEX:
Points ar€ scoTod not on which sction hæ b€on takon but on
how mll gech movo was axæuld. ll your aggrossive mov6
tails to mako contecl, owiously no points will bê swarded. ll
your mve is poTrocllyexæuted, you will obtein one lull point.

ln $m€ instâncas ÿour move will striko your oppononl, but
the hil will not b€ port6cl. ln thsso instances, you will only obtai n

--a 

hall-Poinl.
l---.qanl point totd is repr€ssted on lho st$ by the
yrn/yÙg sym&tb. tùê whito playd's poinis ÿe shown oh tho
l€rl, whil6 tho blw ptâyù-qints üâ stDwn m the right (A
hsll-lymbol ropresÈ E hâlt fDim.l
- As rell âs tho tpints for each sliike, ),ou {ill g€t e score valuo
loreach nrcrve successlullyêxæutod. ihê sæie willdefEnd on

ths mov6 dlos6n, so that a difiicull move, suc|l æ a round-
hdus€ kid(, will sêore more thân an €âsy movo, such as a iab
kid(. Tho score vâlus âdded will b€ twice as mucù il lho movg
wa§ oxoculod podec'tly (i.o. a "rull-point" ôxocution) than il it
was loss then p3rræl (i.e. a "hall-poinl" exoculion).

SUITARY OF JOYSTICK PIO§ITIONS:
Tho lollowing Pÿ3tid( posilions will rs§ult in tho approp.iate

moves. Eacfi mova is êxdain€d in morg dstâil ,unhei on.

DnECTIOI3 0f JOYSI|CX ffi neC BUrOr ror messo

JUMP

--,X*)*:]:::".^""
CFOTJCH

LOW PUNCA

URECIIOiIS OF JOY§TICX trTH FRE BUllOX MESSED

FLYIN6
xtcx

*8lnI"^ - I*"^^'"^ 

\l lxrcxncx
=;à11,;Ë 

--Q+ 
.,o*.^

/I\ucM aDs - t ' sHæT JÆ xtcxSMEP V

FORWARO
SreEP

USIi.O THE XEÿBOInO:
The kayboùd optin hs bæn includod rr AMSTRAD omeB
wlshlng lo Flay the gme without lho joFtick.

The ,ollowing koys se uæd ln keyôoerd mode:
/t5ô
t3
O . ENTER

tirc bults: CTFL

ln ltvo dayü modo, ooa dayr ât lesl must uæ lhê
kayboüd. I me plâyÿ uæs the loyslick, thâ olhtr dayer
lblue) cgr u8€ ih€ koyboüd I lndlcaied 8bov.. ll bolh dsyeB
w&t to u!6 tho keyôoüd, the white deys wlll uæ the keys æ
lhom babw:

TYU
GJ
BNM

lire bultoî: ESC PE

OEIAIL§ ON THE VAFIOUS KICKS:
As moniionod âbove, 8ll kicks are controlled by prossing tho
firo bunon, and pushing tho,oyÉtick in the appropriato diroclion.

The toltqntng imfudbns assure that th6 characlcr is læ-
ing right. You will fiôd that the desriptions reler to "lelt" and
"righl". When youi characlgr laces th6 oth€r way, all conlrols
are minorod - in other rrcrds, if you næd to p(ess rigüt to 96t
tho midkid( whon lacing right, lhen when you arg lacing lell,
you neod to pIæs tho joystic-k to tho lolt to obtain thô midkick.

Tho same applies lo the punchos and somsrsaulls described
in the lollowing s6c1ions.

Eight kic-lG âre availablo to you - on6 each lor the eighl
positions ol thê joysticrk:

Flylng klck: This is obtainod by prêssing the lire bunon and
prossingtho joystick up. This isan extrêmely pomrlulkick, and
can b6 sucæsstul âgainst a slanding oirpongnl who is noi
blæ](ing agsinsi th6 mov6. Olher wa}rs to block this kicl are to
crouch, or i, you a,s fast snough to respond with â counter
flÿng kick.

Hlgh klck: Pross li16 bunon and præsioysick inthediagonal
upper right direcl,on.

fld klck: Press lirê bution and press ioystrck right.
Short lrb klck: This is oblainêË by pressing tho tire bunon

and prgssing lho joystick in lha diagonal lomr right direclion.
The main b€nolil ol this kic* is that it is vory fâsl to èxocute end
can be used in closr æmbai.

Swaap (l'Tard): Press lire button and joystick dom. This
low sw€€p placês your characler in a crouching posilion, thsn
sreops lomard. This can b€ etlâc1ivo againsl many aggrês-
siva aclirrs, as it comtinaa otlüca with daloncc.

*rp (b'ranl): Prcls firc hrlton end p.B lotrtid( in a
low lcrl dilgml dirælbn. This movc E id.nlical to the

foMard smep, but the ofioc't is lo srvê€p b€hind you. This en
thorerore b€ usod il your oppon€nt is bohind you.

Roundhour.: Press lirô button and ioystid( lell. This move
is tho tradilional roundhouso kid( ol kamte, but abo hæ tho
advanlags lhat it ellows t,ou lo tum aboul lacê. This kic,k hæ
tm distinc{ oporalions: in iho first instanco (by kæfing tho ,ire
button pressod througtDut ihe kid() you oxocute tho tull ound-
houso kid(. The s€coftt mode ot oporation is a last eboul-lace.
This is achiovod by starting lhô roundhou$ kicT æ dascrib€d
above, but roleæing the lirg button b€lore tho kick is æÊ
ploiod.

You will tind the lull roundhouse kid( is a tim&ænsuming
marnosuvrs, it æn bo espocially ellociive in many situalions.
Note abo that æ the roundhous€ kid( movæ ÿou oui ot the
direct lino ol your opponents allad(, some ol your opponent's
aggrossivo moves may nol be gll€clive against you shile ),ou
are p€rloming this ac,iion.
Hlgh b.ck klck: Pross firê bunon and p.oss ioystid< in an
upper leli diagonal position. This move is the roverss ol the
,oMard high kick ând anablæ you to anack oPponsnts that
may have slippod pasl you.

You cm ot course also lurn around to atlad( opponenis that
aro behind you (soo notâs on roundhouse kic-k abovo).

PUNCHES
As well as kid(s, the Way ol lho Exploding Fisi roquires
devoiæs to bê adeÉ al do$ lighting, using Êtnches, Thtæ
Êrnches are available lrom joysüd( control. Nole thal lhê fire
butlon should nol bo pressod lo exocüe punchos.

Hlgh punch: This is obtainod by p.ecsing the joystic* in th6
uppêr righl diegonal dirêciion. (Do mt pres thê fiE button.)
This is efiociivo ag6in3t an oppononl that is reenably dos io
you.

J.b punch: This is obieined by p.ossing lha ioyslid( in lho
lomr right diagonal diræ{ion. (Oo not p.es lho firo bulton.)
This is th6 lasicst ection lou can tâko, and is extromoly
snoc-tive in vory clos€ lighting. At timos ÿour oppononi may use
lhE movo, and b€causo it is such a tast iab, ÿou may nol ovon
b€ aware ol tràat hil youl

Lou punch: Thls is oblainod by going into tho crouch
posilion firsl, th6n pressing lho ioystid( to tho right. B€câus ol
tho variatyot movos thal cân b€ accomdished lrom tha crouci-
ing posiiion, the low Frnci æn otten be a surpri$ lwê.
SOTEBSAULTS:
Somgrsaults ar6 a very tast way to moye oul of the rôach ol
)our opponent. Th€ra arg two somorsaults - on6 loflard and
one backwârd. Nole lhat il ÿou get too closo to ihe odgs ol lho
scræn in silhor diroction, your som6rsaults may noi b€ as
atteclive.

Forrard aoma?aault: This is obtainod by pr.sing the
joysiid( in the uppor lefi diagonal diroclion. (Do not Èess th€
fire bunon.)

Brckw.rd 3omartaull: This i6 obtainâd by pressing ths
,oyslic* in ths lorer lefi diegonal direclion. ( Do nol press lhe tirs
bunon.)

ADVAI{CED PLAYERS' ÏIPS:
Blocka: Note thai blocl(8 arg not thÊ parlâc1 ansrer to aggres-
sive moves lrom your opponent. There are two blocks tha
æmpuler €n chooso lrom, a high bloct and a low block,
deponding on the action lhat is being takon by youropponont.

Holding tha joystick in blocl mov€ mgans that l.ou will b€
holdingthe blæi, and ii is possible lor youroppononi to starl a
dillorent aggræivg mwo that ts not æuntored by )ouÿ currgrit
block.

Note al$ that ths hro low swps cannot b€ blæ1(ed. ll you
aro wilhin stiiking Tang€ ol the swps, the only appropriste
aclions aro a jump (loy,stid( up) or one of lhe sornorsaults.

Crcuch: Thecrouch is a movethelcan be"held" bykoedng
the joystict hâld down. This allom you to oxæute either a low
punch, or the two swp aclions. lf ono of th6 tm svÿo€ps is
salec'ted from a crouching position, tho timo laken lor ihis
aclion is grêatlv roduæd. and the movâ isthâr8lora much moro
ot sc'tive.

Gregg Bârnslt - @nô dosign
Cmdon tXrlty & DâJîiân Wâthüow - ProgrmminO
Grog Holhnd - Gr8phica
O Bom Soltwüâ 1945
Covs illslralbn David Rowo
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nETUB!.S XOnCE
ln the mo6i unlikoly gveni that lhis prodwl p.ovos lo bo

lauily, ploasa rolum lho comBxor pad€g€ to Mdboumo
I'bus€ Publish€E at lh€ mar€st ol lh€ addross€ô shosr.
Wo will gladly repla@ it. PLEASE DO NOT RETURN lT TO
THE PLÂCE OF PURCHASE.
(Ihb rcLo do6 d .lld ror, sMqy 4lhtr)
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coômeil. etedil olus h.ut lousles.ouosde9'ed5ecohm.n
de.r en asuÿanr su, re huro. de ir endeplacanr rê mancre a
bâràr dâns la dilæl@ aoo,oDnêê Les 

'nsÙuct@s 
ou, su'venl

sop@senrqvelêæ.sonn4elaillâceversrâdrcile vtusÿe.
rs2 que les desnpnons se rèlerênl a gàuche el d.ôre
Lo.{ùe vo0e ærsonôâge râ[ lâce dâns leutre dùer@
toulss res commandès 5e touvenl symer'quement.elrech.s
en 0 âùtes rerôes $ vors Fus*z vers ra dro[e @r obl..il
un .Np dê p'êd de hàùleùr môye..e lor{oe vous lailes da.ê a
drore â I rnve.E lor*ue vous lâiles le.e e qauche d laùdrâ
d6placêr le n.rche a Mlar vers la gaoche ævr dletu b m@e

Cêpn.oæ s.pphquê æu lescoupsde @n9el res pilouël
Es dænrsdâns les sæÙms qur sorve.r

Hùd .tups de Od vous sonl æss'blês corew.danl a
chacunedes hu( æsilÈns du ma.che a bàlâ'

ceo & Dld .u bd: cæ' s dted en aooùyanr slr re
bouron de k er ên dêpraÇanr re mônche a &ra' vers le haur
C esr !n coupdê pe ertèmemeil pu'ssânr er æur.9r evec
succês contrè un adversailê de&ulne setouva.l pase. æsr'
ùondeblæâgecoôûecemouvêôe.r Onæurqalemenlôlo
quer.ê mouvêmenl en s accrouÊssant ou a raco.dton d â9ù
sotrsâôfrenr râodemeôr âomoyend oncoupdep'ed àu bnd

6up& pid Mur: appùÿe! su, re bùron de rr erd.plâcer
le m.rcàe a balâ' dans lâ @sdrd d'âgonale en haul vê.s la

coùp e pE mFn: amuyez sùr le horon de I er de
9râceu re manchea brô' ÿe6radroile

Coup ô pd c coùd: Cec' s obnênr en appuyanl su, le
buron de r, er en dèprâçanr le frârcàe â bâla' dânsl. Fsilon
d,ag@ale cn bâs vers la droilê L.va.làgê pnncrpal d€ ce
coùp de prd esl qù i esr ùes .ap'de â eræùte. êr æd ere
utLse en combar ..ppræhe
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xsaÙon dê c@osæ æ'n9 Trc,scou9sd. @n9d'sænûEsa
pedtr de lâcofrhâtu.dù marche âbâro Nore, qùële &ur6
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b.s æur.o.snÙer un l@væ.r& surÿr*
PrnouErEs
Les r.oueiles so.r onnoÿen eil'enemenr,a9 dede 5e meilre
hors d âile,.re de vote àdversare I er'sre deor p(oueilès

,ne,e Nore? ole s vous vous
Ùouver kopDresdu bo,dder e
ron vospiloueile5oeùved nepaseÿe auss erircaces

Pro!dr...n.yrnrr Cêres c' s obrennênr e. deoLâcànl re

mànche â balà, dans la oo5il'on dragoôâre
qaù.he rNe pasappuYer sLr I

atrou.n.r....i.r.: cer es c' s obren^enren deoracàd e
mancreabala'danslaposû'ondÈgonare e.basÈlaqâu.nê
rNe pas àppùye, sur le booroô de irr
CONSE ILS AUI JOUEUFS E IPEhIBENTES
6l@4.r Nolez que ]rs brdages ôe so.r pas a 

'eooÔse 
pàr

,âile àur âcrons agÿess'vesdêvoÙeadvê64.e L o,d,.âDur
peurcho's, deur bl@âges un Ôrcaqehaur êt u. brcaqeoâs
§erôn .cÙonentreüseDa, voteadve,sâtre

Leraildema'nreîrremàncherbala'enæsil'ondebdage
veu! dfe ou€ voùs ,csrere? dâ.s celle rcsil'on èr I esl âors
Doss'ble. votê âdv.,satrè d€ ratre un 60uvemeôr aggressr
dilre.enrooevokêbr@a9êneæuiràcÔnxe,

Nor.r âuss que les deur bâLaÿaqes b.s ne oelve.l êre
dMuêr s, vôu. vôusrouver â d'srân.e d etre i,aoDe oà ce5

rnu.r 
a_l_, 

+,rrx,

*;ç11" _(o)+ :îs^li
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:."'.;'J,"9::,à'.:r.

cooF de pr*Mlayànls ts *uEs acrdsÀpplop.ees sonl re

sâdlmàncàéaùla'ver§ÈÀaolloollnedespnoletres
brryi.ffi!: t .c.rtuÊ3*me.r esl ùn @uvemenl

qu,æul èke cfr*tue ènm.'nlenanl re manchc n bàlJ ve6
le bôs Cecr vùs ærrel 0 êrecule, soil !n colpde æ'.9 hiut
silunedesdeuràclonsdêcoupdepEd§àLayenr S'lo^des
dêur couos de p'd èalaÿànls .$ sereto.ne à paild d une
@snrc. acc,@op reEôps næessafe aceire.cmô esl con
s'derabremenr rdu{ el lê mouvemenl er 0â, co.sequenr

oh tuhn & turtu F.qd von G.ry ùrÉx
o'e êâàn de, donne.tue. Feusr sr dâs æhresrc des s'e e

werdeô s'e e'n Me'ste, dLe§er ânen Xunsl sleqen s,e vom
Neuinq b,s zum:èhnten Oan aul utu resren sE so 

'hre 
Spiel

lhre t'gu, ra..-[tels Joÿrlcr de' TasrarJ'9p5reJeil *e,de.
És oDr rB Be,sch'*.è &*æu4oê. e'n*hLeor{h ahêh,
lr@ender rrr &'nshwoôqe Audumrilrê o.d sqar

S€ kfr.e. enlwde, d.n Compuls rn verscàdenen
Schr'6n9reils9,.dê. herausrodêrn dê, mil e,neô F.êùnd

O'e Aânn der doôôenden Fae$ *'nhater rEs lesser.det
wetrqe'sr æràu*hê.de qr.ph'lche Da,srè{urqen rû{ uæ,
7@Ssiles1lnd'eare, Ton

OIE EAHX D€A æiNENf,æXFAUST
o'e Bâhn der donne.nden Fâusr'$ em xâ.âresrmulârcns$'el
das vonkmmèn m[der Iasralurde, dêfr Joysnct tontrofiên

S*ohl na.e'ne Weilê braucht um mil den ver$h'deôen
&w4ungên gânz venrâor :u wè,&ô sollre mâ. dæh rn de.
L.ge së6 u.ve.rughch..zolangen oh.eê'ne h4ùn9 zu

WIE FAT6T TAf, AN. OHXE dE G UE ANLEI'UtG ZU
LESEX:
Stu$&d@md@ $.dh
Fd@l NdEd@SÊ.r

Bry iàû tlgur: lrnks. ùnd Êechrsdruck **egt rhre
Ê'gû 'nd'êdh B'chrùnq

anilûdrlrinarale I ilrewe,oê.durch oruc\eF æs
Feuer\.oolês Jnd &rry. dês Joÿsùcrs,n d,e enr.
sdæheô& nÉN!.ô verânhnl

s'cn dscL.. ouich vordrrcke. des Jqsncrs soilryr 
'hreFqur.ùl durahÂ.z'ehenduclr s'ês'ch

^hh.: 
Es 's' aucà mqhch hil dêm Jqsùci oer ÀBnfl

oesGeonê's.Dluw.hr€n Oeswilddùrcàzuruc{2'ehen'hrer
F,gu ei'ê[ *âh,snd,hr cqnài e'ne àæ.ailende B€qu.g

Es wtrd manchmd voûohmên da0 rhc Frqw berm Zuruck.
gehe. aulomateh'n erneAbrêhrsl.nueehl Oàsrs,.ù,èm
Vonei ca dre &ehr nû àktv'sl. renn d.e Gêlahr è'nes lréi
Iersdes G4aersvoàanden'sr

Be*eç+- ie der Jqsnd .u Milrersrèrrunq. ær il qênde'ne'
a.oe,enÂiron um'hrêFEu.Jsd6,Aùeh æsil,onzuho,en_A^h.M & 9.6ù4' rn der &àn de, don^erdên
Fausr k@n6 dre ôo'sl€n &weaôqen tera nach 

'Nremanlanq wræe. .ùruckoêndmè. worden, làrr5 mâ. ô66.
ânderen zugdurchluhre. mæhE oa§ &ù16r dât dë. Joÿ-
sùcr r.nge Sn4 'n 

ofl enr9rêckMê^ Brnru^q qeh.len
,erden muo dàhil dÉ &qung voilsràn6'9 au{e,uhn w.

Ù&q {. &qury.:a
Gesch{(' crieil dL,ch Um*h.rrsô." o'e So'eEn r.,.re' lei
ndrer resle. oa ær Gqne, rer e AeeJu@. mJche.
*ild oidu,(F (olle e>,hnel qe,Een .'e ôe.oqJ.qc^,o{
kmmen.ukhexsckh
SPIELAFTEX FUN Eil OOER ilEI 
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wm Sdù E..S#.&W.lffi *
mtæF&r

vdÉnhh@MM
ffii#To***il1&2sF.!n

I§.S.,etuMilh@ud&

hüSdrul@.d!&$SF,mæ
S.&hhd&@.,!6SG

h srEù gffid, edù &ryre
lürôffi.ùù@-&
F@M.hdddOkærchû
Mfu6Mfed,NM6
FirldrgL. tu û C@ d. eHdD
ffi.d9ffiEHilts9SF
tu -d h I ffi d6 sÉr.n h sF.r.î &
F.fuHqbryff

spbll4nÔncomNlr: oâsz'el dessÊ'eres rsr durch
&s'4envonG4.c. d'e.urFdê,EhneDesrerwe'd4r aur
àohere oân. Eærun âur.us'eEen

S'è hon.ên.ul :em A.larùêrn'veàu. nilder 
^Jrqaùe 

d'e
uêhnÈ Oân €*ôe r! siiercheô

ln rder Rundê mü Da. mil t*a Pu.rlê. den G4.v F.
sr4eô Wer âm e's@n aer Punlle .ùèEhl. q*'..r de^
Kampr Ê.8 .n der qeqe*^e. Zeilspànne re," Spe,à r*a,
Pùnkleê,r'eil wildde, Êrtuhc
gerâmpfi h.r urooemFn'g;n den S.è9 ruqr{heô

&x.4rÉh& É..s'.6,dâ,Gænê,'."q.rd.'rer
Rudê I*e' vollê Plhkle qew'.nr

zr.r Tddrybr: hdBser!â9e eMerde, (àmpr n'chr
w€ æ.slehê.d wer .ach v'e, Rutue. d'ë fre'§ren Poôrr.

Wen. 
'n 

ê'ner FuÉed'ê Zeil aEelaule. 'st. 
unle.brchl der

B'.gn.Ner den Kampl ud e'ne n.!e Rutue *q'nnl
OAS PUiXTESYSTET:
Pu^kre *e'der n'chr É nâch Hândlùôg ve,geeâ sotuê,.
hangendavonab ÿ'êgurÉe&qungdurchgerlhn*ode
wen. en aôg.ir n,chr t'ff w'd 

^ârur '.h 
kê'n Pu.kl ve.ge*.

wennd'e bêregungàusgére'chnergeranq e.hâ[eh sEemen

ln 6anche. Siluarcnen *e.. ôd Schrag.war ùilfr pdæn
h'chl vollkôôme" gêru^qen 

'sl 
e'hârcô s'e nur e'ne^ halÈ.

rh6 &@hd Pu&2ùl,.d.ulh &Edô
&dôYdüS@.erd tuPuü.&ü-
s 5Ë6 ffi d e [*ù S. Frd, *ùd
&IM&ü6 Sp*!d&ffiil.Fzd
ffitEhlùzfuffid.ffilÙPufr,

Zùsal.'ch ru, Po.klerahr lu, tede. Anqrll êrha(en s'e e'nc
Eetuenunq lÿ t*e eilorgre,ch durchqêtohne Eewequ.q O'.
BewenLnq '.nqr der Aeweg,t i. t'..
scF*'enoe Beweou! *'c. B e.ê ÊL.oJmtil e'.t' -eh
Punile ars e,n re'.hle, 2!q *e' eô gerader rnil Oer err'ele
wenwtrd ve.do@erl rals d'e Be*€qunq vonroh6ê.qerunqe.
,51 ld h e'ne Oùrchroh,oôq md volre, Plnrrzâh J 'm 

Geqên
sa[rue'.e,n'chlsoqèrure.nenBerogun9rd h ou.hruh.u.q
hil hârbe. Pùârt,âhr i

UEEFSICHT OEF JOYSÎIC(POSITIONEN:
O'e lolgenden Joystckpos{'oen veranrassen dre eeahnren
Bewêgu.gên Oâ^àch wtrd lède Bewequng qenâle, be
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Sp*&Ieffiffi,æ'Eûmq*ôI.fuüffiqEù.ffi:

TYU
CJ
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Sld^od:Effi
Of,XAUEFE EESHNEDUrc OEi YEN$ËEEXEi
IBINE:
WÉ aurc. oùâùnl. tê.*n àlE lnlla durch Dr@k6 &s
r.@ûdês un &w@sn &s JqslÉts rô enl$ræù&r

ùê lo:qê@h 
^nEilu@ 

neM.. .n dâ0 d€ Fgu,'næh
rêùhB *had ln 6 &*h,erù@n *rc iæhls ud knrs
vemær wô.. ùr. F'qur Éih rn dÉ .e,. ÂEhÙry
z@qr we.6ên arl.&rÉuEên s@rbÈlÉh$$h&n. d h
*mn dÉ n.ch ræhls *h.E& F{û ô'É. M'il6[nn Ùn dr
wro &r JoÿsrEk nâch ræàls hql ud wên. 9s nâch Lnts
oenchbi 

'sr 
huo màn&n&Brd n.ch ùnks zÉÈn

Oâs*rE oilr rur d'e n dm râ.hl@. KaBreh *.
ichnene. khhsudsdes

Es srmecil v.,shd.m ti,n.@rEh - onerpro&Fnck.

Flht.@ lffro6s wild durch PÉssn &s F.u€.k@lês
u.d vddrucld &s JovsrÉrÉ r6(hr Er §r.rn.ukrdd6nt.
kr srârte Trn. @r q@ns.s..utæht sttud.n Gqno,
de, n'cht q@. d'€ &@uE âMhn sr edür.ich '5roÉser Tnil rânn.&h ailsû.r k.Erd.n sîérrùng. @r rals
er Oq.d shndl Snq râ48n. du.ch e'm. il'ry@.
G@nri'nâ4rehnmde

ktu Ïffi oruck6n sÉ en Feue,kn@l !.d æ Joysnck
ddm.àlnàch ræhlslh

{h.trdn: O,ærd 3'ô *n Fëuè'kn@l und d.n JoÉncr

(udc.dil.h: o.u.ron§'ê d6. Fêuêrkn@r ùd den
Joÿskr ô.god nâch ræhrs un'en oê, groote vonei d€ss
i,rres 

'sr s'na scnæl Aùsluh,u{ u.d 
'3r 

lu, den Nahrampl
$Tlf3ll"J*"."-, o,*'.nnêen Fêuê!k@, udz'6h.n
(.é denJqinckzur@r OEsr Zuqæwæl ûrsF'qu, ru.Gl'n
e,rp \àuordê Slclrud und icns'&r d.nn voEàds OÉ5 rann
o@. v'êrê EænânseArtæ^eiolq,.'chse'n da6r angnrl

Bclran.æhEng: O.Erèns'e@n F.ue,knsruÉdên
Joyÿ{r dâ@ar .ach Lnks unren DrH h4uho gleÉhl
d.nVoMansschùre.urdanh,sr.uruckq.*hwu4énwtrd
O€s rânn rur dfi Fail v6æ@r werdon w6nn de, Gryne,

nudhruD: OrGken sede. Feuâ.r@l ùnddênJoysirck
nach hnk O'ês. &wæu4,J der radilr@êile Êùdumtrill.n
Ki.areutardenvoneil.da0s'esÉhs.nrumdrehen Erra^n
.d rwê! an€n à4.re@r *6rdd Érstfrs du,ch Nde'
ninsndss FeuêÂùpreswânred dûq.n:en &*quq wild
de, vdb aùndùmkilr vottàchr zwênens ars ê.e shne[e Um.
teh, op§ rnd durch Enleilên d6s Bondumtilres wE &n
*shn6bn ud durch tuàuêilqês Loslassen des Fêué,

SÉ*e.dèn *hên d.0ddvdbRuôdumhlerrelarewengê
&@ûro 61. dre n v6lên Lâgèn &ffi,s vonêilhail 

'sl&æhlê. .rê àù.h dâô &r fiùduûrû nê âus &r droklen
ArenfthnÉû6s G{ners&r@r u.d dà06'..qe k4o€en
d6s Gqmrs wâàr6d dEsér Hâdru.g korne WduE hâbn

l{fuiùdihlff : Orucron sc&nrêuêrkn@ruddên
Joys'ck tryar .âch h.k &n oÉsè, Tnil r$ das o.r
qqonG$r.re&s tuhon vôfranstrilr.s u.d êrmqLchl 6'nen
&qær.n!4.eilen &r ôn 

'hnên 
eoæt@lâ4@

k kd@n sEh nâruilrch.uch ùdÉhsn um h'nlelhne^
srehende G€Ener anz4rêden ls'ehê Fundufrtilr @n )

ScNLAGE
De&h.de, doh.e.dân F.usr æ/.4r von'tue. Ânhânger.
nrcd rur mil lnilen. #,n auch,m N-âhkampl mil *Nàjren
édahrên :u sàn Ore' v6r$n'de.ê *hlage kM.en 6il @m
Jqstcr@wâà[ rerden &acil6 sÉ.dà6lumAùsruhrèn&r
$nràqeder fëuêÀ@|.Éhr qdwkr r.deô dad

&hæhl{: ks wtrddu,ch t.9@16O.ûkê. de§ Joy
slcks nâch reàr5 & erz.o( lP'es*n.'e nÉÀr dê. rêue,
*.qi) ù.s& Shràg hâl nur da.n e'.e wtrkong wen. der
Gæner nàheq€nqsrdr

fu.e *hh: Dcs w/d ourcn d'.qùares Orù.ren des
bvsncrs .æh ,æhrs u.En ê*ilrr lorucke. s'e n'chr da
Feùêû@ll Er 6r dp shnerrÿe &*4ung dE s€ *âhlen
rmæ^ ud eqnor s(h vqruqich 

'm 
Nâhhâmpr lh G4nei

wild 6a(h6d o,e5e 6ew4d{ ve,wênden ud Ua.t 50.'n
r.hneler &hr.g 'st *ê.den ,e wâhEche'nlÉh aà,nÉàl
w'ssèn *àssè'oëÿollenhârr

Iht..hh: Oies wild durch e'ne ÊEhrsæ*4unq des Joÿ
$Ers aus der &rede. Slelllnq êrê'chl Oa e'.e V'eltâhl
v,)n &wæuqên 'n n«kêtuei Shrrury qe*àh[ re,den
rr...n'srde,l'er*hràqme'sre^<ê'nu&ni*tunq\/ug

s^tæs:
Mil e'nêm Saldo gehgl es. *t scnnen aùs &m Angnfls.
ære'chdesOenersruqerânqe. EsOùr zwé' Anen der vor
wàn! rnd Rucr*àn3iàdô Bêeàlè. s'è dâD âm Caâd d'€
Serdos ke'ne qiooe Wiltunq ha*n

Voilad.xlôi D'es wd durch drashâ1es O.u.ksn dê3
Joysrcks nacn tnks o&n ene'chl iD.Ékên sre nrnl den

nuclran..rbo'O'âs wrd ou,cr d'agd.les DrLcrcn des
Jovsrcrs nech lorucren d'o n(î d€r

HINWEISE FUF FOATGESCHFINEiE SÈEIEF:
AùÉh.: Boàcht.n s'e deo sæ'ien n'.hr 6'eesreLosuqru,
angnfle 

'hres 
Gq€,s s'rd tur Compule, rârn tws, Àne^

*àh,e. Mhe und .'èdere aMÉ, o'es hâ{r von e, &
wegung'hrêsGeqne.s ab

Durch verhatren des Joysxcks n der ab*.h.3r.lrun9 
'sr 

6s
hqrch. dao de. Gqnêr z! e'n6m .dorên 

^.9.n 
ùbr$hl

der n'chr r{ ds g4eôwân€en aNehrsi.rlu.g €Rd6d

Beà.hren s'e .uch. daû de zmr n'd€rô. *rwùnge .rchl
kdnè. Wê.. s'ê sEh m Umt.ê6 d63

s(É*uæos æhde^ bre'd,hnen nu, ê'i sprJng rJqsrcr
vorràdsr dd6'n Sârdoubilq

oucl.ô: DL..h N,èdêrhàlèn d4Jovs[.ks renn'n od ouck.
srenJnq ve,rà,4 bre'be. Oa,âus r.;i m.. ênM6, ê.nêr
i'ede,e^ schra{ d6r:re. sh*unqe à^w.dân ws.n ô'nè,
der scr*r{ê .us d'ese, ÿenu.q gewâhl wild rânn e' 

'.eL,re,e, z.il eu {êrchrer wê'de. urc desnaÈ,3r d'63e &


