


cHtcAco 90

Choisissez voire comp - gongsters ou police - et foncez I

Votre but:sortir ou plus vite de lo ville si vous êtes gongsters, réussir
l'inleræpiion lo plus ropide possible si vous ovez endossé l'uniforme.
Dons ce dernier cog vous disposerez de six voitures, vous en piloterez
une et donnerez des consignes oux outres.
Déropoges, coscodeg occidents, bovures... rien ne vous sero éporgné,
émolions fortes goronlies !

CHICAGo 90 s'odopte ù vos goûÎs:jeu d'oction ropide e1 prenonl il

vous permetfro oussi de développer toute une stroiégie de
déplocemeni des véhicules de police et de choisir le niveou de
difficulté qui vous convient.
Un dernier conseil... otlochez voire ceinture !l



LANCEMENT DU PROGMMME
AI\,ISTRAD CPC

CASSETTE Topez RUN' puis oppuyez sur PIAY
DISOUETTE 3" lnsérez l0 disquette el lopez RUN'C|-190 puis RETURN

TH0rvrs0N M06-T08-T09-T09+
CASSETTE Sélectionnez le BASIC L0 puis topez RUN'
DISOUETTE 3" l/2 Allumez votre odinoleur, insérez lo disquette el, ù

portir de lo poge -menu- MOO T08..., topez:

[Z sur lVl0ô IOB ou TOgf

E surTOg
ATARI Sï Eleignez votre ordinoteur, insérez lo disquette dons le

AMIGA lecleur et rollumez volre ordinoteut le progromme se
"bootero'seul.

IBI/ PC ET COMPATIBI-ES
DlSo. 31/2 0U 5"1/4 Chorgez votre DoS, insérez lo disquetie dons le

lecteur A, plocez vous sur l: et lopez CH90 suivi de
ENTER.



CONFIGUMTION DE LA PARTIE

Lo séquence de présenlofion peut être inlerrompue por oppui sur une
touche, le boulon du joyslick ou celui de lo souris (ATARI, AMIGA), un Menu

vous permettro olors de choisir voire comp: Police ou Gongslert de
délerminer le niveou de difficullé du jeu, sur certoines versions de
séleclionner le périphérique d'entrée, de connoître lo configurotion déleclée...
etc.
Pour effectuer vos choix, déplocez le curseur ù l'oide du joystick, de lo souris
ou des flèches du clovier pour le plocer sur l'option ou lo fonction désirée
puis cliquez (FIRE joyslicK ENTER clovier). Le jeu démorrero en cliquonT sur
EXIT.

,i?:



L'ECMN DE JEU
TouI se posse comme si vous vous lrouviez dons un poste de contrôle qui

dispose:

- d'un écron de visuolisotion monTront lo voiture pilotée monuellement (dile
voiture LfADER), dons son envrronnemenl

- de 7 officheurs situés sur l0 gouche de l'écroo ossociés ù un chiffre
(0 : gongsters, I à 6 - police). Uotficheur correspondont ou Leoder serviro
de compteur de vitesse (voir PILoTAGE I\/IANUEL), les outres indiquonl ce
que f0it lo voilure concernée (voir PILOTAGE AUTOI\4ATIOUE),

- d'un rodor principol représentont environ 100/o de l0 ville en siluont les
véhicules qui se trouvent dons cette zone por un repère de meme couleur
que le chiffre ossocié ou véhicule. Le rodor principol o loujours lo même
orienlotion, le hout de l'écron correspondonl0u Nord. Les deux 'oscenseurs'

plocés en houi et ô gouche de ce rodor permettenl de siluer l0 zone offichée
dons lo ville,

- d'un r0dor de proximité silué ù droile du précédent et visuolisonl les deux
ou trois blocs situés en ovont du véhicule Leoder, l'orienTotion de ce rodor
vorie donc ovec celle du Leoder; il sert Ô voir plus loin devont soi ofin d'oider
ou pilologe.



PILOTAGE MANUEL

Vous pourrez piloter ù l'oide du joystick ou des flèches du clovier, <FIRE>
esl oblenu en pressonl le boulon du joystick ou l0 touche SHIFI de droile.
Les commondes sonl les suivonles:

1 Accélérer

l Décélérer, Treiner

+ Tourner à gouche

+Tourner ù droile

Tirer

R Chonger le sens de lo morche (ovonvorrière).
(CeiTe comm0nde n'esT oclive que si le véhicule esl ù l'orrêt).

Lofficheur correspondonl ou leoder comporte une lettre indiqu0nl le sens de
lo morche (A: ovont, R: orrière), 3 chiffres pour lo vrtesse en IVIPH ei une
régleite munie d'un curseur mobile indiqu0nt le niveou d'occéléroTion (zone
verte: occelérolion plus ou moins forte, zone rouge: freinoge).



PILOTAGE AUTOMATIOUE

Si vous jouez en tont que "Police", vous pourrez donner des consignes oux 5
voituresque vous ne pilolez pos monuellemenl. Ces consignes peuvenl éÎre

de deux types i

- chercher ù rottr0per lo voilure "g0ngsters" pour lo stopper,
se diriger vers un point fixe désigné sur l0 corte et bloquer le possoge.

Por oilleurs, vous pourrez ég0lement décrder qu'une de ces voilures devienne
lo voilure "Leodef, Cesl-ù-dire lo voiture que vous piloterez vous-mêmes.

Ces commondes ont loutes lrois lo même siruclure de bose en deux
phoses:
o) Choix de l0 voilure concernée por oppui sur lo touche correspondonte:
'1...6. 

Lo lompe siluée sous le numéro concerné s'0llumero. Lo voilure Leoder
ne peut pos être séleclionnée.
b) Choix de lo commonde à exécuter :

L (leodeo lo voilure choisie devient "Le0def

K (kilD oller vers les gongslers
T (lorget) se dirigier ver le bul qui vo être désigné

(ceite commonde nécessile olors l'emploi du rodor princap0l

comme expliqué ci-oprès).
L0 lompe correspondont ou véhicule précédemmeni chotsi chonge olors
de couleur.



MODES'RADAR PRINCIPAL'
Le rodor principol possède lrois modes de fonclionnemenl:

- l\ilode Normol: gest le mode por défoul, on y revienl por oppui sur N.

Dons ce mode, l0 position de lo zone visuolisée est liée ù celle de lo voiture

leoder qui reste toujours visible.

- Mode Visuolisotion:
Ce mode esI obtenu:

- en choisissont l'une des 7 voitures por oppui sur l0louche concernée 0...6

- puis en pressonl V.

Le rodor offiche lo zone dons loquelle se trouve le véhicule choisi, on pourro

olors déplocer lo zone visuolisée ù l'oide des touches E S D F,

E vers le hout D vers le bos
S vers lo gouche F vers lo droite

- Mode Désignolion d'objectif: Ce mode est sélectionné por ']...6T (voir plus

hout). Une mlre de visée 0pp0r0îT et on peul en se déploçonl comme dons
le mode visuolisotion, positionner cette mire dons lo zone désirée, les mêmes

commondes (E S D D ossociées ô lo louche TAB (lobulotion )
permettronl dè déplocer l0 mire dons ceite zone pour choisir un point
porliculier. Loppui sur ENTER volidero ce choix eÎ provoquero le relour 0u

mode normol. L'oppui sur N provoque un chongemenl de mode s0ns
volidotion.
Le mode couront du rodor est indiqué por l'icÔne 'ollumée', située Ô droiTe de

I



AUTRES FONCTIONS

Pouse: P ou bien CIrl+P selon les mochines, ESPAC€ pour redémorrer.

Abondon: ESC permet de retourner ou Menu si vous êtes en troin de
disputer une portie, el de quilter le.ieu si vous eles ou lvlenu.

Version : Ctrl+V ofiiche le numéro de version et met le progromme
en pouse, (BM PC, ATARI, AMIGA)

Joyslick : Ctrl+J octive ou désoctive lo leclure d'un joystick onologique
sur IBM PC ei compotibles, cette commonde n'est ulile que

si lo délection 0ulomotique fonctionne mol pour couse
de compotibliTé insuff isonte.

PARTICULARITES, COMPLEMENTS

- sur AMSTRAD CPC et TH0I/SON, topez RUN-IISEZMO| (versions disquette
uniquement),

- sur lBlvl PC el compotibles, topez ryPE USEZ.MoI (Clrl+S pour contrôler
le déTilemenI),

- sur ATARI et Al\4lGA, pressez lo iouche HELP ù l'issue de lo séquence
de présenlotion.

:'i':ô:4,



RECAPITUTATIF DES COMMANDES PRINCIPALES

I Accélérer

+ Rolentir, freiner<F Tourner ù gouche

+ Tourner ù droite
<FlR> Tirer
R Chonger AV/AR
...61 Choix de l0 voiture de police pilotée monuellement
...6K Ordonne ô lo voiture choisie de se diriger vers les gongsters

...6T Mode désignotion d'objectif pour vollure choisie.
Déplocemenl de lo zone visuolisée:
E vers le hout
D vers le bos
S vers Io gouche
F vers Io droite
ENTER Volidolion de l'objectif
Déplocement de lo mire: TAB*E, TAB*O, TAB+S, TAB+F

0...6V l\4et le rodor en mode visu0lisotion
Déplocement de lo zone: E S D F (voir ci{essus)

N Relour ou mode rodor'normol'


