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1. INTRODUCTION

1.1 MATERIEL FOURNI

w Une disguette 3" contenant le programme IMPR’ IMAGE
# Un manuel

1.2 MATERIEL NESCESSAIRE

= Un CPC 444+DDI-1 ou un CPC &64 ou un CPC é128
* Une imprimante
* Une disguette vierge pour sauvegarder vos fichiers

1.3 OBJECTIF LU PROGRAMME

Le programme IMPR’IMAGE est un wutilitaire d’aide & la
création de cartes de visitesaffiches et banderoles.

1.4 GENERALITES

Le programme est concu & l'aide de menus déroulants., ce
qui simplifiera la saisie et 1'utilisation de celui=ci. On
utilisera la touche COPY pour entrer dans une partie et ENTER
pour en sortir.

1.5 POUR DEBUTER

la disquette [MPR’"IMAGE face A, puis tapez

‘ﬁ
3
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2. CARTE DE VISITE

2.%1 INTRODUCTION

=4 carte de visite est d'une creation rapide et facile.
Ces formats d  impression sont tres pratigues car ils
permettent d'avoir une ca~"e de visite imprimée & la taille
d'une enveloppe.

2.2 GENERALITES

Une fois dans cette partie du programme. un  autre maenu
apparait compose¢ des 5 cotions suivantes?

o)
Tt
DI

On pourra choisir l’uns de ces S options & l’aide des
touches HAUT et BAS et la touche COPY pour valider. On sesra
oblige de passer par les 3 premiéres options dans l°ordre du

2.3.1 BENERALITES

Cette option va servir & choisir un motifg et de 1’ inserer
sur la carte de visite.

IMPR” IMAGE &



2.3.2 CHOIX DU MOTIF

On pourra choisir entre 2 options:

* FPersonnel!?
cette option sert & récupérer un dessin creéé a
l1'option "GRAPHIQUES" expl iquée au chapitre 5.

* Programmé:
cette option vous donnera acceés 4 5@ dessins deéja
enregistrés,. I[ls apparaissent dans un tableau par leur nom.
Pour regarder un dessin, il suffit de se placer sur Lle nom
correspondant & l'aide des 4 touches du CUPSEUr, et
d’appuyer sur la touche COPY. Une fois le dessin visualisé
il faudra appuyer sur la touche ENTER pour le choisir.

2.3.3 PLACEMENT DU MOTIF

On placera le motif & l’aide des 4 touches du curseur. La
touche COPY sera utilisée pour placer un dessin tandis gue la
touche DEL sera utilisée pour effacer un dessin. GQuand tous
vos dessins sont placés, on appuie sur la touche ENTER.

2.4 CREATION

2.4.1 GENERALITES

Cette option va vous servir & écrire sur la carte en
cheisissant les différentes options proposées.
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2.4.2 PARAMETRAGE

Apres ®ire entré dans cette partie, un menu apparait sur
la droite de votre ecran donnant accés a 4 garamétres:

m Style:?

Vous parmet de choisir parmi 14 styleS d’écriturex
celui avec lequel vous voulez écrire. On fera defiler les
styles avec |l touches HAUT et BAS et on validera le style
avec la touche ENTER.

= Centrage:

Vous permet d’écrire salon les centrages gauche.
droite ou mil . On choisira un centrage 4 l’aide des
touches HAUT et BAS., la touche ENTER servant & justifier son
choix.

w® Type:
Vous permet de souligner ou non le texte. Le choix
se fera avec les m#mes touches gque precédemment .

= Format:
Vous permet de choisir la taille des lettres de votre texte.
Ce choixz se fera parmi les valeurs 1 ou 2 a l'aide des

touches DROITE et GAUCHE.

NB: Pour la premiére ligne, on sera oblige de choisir un
style. Ce choix sera inutile pour les lignes suivantes si
1’on desire garder le meme style.

Aprés avoir choisi toutes les options, on appuie sur la
touche ENTER pour faire apparattre un curssur 4 l'emplacement
e l'on doit ecrire.

Lorsque votre phrase est finie, en appuyant sur la touchg
ENTER, celle-ci apparaftra dans son état final.

Ensuite, procedez de facon identigue jusgu’a la derniére
ligne.

IMFR® IMAGE & |



2.5 BORDS

2.5.1 GENERALITES

Le bord sert & encadrer votre carte de visite.

2.5.2 CHOIX DU BORD

On pourra choisir entre 2 options:

* Personnel?
Cette option sert & reécupérer un bord créé &
1’option “GRAPHIQUES" expliquée au chapitre 5.

* FProgrammé:
Cela vous donnera le choix entre 1@ bords déja
enregistres.On les fera defiler & 1"aide des touches HAUT et
BAS. Un confirmera son choix avec la touche ENTER.

2.6 IMPRESSION

IUne fois les 3 premiéres étapes terminées, on peut donc
imprimer la carte de visite dans 2 formats AS ou A7.

NBE: L'emploi du format A7 nescessite l7utilisation de la

double largeur. Ceci afin d’obtenir des caractéres corrects
4 1'impression.

IMPR’ IMAGE 7



2.7 DISQUETTE

Vous disposes des 3 options suivantes:

i

= Chargement:
Cette option permet de récupérer une carte
préalablement sauvegardée.

® Sauvegar
IJne fois wvotre carte terminée, vous pouvez la
sauvegarder pour la réutiliser ultérieurement.

* Catalogue:

Cette option permet de voir les fichiers qu’il y a
sur votre disquette.

IMPR® IMAGE 2



3. AFFICHE

e .

3.1 INTRODUCTION

L'affiche est d’une création légeérement plus compliguée
que la carte de visite mais reste tout de meme d'un emplo
assez souple.

3.2 GENERALITES

Une fois dans cette partie du programme, un autre menu
apparait composé des S options suivantes:

i

On pourra choisir 1°une de ces © options & l1'aide des
tguches HAUT et BAS ot la touche COPY pour valider. On sera
obligé de passer par les 3 premiéres options dans l"eordre du
menu.

3.3 HOTIFS

3.3.1 GENERALITES

Cette option va servir & choisir un motifg et de 1" insérer
sur 17adffiche.

IMPR® IMAGE %



3.3.2 CHOIX DU MOTIF

On pourra choisir entre 2 options:

= Personnel:
cette option sert & reécuperer un dessin créé a
17option “GRAFPHIGUES" expl iguée au chapitre 5.

* Programme:
cette aption vous donnera acceés 4 ©SQ dessins deéja
enregistrés. Ils apparaissent dans un tableau par leur nom.
Pour regarder un dessin, il suffit de ge placer sur le nom
correspondant a4 l1’aide des 4 touches du curseur, et
d’ appuyer sur la touche COPY. Une fois le dessin visualise,
il faudra appuyer sur la touche ENTER pour le choisir,

3.3.3 PLACEMENT DU MOTIF

On déplacera le motif & l’aide des &4 touches du curseur.
La touche COPY sera utilisée pour placer un dessin tandis que
la touche DEL sera utilisée pour effacer un dessin. On aura
la possibilite de doubler un dessin en appuyant sur la touche
ESPACE. Lorsgue tous les dessins sont places., on appuyera sur
les touches SHIFT et ENTER.

3.4 CREATION

3.4.1 GENERALITES

Cette option va vous servir 4 écrire sur la carte en
choisissant les différentes options proposées.

IMPR” IMAGE 10



3.4.2 PARAMETRAGE

Apreés wtre entré dans cette partie, un menu apparait sur
la droite de votre écran donnant acceés 4 4 paramétres:

* Styles F
Vous permet de choisir parmi 1& styles d’eécriture
celui avec leguel vous wvoulez écrire.On fera défiler les
styles avec les touches HAUT et BAS et on validera le style
avec la touche ENTER.

w Centrage!

Vous permet d"écrire selon les centrages gauche,
droite ou milieu. On choisira un centrage a4 l’aide des
touches HAUT et BAS, la touche ENTER servant a4 justifier son
choix.

w Typet
Vous permet de souligner ou non le texte. Le choix
se fera avec les memes touches gue précédement.

» Format?
Vous permet de choisir la taille des lettres de
votre texte. Ce choix se fera parmi les wvaleurs 1 ou 2 a
l’aide des touches DROITE et GAUCHE.

NE: Four la premiére ligne., on sera obligé de choisir un
style. Ce choix sera inutile pour les lignes suivantes si
l'cn désire garder le meme style.

Un curseur apparait au premier emplacement disponible
d’aprés les dessins placés. On pourra deéplacer ce curseur a
17aide des touches HAUT et BAS., Lorsgue l’on wveut créer une
ligne & l'emplacement du curseur, on appuyera sur la touche
COPY. On entrera alors dans le menu de gauche proposant les 4
paramétres décrits precédement.

Guand votre saisie est terminée. on appuyera sur les
touches SHIFT et ENTER.

IMPR’ IMAGE 11



3.5 BORDS

————————

3.5.1 GENERALITES

Le dord sert & encadrer votre affiche.

3.5.2 CHOIX DU BORD

-

On pourra choisir entre 2 options:

= Personnel:?
Catte option sert a recupérer un borc cree a
1'option "GRAPHIGQUES" expliguée au chapitre S.

® Programme:
Cela vous donnera le choix entre 1@ bords déja
enregistres.On les fait defiler & 1'aide des touches HAUT et
BAS. On confirmera son choix avec la touche ENTER.

3.4 IMPRESSION

Une fois les 3 premiéres é#tapes terminées, on peut donc
imprimer 1"affiche. 2 forma sont possibles: A4 et AL avec 2
qualites pour chacun.

NB: On notera que le format AS est égal au quart du format
Ad,

IMPR” IMAGE 12 .



3.7 DISQUETTE

Vous dispose:z des 3 options suivantes!

R

ATRAGUL

* Chargement:
Cette option permet de recupeérer une affiche
prealatlement sauvegardée.

= Zauvegarde?
Une fois wvotre affiche terminée, vous pouver la
sauvegarder pour la réutiliser ultérieurement.

* Catalogue:

Cette option permet de voir les fichiers qu'il y a
sur votre disquette.

IMPR® IMAGE 13



4. BANDEROLE

4.1 SENERALITES

Lne fois dans cette partie du programme. on aura le choizx
parmi les 4 options suivantes:

FEm

Tty

On pourra choisir l'une de ces 4 gptions & l'aide des
touches HAUT ot BAS et la touche COPY pour wvalider. On sera

cblige de passer par les 2 premiéres options dans l'ordre du
menu.

4.2 MOTIFS

4.2.1 GENERALITES

Cette option va servir & choisir un motifig et de 1’ insérer
sur la banderole.

4.2.2 CHOIX DU MOTIF

On pourra choisir entre 2 options?

= Personnelt
cette option sert & récuperer un dessin cree a
1'option "GRAPHIGUES" expliquée au chapitre S.

= Programme:
cette option vous donnera accés &4 S0 dessins deja
enregistrés. Ils appa ssent dans un tableau par leur nom.
Pour regarder un dessin, il suffit de ge placer sur le nom
correspondant 4 1’aide des 4 touches du curseur, et
d’appuyer sur la touche COPY. Une fois le dessin visualisé.
il faudra appuyer sur la touche ENTER pour le choisir.

IMPR® [MAGE 14



4.3 CREATION

4.3.1 GENERALITES

Cette option va vous servir 4 écrire sur la banderole en
choisissant les différentes options proposées.

4.3.2 PARAMETRAGE

On pourra choisir d'écrire 1 phrase en hauteur double ou 2
phrases en hauteur simple ainsi que le style de caractére.

* Hauteur :
Vous pourrez choisir une des deux options (simple ou
double) & 1'aide des touches HAUT et BAS et on validera avec la
touche COPY.

* Style :

Vous permet de choisir parmi 16 styles d'écriture celui
avec lequel vous voulez écrire. On fera défiler les styles avec
les touches HAUT et BAS et on validera avec la touche COPY.

4.4 IMPRESSION

Une fois les 2 premidres étapes terminées, on peut donc
imprimer la bandercle.

IMPR' IMAGE 15



5. GRAPHIGUES

Cette partie du programme sert 4 dessiner et modifier un
dessin ou un bord.

5.1 DESSIN

S.1.1 GENERALITES

A l’écran., votre "crayon" est symbol isé par une fléche. On
deplacera cette fléche avec les touches de déplacement du
curseur. Pour écrire, on utili a la touche ESPACE tandis
que la touche ENTER servira a ffacement.

A l'aide de la touche COPY, on pourra accéder au menu
suivantsi

S5.1.2 SAUVEGARDER

Cette option sert & sauvegarder un dessin sous forme
personelle. Ce dessin pourra etre reutilisé lors de la
création de cartes, affiches et banderoles.

S.1.3 EFFACER

L'utilisation de cette option aura pour effet d’effacer le
dessin en cours de reéalisation.

S.1.4 CHARGER

Cette option sert & charger un dessin sous forme
personelle ou programmée.
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S.1.5 QUITTER

.

Lorsgue vous avez fini vetre dessin. vous utiliserez cette
option pour sortir de cette ca~"ie <Ju programme.

S.2 BORD

La creéation ou la medification d'un bord ce dercule de la
meme facon gque pour un dessin.

IMPR’ IMAGE 12



& DIVERS

&.1 GENERALITES

Cette opticon sera utilisée pour modifier les couleurs du
programme ou obtenir le catalogue.

&.2 MODICATION DES COULEURS

Pour modifier une couleurs il suffit de ge placer sur le
critére choisi (BORD,STYLO,PAPIER) & l'aide des touches HAUT
et BAS et de le sélectionner avec la touche COPY. Le
changement se fera avec les touches DROITE et GAUCHE.

IMPR® IMAGE 19



7. ANNEXE

7.1 IMPRIMANTE

Selon le type 4" imprimante, il faudra redefinir les
programmes d’ impressienX. Ceci <e fera a llaide des
programmes 7EITS.BAS et SEITS.BAS se trouvant sur la face A
de votre disguette. Four savoir gquel programme wutiliser il
suffit de se réferer & la notice de votre imprimante.

7.2 COMPATIBILITE

$i vous wutilisez wun CPC 4128, la touche ENTER sera
remplacee par la touche RETURN.

ARENAS Thierry
et
..JOFFRE. Al exandre

42 impasse des tulipes
lot. les tournesols
30132 PONT=-SAINT=-ESPFRIT
TEL: 646.39.28.79
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