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Récupérez vos programmes
ou fichiers proteges

Vous avez écrit un programme,
puis I'avez enregistré sur une cas-
sette ou une disquette en le pro-
tégeant. Apres quoi, vous l'avez
effacé de la mémoire de votre
AMSTRAD. Malheurecusement,
dans votre précipitation de met-
tre a I'abri votre e2uvre, vous
avez oublié de conserver une
copie non protégée de votre tra-
vail.

Le programme propose ici vous permet-
tra de recopier vos fichiers de cassettes,
ou disquette a cassette, ou disquette en
supprimant le flag de protection mis en
place par le soft du CPC. Il vous est
fourni sous la forme d’un listing Assem-
bleur et d’un listing Basic. Le listing
Assembleur permettra a ceux qui le
désirent d’améliorer ce programme. (Par
exemple en y incluant un traitement des
erreurs). Le listing Basic autorise tous les
possesseurs de CPC a utiliser le pro-
gramme et permet de choisir le type de
support des fichiers entrée et sortie.

Programme Assembleur

Le programme Assembleur qui vous est
presenté aurait pu étre écrit par tout pos-
sesseur de la précieuse brochure AMS-
TRAD COMPLETE FIRMWARE
SPECIFICATIONS.”

Il permet, pour tout fichier enregistre en
““FILE FORMAT’’ (c’est le cas des
fichiers ou programme créés par la com-
mande SAVE) de charger ce fichier en
RAM, puis de la ré-enregistrer sur un
support magnétique. Le fichier obtenu
en sortie aura des spécifications stricte-
ment identiques au fichier fourni en
entrée, mais il ne sera plus protégé. Cela
signifie que, a I’exception du bit de pro-
tection, les différentes parties, utiles du
header du fichier entrée (adresse des
données, adresse du point d’entrée, lon-
gueur du fichier, zone utilisateur) auront
les mémes valeurs dans le header du
fichier sortie. :

La routine AFFERI1 est destinée a per-
mettre le traitement des erreurs. Elle n’a
pas été utilisée dans ce programme et se
compose uniquement de deux instruc-
tions, mais vous pouvez éventuellement
y inclure le traitement d’erreurs que vous
désirez. Attention toutefois, dans ce cas,
a modifier I’adresse de chargement du

programme. Celle qui est donnée

(&A4B5) a été calculée pour permettre
aux possesseurs d’qn.e. unité de disquet-
tes d’utiliser ce logiciel.

Programme Basic

Le programme BASIC permettra a ceux
qui ne disposent pas d’un Assembleur-
Editeur de mettre en ceuvre ce pro-
gramme. Il permet en outre a ceux qui
disposent d’une unité de disquettes de
choisir le support du fichier entrée et
celui du fichier sortie. Pour pouvoir uti-
liser ce programme, les utilisateurs
AMSTRAD qui ne possedent pas
d’unité de disquettes ne devront pas sai-
sir les lignes 50, 60, 70, 100, 110, 130 et
140,

Données et routines utilisées
-~ en Assembleur

TYP-IN type de support du fichier
entrée. sera a 0 pour une cassette, a 1
pour une disquette.

TY-OU type de support du fichier en
sortie. sera a 0 pour une cassette, a 1
pour une disquette. Ces deux zones sont
renseignées par le programme Basic.
Elles permettent de déterminer la lon-
gueur maximum du nom de fichier,

— NOM-IN nom du fichier en entrée.
— NOM-0U nom du fichier en sortie.
— LNG-IN longueur du nom du fichier
entree.

— LNG-OU longueur du nom du fichier
sortie.

— TYP-PG type du fichier entrée.

— ADR-DE adresse de chargement du
fichier.

— ADR-EN adresse du point d’entree.
— LNG-PG longueur totale du fichier.
— USR-ZO zone utilisateur du header.

Les zones TYP-PG, ADR-DE, ADR-

EN, LNG-PG, USR-ZO, sont rensei-
gnées par le heuder du fichier entrée.
Les zones NOM-IN, NOM-OU, LNG-
IN, LNG-OU sont renseignées par la
demande de nom de fichier a I’écran.

Principales routines utilisées
Ces routines sont appelées par un CALL

3 leur adresse. Les adresses d’appel sont
les suivantes: :

BC77 OPEN d’un fichier input. Cette
routine retourne:

+ Dans le registre A le type du fichier,
+ Dans le double registre BC la lon-
gueur totale du fichier,

+ Dans le double registre DE I’adresse |
de chargement des données,

+ Dans le double registre HL I’adresse
d’un buffer contenant le header du
fichier. ,

La zone utilisateur est contenue dans les
octets 28 a 63 de ce buffer.

+ 'BC83 READ d’un fichier input. Cette
routine retourne dans le double registre
HL ’adresse du point d’entrée.

BCS8C OPEN d’un fichier sortie. Cette
routine retourne dans le double registre
HL I’adresse d’un buffer contenant le
header. La zone utilisateur obtenue lors
de I’OPEN du fichier entrée sera recon-
duite dans ce buffer.

BC98 WRITE d’un fichier out put.
BCOE Mise de 1’écran dans le mode
fourni dans le registré A.

BC32 affectation a I'INK dont le
numéro est donné dans le registre A des

~ couleurs dont les numéros sont dones

dans les registres B et C.
BB06 Lecture d’un caractére frappe au

“clavier. Le caractére est donné dans le

registre A. :

BB5A Affichage 4 I’écran du caractére
dont la valeur est dans le registre A.
BB78 Retourne les positions horizonta-
les du curseur dans les registres H et L.
BB75 positionne le curseur aux positions
données dans les registres H (Numeéro de
colonne) et L (numéro de ligne).

LA s -
Utilisation du programme

En ce qui concerne le programme Basic,
vous n’avez qu’a taper K pour une cas-
sette ou D pour une disquette lors de la
demande dy type de support. Lors de la
copie de fichier, le programme vous
demande le nom du fichier en entrée puis
celui du fichier en sortie. Le nom que
vous tapez alors doit obéir aux regles
suivantes:

VIDEO CLUB BOBIGNY 2

Centre commercial BOBIGNY 2, 93000 EDBIGNY
du lundi au samedi de 9 h 30 & 20 h
Tél. 831.69.33

Les matériels et logiciels importés d’Angleterre sont disponibles a Rallye Brest...
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Nom du fichier en entrée
I1 doit contenir au maximum 16 caracte-
res pour une cassette et 12 (8 pour le nom
et éventuellement 4 pour le type sous la
forme. XXX). Le programme considere
le nom, comme fourni lorsque vous avez
atteint ce maximum ou appuye sur
ENTER. Ce nom est obligatoirement
pour un fichier sur disquette, mais facul-
tatif pour un fichier sur cassette.
Si vous ne fournissez pas de nom,
appuyez sur ENTER. Le programme
chargera alors le premier fichier trouve
sur la cassette. Si il s’agit d’une dis-

quette, vous aurez le message “‘Bad com-
mand’’ et le programme vous redeman-
dera le nom du fichier.

Nom du fichier en sertie

11 doit obéir aux mémes régles que le

nom du fichier en entrée. Appuyez sur

- ENTER directement si vous voulez
reconfuire le nom du fichier d’entrée sur .

le fichier de sortie. Toutefois, si vous
n’avez pas fourni de nom de fichier
d’entrée, le fichier sera écrit sans nom
sur la cassette (Unnamed File), et sur dis-

quette vous aurez le message d’erreur
(%1 »2 = X

Bad Command’’ puis a nouveau la
demande de nom du fichier en sortie.

Demande d'un autre fichier
Aprés le traitement complet d’un fichier,
le programme vous demandera:
AUTRE FICHIER (O/N)?

Si vous avez a traiter un autre fichier
obéissant aux mémes conditions de sup-
port, tapez O. Sinon, tapez N. Le pro-
gramme effectue alors un RESET géne-
ral (par RST 0).

R.P. Spiegel

16 REM (3 d bR i i i i 3 R R R LT A 55 A

2B FEM % Futeur : RE.P<SPIEGEL - aout 1385 4

CIE AU B S S S ECA AR BASSEREBA SIS S E S EEEEEFEAS SRR S Y ES S

4@ MEMORY 42164 :CLEARR:CLS

56 LOCATE 1,1:PRINWT "SUPPORT DU FICHIER -EMTREE (K ou D23 7 "

66 GOSUBE 128:L0OCATE 2%, 1:PRIHT %' el%=csh _

23 LOCATE 1.3:FRIWT "SUPPORT DU FICHIER SORTIE (K ou D) 7 "

o GOSUE 138:LOCATE 38, 3:PRIMT. %

af FOR i=42165 TD 42619:READ a%:POKE i,3% ' MEXT

16 IF si%="K" THEN |TAPE.IM:FOKE 42168,8:0G0T0 118 ELSE POKE 42168, 1

113 IF e$i="K" THEW !TAFE.OUT:POKE 42169,1:G0TO 120 ELSE POKE 421531

126 CALL 42168 | |
138 E$E""=HHILE ef=" " aBe INREYS WEND : ef=UPPERSC e ) IF e®{>"K" AND eH<>"D" THEM
aToD 1z

146 EETLURH

150 DATA %R, 857, %35, 406, 400, 44e, 84F, 84d, .20, L44, 455, 20, 46, 445, 243, B48, 245, 443
JL52, 0.20, 845, 44e, 820, 145, Lde, 454, L52, 045, 45, .20, B.3F, 420

1668 DATH &4EJ&4FJ&4d4&25i&444&ﬁﬁa&25:&45}&45;&431&48:&45;&45;&52;&EBJ&451&4E;&23
J&531%4;3&52!&54)&49J%45J&EBJ&3#J&EB '

1768 DATH &41J&55;&54;&52;&45n&Eﬂ:&453&45;&43;&45»&49;&45;&5EJ&EBJ&EEJ&4FJ&EF;&4E
29,020, 42¢, 20 -

120 DATA 200,800, %80, L08, L00, 206, 308, 409, 208, 190, 400, L2, Lad, R0, LB6, LY, £Ba. LB8
008, LPB, R.60, %P8, L.AB, 401, .04, 269, .08, 2,89, 400, .09, L9, 208, .aa, LO8

196 DATH 490,460,400, %90, 200, 408, 499, 800, 108, .04, 1.Ad, 408, k8, L.OA, .88, %08, k04, 360
L83, 80, LBA, L8R, 408, LEd, LEA, 8-, &.EY :
BB DATH o006, 40P, L00, LAE, 260, 400, 108, LA, 100, .00, 489, 400, 401, &R0, LBE, &BA ., 406, 1.BA
, %P5, LAA

218 DATA 8%e, LAZ, Led, L8e, Lbe, L3, 400, 406, 400, 40e, 108, Red, L32, Rbe, R3e, 401, 206,212
Jhds, e 832, e

590 DATA 4rd, 54, bk, &ed, 472, 236,821, %ba, %ad, oo, 948, 836,806, %11, 436, 404, &Z3, %18,
¥k, o2, 006, %35, 002, 400, %33, bE, L34

=20 DATA %ed. 455, %26, 421, 416,545,871, %41, 421,806, %35.%11,872, 801, bed, 477, &be, Rda
JhA®, 485, bed 46, %a6, B3, R0, BaT :
240 DATA 422,428,435, 4ed, 453,229, 2815, bed, 043, 824, 225,411, 82F, 035, 2681 . %18, 264, 283
;201,822,400 Led, 408, 823, 429, 35, Sod. BE2, AbC : .
=58 DAETH %EEJ&EEJ&&EJ&cﬁJ&FﬂJ&bCJ&EﬁJ&?EJ&&EJ&EIJ%dﬁ#&&4!&td!%4BJ&aEJ&111&1?1&35
(801,811,000, Led, 208, %21, %17, %25, 80e . LOA o
260 DATH %324.%h9, a4, hed, 055, ka6, 479, Afe., 060, 4oa ., 4eb, Ha5, 821,827, %45, %71, 221, %27
a5, kA8, 821, %17, %25, %11, 872, 501, 4ed, 88, Rbe ' :
270 DATA %da, 261, %36, bod, 246, %36, 403, 45, a5, 401, %415, 409, 489, Leb, %21, 22f , %33, 461
a2, 000, ed. b8, Led, 24b, 420 %35, 22, 829, 435

280 DATA %ed. 250, %2d, 535,523, %28, 845 4ch. 487, ked, 98, 8be, kod, 881, Bbe, Red, 72, 238
221,040, %ad 0086, 018, B7E, Red, 854, bbb, BR2D

DATA %108, %F9, 4ed, 206, %bb, Lod, 54, %bb, 4F6, 420, Afe, 46F, Loa, 870, 430, bfe, LEe, B2
9,24, Lar, Lo? A Re9 nBe, 21k A7 e e, 858 Rbb

mE DATH %EEJ%1EJ&FEJ%EIJ&@EJ&&EJ&CBJ&FEJ%EBJ&ﬁ&J&ﬁFJ&aEJ&aSJ%BCJ&CHJﬁEIJ&EEJ&QE
s 918, Lo BAE, Lhh B e 208d o A7 L Rag, REC :

218 DHTH Led 25a . b, BP7 L R, %18, 560, 409, Led, 78, bbb, 426, 161, L20, Led, 875, 2bb, 203
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