Dessin
d'histogrammes

Vous voulez réaliser de trés beaux his-
togrammes en trois dimensions tout en
tapant un tres petit programme ?
Alors essayez donc ‘‘Dessins d’histo-
grammes’ ... Il s’agit d’un programme
de quatre-vingts lignes en Basic, réalisé
sur Amstrad 664. Outre les histogram-
mes, ’intérét de ce programme réside
dans les bandes FOR NEXT imbri-
quees et les utilisations de mode gra-
- phique et texte dans le-méme écran.

Nicholas Seiersen

I G5

¢ LOCATE 10,10:PRINT "DESSIN D'HISTGGRAMMES "
4 LOCATE 13,12:PRINT "EN I DIMENZIONS®

4 LOCATE 10,15:PRINT *PAR NICHOLAS SEIERSEN®
J FOR X=1 TO ZOOO:MEXT

10 MODE 1:INK 2,3:INK 3,4

20 f4{0)= "AF

30 fsll)= "B°

40 f$i2)= 'C*

30 f8il)= "D°

&0 f${4i= "E"

70 #$(5)= *F"
30 f$(4)= 6"
90 F$(7)= *H

105 INPUT *TITRE DU GRAPH";t$
110 INPUT *QUELLE EST LA PREMIERE ANNEE":y
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120 INPUT “COMRIEN DE FAMILLES DE PRODUITS (MAY &1%in:IF n>h THEN 120
130 n=n-1
140 FOR 1=C TO 4 ’rem boucles de caisie

150 FOR j=0 TO n =

140 PRINT *YEAR "jy+ij" FAMILLE “:f$(D:INPUT rli,J}

170 IF pliyj)em THEN m=rl1,)

{80 MEXT J

190 PRINT

200 NEXT 1

210 MODE 2

720 FOR 1=0 T0 4 ‘rem affichage des donnees

230 FOR j=0 T0 n '

240 PRINT isrlisg)y -

250 NEXT j::

260 PRINT:NEXT i

70 PRINT "le maximum est®imi” 1'echells est de 1:%im/ici
280 PRINT "voulez vous resaisir? o/n’

290 x$=INKEY$

I00 IF u$="gp" OR x$="0" THEN 1&0:ELSE TF x$=" THEN 290
310 MODE | 'rem dessin de la grille

311 MOVE 128, 144:DRAH 4B, &4: BPﬁH 8, 304:DRAW 128, 354:DRAW 408, 30410084 OB, 144:DRAKN 528, 64:0RA. 4B, 44
© 313 MOVE 12B8,3B4:DRAW 128,14

214 MOVE 48.175:DRAW i_uggﬁﬂ DRAl A08, 250

317 MOVE 144,66:DR&W 226, 144:DRAW 724,384

316 MOVE 240, 64:0QAW 370, LA4:DRAR 320,354

317 HOVE 336,64:0RAN 416,144 1DRAY 415,704 ™

I15 HMOVE 43Z,64:DRAW 517, 144:DRAY 512,364

319 WOVE 128, 144:DRAW 608,144

0 FOR j=n TO 0 STEP -1 ’'rem dessin de l'arrete de 1'histogramme

340 FOR i=4 TO O STEP -1

350 PEN J:PAFER D

350 U=2i-INT el 1 g i miR161-1

370 w=g+1+h%

380 LOCATE .y

350 PRINT CHR${21%4) 'dernier carre en persoeciive-triangle SE0 FOH o=yt 70 G-I

400 FOR c=y+l TO 21-i 543 LOCATE ) CiFRIRT CHREII4Z) ‘roavre plein
| 410 LOCATE x,ctPRINT CHR$(143} ‘carre plein : 570 HEYY ¢

420 NEXT ¢ ; 527 NEYT i

430 NEXT i — ' BRnET

540 NEXT | 3%3 FEE 1

440 PEN 2 ’rem dessin des cotes de 1'histngranme &1C FOR j=0 TO n  ‘affichage des Tamillss

470 FOR j=0 TO n . - 470 LOCATE &+6% 54

480 FOR 1=0 TO 4 630 FRINT £&¢ 4]

490 PAPER 3 : &40 REXT

500 x=5+i+h¥] &50 LO0ATE 1.4 ‘'affichage os 1'schells

510 u=21-INT{{rliqji/nitib]-1 660 FRINT IMTim!

520 LOCATE x,yiPRINT CHR$(214) depnier carre en perepective~triangle B0 LOCATE 15 18SPRENT INTim/E;

340 FAPER 0 : 50 LOCATE 1,21

540 LOCATE #y {21-10:PRINT' CHRE{Z12} ‘premisr carre en ASE ERINT ¥ B °

perspective-triangle inverse 700 LOZATE #,Eii?REHI t$
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