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Le Bombardier

Arriverez-vous 4 détruire toute une ville
pour faire atterrir votre bombardier ?
C’est le pari que vous lance votre Ams- = A—
trad lorsgue vous aurez tape ce pro- = —
gramme qui vous réserve bien des sur-

prises...

En effet, & vous réussissez le premier ‘?“J
ohjectif, vous devrez effectuer la =
deuxiéme partie du jeu : c’est-a-dire le ZATEER.
BONLS,

Le mode d’emploi est inclus dans le pro- ¢ pers——
gramme.

Principales instructions
utilisées :

WHILE et WEND : c’est une boucle
qui s’exécute jusqu'a ce que la condition
située aprés WEND soit vraie.
SYMBOL AFTER : celleci permet de
fixer la limite des caractéres redéfinis-
sables,
SYMBOL : Redéfinit le caractére sou- 10 REN -
haité, 20 REM ——— e
EVERY... GOSUB... cette instruction 0 REN A LE BOMBARDIER ——
permet d’aller réguliérement 4 un sous-
programime tout en ayant le programme 40 REN —— e
qui s’exécute tout a fait normalement. 50 FEM ——-—— Par Alain CORBIERE -———
DI et EI : ces 2 instructions servent 4 o ooy
annuler une éventuelle interruption

{avee DI) et 4 rétablir cette interruption RN et —

(cette fois-ci avec EI). BD REN ——— —
MAIN : i d ;

REMAIN : permet de supprimer unces — gn pey . pustrad Magazine ——

SPEED INK : détermine la vitesse de 100 REM
clignotement de la 17 et de la 2° cou- 110 REM

leur.
170 ENV &, 11,=1,30:ENV 3,101,860, 12ENT 1,100,2 22ENT 4423946043 5ENT —E,Srl&,l.?ﬂ‘?.l

Routine utilisée 130 GOSUB 980:GOSUR 2500

CALL BBOG ; cette routine stoppe le 140 DIN m{42,25),place{4d}
programme jusqu'a ce qu’une touche o5 . g
soit pressee.

Alain Corbiére 160 tableau=0:sc=0isecs=43
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170 SOUND O, 0,0,0,0,040

180 WODE L1:IMK O,0:INK 1,25:INK 2,1%9¢INK 3,15:BORDER O
190 ==liy=liz=x

200 GOSUB 740:G05UE 58D

210 tableau=tableaut!ipara=0

220 REM ====== DERDULEMENT =====
230 WHILE m(x+2yy)=0

240 PEN 1

250 k$=INEYS

260 SOUND 1,730,1415:05041

270 x=ut]

280 IF y=2 AND x=2 THEN GOSUE 930:PEN 1

290 IF x=40 THEN x=1iy=y+1:LOCATE 38,y-1:PRINT" "

J00 LOCATE xyy:PFRINT * é2°*

J10 IF z=1 AND 2-2%¥INT{x/2)=0 AND k$=" " AND Y<{24 THEN z=0't=xis=y

320 IF z=0 THEN PEN 3

330 IF z=D THEM s=s+1:LOCATE t,s:PRINT "§&"

340 IF mitys)>D THEM sc=sc#l:IF yr1 THEN PEN 3:LOCATE 20,1:PRINT sc:PEN |

350 IF z=0 AND =y THEM LOCATE tys-1:iPRINT * “imit,s)=Dimit+l.s)=Diw=u+15:IF w24 THEN u=2%4

340 IF z=0 AND s=u THEN z=1:s=1im{t,w)=2:IF m{t,wt1}=2 THEN LOCATE t,w:PRINT®_A®:w=1 ELSE LOCATE t,w:PRINT"
370 IF s=1 AND W=24 THEN mit,w)=0

380 IF u=24 AND x=1B THEN GOTO 1270

390 IF z=1 AND x-2#INT(x/2)=0 AND k%$=" * AND Y{2& THEN z=0:t=xis=y

400 WEND

&10 SOUND 1,284,200415,041

420 TF ==1 THEN x=x+]

830 IF mix+2yy)=0 THEM LOCATE »#Z,y:PRINT" " ELSE LOCATE :<+215=FHIHT'_“}Q

440 FOR i=y TO 24 '

§50 LOCATE x,ifPRINT"&" j;CHRS( 146)

§50 LOCATE x,i-1:PRINT® *

470 NEXT

480 FOR i=0 T0 25,

450 FOR j=0 T0 42

500 mijyit=0

510 MEXT

520 IF i<10 THEN OQUT 259,B:0UT 25&,1 ELSE OUT 254, 2:5PEED INK 7,B:INK 0,5, 14:BORDER 15,5

530 NEXT i

540 INK D,D:SPEED INK 25,25:PAPER O:BORDER D:PEN 1

550 IF screc THEN SOUND 1,300,300,15,4,8 ELSE 1730

580 recssc

570 GOTO 1720

380 REM ====== THMEUELES
590 FOR c=2 TO 3%

500 PEN 2

610 LOCATE e,25:PRINT CHRS(1Z7)
420 NEXT

630 FOR i=2 TO 39 STEP 2

&40 ri=AND#LS+tableau

650 IF ri<5 OR ri>20 THEN 640
&&0 FOR j=0 TO rX

P
|
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&700 IF j*15 THEN PEN | ELSE PEN j

&80 IF j=0 OR j=% OR j=B OR j=12 THEN j2=j+1:PEN j2
650 IF j+1=rk THEN ji=j2

700 LOCATE 1i,24-j

710 IF j=r¥ THEN PEN j1:PRINT CHR%(214);CHR$(215):mli,24-j)=1im(i+1,24-3)=1:G0T0 T30
720 PRINT CHR$(141);CHR&(142) eml 1y 24=j)=2:m(i+1,24=j)=2
T30 NEXT dyi

740 RETURM

730 REM ======  REDEFINITION ======

760 SYMBOL AFTER &4

770 SYMBOL 91,0,248,0,195,244,252,244,228

780 SYMBOL 93,0,3,1,3,3,3,:1,0

790 SYMBOL 94,0,0,0,0,74,254,254,254

BO0 SYMBOL 95,0,0,0,0,43,453,127,127

B10 SYMBOL 123,%4,240,248,252,135,255,127,31

820 SYMBOL 125340463, 1,3,255,255,255,235

B30 SYMBOL 12940,0,0,3,7415,31,63

240 SYMBOL 130,0,0,0,192,224, 240,248,252

B50 SYMEOL 131,3,13,26,53,42,87,125,8

B40 SYMROL 132,224488,172,84, 170,245,538

B70 SYMBOL 133,9,13,4,3,0,1,1,1

B30 SYMBOL 134,200,218y 154e 226 128y &4 by b4

B30 SYMBOL 141,127,113,113,113,113,127,127,127

200 SYMBOL 142,254y 142, 142, 142,142,254, 254, 254

710 SYMBOL 145,128,112,8,128,192,208,154,255

920 SYMBOL 183,0,192,128, 192,192,192, 128,0

730 RETURM

D40 REM ====== AFFICHAGE ======

950 PEN 2

B50 LOCATE 2, 1:PRINT'TAB, Mo:*jtableau;"SCORE :"3iSPACES$(&);"RECORD :®jrec
970 RETURN

980 REM ======  PRESENTATION = ====

990 MODE O *INK 1yby205TNK 242:5PEED INK 15, 15:PEN 2
1000 ag=" Alain CORBIERE® :b$="et":cé="Amctrad Magazine":d$="PRESENTENT :":e$=" LE BOMBARDIER"
1010 LOCATE 444

1020 FOR i=1 TO LEN (a%)

1030 PRINT MIDE (a%yi,l);

1040 SOUND 1,50+{i%30),2,15

1050 FOR j=0 TO IGO:MEXT |

1350 KEXT 1

1070 LOCATE 3,5:PRINT CHR$[1&4)3

10E0 PEN 3

1070 LOCATE 10,9:PRINT b%

1100 PEM 8

1110 LOCATE 3,12:PRINT ct

1120 PEN 7

1130 LOCATE &, 15:PRINT d$

1140 PEN

1150 FOR i=1 TO LEN (e%)

1160 LOCATE 1,19
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1170 PRINT RIGHTS(e$,il;
1180 hEXT

1150 —

1200 FOR j=0 TO 19
1210 READ a

1220 S0UND 1,a,18,15
1230 NEXT

MUSIQUE 1

1240 DATA 478,284&,23%,379,317,358, 424, 478, 239, 426, 239, 478, 424, 379, 358, 158, 119, 2B4, 319, 239, 239, 239, 239, 478, 28B4, 237

1250 FOR i=1 TO 1DDO:MEXT i
1250 RETURN

1270 BEM =====
1280 RESTORE 1330
1290 FOR i=D TO 11
1300 READ a,b

1310 SOUND 1yashy15
1320 NEXT

1330 DATA 213,15,213,25,253,15,213,15,201,15,213, 15,239, 15,253, 15,284, 25, 253, 25, 284, 25, 425, 15

i i -rxo=

1340 REM =====
130 chrono=secs
1350 MODE 1:INK 2,11,4:SPEED INK 10,10:PEN 2

1370 LOCATE 11,8:PRINT"BONUS de*

1360 PEN 3

1350 LOCATE 20,8:PRINT "120 Points"

1400 PEN 1

1410 LOCATE 3, 13:PRINT"Si vous larguez les & parachutistes"
1420 PEN 3

1430 LOCATE 13,17:PRINT"Au bon endroit !'*

1440 LOCATE 11,21 :PRINT*En moins de*

1450 PEN 2

1460 LOCATE 23, 21:PRINT secs;'secs.”

1470 GOSUR 2020:60T0 2120
1480 REM ==== RESULTAT
1490 secs=sers-5

1500 MODE [:IMK D,D0:INK 1,25:INK 2,11,4:INK 3,0,26:BORDER O
1510 IF para¢>0 THEN 1550

1520 PEN 2

1530 LOCATE 7412:iPRINT®Desole ..
1540 GOTO 1440

1550 PEN 1

1550 LOCATE 94 7+PRINT"Votre score est maintenant’

1570 LOCATE 17, 10:PRINT"De "

1580 PEN 2

1590 LOCATE 21, 10:PRINT sc

1500 PEN 1

1610 LOCATE B84 14:PRINT"Grace aux :"jparai’parachutistes”
1420 PEN 1

1630 LOCATE 9,20:PRINT*Largues au bon endroit '!°

1640 PEN 3

1850 LOCATE 2,24:PRINT"Appuyez sur une touche pour continuer"
16560 CALL ABROA

BONUS

|

. Pas de honus !''!"!"

1470 MODE O:INK 344, 11:PEN 3

1560 LOCATE &y 12:PRINT®ATTENTION '®

1650 FOR i=0 T 1S00:NEXT

1700 HODE 1

1710 GOTO £70

1720 REM ===== FIN DE LA PARTIE ======
1730 LS

1740 PEN 3

1750 LOCATE 10, 12:PRINT"Voulez-vous rejouer’
1760 PEN 2

1770 LOCATE 14, 17:PRINT"0ui ou Non 7°

1780 IF INKEY(34)}=0 THEM CL5:GOTO 150
1790 IF INKEY{45)=0 THEN 1810

1800 &0TO 1780

1810 .5

1820 INK 1,11,6:0NK 2,5:INK 3,6:5PEED INK 12,12:PEN 2
1830 LOCATE 14, 6:PRINT*C'etait :*

1840 PEN 1

1850 LOCATE 14,14:PRINT"LE BOMBARLIER"
1860 f$=" Au revoir ' "

1870 FOR j=1 TO LEM(f#)

1880 FOR i=15 TO 21

1690 PEN 3

1900 LOCATE Jj+13,1:PRINT CHR${Z52)

1910 IF {15 THEN LOCATE j+13,i-1:PRINT® *
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#

1920 SOUND 1,1#(j+13),5,15

1930 NEXT i

1940 LOCATE j+13,21:PRINT" *

1950 PEM 3

1960 LOCATE j+13,21:PRINT MIDS(f$,.j,1)
1970 MNEXT J

1980 FOR i=0 TO 1000:NEXT

1950 PEN 2

2000 LOCATE 141

2010 END

2020 REM == GQUS-PROGRM ===
2030 g=" .. Appuyez sur une touche ..."
2050 FOR i=1 TO LEN{g%)

2050 PEN 1

2080 LOCATE 1,24:PRINT RIGHTS(o%,i)}
2070 IF INKEY£>"' THEN BOTO 2050

2080 NEXT

2090 IF INKEYS="" THEN 2090

2100 RETURN

2110 AEH ======  BONUS-GUITE ===

2120 INK 2,111IMK 3.4,24:BORDER 247

2130 FOR i=0 TO &0

2140 placelil=0

2150 NEXT

2140 CLS

Z170 FOR i=2 TO 3%

2180 FOR j=23 TO 25

2150 PEN 1

7200 LOCATE i5]j:PRINT CHRS{127)

Z210 NEXT Jyi

#2220 FOR i=10 TO 30 STEF 4

2230 PEN 3

2240 LOCATE i,22:PRINT CHR$(129)3CHR$(130)

2250 placetil=liplace(i+ll=]

2260 NEXT

2270 h$=CHR${131)+CHRE(132) +1$=CHRS {1330 +CHRS (134)
2280 w=D2z=lit=]

2290 EVERY 50 GOSUR 2350

2300 PEN 1

2310 WHILE paratdé

2320 k3=IMNKEYE

2330 x=utl

2340 IF %=38 THEN x=12y=1:DI:LOCATE 38, 1:PRINT* ":EI
2350 DI1:PEN 1

2360 LOCATE =, 12PRINT" &&°":EI

2370 SOUND 1,750:1415:0,048

2780 DI:IF z=1 AND w=2%IMT(:/2)=0 AND k$=" * THEN z=Dit=xis=1iEl
2390 IF 5220 THEN z=l:is=lit=l

2500 IF z=0 THEN s=c+1:DI:LOCATE %,s:PRINT h$:EI:DI:PEN 2:LOCATE t,s+1:PRINT i$:EI
2410 IF z=0 AND s+2 THEM DI:LOCATE t,s—2:PRINT * *:EI:DI:LOCATE t.s-1:PRINT * ":EI
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2420 DISIF z=1 AND x-2#INT(x/2)=0 AND k$=" * THEN z=0:t=xis=1:EI

2430 IF z=0 AND s=21 AND placelt)=1 THEN para=paratliplacel(t)=2:G0T0 2450

2440 IF 2=0 AND 5=21 AND place(t)=0 THEN DI:LOCATE t,21:PRINT* *:EI:DI:LOCATE t,22:PRINT* *:E]
25430 WEND

2460 a=REMAIN(D)

2470 IF para<é THEN 2530

2480 SOUND 1,426,30,15:50UND 1,338,18, 15:50UND 1,253,30,15:50UND 1,338, 18, 15:50UND 1,253,40,13
2450 FOR i=0 TO 1000:MNEXT

2500 MODE O:=INK 1,20,5:PEN 1

2510 LOCATE &, 11:FRINT*EONUS REUSSI !'*

2520 FOR i=0 TO 2000:NEXT

2530 sc=sc+ipara#zl)

2540 ROTO 1480

7550 IF chrono=0 THEN SOUND 1,310,200,15,3,4:G0T0 2440

2540 chrono=chrona-1

2570 DIPEN 2

2580 LOCATE 1&,24:PRINT'Teaps :"jchrono:El
25%0 RETURN

25800 REM ======  REGBLES D JEU ======

2410 MODE 1:INK D,D:INK 1,252INK 2,22:INK 3,15:PAPER O:BORDER DiPEN 1
25620 LOCATE 5,10:PRINT"Voulez-vous les regles du jeu 7°
2630 IF INKEY{34)=0 THEN 2540

2640 IF INKEY(46)=0 THEN CLSSRETURN

2650 G0TO 2630

2650 CLS:PEN 2:LOCATE 13,4:PRINT*Regles du jeu "

2670 PEN 1

2680 LOCATE 4,9:FRINT"Votre but est d’essayer d'atterrir’
2590 LOCATE &,12:PRINT"avec votre bosbardier sur une ville"
2700 LOCATE 2,15:PRINT*Pour cela ,il vous faut d'abord larguer®
2710 LOCATE 3,18:PRINT"des bombes .S5i vous reussissez yvous '
2720 LOCATE 9,21:PRINT" devrez effectuer lg '

2730 PEN 2

2740 LOCATE 29, 21:PRINT"BONUS"

2750 PEM. 1

2760 CALL EBED&:CALL LBBOS

2770 CLS

2780 PEN 2

2770 LOCATE 15,4+PRINT"Indications :°

2800 PEN 1

2810 LOCATE 7,9:PRINT*Lorsque vous entendrez ce son *

2820 LOCATE 11,13:PRINT"le record sera battu®

2830 LOCATE 4417:PRINT"Le largage des bombes se fait avec'
2840 LOCATE 11,20:PRINT"la barre ®

2830 PEN 2

2840 LOCATE 21,20:PRINT"{ espace 3"

2870 FOR i=1 TO SDO:NEXT i

2880 SOUND 1,300,300,15,56:8

2890 PEN 1

2900 GOSUB 2020

2910 RETURN
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