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T e S et e P
Y5 1G0SUR 900
(o F CLS:PAPER 1:PEN J2INK O,132INK 1,0:INK 2,3:INK 3,25:
| © BORDER 13|
iTID DIM Fi4)
{43 DIN niis)
25 flli=—4
0 fi2)=4
35 F{31=1
1 AflR)==]
+2 o=l
43 GOSUB 500
4N MK D13 INK 1.0:INK 24 3:INK 3, 262BORDER 13
- & PLOT 1,1:DRAW 1,399:DRAW 539,399:DRAM &39,1:DRAW 1,1

55 FOR i=1 TQIE
0 niil=1
H5UNERT 1
70,7 melange +

. L s

47 PLOT 4,4:DRAW 4, 3F4:DRAN 634, 394:0RAW 634, 4:TRAN 4,4

TAQUIN

Qui ne ﬂﬂnnuﬁi}pﬂs k:hmquhi,cxi&:ﬁaiﬂg
maléfique. qui vous fait croire & la réussite
pour anéanﬁr VOS espoirs & lﬂnstam
d'aprés...

anlesrampnrsnnnesqmn‘mtpas
encore &té gagnées par la folie de ce sport
cérébral, le taquin est (géncralement) une|
grﬂlede4su:4danslaqueﬂea’aff‘mhm1t
au hasard, quinze nombres. Bien entendu
tout mmmmmmm
mélangés dans la grille ; et
tﬁ:heestdemmm':mm&mmm
sant les nombres contenus dans lagrille. .
Machiavélique, non 7

Surtout lorsque vous Vous aperceviez que,
pour se faire, vous ne disposez que d'une
case vide... le tout consistant alors 4 dépla-
cer les différents nombres & travers la grille, |

Lorsque vous déplacez un nombre dans la
case vide (cela ne peut étre, bien entendu;
qu'un nombre situé immédiaternent A droite,
gauche, mhautnubasdﬂtmplaummp
wde]l’mmnmmsewenpée le-nom- |
bre devient case vide... Ehmmhmws
déplacements, et I'ordinateur ne vous tagui-
nera pas trop les méninges... Et quant aprés
mmmmmm
“Burcka” vous aurez saisl e principe et
mnezledmtdamnm:rmmmr La encore
une surprise vous attend.,. A chaque nou-|
velle partie, les positions de départ.sont dif-
férentes... Bon courage NI

Philippe Bernard '

13 d=16

80 FOR i=1 TO &4

70 a= INT{4#(RND(i)))+]

75 IF d+flal{l OR d+flal>16 THEN 90

100 IF INT(d/&)=d/% AND a=3 THEN 70

105 IF INTi(d-11/4}=(d=-1)/4 AND a=4 THEN 50
110 nidl=nld+fial)

E15 nid#fia))=0

120 d=d+fial

125 NEXT 1

130 " destin griile Jey —————=

133 PLOT 112,536

140 DRAW 112,350:DRAM 492, 350:DRAN 492,56:DRAW 112,36
143 PLOT 112,132:DRAR 492,132

150 PLOT 492,210:DRAW 112,210

155 PLOT 112,285:DRAM 452, 284

1560 PLOT 404,350:DRAW 404,565

165 PLOT J00554:DRAW 300,350

|70 PLOT 204,350:DRAK~208,35

180 FOR i=0 TO 13

185 1F n{i+1)=0 THEN 193

190 LOCATE (CINTUi/4))%b)+%y (Ci=(INT(i/4)44) )#3)+31FRINT nii+l)
193 NEXT i

b o |




AN R e et 230 IF r=n{i) THEN 235

+205 LOCATE &, 24:1NPUT *Quel numero deplacez=vous"j 232 NEXT 1

riS0UND 1,50,5,15 235 r=1

215 IF r<l OR p>15 THEM 205 2RO FOR i=1 TO 4 °

217 LOCATE &, 24:PRINT® 245 IF pof{i){1 OF p+f(id214 THEN 255
ZA FOR i=1 TO 14 250 IF mip+f(i) )= THEN 265

ZB0 LOCATE CCINTCCr+fCibl 4 )b h4R, ( [{pef (iD)-CINT(r+F (1)) /4)%4) ) 45)1452PRINT nlr+i+f(i})

2B LOCATE (OINT(r/a) ) #8049 ( (r=(INT r/4) 85} )45 45:PRINT *  *
290 FOR 1=1 TO 15
295 IF nl1)¢r1 THEN c=c#i:G0TG 206
300 NEXT i
305 LOCATE 2, Z3:PRINT"PARFAIT! Vous avez trouve en®jci”coups’
306 FOR i=1 T SOO0:NEXT:LOCATE 2,24:PRINT' L
309 re4=INKEYS
310 LOCATE 9y 245 INPUT*une autre partie ?°jr$:SOUND 1,30,20,15
320 IF r$="0" OF r¥="(" THEN 10
325 IF r4="n" OR r$="N" THEN 335
& 440 GOTO 310
335 LOCATE 9,24:PRINT'0.K, A la prochaine ! "1END
400 ' PRESENTATION GRILLE---—--==mm-
500 HODE [:titre$="TACGUIN *
510 ti=LEN(titre$)42itj=INT((40-t1i)/2) tPAPER 1:PEN 3

255 NEXT i
260 0T 205

263 nir+flidi=nir)

270 nirl=0
275 r=r-]

320 LOCATE tj,1:PRINT STRING${%1,32):LOCATE tj,Z:PRINT ® "jtitre$;" ":LOCATE tj,3:PRINT STRING$(ti,32)

530 FOR ==1 TO J:ENV 1,100, -4, 42ENT 1,200, 4,4 :SOUND 1,18243,100,1,1,1:NEXT x
J40 ENT 1,000,-2,23ENV 1,100,3, 107SOUND 1,142,2000,13,,1

350 RETURN

&00 * CCREEM DE PRESENTATION-----eoomwm

900 MODE O:INK O,0:BORDER O:IMK 1,3,7:INK 2Z,1%,67INK 3,17

1000 MOGE D:LOCATE &, 11:PRINT"Ph, Bernard® :LOCATE 74 14:PRINT"PRESENTE" :LOCATE 13,24iPRINT"(C)1985"

LIGD FOR 1=1 TO S000:NEXT T
1200 RETURN
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