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éalisez
votre crayon optique

Aujourd’hui nous vous offrons

la possibilité de réaliser

méme le montage simp

crayon optique. .Aussi perfor-

mant que les modéles existant

sur le marché, il est plus

tible avec leurs logiciels

possiblités vous

1) Réaliser vous-méme votre

crayon.

2) Acheter 1'ensemble sous

forme de kit complet.

Pour ce qui est du dernier cas

aucune connaissance particuliére
st nécessaire pour mener a

bien la réalisation {suivre simple-

ment la réalisation pratique).

Utilisation

Le crayon optique (light-pen) a
pour but de faciliter le dialogue
entre I'utilisateur et I"ordinateur.
11 offre un éventail de possibili-
tés allant du choix d’un élément
dans un menu jusqu’a la
de coordonnées ou de données.
Les CPC 464, 664 et 6128 sont
équipés d’un contréleur d’écran
(6845) possédant une entrée
light-pen se trouvant sur le port
SCHEMA . d’extension. Notre montage
consiste a réaliser une bascule
commande a I'aide d’un détec-
teur appelé phototransistor. La
rencontre d’un spot avec le pho-
totransistor aura pour effet de
faire passer I’entrée light-pen de
I’état bas a I'état haut ordonnant
ainsi au controleur d’écran de
Iculer la position actuelle du
pen et de la ranger dans ses
res 16 et 17. Il ne nous reste
plus maintenant qu’a lire ces
deux registres et a utiliser ces
valeurs comme indiqué dans les
deux exemples de programma-
tion.
Les outils nécessaires pour réa-
liser ce kit sont peu nombre:
11 suffit de disposer d’un fer a
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souder d’une puissance d’envi-
ron 30 W et d’une pince cou-
pante (de petite taille de prefeé-
rence).

Nous vous recommandons d’évi-
ter de surchauffer les compo-
sants en soudant. Au besoin il
vaut mieux laisser un intervalle
de temps entre la soudure de
deux points d’'un méme compo-
sant.

Réalisation pratique

Suivez bien maintenant notre
‘‘recette’’ et vous aurez un
crayon optique d’'ici peu de
temps ! '

Montez et soudez le condensa-
teur et les résistances (pas de
sens). Montez et soudez le tran-
sistor (voir schéma d’implanta-
tion et recommandations).
Maintenant vérifiez bien la
bonne position et la valeur des
composants. Soudez les fils du
jack et raccordez-les au circuit
comme indiqué. Fixez le connec-
teur sur le boitier, insérez le
détrompeur. Insérez le circuit
sur le connecteur (voir schéma
soudure et montage du connec-
teur, fixez la prise jack et refer-
mez le boitier.

Il ne vous reste plus maintenant
qu’a tester le fonctionnement de
votre crayon.

Controle et essais

Eteignez votre ordinateur et
enfichez votre boitier sur le port
d’extension. Tapez un des deux
exemples de programmes
d’essais. Vérifiez en vous servant
de votre crayon (si celui-ci ne
fonctionne pas c'est gque vous
avez inverse les fils du photo-
transistor ou celui du jack ; de
toute facon inversez ceux du
jack ce sera plus facile.

Nomenclature

Voici la liste des composants et
petits matériels que vous devrez
vous procurer pour réaliser ce
montage.

Résistances :

R1 = 15K-1/4W.

R2 = 47K-1/4W,

R3 = 6800-1/4W.
R4 = 2,2K-1/4W.,

Condensateur :

C1 = InF (disque).
Transistors :

Tl = BC 547.

T2 = BPW42 (Telefunken).

Divers :
J1 = 9503 JACK & 3,5.
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e 13 trous o8
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PROGRAMMES D’EXEMPLE D’UTILISATION DU CRAYON OPTIQUE

10 REM (le symbole "]" s'obtiest avec *CTRLS et X)

i e e e e o e O e

30 REM -programme d'exesple d'utilisatica type dessin-

Ci B e o s e T S o

50 LS :LOCATE 15,1:PRINT*MODE D’EMPLOI®:LOCATE 1,15:PRINT*POINTEZ LES FLECHES POUR VOUS DEPLACER AVEC PRECISION.®:PRINT:PRINT'POIN
TEZ VA POUR VALIDER UN POINT.":PRINT:PRINT'POINTER §OI POUR CHANGER L'ORIGINE ET APPUYEZ SUR “ENTERS POUR LA FIXER.®
60 LOCATE 2,25:PRINT"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER®

70 T$=INKEYS$:IF T$="" THEN 70

80 ON BREAK GOSUB 110

90 REM INITIALISATION ----------------

100 MODE 1:t=2:X%=320:Y%=192:E%=3:BORDER 26:INK 0,24:INK 1,2:INK 2,24:INK 3,6:PAPER 0:50TC 120
110 NODE 2:IMK 0,0:INK 1,13:PAPER 0:PEN 1:STOP

120 REN TRAIT ===-=smmcceseccenaaanans

130 GOSUB 480

140 LOCATE 1,25:PEN 3:PRINT*TRAIT*:GOSUB 240

150 60SUB 270:BOSUR 380

160 IF YPX=24 AND (XP1=8 OR XP%=9) THEN 20

170 GOSUB 430

180 REM IF YP3=24 AND (XP%=0 OR XP¥=1) THEN

190 6070 150

200 IF P%=0 THEN PLOT X%,Y$,EX:X1%=X%:Y1%=v4:P3=1:T=1:6070 130

210 IF PE=1 AND (XSCOX1% DR YXC3Y1S) THEN PLOT X1%,Y1%,E%:DRAW X%, Y%, EX:iX4=X15:Y4=Y1X:P4=0:T=2:6070 130 ELSE GOTO 150
220 REM SOUS-PRE =-=--=-===-======msecmmecmceaaaaaaanas

230 LOCATE 1,25:PRINT SPACES®(39]:RETURN

240 PEN 1:LOCATE 20,25:PRINT'Epl @ QsD Rel'i:IF 0%=0 THEN LOCATE 32,25:PEN L:PRINT*JCN" ELSE LOCATE 32,25:PEN Z:PRINT'NOR';
250 IF p%=0 THEN LOCATE i1,25:PEN 1:PRINT"NVQ" ELSE LOCATE 11,25:PEN 2:PRINT'JYL"

250 RETURH

270 OUT K1COO,17:L=INP(LIFOC):0UT LICOO, 1&:H=INP (KIFOG)

280 L=H¥256+L-12292:YPY=L;40: XPY=L-YPR440:RETURN

290 IF YP3=24 AND (XP%=18 OR XP4=19) THEN GOSUB 390:Y%=Y%42:G0SUB 390:6CT0 330

30C IF YP%=24 AND (XP%=21 OR XP%=22) THEN GOSUB 390:X%=X%-2:GOSUB 390:6070 330

210 IF YPE=24 AND (XP%=24 OR XP%=25) THEN GOSUB 390:X%=X%42:60SUB 390:50T0 330

320 IF YP=24 AND (XP%=27 OR XP%=28) THEN GOSUB 370:Y%=Y%-2:GOSUB 3¢

330 IF Y8{16 THEN Yi=15

340 IF Y1)398 THEN YX=198

350 IF X${0 THEN X%=0

340 IF ¥8)£38 THEN XX=638

370 RETURN

380 IF YP3=24 AND (XP%)17 OR XP%{(30) THEN GOSUB 290 :RETURN

390 WX=0:PRINT CHR$(23);CHRS$(1);

400 NOVE XX, Y%:MOVER -640,0:DRANR 1280,0,1:MOVER -640,400:DRAUR 9,-800:MOVER C,400:M%=N% XOR |
410 IF W%C)0 THEN 400

420 PRINT CHR$(23!iCHR%(0) | :RETURN

430 IF YP%=24 AND (XP%=31 OR XP$=32} THEN 0%=1 ELSE RETURN

440 GOSUB 240:FCR I=1 TO 200:NEXT

450 GOSUB 270:1F INKEY(181=0 THEN 0%=0:GOSUB 240:RETURK

460 X%=(XPX+1)416:YPY=ABS!YPS-25) : Y4=YPSH1A: IF Y${16 THEN Yi=14

470 GOSUB 390:60TO 450

480 GOSUB 230:PEN L:LOCATE 1,25:PRINT'Validez*;Ti:IF t)! THEN PRINT"pcints pour otenir us trait®; ELSE PRINT'point pour obienir un t
rait';

490 FOR i=1 TC 800:NEXT:GOSUB 230:RETURN
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10 REN
20 REM - programme d'evemple typz MENU -
30 REM
40 ON BREAK GOSUB 40

50 6070 70

40 MODE 2:1MK 0,0:THK 1, 13:PEN 1:5TOP

120 PEN 1:LCCATE 12,21:PRINT*INDIQUEZ VOTRE CHOIX'
130 SOUND 1,K,10,1S:S0UND 1,0,190,15
140 BOSUB 152:50TC 92

70 WODE 1:BORDER O:INK 0,0:INK 1,1:1MK 2,82INK 3,2:PER 1:FAPER 0:CLSIFLOT 9,293,1:0RAR 840,0:PLGT 0,J4Z:DRAAR 640,¢1FLOT 0,0:ORAWR
£40,05PLOT 9,561 DRANR £40,C:LOCATE 17, 3:PEN 2:FRINT'M E N U":LGCATE 14, 24:PRINT'ANSTRAD MAGAZINE';
80 PLOT 0,0:DRAWR 0,398:PLOT 16,54:DRAYR 0,284:PLOT 418,0:IRAUR
20 IF Y=8 OR Y=9 THEN LOCATE !2,9%:PEN L:PRINT'NECOUTER UK SON GRAVEL':H=56¢ ELSE LOCATE 12,:PEN 3:PRINT'ECGUTER UN SON SRAVE
100 IF Y=11 GR Y=12 THEN LOCATE 12,12:PEN 1:PRINT*IECOUTER UN 50M HOYEND':N=284 ELSE LOCATE i2,1Z:PEN J:FRINT'ECGUTER UN SN MGYEN'
110 IF ¥=13 OR ¥=14 THEN LOCATE 12,15:PEX L:PRINT*JECOUTER UN SN ALGUR':N=71 ELSE LOCATE 12,1S:PEN 3iFRINT'ELOUTER LN 50N AIGU*

3,272:PLOT 424,54:DRANR 0,285 :

150 OUT &1000,17:L=INPIRIFO0!10UT BIZ00, 16:C=INF (RAFOC: JL=C#28540- 122920 Y=L 30IRETURN

—Kits Amstrad Magazine

Nous vous avons organisé un petit questionnaire, afin de réali-
ser et, publier dans I’ordre de vos préférences, vos suggestions
sur les montages que vous désirez. Envoyez vos réponses a8 Ams-
trad Magazine, 55, avenue Jean-Jaurés, 75019 Paris (en préci-
sant SONDAGE sur I’enveloppe). Merci d’avance.

1) Quelle forme de présentation préférez-vous ?
[J Uniquement le circuit imprimé et les pieces.

[0 Le kit complet (coffret percé ou découpé compris).

[J En ordre de marche.

0 Autre précisez

2) Quelles extensions souhaiteriez-vous ?
[ Boitier d’extension pour périphériques divers.
[ Boitier d’alimentation (+5v - + 12v).

[ Alarme/réveil programmable avec sorties en 220v.
[ Calendrier/horloge en temps réel avec accu.

[ Fichier/central téléphonique intelligent.

[ Appareils de mesure divers (voltmétres, etc.).

] Doubleur/coupleur de joysticks.

[ Temporisateur programmable avec sorties en 220v.
[l Commande de moteurs pas a pas.

[ Ampli stéréo (qualité hifi).

[ Adaptateur prise péritel.

[ Interface RS232.

I Interface 8 bits pour imprimante.

[J Modem.

£ ‘Autresiprécisezatits 2n it Sl AT s LR
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