
cBM 64n28
vour airli(r ir ro paùol rhe hnercea .^d
u5in9 allyour modem weapon syrtenr

Urê thê ioyn.k to 5eh.t mod6ônd.ontrol
weapon5 Io €nts a mode p6ithe I rc
blnon.Toaboft lroma modeprBrthespa(e

rhe gameutili,.,ixditf êrcntnrcen!,àil thàt
.àn be caù€d frcm the hdâreeen

THE RADAR SCREEl{
Th r rhos lhê oifent thrcat 5tuation your
,hip i5 Jàdng The top (ope displavsenery
ônoaft and mi$ilêr the.entre kop. rhow5
enemy surla(e sh pping ônd the boron
rcoe $oB enomy5ubmarina. Eaù 5@!e
hô, a rcm$onding rhGat ldelindi.àtor
whi.h.an b€ inone oithefollowing nates:

Condiuongr.e^ nothreât

Condilionyellow enemyqrthin
weaponr ryn€m anqe.

Condilon rcd €nèmy àrê ànacr n9!

1o enter the oiispondinq weaponI ivitên
to (ounter the threal e e.t the (ored i@n
themàD(eenand(at6reen(anâ obe
rêl€.ted t@m th€ nd (reen

THE MAP SCREEN
Thr d rplà)s the polnon oiyolr$ip n the
nnerea and any€n€myrhal ôre inthêemê
,€{tor.Yo!r5hipû epr€rntd byaila5hing
whle.irde. Th€ Maponth€ la. wallshds
wh(h ç.tor r b€nqdlsplayedon the màp
tabl€ The heading and $eedoiyouEhip È
rhown by a @npâ$and à numer( rêadout
ôJ the fiip! $€ed fterhip ir nêe@d by

THE STATUS SCREEN
Thir di$laF you. .lrenr (ore ând rhe
damagerunaned byyo!r!hip Th€ moreof
the ship ,ilhouetre ùât 5 fiown in rcd the
gr€as rhe amolnr ot damâge

THE WEAPONS SYSTEM

5ÊAWOLf U'E AGAIN9I AIRPLÀNE9 AND
ANTI.SHIP MI5SILE5.

shool rhe in.oming €n€my olt ol the *i€s
w lh yourneerable mirsi16 belorerhey rea.h
your shlp and damage you

EXOCIT U'E A6AIN5'I5URFACE 5HIP5

rly thii videô ntêd nsil.âtwâvê h€ighl
ànd ana( the enemy shipping

The(reen.onsift otlourv deokreeB. lïe
làBer.€ntral one5howthepi.lurerecervei
lrcmthevideo (ômeË àttaû€d rotheùBile
Thir pid!é ri9nê1.âô be ianmêd by thê
€nemy llrfe m $il€ i! llying high

ihe boion left (reen lho6 the gyro
r€âdôurolthê mi$ leorrheradârreadôul
frcm rhe m$il€l homing radar

ihe bonom .êntrc kleen ,hows the llight
time emainingiorthemisile in thirphâie.

the bottom nghtseen sh@5 th€ hêighl
olrhe mn,ik âbove the wavet

ATTACXING BY MISSITE 15 DONE N IWO

A rlightro h{ known.nêny potition.
(eep lhe msile on ou6e by leepnglhe
gyro(uror inùe.enlre ol i15 dispay. I a
mi55 e dos wander otf (ou6e then the
en€my w llbe hôrddro find

Uring rhe rarg€t !ilhouene reôdoul d€( de
wh (hobj€<tontheho. zon rlhetruetarget
Engageths enemyùith rhe ùnriLe by
p.e$ingthefnebûton Ihir hàs to be done
wnhin the.lloted llight time.

ANTI.SUBMARINE
HETICOPTER
AI{TI.SUEMARII{E HELICOPTER

&ing nid5ol depth (harg6 ôna(kthe
enemyrubmarine bur wâr.h out lor nrànti-
helicopter ôisile.. Ihe depth ôa.gewill
erplodewhen lrea.h6thedeplh nd cr€d
by where th. ôtrow wà5 at the inrtant the

Dâmâgêloyour5hp (an b€ repaned by
docl ngwithyolrfr endlyrepan3h p when
yoùr 3h p ir in need of repâ r lhe repan5h p
wlllâppêar in onêorlhe 5edo6 Wah ng
me$ag€rarelentrotheplayerrelling h m ro
rendezvour w th th€ .ep rhip. When nen
tothe repârrhip dam.g€ ir @pàired

SPECTRUM
The statls ol your $ip ir $dn on rhe
map 5<4€n eth€re û no natos <reen
there 3 no.ondlion yelow.

collding wrh lând (auses extensive

(0t{ttots
joYSTCK !5eKempnonor nterlà(e2

down . ôr rynbol th ft.
left r
.qhr x.

When yourfiip ir ô need ol rcpanyou
ûun do.k wilh lhe r€pa rrhip Thn is

$ow^ônthêmàpbyal ag5ymbol,(the
olher llôq symbolrepr€rentr lhe enenv
baewh(h will aun.h wàv6 ol
àê@plane5 âl you ethereshould be no

On@ u*d thê Èpan5h p willôànge
portion.Ihe repatsh p r reprcr^led
bya chewoô ilâg. Ihe enemy bà!ê r
rePÉrented by â r ting run llà9.

AMsTRAD
Itemsôre not ûpleneôled omparedio

coNTnoLt
(ÊYSOAnD bft I doûn \

,ght -)( fte nETUtNupl
l

oR ut€ aloYstcx

osli 6râphk 5oltw... tioit?d,

^bh. 
Houç, 10 (.Nâr srÉd, th.fii.ld t1 atr

O 193t. âl.ighù r6.tr!d. Unâu{Ériad rooying,
l.idirq or trel. by .ny mo.! rrri.{y pbhibh.d

c8M 64n28
vout.w. p@t nittion de palnoùnbt 4
meuen vourÉrantdevoràrmer nodernê5
pôur p@téger le monde libc
setoer vo6 de lâ hanene dejeu pour
5electiônner 16 moderer.onlrôlerlesàrmes
Pourà.1 verunmodepartio er,appuyezrlr
le boulon d€ I r. Poûr quitter uô ûode
pani.u iêr, frâppez là bàtred'espa@ment

L€jeu 5e dé@ule rur!ré(ôni, tour
àcce$rbler depuir léûaô radar

ECRAN RADAR
I àfti(he ler mênâ.e! àurquelle5 do I f.re
ià.e votre nawe La ection rupt eùe
contienl lesôvioB enneûset ler ûi$ ler,la
sectron ce^trâe,ignôê 16 navn6 enneh5
enrurfâ.edlà5e.1 on niérleure ndiq!eles
sollmàr n! ênnêmn chàdùêrêdiiôn du
rôdar cone$ond. uô ind(arêurd€ mênà.e
qu peut prêndrë un d€! élà15 !u vanls:

lnd(aieurven parde menâ@

hd (aleur jaune r ênnemià ponèe

lnd(aieur @!Ae ennen a Iattaque!

Pour iélectionner une arùe etsupp.mer a
menac,çl€ctionnez'i(ône areqè€ là
G.te ei l'é(an d'état peuvenr égaleûenr
èlre réledonné6 depuir lé(àn r.dàr.

ECRAN DE I.A CARTE
I nd quelâpdil ondevotrevai5eàu5urlô
mer, ël rqnale au$i ler ennemE dôni le
mème secteur Votre navire en repftrenlé
parunre( eblan.dignotànl la(ane5urle
nur eplu5é oignéindrquele$deùafi ôè
tur la table de (anoqraphie. t€.àp€l à
vite$ê de vorre nàvne 5onl igna ér
spe<tivem€nltur le (ompar ei'aff .haqe
nudè que Voui manoeuvrëz lê nàv rc à â

ECRAN D'ETAT
I nd quevotre@reactueletlerdèaàtrtubii
parvolre nâvre P6lailhouenê du nàvrê
ertdanrle ôuge, er pl6 vour.vez rubide

ARMEs
BIAWOLf : A UTltlSER CoNTRE LE5 AVIONS
EI LE5 MI55ILEs AIiTIIIAVIRES.

oétru er l'ennehiapparài5$nr dàn5le qe
âu moyen der mirs 6 manoeuvrabler âvanl
qu'iln'an le rempi danpndrevorre nèvre

TXOCET A UT]LI9ÊR CONTRI LE5 NAV]8E5

Cemi$ileà anônvidéonavigueà ahauteur
desvàguer etanèque erva6paux€nnem 5

L'eûan*d virêenquôrreÉd onsvidèo La
p6là.ge d'enlie eler repréreôre lmagê
perçue par la.ànéra videixé€ au mi! le
Cesiqnàld ûage pêut êrre brcuilé par
Iennêm !ile miisilevole trop hàut
Là!e.ilon ntèneureqau(heonienr lev çur
du in'1" !u i.fli!|,àeç,qja liu "i" ,ii)

Là5ect on ntéf eùre eôtrôle indique let€mpr
devolqu i alêàum siledurônt<ettepha,e
Là 5eclDn rnl& eure drohe indique là haureur
du nirrile âu de$u5 de5vàguer

UNEATTAOUEPARMi'5ITE 5E TAITENDTUX

A voliGqu'à lâ d.hièr€ pGnio. connuê

Mainl€ne? l€ mrirle rlr $ ùâj€.lo rê en
<onieryâ^r l€.ur€ulv 5eur au (enlrede
'afi <ha!e. Sile mÉredeve, 'enneni
devenl pl$ difi ( le à dkouvrû

Al'ô d€delarlhoueli€delà.ib e,.hoû sez
Iobiet repréç^rant la dble à 'horzon
Lànezl€mi9 e@nlrel'ennenrenàppuyaô1
tur e boulon detir Vo6 dev€z le laire
pendànr le lemp5 de volalloué

TIEI.ICOPTERE ANTI.SOUS.
MARIN
HEU(OrrtRE AilTt-SOU9M^R[{
Atlôquez lesbur ûainr.vê.des mine5mâ 5

méJloz vour de!e mnsier ônt héli@ptèrs
Lesmrnn erploent lô6!uêll€ àneqn€nt là

HOW TO LOAD

CBM 6/Y128
CASSETTE: nrd .a$elte nto.â$ene
unil. Prc$ lHlflànd RU /tTOP
5imuhan€ourly. Pres PlÀY on the
(ar*tte unn. The prôgrân wi I loâd

ort(: hsen drk into dr ve
lypetOAD'r",t,1, ând pr€s RIIURN.
Ihê Fogràm willload and run

AMSTRAD
CASttTTt: in5en (a$ette nlo (ô$ette
unit Pre$ COITROL (ctnu àndim.l
lNftn key,,inult neouny P6r PLÂY
on the.à$êtte unit andlhen prer any
iêy 

'r 
e prolrdn wr rloôd ôno run

Dr9K: rnr€dthedl5l inrodisk d'ive, label
rideup.TypeiCPMandp6rErlIER lhe
progrâmwill oàdàndrunautomalica y

SPECTRUM 48K
Iype LOAD'" and pre$ INTEI Pre$
PLAY on lhe6$ene reorder, ihe
proqraûw llloâdaôdru^auroûal d ly.



proiond€ur ndrqu€epàrlàl èôeaumomenl

Vôuipouve, dparerlerdommàqe53ubts pàr
vol'e nàvire €n abodànt levàseàu de
dparàtron allié to6que que volre navire a
be,on de réparâliôni,le vâis5eau de
rcpàràiion àppàajidànr un ds rê.i€ur Des
me$ager d ave.( $emenl latfichenr pour
vour d€dônder de vour reôdre au [êu de
rcndêlvouràve( le nàvie dê Épàràtio.. LÊr

dommàq6 50nl rèpa.é5 àùlomânquemenl
oûque vous vous rrouvez â côté de <e

SPEC'RUM
ta.ondlEn d! bàtea! en ndquèe iur
lô(ôrtê.lln yadôn.pârd ê(and€nalui
I n'y â par devoyanljaun€
iùùrr oli;ioli d!r( id ièrr p,v!ùqu< Je,

MANÊ'TÊ 0Ê lÊU Keûpston ou
lnreda@ 2 gon ga!.he)

vè6 êbs .outymboleshiil
ve6là gàuche z
vets là drc re - x
Pourtis ENTER.

rorique votre navre a ueson ae
reparôlionr, vou5 dêvez abôder ê
vàis5êàudeéparàllon llë15 gnalépàr
un drapêàu ru. là.àne(l àurredrapeau
reprèienie là ba$ ennem, ançantdes
erodrcnrd'av onr.rà ler b en ànêntion
de ne p4 (onlondre e5 deu,
Une to6utilBè, levaGreau de Éparat oô
.hàng€ de po5ilion Levai5eau de
répôration 6l représentépàrun drapeau
pônânlun.hevron Lôbaseênnemieen
r€pérêntd€ par un drapëau portànt un

AMSTRAD
Cerlâ nran derdelâver on64nesonl

CtAVltR veb la gau(he Z
ve6 a d'oile x
ve6 ê hàùl r Pourtirer nÊTUl

'l
oU MAN€TTE DT ]EU

cBM 54/128
Jie firr€d d.r Àuftra9 dà! nnere Mee. zu
par@li eren und mil Hilie sâmthùer
ho.hfr odemerwatleBynenediê rrerê Wê 1

oerloyn.k dienizum, Àuswahlen der Nrôdi
und zù' Bêdênung de' wafi€n Dê' Éinl r
r^ e'nen Modur erlolqt mn dem teuerlnopl,
der Aùsgang mtder Leenà e

DER RADARBITDSCHIRM
zeigld eaktuelleSedohung,m t de6 ôlh'
Schitl konlrontieft ,iehr Derobê.e 3ere.h
zei$d ele ndii(hentluqreugeundRakelen
die tùnte dier€ind (hèn sdilte uôd der
untere 8ercrch die tê ndli.hen
unre6eeboote zu ledem Sereich gehon êin,
enrtp.edendeanze qe ûitded aurma0 de
Bed@hùnq, nàmli.h:

qe b:teind n s(huBweite

@i: Ie ndli.her Angitfr
zun Ùberqanq in den qeé qneten
wàfienmodur zu abwehr de Bedrohung it
da5 enlrp.€chende.on zu wâhlen. Au.h d(r
(ànen oder der Statusbld(h m lô$en!d!
âut dêh Radarbildrchin anwàhlen.

DER KARTENBILDSCHIRM
Dientzu. Anzeigedq Porilion lhre5 5ôitl!
im Meer und etwâ ger Fe nde rm selben
tellor lhr 9.hifi erk€nnêôlie an dem
blnkenden wei0en k€ir Die (ane am
Êntlemteô Ende ze 9t, we fter Seklor aul
dem &rteni 5<h z! 5êhên in zur snlitnun l
d6 Ku6n und der Ge$windEkel h6
schifi haben Siê einen tuûpaB ond ein
nuderir(hes Dsplay oie Manôvierung de!
s.hltt ertô191 û nelr roy(nk

DER STATUS.BITDSCHIRM
Dienr zur A^z€ ge lhr€saktuellen
P nlbn,nd{unddê!ê itlênênS.hàdènr l(
mehr von der 9ilhouêfte dn t.l,riftr ln rol
e&heinl, d€ft verh€erend€ r der s.hadeû

DIE WATfENSYSTEME
BEAWOIf r Z!R ABWEHR VolJ fLUGZtUGÊN
UNO AN'II SCHITT' iAXETEN

folen 5eden enlalenden Feind àu5dên
Wolken hetuô1er rit hre^ manovriedàh,gen
Rakeien, bevôr te lhr nh fi ercichen uôd

EXoCÉT: GEGEN sCHlffE

Diere videoqesteuene Rakere isl n
we!ênhôhê zu 1iegen, um diÊ f€ndli.h€n

oer Sildkh rn benehl aus vrer video
Monitorcn, wôvoô der grôRêrè, min ere, das
B d ànzeiql, da5 von derVideokamera
enpfanqen w rd, dre an der Âakete
anqebraft ir. Das hereinkommend€
V deosignalkànnvomre nd genttrr we.den,
wenn e, n hoher Nohe ilegl.
Der untere linke Monllor zergrdie
(ompaBwene der rakele oder die
Âadarneliw€^e des Ràkelen

oer untere minere Mon lor ze gt de
veôle beûde F uqze r der Rakele iô der

DTR 8A(ÊTENANGRIFf 6ESCHIEHT IN ZWE

a rl!9 andielèr.r. bèk.nnr. tèind [(ne

DerK!6der Rakelewird beibehalten, indem
man den xompà0.cu6or n der Mnêdêr
Anze 9e halt Wenn erne Rakelevom Xur
àbkomml ni d€( Fêind nursôwer

Anhânddèrzèi nlhouêile i!l zuênideidên
wekher obj€kl ôm HoizontdàrelleknveZiel
nl Dio,erdann durch Drù(ken der
r e ueûnopfs ànneuê.n, um den Kahpi
auf2unehmen narù.li.hinn€Àalbde'

ANTI.UNTERSEEBOT.
HETIKOPTER
AI{TI.UI{TERSEEEOT,HIUI(OPTER

Mit ipêzi€llen unt€NareÊSalven die
fend rdren unte&eb@l€ ang@iien Dàbei

iêdo.h auf die anti Hel kople. Raketen
èôten! 0e ladlng explodien,$bald die
T ete eûeichl Èt, die beim abieue.n dur.h
den Pf eil àn9e2ei9l wurd€.

Bg(hiidrgungen hre! kh fies lônn€n
behobenwerden, 

'ndem 
9ie mt lhrêm

ireuôdlôen Âeparatuu.h tl do(ken Sobald
lhrs.hltf repâraturbedùrft iq, râuchl in e nem
der 5eltor€n das Reparalur.hitl âul
auRerdem werden 5ie du(h Wahungen
angehâ t€n, drê nôtweôdgen Reparàrureô
durchlùhrcn zu a$en sobàld n hnÊn
qernql 

'n 
auîe(hende Nàhe de5

Reparatu6(hills zu qelanqen, wtrd der

SPECTRUM
Der5làt$lhro5t.h ftrêB.he ôtauideû
Kanenb lds(h n, wom ri (herneigenê.

D€r ge be Getahzunand enllàrl
Kol ionênnittandma$enveruEa.hen
eftebl<he Benhèd gungên

lOYsTlcK: b tte Kêmpion ôder lnl€rfâ.è
2 veRenden (im lnlen Aurgàng)

nà.hunten.ode.5ymbol

f€uer EfiTER

wênn rhr khfi rcpararuô€dir.ftig is,

mu$en te ml dem Reparatuc.hti
aôdo.ken. Aui der (ane w rd diere,
dulô êine rl.ggemà iên (die and€rc
rlâq9ê êhlturdi€ieiôdlkheBasir,von
welôer t !g.e ugg4(hwa de. naden
die beiden Fla9gen dùrien alroâui
keinen râll vèeè.h!elt werdênrl

Na(h ln.nspr!ônôhme dB
Repararu&h fi5 àndert dieie5 5eine
P6dDn Dôs RèparatlBchill rl du(h
€ ne rphzige râhne dôBe*êlr. Die
rlô99e der fei^d i.he 8ari, reigl ei^e

AMSTRAD/SCHNEIDER
(J^teMh ed9ege.ùberder64erVedionl

BÉDrÊt{ut{6
TÀsTATUR links Z ab \

I

ODER JOYI'I C( BTNUTZÉN

COMMENT CHARGER IE
PROGRAMME

c8M64n28
CASSTTTE ntoduirêzlô.âsêltedànr Ê

!mullàôéfreôt sur SHlFl el iuN/lToP
Appuyezlrlalou.h€ de Ê.rure(PtÀY)
du màgnétophone Le progràmme re
ôarge aulomat quemeni

DTSQUETIE iôtrôduisez a d rquette
.li,ij lc 1ê.rêur Tipu LOAO"r",3,i .l
appuyez tur fiETÙlll. Le programmere
.harqe et dêmare âuÎômai quemênt.

AMSTRAD
CASSETTE: rnftoduirez là (arettedôûr le

slnultânéne^l rur COIIROL (Clf,L) el
,urlapelitetouû€ElTEn Appuyezrlr
latoude de ledure (Pl Y)du
magnétophone puir l6ppez n'impode
q!elie louche de (lavi€r. Le proqrônme
re(hârgeerdehatreâutomatiquêmênl

D|SQUEIII: introduise! la disquene
daB le lect€ur Iapez |CPM el appuvez
rur E TtR L€ p@grammë se .ha.qe êi
démare automaliquement.

SPECTRUM 48K
Tôpe! LOÂo"" etappuyezturlâ louche
ENT€n Appuyez!urlà lou<hede lecture
(ou PIAY) d€ votre magnetophone à
(as*lts le progràmme ie lance

I.ADEANLEITUNG

cBM54/128
KASSEITE Kâ$ete in den
Kà$ertenrckorderêin egen c €i.hz€il 9
IHIFT ùnd RU IITOP dlÙ.lcn dànn die
PtÀY Tane d6 Kâ$etengerôt Dar
Programm wtrd auloman5ch erngelesen

orsKÊûÊ: Dirkêne i^r taltRed(
einlegen Denn 3elêh LOAD"r",3,l
einl'ppen und [lTURfl druden. Da5

Progr.m àltomàtis.h êing€6€n und

AMSTRAD
KA9s€TT€: Kâ$ette in dar
(a$enengeràt € nlegen Glekhzeitig
Cnl und die kleineC lÉR Târl€
druden oie PLAY Tàne d6
Ka 5enen re kod€6 betstigen und
ankh leBend erne behebqe Tô(eaui
der computenôrtâtur druden Die!
b4nkr ein àuro m àtir.het Là dên und

DllXtûE Diikene in da5 Làulwe
ern<hieben, mt dem Elrken na(h ob€n
iC?Meinqeben undÉNft ndrti4€n 0a,
Pô9râûn wnd automal 

'ch 
einqeleren

SPECIRUM il8(
LOAo"'eingeben und ttfilR drù4en

Kâ$etenrekorder drù.ken, worôut das
splel auronatir.h eiôgelere^ und

GEhlin 6npùi6 tottr ùmn d,
Àlpô. Hù*, l0 c.M tir..l, tà.lli.ld 91 art.
OrgaT.T6dDhil*R*.Tdrtci.eÈ. .
d $d rn pù ds Dy.ù qdoqu6 tcll

cr.nlin G6phi6 soh*,F tinù.d,

^lph. 
Ho6., 10 C.r.r nk( th.fii.ld t1 art.

iopiæn, aun.ih.n odrwldol't Ln j.i.r


