LISTING

Ce jeu se joue a deux joueurs.
Vous étes dans une aréne et cha-
cun de vous posséde un char.
Bien entendu, vous pourrez tirer

des bombes qui détruiront soit
un mur, soit votre partenaire. Le
but (guerrier) du jeu consiste a
détruire ’autre en préservant

votre potentiel. A chaque coup
qui vous touchera, vous perdrez
un point de potentiel. Lorsque ce
potentiel sera égal a 0, vous
aurez perdu.

Joystick ou clavier, ce jeu vous
permet également de construire
et sauvegarder sur support

magnétique vos propres
tableaux. Pour toutes ces opéra-
tions, suivez les indications con-
tenues dans le programme.
Régles complétes incl dans le
programme. Vous devrez entrer
en mémoire le premier pro-
gramme (chargeur), puis apreés

sauvegardez

‘‘combat1’.

RESET de la machine. Aprés
avoir saisi le second pro
alas
hargeur’’, sous le nom

F0o 1 i 19411 R$(147) ;STRINGS (14,154) ;CHRS (153) ;"

20 34 ' 112483 "5 CHR$ (149)

30 *1 T 15291 280 PRINT#2,TAB(S5);CHR$ (147);STRING [2375]
40 ‘! par L.CHARLES!! [12503 $(18,154) ;CHR$ (153
50 ‘i1 i (5291 290 LOCATE 10,16:PEN 3:PRINT"CHARGE [3341]
60 1t (c) 1986 i 110653 MENT EN COURS "

70551 i (5291 300 RUN"!COMBATL" [451)
80 ‘! i 19411
90 MODE (14203

100 INK 0,13:FAPER 0 (18161 10 ‘1 " 118021
110 INK 1,01 INK 2,6:INK 3,2,1 15261 2044} ' 5291
120 SPEED INK 50,50 (14503 30 ‘1 COMBAT 1l 16671
130 WINDOW #1,10,32,21,23 [1184] 40 ‘11 i 5291
140 WINDOW #2,7,34,5,11 112631 50 1t Concu par 1" 111023
150 FAPER #1,1:CLS#1 (17291 50 ‘11 L.Charles 1! [1269]
160 PAPER #2,1:CLS#2Z (14943 70::40 | T (5291
170 WINDOW #1,9,31,20,22 112701 80 ‘i1 i [1065]
180 WINDOW #2,6,33,4,10 113943 90 ‘it i 118021
190 PAPER #1,2:CLS#1 {18451 100 [955
200 PAPER #2,3:CLSH2 [21343 110 111843
210 PEN#1,1:LOCATE#1,2,2:PRINT#1,CH [3444] 120 [955]
R$(164)"1986 Laurent CHARLES" 130 SYMBOL AFTER 140 [1444]
220 FEN#2,1:FRINT#2,TAR(S) ;CHR$ (150 (45721 140 SYMBOL 140,24,24,24,126,255,255 [2096]
);STRINGS (18,154) 3 CHR$ (156) 1255,126
230 PRINT#2,TAB(S);CHRS(149);" ";CH [4214] 150 SYMBOL 141,126,255,255,255,126, [2194]
R$(150) ;STRINGS (14,154) ;CHR$ (156) 3" 24,24,24

" CHR$ (149) 160 SYMBOL 142,14,31,31,255,255,31, [1690]
240 PRINTH#2,TAB(S);CHR$ (149) ;" ";CH [5650] 31,14
R$(149) ;" ";CHR$(150) ;STRING$ (10,15 170 SYMBOL 143,112,248,248,255,255, [2558]
4);CHR$ (156) 3" "3;CHR$(149) ;" ";CHRS 248,248,112

(149) 180 SYMBOL 144,0,0,0,62,62,0,0,0 [2168]
250 PRINTH#2,TAB(5);CHR$(149) ;" ";CH [56563 190 SYMBOL 145,0,0,24,24,24,24,24,0 (2141
RE(149) ;" ";CHRS(149);" COMBAT "3 200 SYMBOL 146,255,255,255,255,255, [2569]
CHR$(149) 3" ";CHR$(149) ;" ";CHR$ (14 255,255,255
9) 210 SYMBOL 147,0,64,96,48,24,12,6,0 [1763]
260 PRINTH#2,TAB(S);CHR$ (149) ;" ";CH [58763 220 SYMBOL 148,0,2,6,12,24 48,96,0 (1394]
R$(149) ;" ";CHR$(147) ;STRING$(10,15 230 SYMBOL 149,56,124,126,127,63,63 122301
4);CHR$(153);" ";CHR$(149);" “;CHRS ,110,192

(149) 240 SYMBOL 150,28,62,126,254,252,25 (27911
270 PRINT#2,TAB(S);CHR$ (149) ;" ";CH (449431 2,118,3
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250 SYMBOL 151,128,206,127,63,127,1 [2206] ank. Vous pouvez tirer des bombes,
26,124,56 qui detruiront soit un mur, soit v
260 SYMBOL 152,1,115,254,252,254,12 [2333] otre partenaire, ou alors rien du t
6,62,28 out”
270 SYMBOL 153,147,214,124,63,252,6 [2860] §70 PRINT#1," En fait, le but du je [20360]
2,107,201 u consiste a de- ~-truire 1'autre.
280 DIM VA$(8) ,BO$(8) ,XV(2),YV(2),B [6408] Ce n'est pas si simple, car chacun

0(2),TI(2),BB(2),5C(2),P0(2),C0(2),
PP(2),FE(2) ,DR(2) ,GA(2) ,HA{2) ,BA(2)
,CC(2) ,ECRAL (41,23) ,ECRAN(41,23)

2)1VA$(3)=CHR$ (143) : VAS (4) =CHR$ (150
):VA$(5)=CHR$(141):VAS$(6)=CHR$(149)
sVAS(7)=CHR$(142) : VA$(8) =CHR$(151):
BO$(1)=CHR$(145):B0$(2)=CHR$(148):B
0$(3)=CHR$(144):B0%(4)=CHR$(147):BO
$(5)=CHR$(145) : BO$ (6)=CHR$(148)

300 BO$(7)=CHR$(144):B0%(8)=CHR$ (14
7):FE(2)=14:DR(2)=5:6A(2)=13:HA(2)=
12:FE(1)=60:DR(1)=61:6A{1)=69:HA(L)

=59:CC(1)=6:CC(2)=2

E S T

320 Menu general

80 tesssas S

340 SPEED INK 1,1

350 INK 1,6,9:INK 2,24: INK 0,0

360 MODE 1:BORDER 0:PAPER 0

370 LOCATE 17,5:PEN 1:PRINT"COMBAT"
380 LOCATE 10,10:PEN 2:PRINT"! - Re
gles du jeu"

390 LOCATE 10,12:PRINT"2 - Jeu"

400 LOCATE 10,14:PRINT"Z - Joystick
/Clavier"

410 LOCATE 10,16:PRINT"4 - Creation
d'un tableau"

420 LOCATE 10,18:PRINT"S - Chargeme
nt d'un tableau"

430 LOCATE 10,20:PRINT"6 - Sauvegar
de d’un tableau"

440 IF INKEY(64)=0 THEN GOTO 540
450 IF INKEY(65)=0 THEN GOTO 810
460 IF INKEY(S57)=0 THEN GOTO 690
470 IF INKEY(S56)=0 THEN GOTO 2000
480 IF INKEY(49)=0 THEN GOTO 2360
490 IF INKEY({48)=0 THEN GOTO 2210
500 GOTO 440

G0 e e

520 Instruction

930 Mo

540 CLS:LOCATE 17,5:PEN 1{:PRINT"COM
BAT"

550 WINDOW #1,1,40,10,25:PEN#1,2:PA
PER#1,0:CLS#1

560 PRINT#1," Ce jeu se joue a deu
% joueurs. Vous etes dans une are
ne et chacun de vous possede un t

290 VA$(1)=CHR$(140):VA$(2)=CHR$ (15 [14297]

(77681

(9471

(17311
(9471

[12801
(15711
20011
(20211

[23451

[11871
[(2634]

(25081

[4191]

[40581

12821
(10891
[10291
(6061

[1454]

(12981
[4443
(8781
[595]
(8781
[32181

[25061]

217011

de vous a un potentiel. Au debut i
1 sera egal a 4; mais des que vo
us vous faites toucher par une bomb
e

580 PRINT#1," de 1'autre, vous perd

ez | point de potentiel. Lorsqu
e celui-ci est egal a zero, vous a
vez perdu.”

590 PRINT#1:PRINT#1," {Pressez
une touche S.V.P,»"

600 CALL %BB18:CALL &BB18

610 CLS#L:PRINT#1," Vous pouvez au
ssi gagner des points : - soit en t
irant sur 1'autre - soit
en detruisant les murs.
Lorsque vous avez 1000 points vous

gagnez ! points de potentiel et
votre score revient a 0,"
620 PRINTHI:PRINTH#1:PRINT#1,"

Ronne chance !!!"
630 PRINTH1:PRINTH#1:PRINTH#L," {
Pressez une touche S.V.P,>"
640 CALL &BBR1B
650 GOTO 360
660 ' mmmmmeese e
670
680
690 CLS:PEN
700 LOCATE 13,1:PRINT"Joystick/Clav
ier"
710 PEN 2:LOCATE 1,B8:PRINT"
z {(SPACE) pour jouer avec le
vier"
720 LOCATE 1,11:PRINT"
RE> pour jouer avec les
-
730 LOCATE 10,15:PRINT"Touches du c
lavier"
740 LOCATE 10,17:PRINT" W

S

' '
| i

A--5--D 3"
750 IF INKEY(47)=0 THEN FE(2)=14:DR
(2)=5:6A(2)=13:HA(2)=12:FE(1)=60:DR
(1)=6116A(1)=69:HA(1)=59:60T0 360
760 IF INKEY(76)=0 OR INKEY(52)=0 T
HEN FE(1)=52:DR{1)=51:6A(1)=50:HA(!L
)=48:BA(1)=49:FE(2)=76:DR(2)=75:GA(
2)=74:HA(2)=72:BA({2)=73:60T0 360

" Joystick/Clavier

Presse
cla

Pressez <FI
joystick

1--2--

[97831

[31871

(19121
(218941

[3074]
[49161
(3891
(5241
[1051]
(13891
(10511
(4961
[27211

(58461

[6065]

33011

[6552]

[3306]

[6200]
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770
780
790
800
810
820
830
840
850
860

6070 750

SPEED INK 2,1

BORDER 0:MODE 1

INK 0,05 INK 1,2:INK 2,7:INK 3,6
WINDOW #0,1,40,1,23

WINDOW #1,1,40,23,25

PAPER 0:PEN 1

870 PAPER #1,0:CLS#1

880 XV(1)=1:XV(2)=40:YV(1)=12:YV(2)
=12:B0(1)=0:B0(2)=0:TI(1)=1:TI(2)=2
$BB{1)=1:1BR(2)=1:8C(1)=0:8C(2)=0:P0
(1)=9:P0(2)=33:C0(1)=3:C0(2)=1:PP(1
)=4:FP(2)=4

890 PEN#1,3:LOCATE#1,2,2:PRINT#1,"S

CORE : 0"

900 LOCATE#1,2,3:PRINT#1,"POTENTIEL
3 40

910 PEN#1,1:LOCATE#1,25,2:PRINT#1,"

SCORE : 0"

920 LOCATE#1,25,3:PRINT#1, "POTENTIE
L: g

930 ‘mmmmmmmmmmmm oo

940 * GENERATION DU TABLEAU

T

940 FEN 2:1F TABLEAU=! THEN 1020
970 FOR A=t TO 22

980 READ A%

990 LOCATE 1,A

1000 FOR B=1 TO 40:IF MID${A$,R,1)=
"-" THEN ECRAN(B,A)=2:PRINT CHR$(14
&) ELSE ECRAN(B,A)=1:PRINT CHR$(32
)i

1010 NEXT B,A:GOTO 1050

1020 FOR A=1 TO 22:LOCATE {,A:FOR B
=1 10 40

1030 IF ECRA1(B,A)=1 THEN ECRAN(B,A
)=1:PRINT CHR$(32); ELSE PRINT CHR$

(146) 3 :ECRAN(B,A) =2
1040 :NEXT B,A
1050
1060
1070
1080 P=1:GOSUR 1210:P=2:GOSUB 1210
1090 P=2:5=1:0N BB(2) GOSUB 1310,13
20:1F PP(P)=0 THEN 1610
1100 P=1:5=2:0N BB(1) GOSUR 1310,13
201 IF PP(P
1110 P=2:5=1:0N BB(2) GOSUB 1310,13
201 1F PP(P

1310,13
201 IF PP(P)=0 THEN 1610
1130 P=2:5=1:0N BB(2) GOSUB 1310,13
205 IF PP(P)=0 THEN 1610
1140 P=1:5=2:0N BB(1) GOSUB 1310,13

[4233
[14001]
[23551
(14001
(11781
[967]
[9771
(11871
[1364]
(9651
17011
(70641

[3240]

[26591

[25291

[22871

12871
[1412]
(12871
(14041
[9141
(3091
(7871
[6443]

[4961
29821

[42741
(3371

11881
(19471
(11881
(20851
[37301
£28791
[37301

28791

[28791

20:IF PP(P)=0 THEN 1610
1150 P=1:8=1:IF SC(1)>999 THEN PP (1
)=PP(1)+1:8C{1)=0:G0SUR 1480
1160 P=2:5=2:1F 8C(2)>999 THEN
)=PP(2)+1:8C{2)=0:60SUR 1480
1170 GOTO 1080
1180
1190
1200
1210 IF INKEY(DR(P))=0
I(P)+1:IF TI(P)=9 THEN
1220 IF INKEY(BA(P))=0
I(P)-1:IF TI(P)=0 THEN TI(P)=8
1230 IF INKEY(HA(P))=0 THEN PEN 1:L
OCATE XV{(P),YV(P):PRINT CHR$(32):0N
TI(P) GOSUBR 1530,1540,1550,1560,15
70,1580,1590,1600 ELSE 1260
1240 IF ECRAN(XV(P)+X,YV(P)+Y)=1 TH
EN YV(P)=YV(P)+Y:XV(P)=XV(P) +X:60T0
1250 ELSE 1260

PP(2

THEN TI(P)=T
TI{P)=1
THEN TI(P)=T

1250 SOUND 4,0,2,7,0,0,10

1260 PEN CO(P):LOCATE XV(P),YV(P):P
RINT VAS(TI(P))

1270 RETURN

f2B0 (mmmmsmmnsnmmnmnm e -
1290 ' Deplacement des bombes

P00 i i oot i i v
1310 IF INKEY(FE(P))<{(>0 THEN RETURN

ELSE BO(P)=30:DB(P)=TI(P):BB(P)=2:
XB(P)=XV(P):YB(P)=YV(P):FOR J=15 TO
{ STEP -1:SOUND 2,0,5,J,0,0,1:NEXT
J:GOSUB 1320:RETURN
1320 BO(P)=BO(P)-11LOCATE XB(P),YR(
P):PRINT CHR$(32):IF BO(P)=0 THEN B
B(P)=1:RETURN
1330 ON DB(P) GOSUB 1530,1540,1550,
1560,1570,1580,1590,1600: GOTO 1340
1340 IF ECRAN(XB(P)+X,YB(P)+Y)=1 TH
EN YB(P)=YB(P)+Y:XB(P)=XB(P) +X:6OTO
1390
1350 IF ECRAN(XB(P)+X,YB(P)+Y)=0 TH
EN BE(P)=1:RETURN
1360 IF ECRAN(XB(P)+X,YB(P)+Y)=2 TH
EN BR(P)=1:PEN 2:LOCATE XB(P)+X,YB(
P)+Y:PRINT CHR$(207):ECRAN(XB(P)+X,
YB(P)+Y)=3 :8C(P)=SC(P)+20:60T0 149
0
1370 IF ECRAN(XB(P)+X,YB(P)+Y)=3 TH
EN BR(P)=1:PEN 2:LOCATE XE(P)+X,YB(
P)+Y:PRINT CHR$(127) :ECRAN(XB(P)+X,
YB(P)+Y)=4:SC(P)=SC(P) +20:GOTO 1490
1380 IF ECRAN(XB(P)+X,YB(P)+Y)=4 TH
EN BR(P)=1:LOCATE XB(P)+X,YB(P)+Y:P
RINT CHR$(32) :ECRAN(XB(P)+X,YB(P)+Y
)=1:SC(P)=SC(P) +20:60T0 1490
1390 PEN CO(P):LOCATE XB(P),YB(P):P
RINT BO$(DB(P)):1IF XB(P)=XV(S) AND

[4136]
[3244]
[3871

(12871
(19131
12871
(26141
40161

[9114]

49161

[1140]

[30361

[5551
[1409]
[23171
[1409]
[103103
(41191

[37301

52831

[3504]

[88601

[90861

[8234]

[6147]
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YB(P)=YV(S) THEN 1400 ELSE RETURN
1400 SC(P)=5C(P)+200:BB(P)=1:RO(P)=
0

1410 PEN CO(S):LOCATE XV(S),YV(S):P
RINT CHR$(153);:INK CO(S),CC(S),13
1420 FOR I=15 TO 1 STEP -1:SOUND 5,
400,55,1,,,31:NEXT I

1430 LOCATE XY(S),YV(S):PRINT CHRS$(
32) ;1 INK CO(S),CC(S)

1440 XV(S)=INT((RND(1)%40)+1)

1450 YY(S)=INT((RND(1)*22)+1)

1460 IF ECRAN(XV(S),YV(5))<>1 THEN
1440

1470 PP(S)=PP(8)-1

1480 LOCATE#!,PO(S) +4,3:PEN#1,C0(S)
tPRINTH1,PP(S);

1490 LOCATE#1,PO(P),2: PEN#1,CO(P) 1P
RINT#1,5C(P); :RETURN

1800 ‘e

1510 Directions

1520 ‘—mocmcmmneao—

1530 X= -11RETURN

1540 RETURN

1550 RETURN

1560 RETURN

1570 RETURN

1580 RETURN

1590 X= Y=0:RETURN

1600 X= =-1:RETURN

1610 '~

1620

1630

1640 FOR i=101 TO 179

1650 SOUND t,i,5,10,15

1660 SOUND 4,181-1,3,10,7

1670 FOR t=1 TO 40:NEXT t,i

1680 ENV 1,5,3,1,1,0,90,5,-3,2

1690 ENT 1,25,10,2,60,-10,1

1700 SOUND 5,560,150,0,1,1

1710 GOTO 340

1720 ‘=mmm—memoa

1730 * Tableau

1730 ‘--cm=me—e=

1750 DATA "///111117111117--
=111110EIrrrrt

1760 DATA "//11111111111111111-=1111
114110107710110147"

1770 DATA “//11/===11111111111111117
I === 111"

1780 DATR "//1111=111]-=========-—=
e fif ] J=f L LS LT

1790 DATR "===///=1111=111111111117
=t =i L e

1800 DATA "===///=1111=111111111111
LT =18 =4l d ===

1810 DATA "///7/11=111111111111111711

WLV b= LT

(24811

[4234]

[2782]1

31311

[13071
(12021
(19161

[11791
23751

[3115]

[9091
[644]
[9091
(11861
(17391
(18521
[1468]
(11891
[656]
(12941
9171
(10511
[7301
(10511
[1022]1
(1429]
[1448]
(11351
(11081
(12331
[12871]
[464]
[5691
(7021
[5691
(16881

[18511

[2248]

[25801]

17821

17821

[2214]

1820 DATA "///1111=11-==111111111111
Llis==ti=pL e
1830 DATR "///111=11=11111]----== 2l

FELLES LTSN T
1840 DATA "///111=11=11111111-=1111
TIL=11=11 080
1850 DATA "//1711/=11=11111111--1111
LELL ==L i
1860 DATA "///117=11=11111111-=1111
TELLE=0 =0 E T
1B70 DATA "///111=11=11111111-=1111
e T Y
1880 DATR "///11/=11=11111/~==-== 1
VEEIE == T LTS
1890 DATR "///11/=11===111111111111
Fllss=ld =l T IL 1T
1900 DATR "///771=1171111110170011010170
FLLLELE =1 LRSS

1910 DATR "===///=1111=111111111111
V(ST dI= T ="
1920 DATA "===///=1111=1111101111117

PSP = L) ===

1930 DATA "///111=11])=====mmmmmm e

===l Pl A =LA

1980 DATA "////===11111111110110101071

R e A

1950 DATA "///17171111111171111--1111
VLTI LA 1S

1960 DATA "///71111111111)===—====-=
~LHl T LLLN L4 TY

1970
1980
1990

2000 CLS:INK 0,0:INK 1, 1:sINK 2,7:IN

K 3,6

2010 WINDOW #0,1,40,1,23:WINDOW #1,
1,40,23,28

2020 PAPER #1,0:CLS#!

2030 PEN#1,3:PRINT#!," Deplacez vou
s avec les touches flechees”

2040 LOCATE#!,1,2:PRINT#!,"Pour all
umer ou effacer un carre appuyezsur
{COPY>.Pressez <ENTER} pour arrete
_

2050
2060
2070
2080
2090

PEN 2:TABLEAU=1
FOR A=t TO 22

FOR B=1 TO 40

ECRAL(B,A) =1

NEXT B,A

2100 X=20:Y=12

2110 IF INKEY(9)=0 THEN IF ECRA1(X
s¥)=1 THEN ECRAL(X,Y)=2 ELSE ECRA1{
X,V =1

2120 PEN 2:LOCATE X,Y:IF ECRAL(X,Y)
=2 THEN PRINT CHR$(146) ELSE PRINT
CHR$ (32)

2130 IF INKEY(0)=0 AND Y>1 THEN Y=y

[2429]
[23871
[22073
[22071
[22071
[2207]
[23871
[2429]
[22141
[17821
[17821
[25807
(22483
[1851]
15547
[12871
(14121
[12871
[2396]
[1960]

(17011
(4248]

(67811

13891
[(914]
12601
[230]
[3721
7991
[30901

[35631

(15831
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2140
Y+i
2150
|
2160
X+1
2170
3
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
ARDE
2260

2270

Suite de lopage 109
<

IF INKEY(2)=0 AND Y<22 THEN Y=
IF INKEY(8)=0 AND X1 THEN X=X
IF INKEY(1)=0 AND X<40 THEN X=
PEN 1:LOCATE X,Y:PRINT CHR$(15
IF INKEY(18)=0 THEN G6OTO
FOR I=1 TO SO:NEXT I
GOTO 2110

340

MODE 1

PEN 1:LOCATE 10,2:PRINT"SAUVEG
DU TABLEAU"

PEN 2:IF TABLEAU(>! THEN LOCAT

E 2,10:PRINT"Vous n'avez pas genere
de tableau":FOR A=1 TO 1000:NEXT A
:60TO 340

LOCATE 5,10:PRINT"Comment voul

ez vous appeler":LOCATE S,11:INPUT"
votre fichier";FICH$

[4821

[1806]

[14281

(16411

[6581
(8651
[3571
(14091
[656]
(14091
[506]
[2230]

(83171

[7474]

2280 IF LEN(FICH$)>8 THEN CLS:LOCAT (32501
E 5,5:PRINT "Pas plus de 8 lettres
!'":60TO 2250

2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
MENT
2410

OPENOUT FICH$

FOR A=1 TO 23

FOR B=1 TO 40
WRITE #9,ECRAL(B,A)
NEXT B,A

CLOSEQUT

60TO 340

MODE 1:TABLEAU=1

PEN 1:LOCATE 10,2:PRINT"CHARGE
DU TABLEAU"

PEN 2:LOCATE 5,10: INPUT"Commen

t s’'appele le fichier";FICH#

2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480

OPENIN FICHS$
FOR A=1 TO 23

FOR B=1 TO 40

INPUT #9,ECRAL (B,A)
NEXT B,A

CLOSEIN

GOTO 340

[657]
9171
[12601
[1235]
[3721
[9021
[464]
(12871
[20731
(12871
[1384]
(22721

[35741

[10761
(9171
(12601
(16091
[3721
(7521
[464]

126




	Amstrad Magazine 21 - Page106.jpg
	Amstrad Magazine 21 - Page107.jpg
	Amstrad Magazine 21 - Page108.jpg
	Amstrad Magazine 21 - Page109.jpg
	Amstrad Magazine 21 - Page126.jpg

