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INTRODUCTION

Qu'est-ce qu un jeu d'aventure? Vous pouvez l€ consid6rer comme
un roman - saul que c'est vous qui jou€z le r6le principal-
L'ordinateur vous pr6sente seul€ment une partie de l'histoirq puis
vous donne l'oc€asion de d6cider ce que vous allez faire ensuite.
Vous r€onnaitrez le moment oi il vous faut agir, en voyant
aPParaltre sur l'6dan la "solicitation" qui aula la form€ suivante:

Lorsque vous verrez c€tte sollicitation, vous saurez qu'il est temps
d'indiquer A l'ordinateur ce que vous voulez faire par la suite. Pout
cela, vous inEoduirez vos instructions en simple phrases anglaises.
Corruption comprmd beaucoup de chos€s, mais pas tout , la
meileurc fa(on de donn€r des instructions clales consiste e imag-
iner que celles-ci sont pr€.€d6es de la phras€ "invisible" : "Je veux
maintenant...", suivie de c€ que vous voulez faire. AprAs "avoir
jou€ a voFe tour", appuyez sur la touche RETURN ou ENTER t
Corruption 6valuera alors vos instructions et agira en .ons€quence.

Votre obiectif consiste A gagner la partie. C'est a vous de d€cider,
pendant que vous jouez, commenl proca€r pour arriver A gaSner.
Nous nous bomerons a vous indiquer e pr6sent qu'il va vous falloir
faire pieuve d'asluce et de ddtermination.

COMMANDES DE JEU
Vous pouvez progress€r consid€rablement grae a des commandes
simples compos6es de deu mols, comme par exemple GET BRIEF-
CASE (cherche2 le portedocuments). [L'ordinateur r€agna en
affichant un message tel que: '^/ou now have got the briefcase"
(vous avez maintenant le po e-documents).1 Mais, pour des ma-
noeuwes plus compliqu€es, il vous faudra des commandes plus
€omplexes. y a lieu d'examiner maintmant quelques-unes de ces
commandes. SupPosons que nous jouons une aventure
d'€spionnage (e ce propos, aucun indi.e n€ vous est foumi ici sur
Corruption, alors r(en attendez pas trop l.estade). Vous d€cid€z

Peut+tre:

>GO INTO MR HARGREAVE'S OFFICE (d'enlrer dans l€ bu-
reau d€ Mr Hargi€aves).

Vous pourr€z vous d6plac€. dans Ie ieu en vous s€rvant de la
€ommande Go pour vous rendr€ dans un endroit donn6 ou bien
dans un€ direction donn6€. Les directions dont vous vous servirez
sont les suivantes: NORTH (nord), SOUTH (sud), EAST (est) €t
WEST (ouest), et peut+tre aussi NORTHEAST, SOLTHEAST,
SOUTHWEST, NORTFMEST, LrP (verc le h.u0, DOWN (vers le
bas), IN (enE€e) €t OUT (sortie). (Bien entendu, ces directions ne
sont pas tout6 disponibles A chaque stade du jeu , par exemple, il
peut n'y avotu qu'une seule voie d'entr€e (IN) et une s€ule voie de
so ie (OUT) pour le bureau de Mr Hargr€aves.)



La facon la plus simple de se ddplacer dans le jeu consiste I
employer, par exempl€/ la cornmande: cO NORTH, ou bien
NORTH tout court ou bien encore N pour abr6ger. (Des d6taits
compldmentair€s sur les commandes abr6g€es sonr donn6s dans Ia
section "Abrdviations".) la bureau de l,,lr Hargreaves est ptongd
dans l'obscurit6, €t vous ddcidez donc:

> SWITCH ON MYTORCH (d,allumer ma lamp€ de poche)

Corruption reconnait les pronoms possessifs: lvfy (mon/ma), HIS
et HER (son/sa). n y a [eu d'ajouter que, en anglais, ces pmnoms
s'accoldent avec le suFt et non pas avec l,objet. Ces pronoms
servent a spacifier l'objet auquel vous vous rdfdrez_ Par exemple, si
la secr6tairede Mr Ha rSreavec arrive e l'improviste, vous pourriez:

> PUT THE POISON PILL INTO HER COFFEE CUp (metrre la
pilule de poison dans sa tasse de €af€)

Vous eviterez de la m€ttie accidentellement dans votre DroDre
tass€:Apres avorr 16S16tesort de la s€creraire, il esl rempsd€ pas;er
aux choses s6rieuses €n espionnage.

>OPENTHE DESK'S TOP DRAWER WITH THE MASTER KEY
AND LOOK INSIDE IT (ouvrez le riroir du haut du bureau en
vous servant clu passe-parrout et examinez-en l,int6ri€ur.)

Il s'agit l) d'une combinaison de deu\ commandes plus simples:
OPEN THE DESK'S TOP DRAWLR WITH THE MASTER KEY €t
LOOK INSIDE IT. Conuption comprend l€s commandes mlrltipl€s
; vous pouvez I€s joindre ens€mble au moyen de AND (et), d,une
virgule, de THEN (ensuite) ou bien tour juste d,un point. par ex-
emple les commandesr PICK t ? THE CODE BOOK AND READ
lT (prenez le camet de cod€s et Iisezle), ou CE-r THE BOOK TI{EN
READ IT (cher€hez le camet, ensuite lisez-le), ou bien tout simple-
ment GET BOOK. READ IT (cherchez le carn€t. Lisezle) abouris-
sent toutes au meme rdsulrat. Mais rcvenons ) ce fameux tiroir du
haut de Hargreaves...

> G TTHE TOP SECRET FOLDER AND THE sLIP OF PAPER
FROM IT (obtenez le dossier ulrra-secret €t sofiez-en le morceau de
PaPrer.)

Vous pouirez dconomiser du temps (du temps de jeu et du temps
16€l) m procedant de manier€ plus efficace. par exempte, Gs
commandes CET MY CLt{ (obtenez mon pistotet) et CE"I THE
TRUIH DRUG (obtene le s6rum de v€nt6) puis cET TIIE CAM-
ERA (obten€z l'appareil photo) prennent trois rours, tandis qu,il esr
possible d'arriv€! au mgme r6sulrat en un seul tour au moyen d€ la
(ommande GET TIIE DRUG, CAMERA AND My cUN. Dans
Corruption, chaque tour dure une minure de ieu, €t il est donc
re.ommand6 de ne pas taspiller d€ temps Iorsque l,on e6t press6.
Bon...nous avons obtenu le morc€au de papier. Que faire mainte-



> READ THE SLIP OF PAPER (lisez ce qu'il y a 6crit su le morc€au
de papier.)

Dans Corrupdon, il vous faut Prouver a l'ordinat€ur que vous avez
d6couvert quelque chos€ d'imPortant, en la de.ouwant en r6dit6
dans chaque partie. Supposons, par exemplq que la combinaison
du mffre-fort soit 6crite sur le morceau de papier. CorruPtion
admetlra que vous connaissez la combinaison uniquement si vous
vous servez de la commande READ THE SLIP OF PAPER (n-
diquant que vous avez lu le mor€eau de papier.) Le fait que vous
ayez pu d6couvrir la combinaison au cours d'une Partie Pr&6dente
n'a aucune importance. Vous devez suPPos€r qu'A chaque fois que
vous entam€z une nouveue Partie, vous ne savez rien en c€ qui
conceme le rdle que vous assumez dans le r&t-
> OPEN THE FOLDER AND READ EVERITHING THATISIN
IT (ouEez le dossier et lis€z tout ce qui s'y trouve.)

La plupart du temps, vous devez ouvrir Ies obj€ts qui contiennent
d€s articles, .omme par exemple les dossiers,l€s tiroirs de bureau
et les fichiers, avant de pouvoir vous r6f6rer a ce qur s'y Eouve
Dans l'exemple o-d€ssus, le jeu n'ouvrira Pas syst€matiquement
un fichier pour vous permettre d'en lire le contenu. (En eff€t, s'il le
faisaiL vous b€n6ficieriez d'un tour suPpl6mentaire. CorruPtion
recornait les termes collectifs ALL ou EVERYTHhIG (tou0, et il y
r6agit s€lon la fa(on dont il interprAte ce que vous essayez de faire.
Si vous €ntrez dans une Pilc€, l'ordinateur vous f€ra savoir quels
sont les objeis qui se tsouvent un peu partout, et qui sont facilement
visibtes. Si, I ce moment-la, vous ordonnez I l'ordinateur GET ALL
(obtenez tout), vous obtiendrez lout simPlement ces objetr. Si vous
avez laiss6 tomber un objet, celui-ci aussi s€ra visible, et la €om'
mande GEI ALL l'obtiendra aussi. Mais il se Peut qu'il y ait
d'autres objets cachcs dans les placards- Pour les obtenir, vous
d€v€z commencer pai vous servir de la command€ OPEN THE
CUPBOARD (ouvrez le placard) puis de la .ommande GET ALL
FROM THE CL?BOARD (sortez tout du Placaid.) Les choses
p€uvent s€ mmpliquer ; couuption comPrendra des phras€s telles
qUE PT]T EVERYTHING IN THE EI\JVELOPE IN THE BRIEFCASE

Ii-- THE CABINET (mettez tout dans l'enveloPpe dans le Porte-
documents dans le meuble.) Or, il se Peut que Ia commande PUT
THE CONTENTS OF THE ENVELOPE IN THE BRIEFCASE INTO
THE CABINET (mettez dans le meuble l€ contenu de l'enveloPP€
qui se bouve dans le port€-documents) soitPlus claire. Pai la suite,
vous votdrez p€ut+tre introduire au ciavier la comtnande:

> REMOVE THE BLUET'RINTS FROM ITAND PUT THEM ON
THE DESK (sortez-en les plans et placezles sur le bureau.)

Lorsqu'il faut se servir de longues commandes, il €st commode
d'employer des pronoms autant que possible/ €'est_adire; IT 0e/
la au s€ns accusatio, THEM (eux/€lles), HIM (lui) et HER (elle)

Ceci vous 6vitera DeuFatte d'avoir e inFoduire au clavier des



ptuases lonSles et interminables. Souv€nez-vous toutefois que ff
peut ne pas toujours signifier c€ que vous croyez. D'aprls la ragle
habihreu€, les pronoms se rapportent a l'article ou aux artides donr
il est question dans vos command€s prdc6dentes/ et non pas au
demi€r artide mmtionnd par le jeu. Tourefois, dans certains €as, les
6v6nem€nfs qui s€ succedent dani le ,eu peuvent, ,Jfecter les
pronoms. Par exemple/ un p€rsonnage important qui entre dans la
piece se v€rra affect€r le pronom HIM (lui) ou HER (elle).

> GETTHE FAKE BLTJEPRINTS FROM MYJACKET POCKET
AND PUT THEM INTO THE FOLDER (sort€z les faux plans d€ La

poche de ma veste et mettez-Ies dans le dossier)

Puisque vous pouvez d6placer de. objets partout dalls le jeu, iI se
p€ut que vous disposie? de plusi€urs artides du meme nom au
mem€ endroit. DaIls l'exemple ci-dessus, il y a maintenant d€s
plans sur le bureau et d'autres plans que vous avez sorris de la
poche de votse veste. Si vous venez d'introdune au clavier la
commande LOOK AT THE BLUEPRINTS (examircz les Dlans),
I ordin.teur ne saura pas exactement de quels pl.ns il s'agit, et il
vous demanden: "Which ones, the real blueprints or the fale
blueprints?" (lesquels? les vrais plans ou les fau ptans?). Vous
Pounez r6pondre: TI{E REAL BLT EPRINTS (les vrais plans), ou
bi€n THE REAL ONES {les wais), ou bien tout juste REAL (!Tais).
Peut{tre n'avez-vous pas rdalis6 qu'il y avait deux genres de plan,
et vous d6sirez Ies examiner tous l€s deux. Dans ce cas-lA, r6pondez
BOTH (les deux). Si cela n'a pas d'imporrance, r€pondez ANY
(n'importe lesquels).

> GET THE REAL BLUEPRINTS FROM THE DES( (sort€z les
vrais plans du boreau.)

t l, vous serez deux fois plus srlr. Vous auriez pu tour simplement
indiqu€r GET THE REAL BLUEPRINTS (sortez les wais plans), ou
bien CET THE BLUBPRINTS FROM THE DESK (sortez les plans
du bur€au.) Dans l'un ou l'aulre cas, vous auriez pr€cis6 ou'il
s'agissait d€s vrais plans.

> LOOK AEHIND THE COMPANY PICTURE (rcqardez deniAre
le tableau au mur-)

Parfoir les obj€ts ne sont pas €vidents jusqu/A ce que vous commen-
ciez a les chercher.

> USE THE COMBINATION ON THE SLIP OF PAPER TO
OPEN THE COMPANY SAFE (s€Ivez-vous de la combinaison
indiqu6e sur le morceau de papier pour oulrir le.offre-fort de Ia
soci6t6)

USE (s€rvez-vous de/utilisez) est une fafon diffdrente de formul€t
une commande. Vous Pouv€z employer la commande USE pour
faiie quelque chose. Par exemple, USE THE MASTER KEY TO
OPEN TIIE DESK DRAWER (servez-vous du pass€-partout pou



ou!'ri! le ttoir du bu€au) est la m€me commande que OpEN TIIE
DESK DRAWER t4TrH THE MASTER KEy (ouwez le tiroir du
bureau en vous sewant du passe-partout.)

> PUT ALL FROM THE SAFE EXCEPT THE LEDGERS AND
THE RECEIPTS INTO MY BRIEFCASE (mettez dans le Dorre.
docummts tout ce qui se trouve dans le cofFre.fort sauf les grands
livres et les recus,)

S'il s'agit d'un grand nombre d'obj€ts, il esr souvent plus facile
d'indiquer ce que vous ne voulez pas emporter, plutdt
qu'introduire au clavier une liste des articles qu,il vor$ faut.
Supposons que le coffre-fort contienne de nombreux objets dont
vous avez b€soin. .omdre par exemple de l'or, de l'argent, des
bijou)t des bill€ts de banque et des lettses de chartage, mais aussi
des grands lilTes et des re$rs qui n'ont aucune val€ur pour vous. ll
est plus pratique d'inFoduire au davier cET ALL FROM THE
SAFE EXCEPT TI]E LEDGERS AND RTCEIPTS (sortez tout du
coffre-fort sauf les grands liw€s et les re$s), plutot que cET THE
COLD, SILVER, JEWELLERY, MONEY AND THE BLACKMAIL
LETTERS THAT ARE IN TtlE SAIE (sorrez du coffr€ l'or, l'argent,
les biioux,les billets de banque et les lerEes de chantage.)

COI{VERSATIONS AVEC LES
PERSONNAGES

Dans Coruptior! vous d€vez Eansmette des rens€ignements A
ct'autres p€rsonnes, et aussi en recueillir vous-m€me. Corruption
fait appel A deux principaux moyens de communicarion: ASK
(demand€z) et TELL (racontez). Vous deirez vous s€rvir souvenr
de ces deux commandes, et il est plut6r inutile d'essayer de mmmu-
niquer av€c les personnages au moyen d'autses commandes. Si
vous voulez obtenir des d€tails auprls d'un personnage/ et /,ASK
(demander des d6tails) [a quelqu'un] ABOUI (au sujet) lde
quelque chos€]" - par exemple:

> ASKTHE MIs MAN ABOUT THE POLISH SPY (demandez au
personnage de Mls des d€tails sur l'espion polonais)

Les d6tails qui font l'objet d€ ASK ne concerneront pas
n6cessairement des obiets solides, par ex€mple vous pounez: ASK
THE SPY ABOUT ESPIONAGE (demander a l'espion des d6tails
sur l'espionnage.)

L'autse moyen de communication est la cominande TELL (racon-
tez). Celle-ci est plus subtil€ que ASK (demandez) ; en €ffet, bien
qu'elle s€ pi€sente sous la m€me fome, Cest A l'ordinateur de
d€cider exactement les renseignements qui vont €rre
communiqu&. Par exempl€r READ THE SLIP OF PAPER 0is€z.e
qu'il y a 6crit sur le morceau de papier) vous fournira la mmbinai-
son du coffre-fort. Par consdquent si vous vous servez de la



> TELL MI5 MAN ABOUT THE SLIP OT PAPER (Tacont€z au
p€rsonnage d€ MI5 ce que vous savez au sujet du morceau de
papr€r,

L ordinateur d6duira ce que vous savez au suj€t du morceau de
papier, et le transmettra au perconnage en question. Dans ce cas-
h, le jeu pouna r6pondre: 'i(ou tell the MI5 man that the safe
combination is four left, three ri8ht and six leff' Oites vous-meme
au personnage de MI5 que la combinaison du coffre est quah€ a

gauchs lrois I droite puis six ) gauch€.)

Vous pourrez d€couuir de nombreux 6l6ments d'hformation sur
un objet particulier. Dans ce cas-ci, chaque fois que vous employez
la commande TELL (racontez) pour I'obFt en question, le jeu
divulguera un autre dl6ment dinformation juqu'e c€ que vous ayez
r€v616 tout ce que vous savez. 11 importe que vous connaissiez
rdellement les d6tails sur l'obj€t, sinon le ieu ne sera pas convaincu
et refus€ra de divulguer quoi que ce soit.

Dans l'exemple ci-d€ssus, si vous n'aviez pas lu le morceau de
papier mais vous vous edez quand m€me s€rvi de la comftande
TELL THE Ml5 MAN ABOUT TIIE SLIP OF PAPER (racontez au
personnage de MIs ce que vous savez au sujet du dorceau de
papie!), le ieu rdpondra: "But you don't know anythin8 about the
slip of pape/' (mais vous ne savez rien du tout au sujet du morceau
de papier.) (Bien entendu, il s€ peut que vous sachiez que €€

morceau de papier evjste et qu'il se trouvait dans le tiroir du burcau
de l'& Hargreav€s, mais le j€u estirne que c€ci n'est pas suffisam-
m€nt signiJicatif pour int&esser d'auEes personnates dans le
r6cit.)

AUTRES COMMANDES
Corruption se base sur des reiseignements. Alors que d/autresjeux
comportent des €nigm€s otr il faut maripuler des objebs. Corrup-
tion comporte plut6t un tissu compliqu6 de mystares: qui est-c€ qui
sait quoi et qui va on, quand et comment? Vous marquerez des
points pour Ies renseign€ments que vous arriv€rez ) obtenir.

Attente

vhorloSe Corruption indique l'heure qu'il est dans le coin en haut
e droite de l'6cran. L horloge avance d'une minute pour .haque
tour de la partie, et Fndant cette p€ ode, les nombrcux p€rson-
nages du r6cit ont un tour chacun pour s'occuper de leurs alfaires.
Vous pouvez employer la commande WAIT UNTIL (attendez
jusqu'e) pour a.c6l6rer le d6roulement du r6cit. La syntaxe est la
suivante: Wait until [time]" (attendez jusqu') {heurel) - par
exemple, WAIT UNTIL 2:30. (L heure est indiqu6e en
h€ur€s:minutes sur une horloge de 12 h€ures.) Pendant que vous
attendez, l'horloge dans le coin sup6rieur d€ droite avance rapide-
m€nt jusqu'i l'heue requise. Les 6vdnements rappro€h6s pourront



parfois interompre une commande WAIT j par cons6quent, s,il se
produit un €vdnement sp6cial, CoEuprion vous pennet de changer
d'avis et de faire autre chos€, ou bien de continuer A attendre. (Note:
vous n€ pouvez att€ndre (WAIT) que l5 ou 30 minutes/ l moins qu€
vous ne soyez exceptionnellement patient...)

Filature des personnageg

En vous servant de la commande FOLLOW (filature), vous oourrez
filer des personnages dans Corruption ) condjtion que vo;s soyez
physiquement en mesure de vous d6plac€r dans les diredions
voulues. I-orque vous filez quelqu'un, la sollicitation pass€ du
signe normal'>' A '(following [nom])>' on [nom] repr€sente le
personnage qu€ vous Rlez. Lors de la filatue des personnaS€s,
chaqu€ tout dule un cycle complel mem€ si I€ personnage que
vous fil€z se Eouve a l'arrot. C€ci est dO au fai r qu'en r6alit6, vous
lesattendez. Si vousappuyez sur la touche RETURN p€ndanrque
la sollicitation FOLLOW (filarur€) est afich6e, la partie avancera
d'une rninute et vorls vous d6plac€rez d'un pas derri&€ !a personne
que vous filez. Toute autre commande met fin au mode de filature
et le faitremplacerpar votr€ nouvelle instruction - mais attention:
vous Pourrez P€r&e de vue la F€tsonn€ que vous filez.

COMMANDES SPECIALES
Pour faciliter les choses, il eiste plusieurs mmmand€s sp€ciales
comPosdes d'un seul mot pour r€duire la frappe au clavier.

INVENTORY (inv€ntaire). Certe commande vous donne une tiste
des objets que vous portez. Elle d6di t aussi les vet€ments que vous
POrtez,

AGAIN (e nouveau). I faut parfois rdp6ter une action. AGAIN
raPPelle la com$ande prdc6dente qui a €t6 introduite au clavier-
Ceci est particulibement utile pour €ontinuer a attendre apras un€
interruption.

SCORE vous indique oU vous en €tes. Dans Corruption.le score se
base sur le nombre de choses que vous avez ddcouvertes. Il n€ vous
faudra pas n€cessairement marquer un scor€ maximurn pour
8a8n€r la partie.

VERBOSE/BRIEF/NORMAL (Style verbeui/bref/normal). Ces
trois commandes modiffent la longueur de t€xte descriptif affich6
lorsque vous passez d'un endroit I un autre.

En mode VERBOSE, la desciption dela pier€ est toujours affich6€
meme si vous vous Ctes d6je trouvd dans la pike. (Ce mode esr
reommandd pour les d6butants.)

I€ mode BRIEF €st le conFaire ; il vous est fourni uniquement le
nom de la piece - sans aucune desdiption- La s€ule facon de forcer
une description consiste ) inhodufe au clavier la .ornmande
LOOK (erGmen) A part.



l€ mode NORMAL est le mode implicite, qui fait afficher la
des€nption d'une pilc€ la premiare fois que vous y entrez/ mais non
pas lors des visites ult6deures.

QUIT (sortie). larsque vous voulez vous arrCter de jouer, QUIT
met fin A votre partie. Il vous est offert le choix de r
nouv€lle partie ou bien de sortir du ptogramme Restart kePnse)
oublie la partie que vous jouez a€ru€llement, et fait rccomm€n.er
une nouvell€ partie.

ABREVIATIONS
Certains mots sont emPloyes asssez souv€nt Pour iustiJier une
abr6viation faite d'une ou de deux l€ttresl

get drop DR
look L
with WI
from GF
east E

down D

c
I
EXoUX
PN
N
s
NE
SE
U
o

uP

CONSEILS POUR LES DEBUTANTS

Si vous n'avez jamais jou6 ) un jeu d'aventure, n'oubliez Pas qu'il
existe des limites quant : ce que vous pouvez dire €t c€ que vous
pouvez faire. Si vous 6prouvez de la difficlrlt6 A communiquer a

I'ordinateur ce que vous voulez faire, essayez de vous exprimer
d'une manidre diffdrente - le Fu Possede un Srand vocabulaire,
bien que restreint. Sruvez les cons€ils suivants:

1. Appr€nez A vous reP6rer dans le Fu. Dans un Premier
temps, vous ne Pourrez Pas vous rendre dans tous l€s endroits ;

vous pourez en d6couv r d'autres Par la suite, a mesure que le
r6cit se d€roul€. Meme s'il vous €st foumi une carte avec le Fu,
trac€z-en une autre plus d6taill6e en y relevant l'emPlacement des

articl€s imPortants Pout toute r6f€r€nc€ future

2. Servez-vous de la commande EXAMINE (exam€n) autant
que possible. Certains indices sont Plus subtils que d'autres.

3. Avant de iouer, v€illez A avoh sous la main une disquette
vierge formate€ sur laquelle vous pounez sauvegardei vos Parties.
sauvegardez ft€quernment, surtout si vous voulez tenter quelque
€hose de t6m6rair€. La sauvegarde d une Parti€ ne vous fait Pas
p€rdre un tour; par consIqu€nt, aux endroits on le facteur temPs

pourait €ae ess€ntiel, sauvegardez une coPie de la partie au d6bul
du problame, iuste au cas oU vous auriez ga€h6les choses-
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Indices chiffr€s



Comment vous servir de cette section
La section "lndices chiffr€s" vous foumit des indices pourCor-
ruplion sansvous donnerles r€ponses aux questions que vous ne
voulez pas connaitre.

Si vous n'airivez pas a resoudre une €nigme, ou bien si vous ne
savezpas quoi faire parla suite, examinez la liste des questions
jusqu'i ce que vous en trouviez une qu i corresponde de plus pris
a votre pmblime. Ensuite, lo$que la sollicitation vous sem
affich€e, introduisez au clavier:

> HINT (indice)

L'ordinateur r€pondm avec le message suivan!:

Please enter your hint: (inlroduisez votre indice)

A ce moment, vous introduircz au clavier les lettres entrc les
signes '<' et '>'. L'ordinateur d6codera alors votre indice. Si
vous n'avez pas introduit les leltres exactes, l'ordinateur vous
pr€sentem le message suivanti

Sorry, please try that one again. (Veuillez recommencer)

Unsigne "+" aprds Ia r€ponse signifie qu'il resle encore du texte
a venir. Veuillez introduire I'indice suivant.

Le prcmierindice est g€n6ralement un peti! coup de coude dans
la bonne direction. l* demier indice pourmit repr6senter la
solution compldte de votr€ probleme.

Indices chiffrds
Who is the list of early bookings for?
Who wants the pension fund rcsults?
Who needs the informalion on the Busey deal?
<FA AI HD AT YT KS !B KT YR XA P! XC HE BC>

<FA AX HR AF HQ KQ YY RH Gli AY HS I<S PT RC PK CK
RA PR Rl< PB RC PE R! GV YM KR YM (G HT EG>

The Serious FEuoffice want a disk. Where is it?
My panneNhip agreement is missing. What happened ro ir?
Mr. Rogers asks Mn. Stubbs to write a cheque. Whals rhat
abo!t?
<RA CG GY AI] YH RY PM RE GE CM GI< AY HG AO H( CK
GC RC PG KR YM (G IG YM RB YQ AR YR GH AY GG CR GG

AK YP AP lic AY GC CM PC RC>

<BA PY RG YP RK PC RK PIl CM YP CT YQ CO PO RM PK
RA GA RC GA KM GM I(M HK MD>



<RA AY HG AlI IIY KY PH RF PQ CQ GF CA rtIT AP HE AA
GA CR PR RX PM RF GF CG HP CA PA RP PD RY YH KP YS

RT YM AK AM>

<RA AK tID AR GIT RIi YY KG YQ KG P( C( IIS AY GG RG

CM lIE KII HIt YR KS YD RF YF KC YE RO PY RG YR AR GG

AY ItD CE PE GS CC IT( AC YM CA>

<RA CK GQ CG HG A' HH A! YA GQ CP GS AB GM CP I{G

CE PE RB YM (R YB AB PM AB YB IIK AO HR AC HF AA YA

GY CS GD CB PH YD>

' In the board meethg why can't I vole?
why does Mr. Rogers go alone to see the Serious Fraud Office?
Why won't Mr. Hughes let me in to his meetings?

<RA AK UD AT !T KK YC l(( PA RT PG RA YP AP HY CA
GR RR tR RG PF KB YT RS PB CH T{F>

<RA CC GE CO PQ KE YG KY PQ CQ GM AB HS KS Pt RB
P( RE PH RB PE CE GF CD GP AI{ GY RY YQ K( PC CE
uG>

<RA AG HE AF GM RS YF AT GM CY GP AG YG RK YK KR
YH RP HP AC Hl< CA HG AT HG AT YT RA PE K!4 PB CB GS

CD HF CS PS RQ PK KIt GT DG>

<RA AT HH CP PP RQ PM KD
PB CB G( CS 8P Cl4 GE CC
CY GS AB PG UP>

RR AJI RY CG R? GT PB HD KD CB RA CR PR GC
PF GC

What does Mr. Rogers do ill the cubicle?
What am I looking for in Mr. Hamil's flat?
what was Rod Seyton's involvement with the Busey deal?

<RA CF GC AR YR RY PM RQ YE AE GlI CT HD KD PB RA
PT RG PD CY PF>

<RA CO R? CD RG GG Pl1 HY (t CH RF CQ PQ GS PK HA
P( GS PP GK YG AT EP>

YT KG IIA CK PK RlI !P RH

GB CH GC RC PT RB YF KQ HQ

GS CK HE KG
I{S AC HF AC HI,'

<RA AI( HD AT tT KM tP RA YK KC PP PS
YH AH HR AM HK CA GC CB CH CP BC KS
rM YP KS PE RG PP RH GH CE HQ KR QP>

<RA C} GG CC GF AD HT KT AI< GH RB CB YM KR YY (G
PR KH HH AY HS A! GQ RR PS>



Tbe securily guaid wo!'t lct mc in to rhc computer room, why?
I canl find Mr. Rogers. Where did he go?
what happencd to Rod Seyton?

<RA CB GS RM YT AT HB KE YM RE YD RR GR CB GT CG PT
HG>

<RA CT PT RS PY RD GQ AE YE KK YM (R PY CY GG CE HII
AY HC CR PQ YR>

why wont Mrs, Stubbs let me usc the phone?
why won't Miss Jenkins let mc usc her phonc?
Mrs. Stubbs won't let rne look at the lransaction file, why?

<RA AK HD AS GT RF YS ,1S HR AA GY RY PB RG PR CQ

<RA AR GH CP PP KM YR FA YY AY GY CS HM AE GS R? GP
PY KC YM AM HY AG GR RR YC KF HF AM i]A KR YD RB Gg

<RA CK GQ RQ PY KH IIH CE GA AR GG A( HC AS lIQ (Q PD
IK PC FE GE AD IK AC YC KB PQ RR GI AII Y}I RY PM FE
YS (B HH PI]>

How do I sked the tiansaction file?
when can I search Miss J.nkins'ncw handbag?
tlow do I get the perfurbed letter?

<FA AG HH AE GQ RQ YF (A PK RS PC CC RD PR KI PF CR
PE I:'1 R( PE PH P8 KQ HQ AY CC CE PB KO HD AP IIO KC
Y; TII PK CK GO CS GQ CY GC CK PM EK>

.IA AP HQ AF YF (Y YG t<T PA RR YH AH HE CQ PO RM YF
Ai i,E AE PR AR PR CQ YS>

why does Rod Seyton stcal $e folderfmm Mr, RoSers?
Why are Mr. Park and Miss Jenkins arguing over the foldcr?
what docs Mr. Rogers get from the Volvo?

.FA;; Ils XS yF l<C YE KD YT RQ PR Et ltlt A! HG Cl( PK
i: i.l KT PM !(a HF AP HH AP GG CF GA CG PG KA Yt RS

'i.i 
iB YM AK Y( I]D CT GE CH GP AA Y' SB>

<8A AK llD AT GQ CF PF RG Yx AK HR AQ YO Kll YD KM YP !,/
(G YH RA Pl (S HS A( HI'I KM PF FH PP CP GR CM GH CY

<RA AT HD A'! YT KB YF KA YC KR YX RY PQ I(E llE AF IIS
AF CO AB HS 

" 
FF !<G YB RS GS CY GK RK PS RP tA KA

YS KB P}' CM GF' CQ GM CH GE CC GII RB DB>
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What is ihe significance of the cassene?
Whar is Mr. Rogers' notebook for?
Why is the policewoman so interested in Mr. Rogers' tape re-
corder?

<R} CS HE (C ItC PP RD PQ RF YD RE GE AS HB AQ HK
CH GY AC YC KA !D KA TIA AB IlC CY PY RA YR RH PE RC
P( KG PK CK GT CD GT AS HK At{ HS CF PA SK>

<RA A( UD AR G!] RI] PO RF !Q IIE YH KB YE AE HG AIi
GR RR PG RY PG RT GT CD GE CC UR AA HK KM MK>

<RA }-P HD AC HK AQ lIR AA YA RG PH RB !D RE GE A}i
Hf CD PD RS YE RS P3 KQ PE RM PF CF GB CG }JR KR YI
KY PC RB PD RT YO AO HE AI'I HO AG NE AA 

'IG 
(T FP>

why did Busey sack me? It was a lot of foss over nothing.
wlere did all those paper clips come froml
Why is the share certificate in my namel

<RA AT HT C; P( KI] IP AP Gc cK 
'tG 

cG GB cH HR AlI
HF AY HG KG YC KF PD CD Hi A},t GE AS YS RS YB RM PT
RC PA (P YH RR G' !1A>

<RA CR HP A}i HB KB YC KG:iG CP GQ CF llc (G YH Ril
PC CC GE CA PA RI FG RE F!'RY PK CK GO CS 

'S 
l(K YL1

iF YO AD HT AK GK CE GG AF HQ C! I'IM KK TA>

I shouldn't drive in my state. bll which one is my car?
How do I get in to the cars?
I covered up for Inspector Coddard. Where's my pay-offl

<RA AK HD AT YT KY YG RF G! CB GG AR YR RC PT RC
GD PF GP YK AK HS CF PF RG PT CT HA AE G!4 AB YB RB
PG RK ?E RM YF AA RF>

<RA AK HQ (O YD KT PS CS GK CI'' 
'M 

RF YC AC GR CS
GB RB A8 HG CR HH AR HS AB YB KG PR CR gC AT HD (C
CM GR CT I{E AA YO HG>

<RA YK RlI YE AE HS CE GM CQ GA CT GG CA PA KK YD

RT HT CF GG CT GS CY HR CH PB MD>

Whal about tle floppy disk?
What is the significance of the sales chans?
What can I leam from the receipts?

<RA AY HG ]\}I HY KY YA KE PO RP GP AG 
'{E 

AM YM KQ
YB KQ YK RC PE I<Q PB CB GK CC GR CT GG AR GH FH PA
RT YQ RB YD AY EH>



<RA CF GC AI]'I}i RX PC RA PX C( I{A Ar tts KS PA !!'' ?T
RO PR (R PC XY IID YF>

<RA A! HD AC H( KK YT KH YB KS PK C( 65 AF YE !<P YI.I
RT tM KP YS I<M HH I(H Y( R' YR AF G! CM GE AS IIB !<ts
YD KR YC AC I]B CD PD RQ PK AQ 1T>

<RA CII GE CC GR FR PM TE PQ CQ HO AI( HQ l{C'1Y RC GC
CP GI CF GG CT GS RS CE G! AII tIP R! AG BB Ar Gli CD
GR CQ PO HE }.S HF CQ I{T AA G'( AS YP CQ>

Why can'r I park my car on ihe zebra crossing?
WlaCs stopping me from kilting Mr. Pa!k?
what is insider dealing? 

-
<RA C! HS KI.4 PT CT GA CD GA 

'?. 
GY C! GE RC SC>

<RA CC ]]Y AT YT l<B llB A( IIR C! HO A! GD RD PR RP GP
Ar'r ltR cA pA RI< pQ pR Gy Ag yH (K yc,<s y( t(a pc Ry
GY CE GM RI< }3>

why am I slopped for drunken drivinr alter lunch?
why do I keep gerring rhrown off the 5us?
I keep getting arested ar around noon, why?

<RA CD GR Ar Cy CC GT RT fS |ly 
']y 

clt cE cQ pQ Rt pD
KE PE RM PA tsS YY RA GF YB>

<RA CT PT P.t PD RP YK AK GS C? I.!G KA PY RG GG CF GA
CF GC CY GC CT JIS KS YD KY YH AII G? CM PM R!' PC CC
HB AG GY F' (!<>

<FA A!< HD AT YT K}. YF RS YS TB YQ RE PA KY HY AE GM
AT 63 RS PE RT.l GM CO GB AD HF AQ HD K! YP I(S HS AQ
HM AiI GR CA PA RT PG RC PF TD YC KA !( R5 PY AD GY
tji-j >

How do I tum the alarm on?
tlow do I ger in ro Mr. Rogers'office? \v,
flow do I remove rhe handcuffs?

<9A AT HTi 
'P 

Il< PB Pl{ C( GD CS i{C AF Y9 F.M PF CR GP
..:': C( 

'A 
PA (K YD KT !]T AY HG CF 9A FD>

.RA CT HS KM PT CT GA CF PE 
'P 

CM HT CU P!,! GA CF
;] CA GT C6 HF: EP HP AG HY CC GM RM F! (D YS RM PE \-/
KS IIP FE>



wby canl I 8et to thc lop floor of $e hotel?
what's so special about l, Monaco's kitchens?
why wool thc bouncer let me in to thc party?

<RA A! ITD AT YT KK YR KO YM K5 18 I(R !A KF PM C!,!
GQ AT HO I(D YK (S !T l(A }F I(T HT C!'t GR CB GS AT HC

AB HH AC YE QG>

<RA CS GP PA RC PS RC YB AB TIP AS IIY CR IIH KIl PC
Rl PB KD lID AR GC RC PB I(O HR YE>

<RA A( HD AT GA RA PE RT tE KM HM AQ HR (R PA RF
PY RQ PB RS PP I(A YR l<C HC AY HP CA GI CG GB RB tD
xK YC RP llt CB Dlrl>

why is my wife so horriblr to mct
why doesnl my girlfriend ring mc about the p.ny?
why did Miss Floyd jilt me at the altar?

GP AG IIE KE
YT RlI GM CP GS RS PC RF YB KS lls CM

PD RP PF RQ PK RM !E CE GM CTI ItR AA Y'

<RA AG HT AE GQ RO PX KC PR KIt YE KQ YF AF KY YG

AG KM YR KQ YM Kl YlI AlI GP CS HT AA IID KD PE RG PY
CY GP AC GP CM IlD AT G!.4 RK Y}I>

<RA AG HE A! GM RM PF RC PK (G HG CK GD CT Pt RS
PY CY GO CR PR RH PT I<D PF KM GR HG >
<RA AY IlG Alt HY (Y PH RF PQ CQ GG CY HI{ CY GG AR

<RA CG GY All YH RY PM RE GE AE KH AR GC AK GII CP
PP RS PY KR CM BA>

Barbara has gone in to labour. Hclp!
^ l'm fed up with my benrd. How do I shave it off.r

My Iongue feels hairy aftcr last night. Any advice?

<RA AT HH CP PP RS !B RS PI CT HM AR HB AS YS RO
P! (D PR CR GS CY ItI] KII PC RA YK KC PP CE PK FB>

<RA AP HD AC !'K KK PG RE PE KA YC KE TB AA GO CX

^ GR AR YR KK yI,I KF IF AE YE Rs PD KiI Y? Ro GR cT>

<AA AT 
'IH 

CP PP I-A PC RE GE CB GS AT YA RS PR RM
Yl KD lID AII GA CG GI,I Rll tF I(It YP AP GP CQ GI{ AA HR
A( HG CP PA RM>

<RA AG 8Y Cll PI' KY YM KE HE CD GP CY IY KF HF CD
HT AO tQ KY PH CII GE CC PC RA PF RM CI' A1 TIC AA GIi

^ CP PS EG>
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How do I crack the safe?
How can I tell if my phone is bugged?
How do I 8et past the high security door.

<RA AT HI{ CP PP RO PM KD YT AT GS CY PY RR !A KK

HK AR YR RH YY KG PP RO PR <G Y!< KQ PQ RF GA P(>

<B-A AG Ht AP GC RC PB K' IID CB GA CR GO RQ !Q RF

YM AM H? CG PG RB PH Cll HY AM 
'lE 

KE YO (Y YP KE HC
(T>

<RA CF GC AH YT RY YG RR PQ CO HE AG gY KY tH (E
!F KY IiD QH>

What is Miss Floyd doing with Mr. Park?
whv wont the nurse leave me alone?
whi did the taffic waden Sive me a ticketl

<RA AP I]Q AF YT RM GM CA IIR CH I]Y I<Y YH (T YA KF
YT AT HC AI< GH RH PD RP PC CE FQ>

<RA Cl< GQ CR PY I(H HH AM HE CQ PQ RP PH KI( HK CG

GI CG !G I{F YC Rl< GM SE>

<RA CK GO CR PY KII HI] AA HE AP HE AA GG RG PE RM

YB AH YD>

why wonl they let rne leave the high security wing?
why are they keeping me in the village?
why canl Ijust discharge myself from St. lawrence's?

<RA AT HH CP P! RY YA KR TIR CH IIY AO HG AO YQ RE

PA RK PC K! HP AD U' CS GB AI'I GD CS HI AA HE AC YE

<RA AK TtD A1 GA RA YG XB YH AC GR RR PT RD YB AB

RC CE IiQ HO AG HY AP GR CA PF SH>

<RA AK }jD AA GA RA PS RK !P RQ IE AE HP AH GY RY

YC KF YP KlI YT KG YY AY HG AO GB CS PS RY YG RP GS

<RA CO GP CD GG RG PI] (Y HY CH GF CQ PQ RE !P KP

PG (F HF AD Hl AS YP PR>

<RA AY HG AII TtY KY PH RF PO CQ GIt CP GG CF GS CD

GA RA PP RQ PM I(B PD CY GD>

<RA AA GY CG H? AH IIB AD YD RB PG CG GR CA PA GS

AE tC AC KR YK RY PQ KB HH RF>

<RA CD GR CA PA RE PC CC HR AS I]B KB YM (E YQ AQ

N( CC ItR CH GE CQ GF BF YM (Y YG AG IlB CB GS AE HF
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C!' GP CS GI,I RM YF KH YP (} PH XK YC AE QG>

<FA AG GR CK iiK KK PA RB PS CS GE CF GA CK GR CY
GG RG PH &( YQ RF PA RK G( AS HY CG HR KR YS KB YT
l<S HP AG>

Where did Jenny leave my clean shirt?
I'vc got a tcnible hangoveri wherc did I leavc my thin8s?
where did thc nursc purmy belonSings?

<RA AT HH CP HC KC YY K!
GS RS PK RN' GlI AF IIH AP
GH>

<RA CR HP AH GK AS GT CC
HF AG Gl( RK PS RP GP CD
R( ?C RR YH KE YO KF }IE
BK>

YC AR PS RB tQ AQ IIM CB
YP GG YC AC RP PD RP PF CA

GB CH GC RC PK RB YQ KF
HF KF YC KE HE CO GP CII PII
AS HD AF TlG AT HD CB PII

<RA AT HII CP PP RS PB RS PA CA HS A1 YY KT4 YP (G
YY AY GIt CF GQ CH PI] RE PT CT HA AE GM RM YS KD YY
RH GS YG>

<RA YK KQ HQ CE GF CR GA RA IK KD YT KK IIK CP GM
AF IIH (H PE RA YR AQ YE>

<RA AR CH CP PP KG YE KM HM CM GP CE GP CD ITQ (Q
YA (T PM RE GE CF HS XS YD AD HE AA HF CM GO CY GD
c! ltQ KR sl>

My parachute's caught on &c first aid kit, Help!
I can't escapr from the ambulance. Hclp!
I'm in lhc boot ofacarwith my lirnbs tied. Hclp!

<RA AY HG AM HR CP GX RH YY KI,t YE 
'IE 

HS AD TIY AH
}IG AA ItR KO PC>

<RA CM IIE At GY RY PS KA PD CD GR CQ PQ RS PD RC
IA RX PS RD YF AI GS AB GM AB llc CY GD CB GC CE GB
AQ IR YP>

<RA AA GT CP GY CE G' AS YS KD PF RQ !R CY HH !(H
YA KC Pt Rl4 PP RD py Rp pC RS pB CB ito CE LtS AB HS
CT HF AQ I{I,I CB PB KC Yl( RA GF A!>

Whcre is tllc real Mr. Davis?
Wherc did Rod go after hc left tlte hiSh security wing?
whcr€ did Mr. Hamil go aftcr he dumpcd me at his fla!?

<F.A CB GC AY YY (A YR I<C HC AA GQ RQ PF RP YP RG
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<RA CS GS RM YT AT HC AA GII CE GC CH PlI KY YM KE I]E

AA GA CR HG AIi GY CQ GK CM ?K QX>

How do I e,scape from the cell?
I'm stuck on the top floor of the hotel. Help!
How do I get through customs wilhout my Passpon?

<RA CM HE CD HB KB YF KC YS KC YF RT GT PK RG CT GB

CK GE AC YH BR GR CA GD CS GT RG ET >

<RA CG GY AH YT RY PM RE GE CK GC A! YH KB>

<RA CG GY Alt YH RE PA KR PG CG HP AO HY A! HO CB PB '-
RF YD KP YF AF GM Ct GG RG Pf RA YK KC P! KR YD I(T
PF CF HD AP I{D AC YE YQ>

<RA AK HD AT lIG KG YA (R PC CC GF AQ GE RE PT RB YQ

RE CC OR>

How do lget in to lhe casinol
How can I retrieve my passpon?
who stole tle floppy disk?

<RA AY HC AV HE AY HA AR GG RG YA KB YT RS GS PA R!
CS GD CA GD AR YR KY YP RR PA CA ItT AH G9 KD BY>

<RA AP HO Al< G! RP PM KF HF CM GR RR YC KT YD AD GQ

CM CP AG HY CA PF AD>

Can I avoid lhe inrerview?
Should I confront Mr. Park?
Can I trllst Mr.Hamil?

<RA AT I,]D CE PP CP GC AI( CA AA YT KH PP CP HK AS HC

AS YS (E YM A!4 HC AB IiK AB HS AT YG CT>

<RA AT HH CP !P RS PB RS PT CT HS AY YY RH PG RQ P}
CA HK AO YQ RE PG RY GY AY HS AC HB AQ HF KF YE RQ 'V
GO AB HG AM HE KE PO RY PE RM GK SF>

<RA AK lID AT GA RG YR AA I{A C( GD CT 9T RII PB RK YS

AS TY AD Hl CM PM KS YR KM HM AT HB AX YH KF YQ KG

PG CG lTF AC Gl< RK PM RR YY A' BB>

How do I cover up for Miss Floyd?
How can I avoid being arrcsted during the ilterview?
How can I convince the police lhat I hardly lnow Mr. Hamil?

<RA AK l(C AS (C HC CR GS CB PB RC PE (D PD RT PM KE

YC RP GP CY PY R( PC X! HH CE GF AD ItY CC PE PT>

<BA CC GP CD HA CS PS GA AY YD AD RF PC RH PP KC P
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CY GP CS G1 RT YS KR YA AA IIP AD HE A! I{G AT HD KY
QF>

<RA CC GP CD HT CS PS KT YC KK IiK AG HIl CR IH AP
G6 AP I]H KB RH>

<RA CC GP CD HT CS PS KT YC KK It< AR I{P AR TtD AB
HT CE GH AY YO BB>

<RA CC GP CD HA CS PS KT YC KK ttK CG GE CF ttD AT
YT KM YE RS YT I(A YH KE YD KS PT RD GY QA>

<RA CC GP CD lrT CS PS GT CB HF AG HP KX PG CG HG
A' HA A! HQ (O YB KG YT RE PM KB PQ P.!.1 YF KG YB (9
IIH CC GB AD HK KI( AT GQ RR GR PS KB YE KG 

'T 
RC GE

EE>

<RA CC GP CD ET CS PS KT YC KK IIK A3 HS AT 1]F AO
GA AM YI. DA>

<RA CC GP CD 
'IT 

CS PS KT YC KK I]K CI{ GP CA GR CD
HD CB HQ KR RO>

<RA CC GP CD ItT CS PS GT CB HP AO HP XK PG CG ltc
AE gA A' IO KQ YB K? YR KT HT CS 6Y RY CC G1 CB ItV
cM GR C0 HE AH EP CC Ilc>

<RA CC CP CD HT CS PS KT YC I<1( HK AR GC AR HA AS
GS A1 GM RM !R RQ GQ AY TIS CB HM KM YII KE YT I(D HY
cB>

<RA CC GP CD HT CS !S 1(T YC KK HK AA HE AD GT CK
GC CE HO KR RO>

<RA AK HD AS GT RI PA KP YS AM GF RF YM KY YG AG
HB AI.1 HM CP !P K( YR RD GD AB HG KG tP KD HD AR GC
RE QS>

why canl I get in ro Mr. Hughes'office?
How do I get in lo Miss Floyd's apartmenr?
How do I open the wardrobe in the honeymoon suite?

<RA AK HD AT tT KS YY (S PE CE GG CIl IlR (R Y( AX
RS PD RA PR CR GI CH GR CF PA MX>
<RA AP HD AC HK I(K YQ KS HS C1 6C CK }]G AY YY XC
YA KF HF AD H1 KT YII RH PP RS PB RD GD AO }IY CH GF
CC HX CA PA (X YD I(T HT AY HG CF PA CY>

<RA AT !H CP PP RA PC RE GE CY GS AO HF KF PM RY
PG CG GR CM GH AY YY KA YC KY Y? AT HO CY PY KC YS
KK YA (T YG KA IIQ MO>

<RA YP KD YC KK PA RB PC RE PB CB GF CY GP AG YG
KR YA RK YP KH YP KS lts CT GC CK Pl< RA PE RA YY AY
HP AS ]tT (T PS RR PA C} G't AI< HR AB HS (P PP>

- 10-



<RA CE RE AM I<I< Hl< YA ItE YA GY RY AR KD CB RA GA
PP 8C YK qA T? GS RS CF RE AS (T dG GG>

Wherc did Mrs. Stubbs put the ledgers?
Who stole my gold Rolex?
Where is the document hidden?

<RA CB GT AE HM KM YQ AQ TID AP HD AA YB KK YQ KK
YE A! GS CY HG AT ITS KS AA GY RD GD PK (C YH KF YQ
RB GE RE PA RH PA RT PM RE GC EE>

<RA CT HS KM PT CT GA CF PF RH PE KD HD AB HS CE
GR RR PC (P YY RR PA KY IID TD>

<RA AT IIH CP PK RB PK CK GM CE G!,t CE PF RE GE AD
ItE CS GB AE HO CT GA AH IIP CC PC KR YM AM IIR CR GA
CF !F RC YP AS TO>

How do I get to see the manager of the casino?
Mr. Park is hiding in the casino. How can I seehim?
Why is the man ftom the Serious Fraud Office in ihe casino?

<RA CB GS RS !Y RO PA (T HT CM GE CM HT XT PT RD
PP KP YE KM HM CS GK AA lIB KB YF l(G YT KB YH KR YD
KS YC AC Hl AD HM AD HR ATI GP CE HQ AY HG CK PM

<RA AA IiD AS GK RK YA (B YS AS HM AO HH AP GA RA
PH RT YO AO HM KM PS RF PD RA PR CQ t.IR >

<RA CD GP AA GK RK PC KG YY BA YT RS PR RD PY RR
GR AD HT CS YY FB>

<RA CC HY AT YT RS PR RA GA AK TC AS lIC AK GtI RH
PG RR PM KE PQ CO GB AM HE AQ HY CH PB GD>



Le Compagnondes Joueurs de
Lastno

IIn guide des ieur de hasard et d'edrcssc les plus poputabe|

Trente et Ouarante
PIutOt simple. comme tous les grands dassiquG des casinos -cep€ndant, des forhrnes peuvmt Ctre aussi bien perdues que
Sa8ner. ks regl6 sont simples. h distribution des €artes se fair €n
d€u)( rang6es, l'une rouge; l'autre noire. Si la premiere des cartes
donn6es est noire, le distributeur continue la donne dans la rang€e
noir€ iusqu') ce que sa val€u totale soit €gale ou sup6rieure e trent€
et un. Les figures sont dgales a dix points, les as I un. l-a m€rn€ chose
est faite pour la rang6e rouge. (Si la premibe carte €tait rouge, la
rang€e rouge comm€ncerait.) La rang€e gagdante est celle qui s€
rapproche le plus de Eente et un. Dans le cas oir les deux ranSE€s
atteignent la m€me valeur, la banque gagne toutes Ies mises.

Vous misez sur la range€ que vous supposez gagnante. Vous
pouvez miser sur RED ou BLACK ou sur COULEUR ( dars ce cas,
vous mis€z sur la rangee qui ) la m€me couleur que la premiAre
carte) ou encore sur INVERSE (la rangde de la couleur oppos€e a
la premilre carte).

La facon normale d'arnoncer une mis€ est de dire

>BET (X POUNDS or CHIPS) ON (RED/aLACK/COULEUR
INVERSD.

ks paris gagnants paient les €njeux (Cest-A-dire, si vous gagnez,
vous r6cup6rez vots€ enieu plus un montant 6grl.)

Exemple: Vous

>BET 10 POUNDS ON TNVERSE

La premier€ cart€ tir€€ est le 6 d€ Trbfles (une carte BLACK); cela
signifi€ que vous misez sur RED ROW (rang€e rouge). tr dislrib-
uteur tire le 4,Ie9, l'As,le Roi et le8. Le total de la rang6e ALACK
est de 38. Puis, la Reine, le 9, l'As, le 4 et le 8 sont disaibudes sur RED
ROW, donnant un total de32. RED ROW esr plus proche de3'l er
vous obtenez donc €10 de plus que votre mile originale de C10 ce
qui vous rapporte en tout f20.

Blackjack
On a donn6le nom de "Black Jack" a h combinaison d'une fiqure
(€8d le a dr\ ) et d un as (egal a onze -ou da ns cerlaines circonstances
e un). Vous misez pour vous €tr€ plus proche que la banque (Cesr-
a-dire, le donneur) de la main de vinSt ----sans la dCpasser. t€
distributeur vous donne vohe premidre carte. Vous annonc€z vos
mises. La svntax€ Dour cela est:



>Bgr (X POUNDS or x CHIPS).

Vous obtenez ensuite une deuxilme carte. C'esr le minimum ave€
lequel vous pouvez Fuer. Si vous €bes sarisfait de vohe,eu, vous
pouvez "passer/', en d'autres termes refuser de prendre d,autr€s
cartes. Pour cela, tapez NO ou N ou STICK ou S lorsque la
croupiare demande si vous voule? une autre cafte. A ce moment du
jeu. ou bien si vous '?assez/', la croupiAre €tal€ra son ieu_ Si vos deux
cartes ont un total de moins de 21, vous devez maintenant
considdrcr si "twist€/' --demander une aurre carte- risque de
vous arnener a un btal sup6 €ur) 21. Si, par ex€mple, vous avez
deux Dix, ou bien un Dix et un Roi, tirer une carte est susceptible de
vous faire d4pass€r la li mi te et dans c€ cas vous a vez "coul6; (Notez
que, dans ces circonstances, l'As peut €tre 6gal a un Un plutOt que
Onze. Vous n'avez pas besoin de vous soucier de c€la, 6rant donn6
que l'ordinateurfaitlecalcul d€ la meilleure valeur pour vorre main
s'ilyaunAs.)

D'auae part, si vous voulez une auhe cartq tapez YES ou Y ou
TWIST ou T.

Le jeu se termine lorsque vous passez ou coulez ou bien lorsque la
croupiere coule. Vous etes gagnant quand vous la battez ou si vous
etes encole dans le ieu lorsqu'elle coule. Elle gagne dans les cas de
parlie nulle.

Si vous gagnez avec un Black lack, le gain esr de 3 contre 2 -parexemple, f,.5 pour f,2 que vous avez mis€ (vous recuperez aussi votre
mise originale.) Tout te rest€ paie les €nj€ux.

N .B. Celtains usinos reconnaissent une autrc lotrne de mtin gagnakte qui
est celle du cas oi Ie ioueur dCtient cinq cartes dont le toLtl ?st encorc
infCrieul a oingt et un. Ce ieu est oryell "b Irut d6 5 cartes". Soycz
atte tif aux igles du casino dans lequel @us jouz.

Baccarat
Tout le monde peut avoir la chance de dev€nir une star dans le ieu
du Baccaratparcequ'ilestiou6parl'un des joueursdela tablecontre
la "Bank",ou croupier. Les rASles varient quanta celui qui peut6rre
le "Player" (ioueur) ; dans les €asinos fr6qu€nt6s par des joueurs
inv6t6r6s, le banal visiteur a peu ou aucune chance de devenir
"Playel', et a la permission desimplement s'installer ave€ le reste
de la table.

Le toueur pr€nd la "chaussure" qui renferme les cartes. l€ pari se
fait pour savoir qui du Play€r ou de )a Bank va 8a8ner, aussi la
premiare chose e fairc est

>BgI fi POUNDS ou X CHIPS ) ON GANK ou PLAYER)

Deux cart€s de la chaussure sont distribu€es a h fois ) la Eank er au
Player, figuie visible. Chacun ajoute les valeus d€ ses propres
cartes (les As = un, figur€s = dix), puis rdduit Ie pr€mier chiffre si le



total est de dix ou plus. Par exemple, si le Player reCoit un 5 et un 4
la valeur de sa main est de 9; s'il trre un 7 et un 3, la valeur est de 2610

; €t s'il s'agit d'une Reine et d'un 8, la valeur totale est de 18. Dans
c€ cas, il faut "retirer" le 1 Pour avoir une valeur de 8.

Cette valeur partioiiar€ d€ la main. appel€e "natural", est
imm6diatement gagnante I en est de m€me pour un Fu de valeur
9. S'il y a une partie nuue, ni le joueur, ni la Banque ne gagnent mais
Cest Ie casino qui r6cupdre toutes les mises sur la table.

Si au€un des joueurs n'ade'/natural" et s'il n'y apas d€ partienulle,
le ieu continue. Les ragles sont strict€s. Si la main du joueur est de
5 ou moins, il doit retiler une carte (appelonsia "C") et recalculer
le total. Si, altemativement, sa main totalise 6 ou Z il doit s€ tenir -
Cest-A-dire se content€r des cartes qu/il a et n'a pas ledroitaplus de

Si le iou€ur doit s€ t€nir, la Banque doit aussi suivre les mCmes regks
; en d'autres termes, si elle a 5 ou moins, elle tirc une aube carte ; si
elle a 6 ou Z elle se tient.

D'autre part, si le joueur tirai t un€ au tre carte ---<elle que nous avons
appelde "C", souvenez-vous - la Banque devrait suire des ragles
diff6ren tes:

Si la main de Ia Banque est de sept, elle se tient
Si ell€ est de d€ux ou moins, ell€ tire un€ autr€ carte.
Si elle est de trois a six inclus, c€ quela Banque fait alors
d€pend dela valeur de la carte "C'r du ioueur:

Main de la Banqu€=3 ; se tient si C=8, autre tirage
Main de la Banque=4 j s€ tient si C=lr, ou 10 , autre tiraS€
Main de la Banqu€=s;setientsiC=12J,6Jou l0,autretirage
Main d€ la Banque=6 ; se tient si C=1:J1,5,8,9 ou 10, autre
tirage.

A la fin de cette procddure,la val€ur de la mainest recalcul€€ et la
plus Irande ga8ne. la casino r€cuplre toutes les mises si la partie
est nulle--r'est-a-dire si ni le loueur ni la Banque ne gagne. Si vous
mis€z sur la Banque et que celle-ci gagne, le Casino prend 5% de vos

Bains (au centime prls) comme commission.

Un jeu de Baccarat 8aSnant paie les mises de la m&ne faCon que
Tr€nte et Quararte-

G6n6ralit6s
La limitede la maison dans les Casinos de la City est habituellemen t

de fl00,000.

l-a plupart des jetons vaut €10 mais vous pouvez rc.evoir des jetons
de valeur plus p€tite lors de vos gains. Si vous d6sirez Les utiliser
pour miser, vor.rs devrez alors calculer la valeur et BET x POUNDS
(Miser X Pounds), mais attention, il pourrait y avoir une mise

(r)
(2)
(3)

(a)

(b)

(d)
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A L'ECU D'ILFORD
2t Do8 Street EC l
The llf', rs ifs Fopularly know.
by its dcvole€s, brings a breath of
Easr London lo the high-pressure
world of th€ City. Patronized
heavily by aggrcssive Eurobof,d
dealers from Romford, the "Itf'
sp€cialises in such lcal delicacies
as Pie n' Eels. Eeels 'n Mash,
Pie. Mash 'n' Eels and, for the
connoisseur, Mash, Mash. Eels'n'
Pi€. About t2.79 fo.lwo. includ-:lE.is,]-
AREOPAGITICA
125 BellAller, ECa
A tiny, charming restaurant in the
diamond districr of London, Are-
opagitica specialis€s in genuine
l6rh Ccnlury English food. lrs al-
ways cramm€d wirh prosperous-
lookjng diamond de.le6 lucting
into dishes like l2mb Stuffed wilh
Fr€sh Crab, Bak€d Oystcr Pud
ding and Lobster Tan. Drink Sack
or Porter wilh your rneal for that
aurh€ntic lasre. Abour I40 for lwo.:
BIG BANC BURGER BAR
32 Bd.I Stteet EC2
The Big Bang was named,not aier
fte dcreguladon of th€ financial in-
dustry ir 1986, bur afler a ficlional
rcsratrt..r in Thc R.staurdnl at Ih.
Ead of e Untrede *hich s^s to
be fou.d ar lhe very mom€nt of
cresrion. Som€ nay say the ham-
burger here aJe prehistoric and the
armosphere is cedainly heavy on
merhane. but a loyal clientele ot
curr€ncy dealers m€€l here every
lunchlime to drink. shoul and
boasr. If conspicuous consump-
rion is your scenc, this is your

CHEZ DEMETRIOU
99aToptiderVill6 SEI6
Though this restaurant is way be'
yond the Cjly boundaries - in dcctr
ly unfashionable woolwich, in facl
' ir i! considered one of thc fincsl
in t ndon, and patmnized by City
gr3ndees- Demetriou hims€lf, a

larg€ and invariably foul-t€mpered
Cyprior, prEsides ove. a rigid and
inflexible reSitne. Though the food
is nndeniably good, Demetriou has
b€en known to beat customen to a
pulp for requesling salt or p€pper.
ard appeari to believe that the word
''host' is derived from the word
''hostilhy . If you can face his con-
tempt, expecl lo pay around Il?0
for two. including wine (whicb heryI-
ETON MESS
I Wilnshutst Stre.r EC2
Somcrhing nolel here: based on the
popular Estaurants wifi wairesses
dressed in schoolgirl unitorms
serving school food, the Mess
however has waiters dr€ssed as

schoolboys. The food is merely
passable but rurads a loyal and dis-
rinct following of f€male personnel
manageG and plump elderly gend€-
m€n i' $e shipping business. If
you don'teat you. puddin8' th€ ih-
mous stiawberry "Elon Mess" is
rhe best - the Head waiter canes
you mercilesdy in front ofthe din-
cn. Thc peno.nel mana8ers al-
ways cat th€irpuddin8. The elderl)
gcndenen ha.dly ever do. !25 a
head. or 10.000 lines if you left

FLANAGAN'S BISTRO
27 JMica wtaf ECI
It\ hard to say whether FlanaSan
or D€metriou is lh€ nastiest reslau-
rareur in Londoni cenainly th.l
have been fiShiing for tbe !irle
tooth. claw a.d ladle for the lasl fif
ieen yearr. So fa.. Dem€lriou is
rud€s!, but Flanagan is less prcdicr'
able and his behaviour is more
gross. His resEurant, however, is
excellent: ldge, crowded and roisy
(evefl when the livc pianist&k€s a
brcak) it has a ncnu ro satisfy all
tasics. If you feel a pain in ft€ an-
klcs whilc dining. donl worry:
Flaf,agan, afler a fcw magnums of
chaftprgne, likcs to crawl arouod
rhe floor and bitc rhc clientclc. €60



I
l6 BaronSteps, EC4
Thc namcs of lrndon r Orienlal
rcsraurants havc bacn tcriing shon-
cr and shoncr; / must b€ th. shon-
esr otall. Th. proprieto/chcf says
il means (roughly translaEd) May
$€ fragrant al.a8onfly alight upon
the elcctric shadows of your gold.n
dreams. Bc lhat as it may, lh.
food is erquilic, wilh aspeial r!-
r/ri learuring wafcr-thin slic.s of
rdw Korcan wat.rsnakc, marinat'
ed for $r€c days in b€€tlc vincgar,
as th€ hous! spcciality. Thc Tep-
pd^uli is supcrb, loo. Drink rat?
with your mcal, although the Japa-
nese bankcrs dnnl huge quaninti6
of whisky or Coca-Cola (which, if,
Chin€se, appareorly mcans "Bire
rh€ wax tadpol."). Not chcapr rl-
low f55-65 for two with rd*.:
cheapcr ifyou bir. rhe war radpole:
tnotE ifyou drink Scorlish win. .

LA POCHE DU JARDINIER
n Omknk Squarc EC2
Thc only r.staurant in whar is oth-
€rwise a gasronomic dcscn in a
squarc cnrircly a.cupied by s.cm'
ingly-insolv€nt manufaclurcrs of
surSical corscrs. cork-impofl.rs.
pcarlre'strin8€n and budS.risar
acccssorics, the .l4rdt tc'€ ncv.r-
lh€lcss manages a thriving lunch-
tim€ busincss by attractinS
bibulous ne'eFdo-wells from the
Frcnch Munitions Agcncy around
$c comer. Thcsc Senderncn. witl
rhcir bulging pock€ts, can be scen
snafi..E rp rhe Tipes a Ia Mod. d|
Cd.i and rh. Rai. au Reutte Noir
wirh cvidcnr enjoyment. and w!
havc to agEc that the food is rathcr
good. Thc scrvice, on thc othc.
hand, is appdlinS. rhc propricror a
psychopa$, and $c ch€f appar.nt-
ly would rathcr b. a rock singcr. lo
judgc from th. nois.s issuinr rrom
Ihc kitch€n. Wonh a visit, though.
al !30 for two.

LE MONACO

A.lassic Frcnch rcstauran which,
ycan ago, cnjoycd . ra$cr shady
repubtion on accouol of its prilal.
rooms (which, rlas, no lon8.r cr-
is0. Th€ cxFavagandy Callic zar'-
ttc d'lot.l.o\nt'. s€.n cith.r rs a
)iabiliry of thc r€suurant's grcat.st
aset, bui hc certainly bovs how

to makc his loyal cuslohcrs f€el
borh sp.cial and cornfonablc, a rar.
an rhcse days. The atmosph.rc is
intimatc and romantic rathcr than
stricdy businesslik€, but Lc Mona-
co ncvcnheless atracts irs fair sharr
of succcssful stockbrokcrs and fi'
nancia: types. Food is reliable ir
unimaginativc, bul li Monaco has
. splendid butcher who cuts meat in
lhe French stylc, so lhc dishcs like
Chat€aubriand arE autl€ndc, a! well
as hug€ . a ve8ctarian s n'gh|tnaE,
in fact. Allow aound {,lO for t\ro,
wilh wine from the cxcellenr and
rcasonably-pric€d cella$.

McGILLICUDDIE'S
232 Chinne, Coun, EC3
McGillicuddi€'s is run by a Glas-
wcgian c!-*rEnlcr who srill 8ives
thc imprcssion that hc could deal
wirh ary rrcuble.hakers. Not rhat
rhere are any in this funclional.
sawdu(-and-scrubb€d-oak rcstau-
ranl sp.cialising in Scottish radi
ional fod. Thc menu is cxtcf,sive
bur bewar€ of the sftall, ging€r-
hair€d waiter. who is 

'nclincd 
tocr-

plaio in d€uil thc cohporilion of
thc food- F€w people could happi-
ly .ar a Haggi, lcnowin8 whar il
was. rhouSh if yo! rltaid your in-
noccn€., ifs delicious, csp€cially
washcd doM *irh a ball of rwo of
Monstcrs Choicc, lh. famous In-
vemess whisky. McGillicuddie i
is the only rcsku.ant wc know
which do.s HiSh T€a, a vasl and
ruminarivc feast lastiflg from 4:0O
pm unril bcdrinc. Amund r25 for

}|ANNY'S DINER

Mannyt is a London insdtution, a
korhcr rcstaurant with $€ bcst sak
b.cf in lown- fic pasratni is in-
cr.dibl€. rhe 8"/i/rd fish just like
fiothcr used ro ry ro makc but
couldn\. and thc larl?r n€cd a
h.ahh waming, thcy rt so addic-
rivc. No d.inks licenc., so bring
yourown. Mannys opcrat.s an in-
lcfcsnnS syslem: tha wallcrs Duy
lhc food from thc kilchcn afld r€'
scll ir ro you, raling tlc profit rhcm-
sclvcs. So? So rrgoriatc. lyhat
havc you got lo losc? would wc
li€? Around !20 for two. A bar'
gain. You should live so lon8.
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MAGNETIC SCROLLS LTD
OFFER OF REGISTRATION

F-----
rTo: Magnetic Scrolls Ltd
I I Chapel Court

' London SEl IHH
rl-lease regrster me on your corporate InfoBase i
I as a disceming, fast-track software
iconnoisseur! Here are my details: i

I Name......................

lAdd'...................... I

|- - .............,. 
I

rAgcgroup: 0-t2D t2-l5E l5-21tr 21,30U jo+E 
I

r Computcr !ype...........................
il rate Corruprion.......................... (out of t0 maximum; I
lOrhcr MaEnerrc Scrolls stmes I own.....

j I found rhe hinrs: Too hardO Just rightE Too easyO 
i

I Other comments,.,..,



@ Magnetic Sclols 1988

Ils logiciels, la documentation et les illustrations Fircbird sont
protdg6s par droi ts d auteur. Tous droirs r€servds. tr est strictement
interdit de copie! tout ou partie de c€ logiciel par quelque moyen et
sous quelque forme qu€ c€ soit. n est entendu que ce lqgiciel ne peut
€Ee loue que sous autorisa€on explicibe de l'&iteur.

MaFetic Scolls vous autorise A faire des copies de cE proglamme
a des fins personnell€s seul€ment et aux conditions suivantes-

l. Que vous d€Fuisiez ou €fJaciez les copies avant de vous
debarrass€z de l'original.

2. Que vous ne foumissiez ni pr€tiez des copies e une autre per-

Une action l6tale s€ra entreprise contre toure personne danquant
d'observe! c€s conditioru.

Un cataloFre grahit de tous les p.oduits de Teleconsoft peut €tre
foumi sur demande par

Telecomsoft
First Floor

6+76 New OxIord Street
I-ondon


