


VERSION AMSTRAD CPC 6128

Le jeu marche sur un AMSTRAD CPC 6128. Si votre ordinaluer possdde des
p6riphdriques ou d€s microprogftrmmss quiaflectent son lonclionnemenl, il se
pourail que vous devisz les reliref avanl que le jeu n opdre correcl€menl

COPIE DE SAUVEGARDE O'ADVENTURE

Avant de @mmancer e jouer, laitos uns copi€ de sauvegade de la disquette
onginale €t utilis€z loujours la copie alin ds prdserver Ioiginat.

Insorcz la lac€ 2 d€ la disquette originate et tapez

RUN "COPY" €l appuyez s!r <RETUBN>

ll n est pas ndcessa re d€ to rmater la disqu€ile de d€stinalion avant de faire une
copi€. L€ programme de copte vous guide€ iout au long de la procddure de
sauv€gard€, vous inlormanl d€ momenl ofi vous devez inlerchanoer les dis-
queles

Veuill€z prcndre not€ que toute donnds €xistant€ surladisquenede deslinalion
se Derd a iamais

CHARGEMENT D'ADVENTURE

Pou r chargsr le jeu, allumez votre ordinalsur et inserez la lace 1 de la disquene.
Tapez:

FUN 'GAlltE ' et appuyez sur <RETURNt

OISPOSITION OE L'ECRAN DE TEXTE

La zone d allichage visusl est divts6e gn deux seclions. La lione du dessus
alich€ v re statut. En trsant d€ ta gauchs vers ta droil€, tinlofin;ton est

Nom de la posilion en cours
Score coutant
Nombr€ de coups linis depuis le d6bul du ieu

Le r€sle d€ Iallichag€ se rappon€ au tsu tur-m6m€.

COIiIMUNIcATIoN AvEc LE JLu

En allendant votrg entr€e, te programme aflich€ un €racldro-message ,> 
et un

curseur en bloc. A c€ niveau, inlroduisez simpl€ment une phrase d6cnvanl ce
qu€ vous souhailez larre, sttermtnezla en appuyant sur la touch€ <FETURI$.
Vous pouvez maintonant taper saul torsque lg programme accdde a Iunitd de
drsquelt€.

Vous avoz la FDssibilit6 de lnodiJisr la couleur du t6xt€ en appuyanl sur les
louchss F18 ou F19 pourlrav€rser ta oalefle.



EDITION OE VOTRE ENTBEE

Les louches suivantes vOUs p€rmott€nt ddditor volr€ lign€ d snlrde €n coLrs.

Fleche gauche
Fleche droile
SHIFT + lleche gauche
SHIFT + ll6che droite
DEL
CLF
CTBL + llCche gauchs
CTRL + Jlech€ droito

D6place d un cafactdr€ a gauche
D6placs d'un caraddre a droite
D6placa d un mol a gauch€
D6placa dun mol a droile
Ellac€ un ceracidr€ a gauche
E tace un caracldre a droita
Eltace un mot a gauche
Ellace un mol a droile

BE.EDITION OE VOTRE DEBNIEAE L|GNE

Sivous vous apercovez quovous avez lail une p€lits €rr€urde trappe survolre
derniere ligne, appuyez sur la touche ESC pour ta rappell€r.

GRAPHIOUES

Les graphques sallichsnt automatiquement dds que vous €ntr€z dans une
prece contenanl une illuslralion. vous pouvgz vaigr la taille de Iiltuslralion en
queslion en uliIsanl les ll6ch€s de haul el de bas pour tairs d6titer timago

Lorsqu ilalfiche une nouvelle image, le jsu Iamdno a m6m€ position que celle
occuPee par limags pr6c6denle.

Les commandes se rapponant aut graphiques soni les suivantes:

GRAPHICS ON
GFAPHICS OFF

Msl les graphiques gn route
Alr6tg les graphiqies

Elanl donn6 que le ieu atliche tes graphiquss sur un mode d 6c€n djtt6r€nl de
ce ur du texle, il n y a donc pas essez de putssance de traitemonl pour mainlenrr
ll mage et acc6de r a I u nit6 de disquetlo en m6me temps. Aussi, te j€u tait d6titer
llmage hors de Iecran lorsqus des donn6€s d€ ta disquette sont ndcsssaircs.
vous pouvez ramener Ilmage sn ulilisant la ll6cne du bas.

IIIOBE (PLUS)

Lorsqu ily a lrop d€ lignes sur l6cran a la tois,le message "MORE" appa€it en
bas a gauche de l6cran Si vous appuyez sur nimpone qu€tle touchs, le
d6liemenl continue

SAUVEGABDE

La commande vous permel de sauvegarder un j€u en parti€ l6rmind, sur lequel
vous pouvez revenrr plus lard (ceci esl en lail vivement conseill6 si vous
enlreprenez de taire quelque chose de dangereuxl)

Le programmg vous demande un nom de lichr€r€t vousdemande d€ contirmer.



Aprds avoir tapd "Y" €t appuy6 sur <RETURib l€ pogramme vous d€mande
d ins6arvolr€ disqu€lts ds "j€ux sauve9ard6s" (assur€z-vous que vous avaz un€
disquetlo tormat6e, dans l€s environs). Appuyez onsuile sur <RETURI{> pour
sauvogard€r le j€u. Sila proc6dure cl€ sauv€gaide "6chous, (parexemple, parce
qu€ la disquelte pr6senl€ un d6Jaut), votis en s€rgz inlorm6.

REMISE A L'ETAT INITIAL

Cells commande vous permel da rgvenir a un jgu pr6c6domfi€ri sauvegardd
(vous avgz sauv€garder avant d'essayar do vous d6barasssrdu dragon, n ssl-
c€'pas?).

Le jsu vous damande un nom de tichi€r. lfltroduisez volre disquette de jeux
sauvegard6s" e ce momenl-|zr.

De la m6me lagln quavec SAVE, trois l€ntativss s€ront failes si un€ €rreur s€
presenle.

CHANGEMENT DES DISOUETTES

Parfois, le j€u vous demandera de changer les c6les de la disquette. Dans ce
cas,6pcl€z lout simpl€menl la disquetle e|nsdr€zlad€ nouveau, puis appuyez
s!r nlmpone qu€lle cl6 pour conlifluer.
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