
Die Deutsch-Slunde
Die Progrommfolge ,Die Deutsch-Stunde I - 3" selzt sich mil den
gôngigen Problemen der Rechtschreibung O, der Zeichensetzung (à und
der deulschen Synlox (Sotzlehre) G) ouseinonder.
Hier kônnen Sie olte Kenntnisse wieder ouflrischen, neue orwerben
oder vediefen oder einfoch mehr Sicherheit erwerben. Die Progromme
richten sich olso on Schùler und Erwochsene, die festgestellt hoben, doR
sie zuwenig Sicherheit ouf den behondelten Gêbiêtên bosilzên. Es

wurde dorouf geochtet, doB die loteinischen Bezeichnungen, die durch
gehend verwendet werden, immer durch die deutschen Begriffe erklôrt
werden. lhre Iernfodschrille kônnen Sie noch iedem Kopitel cn 0bungs
sôtzen ûberprùfen.

LodeiÉtruktion€n:

SCHNEIDER.CPC.464-COMPUTER
Rechner einscholten.

- Monilor einschohen.
- Cossette in den Doienrecorder legen.
- Am Rechner eingeben: RUN "DEUTSCHI"
- RETURN-Toste drûcken.
- PLAY oder START-Tosle om Doienrecorder drûcken.
- Noch dem Loden slortel dos Progromm oulomot;sch.

MSX.COMPUTER
Rechner einscholten.

- Monilor odêr F6rns€her einscholten.
- Cosselle in den Dolenrecorder legen.
- Am Rechner eingeben: RUN "CAS:"
- RETURN-Toste drûcken.
- PLAY oder START-Toste om Dotenrecorder drûckên.

- Noch dem loden stodet dos Progromm outomolisch.

lodezeit mox.
7 Minuten.
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