Jean-Marc BELORGANE

. 4

AUTO-CHOC

Le but du jeu est assez similaire a celui du PAC-MAN. C’est-a-dire

qu'il faut ramasser le plus grand nombre de piéces d'or éparpillées tout
au long d'un circuit, afin d'obtenir le maximum de points.

L'originalité de cette version réside dans
le fait que les PAC-MEN sont rempla-
cés par deux formules 1 :

- I'une est conduite par le joueur,
-l'autre par TAMSTRAD (ou plut6t
par JR).

Le réle de la voiture conduite par
I'AMSTRAD est de provoquer une col-
lision avec la voiture du joueur, en se
placant intentionnellement sur sa route.

MODE DE JEU

11 est possible de jouer :

- 2 un joueur,

- & deux joueurs,

- avec le clavier,

- avec un joystick (le méme pour les
deux joueurs).

La régle du jeu ainsi que les modes de
jeu sont expliqués de maniére plus éten-
due dans le programme.

Le logiciel "AUTO-CHOC" est compo-

br 4

n®=% BELORGA

sé de 2 modules :

- AUTOCHOC.BAS qui constitue la
présentation du jeu,

- AUTOCHOC.DAT qui constitue le
programme en lui-méme.

Le module AUTOCHOC.DAT est
"mergé” en fin du module AUTO-
CHOC.BAS 2a la ligne 3390. De ce
fait, ce module AUTOCHOC.DAT doit
étre sauvegardé par : SAVE "AUTO-
CHOC.DAT", A pour les utilisateurs
d'un 464 accouplé a un lecteur DD1,
dans le cas contraire, SAVE"
AUTOCHOC.DAT" suffira.

La routine binaire incluse dans le se-
cond programme permet d'intégrer au
basic Locomotive V1.0 de I'AMS-
TRAD, 5 nouvelles commandes : -

| COPYCHR, X, Y, @ Caractére%
| GPEN, Couleur

| CURSEUR

| AUTOJOUEUR, X, Y, ix, jy

| AUTOAMSTRAD, X, Y, ox, py

| COPYCHR, X, Y, @ Caracttre%
Cette commande place dans la variable
entigre Caractére% le cpde ASCII du ca-
ractere situé aux coordonnées X et Y du
curseur texte.

| GPEN, Couleur

Cette commande initialise la couleur du
PEN GRAPHIC avec la couleur 'Cou-
leur'. La variable 'Couleur' peut étre un
nombre compris entre 0 et 15.

| CURSEUR

Cette commande permet d'afficher ou
d'effacer le bloc curseur texte a la posi-
tion actuelle du curseur texte.

| AUTOJOUELUR, X, Y, ix, jy

Cette commande affiche la formule 1
du joueur aux coordonnées X et Y du
curseur texte suivant les valeurs de ix
et de jy.

- Si ix = -1 la commande affiche l'auto
dirigée vers la gauche (jy = O dans ce
cas).

- Si ix = 1 la commande affiche 1'auto
dirigée vers la droite (jy = O dans ce
cas).

- Si jy = -1 la commande affiche l'auto
dirigée vers le haut (ix = 0 dans ce cas).
- Si jy = 1 la commande affiche l'auto
dirigée vers le bas (ix = 0 dans ce cas).

|AUTOAMSTRAD, X, Y, 0x, py
Cette commande affiche 1a formule 1 de
I'TAMSTRAD aux coordonnées X et Y
du curseur texte suivant les valeurs de
ox et de py.

- Si ox = -1 la commande affiche 1'auto
dirigée vers la gauche (py = 0 dans ce
cas).

- Si ox = 1 la commande affiche 1'auto
dirigée vers la droite (py = 0 dans ce
cas).



- Si py = -1 la commande affiche 1'auto
dirigée vers le haut (ox = 0 dans ce
cas). :

- Si py = 1 la commande affiche 1'auto
dirigée vers le bas (ox = 0 dans ce cas ).

i@ REH.i************************ 2VB<
20 REM * * 2WC<
3o REM*# AUTO - CHOC % D¢
43 REM * * *YES
g8 REM * par * 7WF{
&0 REM # * A6
784 REM * Jean-Marc BELORGANE + 2PHE
B& REM * allias JuMBosoft # I
99 REM * * 2DKY
168 REM # sur * 2UB<
118 REM * * 2YC<
126 REM * AMSTRAD CFC-464 + DD # VDL
130 REM * * *RE
140 REM ###E3etet st ter s s 3BF¢
150 REM #x¥¥% PRESENTATION #¥*%*x *TB¢
168 REM FHERRRERE R *BH<
178 ° *HIL
1Bé © V2.8 -——— MAI 1987 BV 44
198 IF HIMEM=37119 THEN 1476 MBLL
208 *BC{
21® ° REDEFINITION DES CARACTERES  »MD<
226 SYMBOL AFTER 127 *RE{
228 REM -—-: LA FORMULE 1 HF<
24¢ SYMBOL 145,@,9,0,252,252,252,2592 »PG{
202

256 SYMBOL 166,0,0,0,8,8,0,8,7 2DHY
266 SYMBOL 167,9,9,0,6,0,0,127,255 FJ<

27¢ SYMBOL 168,0,0,9,0,64,240,248,24 >NK{
8

280 SYMBOL 169,9,9,,0,0,0,0,32 2KLS
29¢ SYMBOL 179,69,63,56,48,16,16,8,7 »FM<

300 SYMBOL 171,127,255,255,127,127,1 YAD
27,255,0

310 SYMBOL 172,255,255, 255, 255, 255,2
55,255, 0

320 SYMBOL 173,240,255, 254,252, 254, 2. 5YF<
52,255, 8

330 SYMBOL 174,249,255, 248,240,240, 1
12,248,7

340 SYMBOL 175,0,9,192,112,124,127,2
55,0

350 REM -—> LES PNEUS DE LA F1

340 SYNBOL 175,@,7,8,16,16,14,8,7

JLES

2164
2RHY

LI
LK<

10

370 SYMBOL 177,9,9,128, 64,44, 64,128,
) ;

389 REM -—> LE COTE DE LA Fi

399 SYMBOL 178,9,9,31,31,31,31,31,0
400 SYMBOL 179,9,8,255, 255,255,255, 2
55,0

410 SYMBOL 189,0,0,224,240,240,240,2
40,0

420 REM ——> LE PILOTE

430 SYMBOL 181,0,9,9,0,0,48,56,56
449 SYMBOL 182,48,0,0,0,0,0,8,0

450 SYMBOL 183,192,8,0,0,0,8,8,0
460 REM -——> ENJOLIVEURS DE LA F1
470 SYMBOL 184,9,9,9,5,2,5,0,9

48h SYMBOL 185,9,9,2,2,13,2,2,0

490 SYMBOL 186,0,9,0,9,128,9,9,9
500 REM --—-» INVERSE DE CHRS (267)
510 SYMBOL 128,85,170,85,179,85,170,
85,170

520 REM —--> LE CIRCUIT

536 SYMBOL 129,9,127,167,85,107,85,1
07,126

548 SYMBOL 13@,6,255,171,213,171,213 &

,255,8

556 SYMBOL 131,0,254,179,214,176,214 )

, 234,126
560 SYMBOL 132, 126,86, 104,86, 106,86,
106,126

970 SYMBOL 133,126,214,179,214,179,2

14,254, 6
580 SYMBOL 134,126,87, 167,85, 167,85,
127,0

599 REM -—> AUTO DE L'AMSTRAD

400 SYMBOL 135,99, 126,99,24,24,219,2
55,195

610 SYMBOL 136,195,255, 219,24, 24,99,
126,90

620 SYMBOL 137,224,231,64,127,127, 66
,231,224

630 SYMBOL 138,7,231,46,254,254, 66,2
31,7

649 REM -—-> AUTO DES 2 JOUEURS

450 SYMBOL 139,165,255, 189,49, 24,99,
126,98

660 SYMBOL 149,99,126,99, 24,60, 189, 2
55,165

670 SYMBOL 141,224,71,242,127,127, 24
2,71,224

£80 SYMBOL 142,7,226,79,254,254,79,2
2,7 .

499 REM ---> PNEUS DE L’AMSTRAD

700 SYMBOL 145,66,66,66,0,9,195,195,
195

710 SYMBOL 144,195,195,195,9,9, 66, 66
66

720 SYMBOL 147,224,231,0,9,9,9,231,2
24

730 SYMBOL 148,7,231,0,0,0,0,231,7
749 REM -—> PNEUS DES 2 JOUEURS

L
UM
SMNG
YJEX

o

2WF¢
+J64
2LH
KL
¥PES
2PLL
M
2THY
WP
2UF<

2K6<

*LHE
2XJ<

2DP<

2T
2B6¢

»DH{
2DJK
Xk

UL
2PM<

2BN¢
2IP<
2Pl

2HRS
#AHY

K
2VKL

LS
2IM<

750 SYMBOL 149,129,129, 153,24,0,66,6 3FN¢
bybb
760 SYMBOL 150,46, 66,66,0,24,153,129 3¥P¢
,129
770 SYMBOL 151,224,7,0,48,48,9,7,224 UG

786 SYMBOL 152,7,224,0,24,24.0,274,7 »HRS

799

809 IF HIMEM=37119 THEN 1470 {
819 OPENOUT "d":MEMORY HIMEM-1:CLOSE »KK<
ouT

820 MEMORY 37119:tot=0:som=@:dta=:a rHL:
d=%910@: erreur=9: 119=1099: RESTORE 11
(215}

830 WHILE som<>%ZZA AND erreur=@

PRTY

840  som=9:tam=0:lig=lig+lé

85¢ FOR n=t 10 7

868 READ dta$ :

876 dta=VAL (“&"+dta%): tam=tam+dt AR
a

BB@ FOKE ad,dta:ad=ad+l

870 NEXT

966  READ som 2Kl
9i@ IF som<:tam THEN errsur=1 ELSE
tot=tot+tam

920 WEND XM

930 WHILE som{>%15B AND erreur=9 DN<
949  som=9:tam=@:lig=lig+18 AP

95¢ FORn=1 TO 3 KR
260 READ dta$ 26R¢

g7@ dta=VAL (“%“+dta$): tam=tam+dt :BT<
a

986 POKE ad,dta:ad=ad+i 2BU<
999  NEXT 7YV
1908 READ som *DB<

1010 IF somi>tam THEN erreur=1 ELSE »GC<
tot=tot+tam
16260 WEND 2804
1838 - #FE<
1049 IF tot=36025 THEN CALL 37120:G0 »YF<
T0 1678
1650 PRINT CHR$(7);:MODE 1:FEN 1
1060 PRINT:PRINT "ERREUR de DATAS";
1870 IF erreur THEN PRINT " a la lig
ne “;1igsPRINT:FRINT “tam =%";HEX$({
am);" au lieu de &"jHEX$(som};" '!!
“3CHR$(7) 5
1080 PRINT:PRINT:PRINT “tot ="itot;"
au lieu de 36025 !!'“;CHR$ (7):PRINT
:STOP
1699 REM
1109 DATA o1,0E,91,21,@A,91,CD, %229
1119 DATA Di,BC,C9,00,00,00,08, %254
1120 DATA 1F,91,C3,AF,91,C3,CD, 4443
113 DATA 91,C3,D4,91,C3,D9,91,%4E8
1149 DATA C3,3A,92,43,4F,50,59,%2CA
1150 DATA 43,48,D2,47,58,43,CE, %307
1140 DATA 43,55,52,53,45,35,D2, 42R9

2L6<
2LHY
2T

KL

2TLL
JEC<
2FDL
»IES
2KF<
286¢
2MHC
3 O



1170 DATA 41,55, 54, 4F , 44, 4F , 55,4227
1189 DATA 45,55,D2, 41,55, 54, 4F , 4245
1199 DATA 41,4D,53,54,52, 41,C4, %28C
1200 DATA 09,20, 16,01, 0F ,03,8C, %005
1210 DATA 08, 0F 01,95, 16,00, 20, X0E4
1220 DATA 16,91,0F,03,8B, 08, 0F , X0CB
1230 DATA @1,95, 16,00,20, 16,01, %0E3
1240 DATA OF,03,8D, 08, 0F 01,97, %14E
1250 DATA 16,00,20, 16,01, 0F , 63, %05F
1260 DATA BE, 08, 6F,01,98, 16,00, %154
1270 DATA 20, 14,01, 0F, 01,87, 08, %006
1280 DATA OF,03,91,0F, 01, 14,00, %009
1299 DATA 20,16, 01,0F, 01,88, 08,2007
1300 DATA OF,03,92,9F 01, 16,00, %6CA
1310 DATA 20, 16,81, 9F 01,89, 08, %008
1320 DATA OF,03,93,0F, 01, 16,00, %0CB
1330 DATA 20, 16,01, 0F, 01,84, 08, X009
1340 DATA @F,03,94,0F, 01, 16,00, %0CC
1350 DATA FE,03,C9,CD, 78, BB, ES, %4A4
1360 DATA DD, 44,04, DD, &E, 82, CD, 4361
1370 DATA 75,BB,CD, 40, BB, DD, 56, 444B
1380 DATA 01,DD,5E, 98, 12,E1,C3,%2F2
1399 DATA 75,BB,FE,01,C0, DD, 7€, k444
1460 DATA 0@,C3,DE,BB,C3, 84, BB, kb4
1410 DATA FE,94,C0,DD, 7E, 92, 3C, 4358
1429 DATA FE,09,20,03,C3,FE, 91,3373
1430 DATA DD, 7E,82,3C,FE, 02, 20,4289
1449 DATA 03,C3,07,92,0D, 7E, @9, %2BA
1450 DATA 3C,FE,09,CA, 19,92,C3,%369
1460 DATA 19,92,06,0C, 11,6B,91,%1CA
1470 DATA CD,22,92,C9,06,0C, 11,%26D
1480 DATA 5F,91,CD,22,92,C9, 06,4340
1499 DATA oC,11,47,91,CD,22,92,%276
1500 DATA C9,964,0C,11,53,91,CD,%29D
1510 DATA 22,92,C9,CD, 19,BD, DD, %3FD
1520 DATA 66,96, DD, &E, 04, E5,E1, 4381
1530 DATA ES,CD,75,BB, 14, 13,CD,%30C
1540 DATA 5A,BB, 10,F4,E1,C9,FE,%4C1
1550 DATA o4,C%,DD, 7E,82,3C, FE, %358
1560 DATA 09,20,63,C3,5F,92,DD, k254
1570 DATA 7E,02,3C,FE, 82,20, 83, %10F
1580 DATA CZ,71,92,DD, 7E, 0@, 3C, 435D
1599 DATA FE,08,CA,68,92,C3, 78, %3FF
1600 DATA 92,96,0E,11,A1,91,CD, %284
1610 DATA 22,92,C9,06,0E,11,77,5219
1620 DATA 91,CD, 22,92,C9, 86, 9E, %2EF
1630 DATA 11,93,91,CD,22,92,C9,%37F
1640 DATA 06,9E,11,85,91,CD, 22,5224
1650 DATA 92,C9,09, %158

1660 °

1670 REM ---> PRESENTATION

1680 MODE @:BORDER ©

1699 FOR i=0 TO 15:INK i,0:NEXT i . .

2REL
*PLY
2KM<
2BD<
JVEL
2WF<
2WE<
>YHY
2MI<
2K
2DL
2RM<
2HN¢
JUES
»CF<
2¥B<
2PH{
2LJ¢
2PE<
2DLg
2PM<
JUN<
PP
2XF4
2KB<
2JH
FVALS
2IKL
2FL¢
2WMC
FENC
LR
PR
B¢
2VH{
bYALS
>YK<
2L
2AM<
2BN<
AP
2RI
»JR¢
2FHY
1IN ES
2RK<
2PLL
YRM<
2BN¢
AP
B8
JWRE
2T

1700 WINDOW #2,1,20,1,22:WINDOW #1,1 YZJ¢

,20,23,25

1710 PAPER @:CLS:PEN 1:PAPER #1,1:CL >RK(

S #1:PEN #1,0

1720 TAG:MOVE 176,304z |GPEN, 1:PRINT  SNL{

“AUTO-CHOC"; : TAGOFF

1730 LOCATE #1,1,2:PRINT #1," “;CHRS$ >HM{

(164)3" JUMBOSOFT 1987"

1746 ° 2PNC
1756 REM ---»> DESSIN DE LA Fi 2P
1760 x=B:yl=10:y2=11 AUR<

1776 LOCATE x,y1:PRINT CHRS$(22)+CHRS »ZR<
(1)3

1780 PEN 4:LOCATE x,y1:PRINT CHR$(16 »AT¢
5) ;CHRS (166) ;CHRS (167) ;CHRS (168) CHR
$(169); '

1799 PEN 4:LOCATE x,y2:PRINT CHR$ (17 »HUC
@) ;CHRS (171) ;CHR$ (172) ;CHRS (173) ;CHR
$(174) ;CHRS (175) 3

1899 PEN S:LOCATE x,y2:PRINT CHR$(17 »BK<
6);CHR$ (177)3"  “3CHR$(176) ;CHRS (177

b

1816 PEN 6:LOCATE x,y2:PRINT " “;CHR »DL<
$(178) ;CHRS (179) ;CHR$ (189) 5

1820 PEN 7:LOCATE x,y1:PRINT " “;C UM<
HR%(181) 3

1830 PEN 7:LOCATE x,y2:PRINT "  ";C >YN<
HR$ (182} ;CHR$ (183) 3

1849 PEN 3:LOCATE x,y2:PRINT CHR$(18 >DP<
4);"  ";CHR$(185);CHR$ (1B6) 5

1850 PEN 2:LOCATE x,y2:PRINT CHR$(18 >DQ<
5);CHR$(186)3" “;CHR$(184);

1860 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(2Z)+CHR$( »XR{
@);:PEN 1

187¢ AT

1880 REM ---> DESSIN DES CADRES ET L »BU<
SANGE

1899 ORIGIN @,49: |GPEN, 1:DRAW 9,350: »DV<
DRAHR 639, 0:DRAWR 9, -350: DRAWR 639,

b

1960 MOVE 319,0:DRAW 0, 175:DRAKR 319 ML<
,175: DRAKR 319,-175: DRAWR -320,-175

1910 N
1920 REM ——-> DESSIN DU SOL EN 3D >RM¢
1930 cy=175 SEPY
1946 MOVE 53,cy:DRAW 16,166,3 ST
1950 MOVE B89,cy:DRAW 57,144,2 yDR¢
1960 MOVE 126,cy:DRAW 97,120,3 HXTY
1970 MOVE 160, cy:DRAN 136, 101,2 YPUK
1980 MOVE 192,cy:DRAW 176,78,3 INV¢
1999 MOVE 228,cy:DRAW 216,57,2 YEWK
2000 MOVE 265,cy:DRAW 257,35,3 YPCY
2010 MOVE 302,cy:DRAW 298,12,2 SFDY
2020 MOVE 335,cy:DRAW 339,14,3 IMEX
2036 MOVE 379,cy:DRAW 384,38, 2 3CF¢
2040 MOVE 417,cy:DRAW 434,65,3 >T6¢
2050 MOVE 458,cy:DRAW 477,88,2 YLK
2060 MOVE 497,cy:DRAN 526,115,3 3DJ¢
2070 MOVE 538,cy:DRAN 569,138,2 MK
2080 MOVE 578,cy:DRAW 618,164,3 ML
2099 |GPEN, 1 SFMC
2108 MOVE 1,175:DRAW 639,175 YHD{
2110 MOVE 58,144:DRAW 581,144 © LEC
2120 MOVE 96, 122: DRAN 542,122 YOFY
2130 MOVE 138,100:DRAW 501,100 NGY

2149 MOVE 179,78:DRAW 461,78
2156 MOVE 218,57:DRAW 422,57
2160 MOVE 257,34:DRAW 383,34
2170 MOVE 297, 13:DRAW 337,13
2180 °

219% REM -—-> DESSIN DU COIN-1.
2200 cy=330

2216 MOVE @,cy:DRAW 17,185,8
2270 MOVE @,cy:DRAW 38,194,9
2236 MOVE @,cy:DRAW 53,204, 10
2240 MOVE @,cy:DRAW 73,215,11
2230 MOVE @,cy:DRAW B89,224,12
2260 MOVE @,cy:DRAW 169,234,13
2279 MOVE 9,cy:DRAW 127,244,14
2280 MOVE @,cv:DRAW 144,254,15
2299 MOVE @,cy:DRAW 161,265,8
2300 MOVE @,cy:DRAW 178,272,9
2319 MOVE 0,cy:DRAW 193,283,160
2320 MOVE 9,cy:DRAW 215,293,11
2338 MOVE @,cy:DRAW 231,3083,12
2349 MOVE @,cy:DRAW 251,312,132
2350 MOVE @,cy:DRAW 267,323,14
2340 MOVE @,cy:DRAW 285,333,153
237% MOVE @,cy:DRAW 309,343,8
2380 ° :
2399 REM ---» DESSIN DU COIN-Z
24018 cx=637

2419 MOVE cx,cy:DRAW 334.343.9
2420 MOVE cx,cy:DRAW 353,331,180
2434 MOVE cx,cy:DRAW 378,318, 11
2449 MOVE cx,cy:DRAW 392,309,1Z2
2430 MOVE cx,cy:DRAW 417,297,132
2460 MOVE cx,cy:DRAW 437,285,14
2476 MOVE cx,cy:DRAW 458,274, 15
2480 MOVE cx,cy:DRAW 474,262,8
2499 MOVE cx,cy:DRAW 496,252,9
2968 MOVE cx,cy:DRAW 516,241,10
2510 MOVE cx,cy:DRAW 536,231,11
2520 MOVE cx,cy:DRAW 558,218,12
2536 MOVE cx,cy:DRAW 577,209,13
2540 MOVE cx,cy:DRAW 598,197,14
255% MOVE cx,cy:DRAW 617,187,135
2560 :
2570 REM ---» DESSIN DU COIN-3
2580 MOVE cx,9:DRAW 618,143,8
2590 MOVE cx,@:DRAW 592,158,9
2609 MOVE cx,@:DRAW 549,136, 10
2610 MOVE cx,@:DRAW 547,124,11
2620 MOVE cx,@:DRAW 526,112,12
2630 MOVE cx,0:DRAW 502,101,13
2640 MOVE cx,@:DRAW 479,86,14
2656 MOVE cx,0:DRAW 457,76,15
2660 MOVE cx,0:DRAW 435,62,8
2670 MOVE cx,@:DRAW 411,50,9
2680 MOVE cx,0:DRAW 385,37,10
2670 MOVE cx,0:DRAW 359,23,11
2709 MOVE cx,@:DRAW 338,11,12
2718 ¢

2720 REM ——— DESSIN DU COIN-4

2BH¢
I
2LEL
L
2NM<
2UN¢
2PEC
*EF<
2KG<
#THY
»BJ
2JEL
26L<
2EMC
PN
PP
#NF ¢
»B6¢
JEHY
ALY

ML
20OM<
2EN<
2P
3 (74
3IHE
*RJ<
BKL
2ELS
LM<
2MNS
0P
2NQ<
*RR<
#RHL
VAL
2BEL
KL
XML
PNL
2P
2Y<
2VRE
AT
ML
2BKL
2CL¢
WM<
2YNY
VP4

LA

1"

*DR¢
2PT4
MU
2YKL
ML
2WML



2738 MOVE o,0:DRAN 297,11,13
2748 MOVE @,0:DRAW 278,22, 14
2752 MOVE 9,0:DRAW 259,33,15
2760 MOVE @,9:DRAW 239,43,8
2770 MOVE 9,0:DRAN 219,34,9
278 MOVE @,9:DRAW 201,464,190
2799 MOVE &,0:DRAW 177,76, 11
286G MOVE @,@:DRAW 143,87,12
2819 MOVE @,0:DRAW 138, 181,13
2826 MOVE @, @:DRAW 116,110,14
2830 MOVE @,0:DRAW 97,123,15
2840 MOVE @,0:DRAW 76,133,8
2639 MOVE @,@:DRAW 57,142,109
2866 MOVE @,9:DRAW 37,154, 12
2576 MOVE 9.9:DRAW 18,165, 14
2684

2899 REM ——:
LOSANGE

2900 ORIGIN ©,49: |GFEN, 1:DRAW @, 350:
DRAWR £37,0: DRAWR @,-350:DRAWR -479,
i

REDESSIN DES CADRE ET

2916 MOVE 319,0:DRAW @, 175: DRAWR 719 #P

175:DRAWR 319,-175:DRAWR -324,-

292@

2979 REM ---: ANIMATION

703y DIM couleur{15):RESTORE 2930
2959 FOR 1=0 70 15

2966 READ couleur (1):INE 1,couleurii
)

2579 NEXT 1:PRINT CHR$(7);

298@ DATA @,26,26,9,6,11,9,25, 2,3,6
.B,15,18,24,23

2990 INK Z,8,26:INK 3,26,0

3009 k=0:a=0:b=0:c=0:ad=2.2

3010 FOR 1=1 TO 20:z$=INKEY$:NEXT
J0920 RESTORE I250

3038 WHILE z$="" AND k<209

3048 FOR j=& T0 7

J85@ FOR i=8 70 15
36866 1=(j+1) MOD 16:IF 1<B THEN l=1+
8

3878 INK i,couleur(l}

3988 NEXT 1:IF k:5@ THEN a=at+l:IF a<
61 THEN GDSUB 318@

30898 k=k+1

3108 NEXT j

3110 z$=INKEY$

2128 WEND:SOUND 135,9,1,0

312 IF FRE("")<200006 THEN 1299 ELSE
CHAIN MERGE “'AUTOCHOC.DAT",3399,DE
LETE 339¢-

3148 STOF

3159

3168 REM #MUSIQUE DE PRESENTATION#
T170 REM  $3RE6dsetietds ey
3186 READ b,c

3198 IF b=10® THEN per=0:G0TD 3210
3200 per=ROUND (125000/ (4404 (2 ((b-16
V2NN

12

321@ SOUND Z,per,c#ad, 13

3230 IF ad=Z.2 AND a=2Z THEN SODUND 2 R

JA-

=29 SOUND 2,@,1,9

sivezal
2L 2248 RETURN Ak
U< | 3250 DATA 1,5,3,5.5,.10,8,18,8,19 4
sDY< | 3260 DATA 19,10,8,19,5,10,1,18,1,5  »TMZ
»TL< | 327 DATA 3,5,5,19,5,10,3,10,1. 18
*KM{ | 3280 DATA 3,26,3,19,1,5,3,5,5, 19,8
FHNC | 3299 DATA 19,B,19,19,19,8,18,5,16
2WP<{ | 3300 DATA 1,19,1,5,3.5.5,16,5,10,3
V@< | 3310 DATA 10,3,10,1,26,1,10,5,20,6
*PR< | 3320 DATA 20,10,10,10,20,10,10,8
T4 | 3370 DATA 19,8,19,5,10,1,10,3,28,3
#YU< | 3340 DATA ie,1,18.5,19,8,10,8,1¢ AL
JWV< | 3350 DATA 19,10,B,19,5,19,1,10.1,5  »THe
:CW< | 3368 DATA 3,5,5,10,5, 10,;.19.3.16 VN
3276 DATA 1,44, 18,24 AP
WML | 3380 *REL
339@ REM ---< LIGNE DE CHAINAGE de A :@R<
UTOCHOC. DAT >
PN
R
AR
#PRY
AT
MU
2GV¢
FAWL | 3390 REM  SEEsssdsssxssiesary R4
J400 REM * + *FHY
#RE< | 3410 REM * PROGRAMME FRINCIFAL * I
JED | 3420 REM # + JHES
JEEC | Z470 REM  #ESdsdssddisidsss 2L
*EF{ | Z440 REM UM
2MG< | 2450 REM *» INITIALISATION #» *BN<
*DHY | 2469 REM FERERHER RN +BRY
*NJ< | 7470 ON BREAK GOSUB BBZ@ 2D
ANK< | 3480 ENT -1,8,-1,1,16,1,1.8,-1,1 KR
2499 CLEAR:DEFINT b-z:DIM no%(3},ta »KT<
2DLY | ble$(25)
JWMC | 7500 no%(1)="1!'ghs!! ! "1no% (2)="KFB :UJ<
0.NBSD":no% (3} ="CFMPSHBOF "
#BN< | 3510 in$=CHR$ (24) :50$=CHR$ (7): image »YK:
2EC | =9:0bjet=144: record=0
PIFS | 3520 car$=CHR$ (22)+CHR$ (1)+CHR$ (15) »JL<
2BBL | +CHRS (3)+CHRS (207)+CHRS (B +CHRS (15)
JDHO | 4CHRS (1) +CHRS (128)+CHRS (22) +CHRS (@)
' +CHR$ (15) +CHR$ (2)
3530 RESTORE 4970 FIM<
244 | 3546 FOR i=1 1O 25 FLN¢
LK< | 3550 READ d$ VPE
ANLC | 3560 FOR j=1 TO LEN(d$) 2WR<
JUM< | 3570 k=ASC(MID$(d$,j, 1)) JBR¢
PYNC | 3580 IF k=32 THEN table$ii}=table »LT¢
JRPC | $(i)+" " ELSE table$(i)=table$(i}+C
AYFC | HR$ (k+30)
1596  NEXT LU

3686 NEXT 2@k

J&ie ML

3 “U REM ###+ REGLES DU JEU #x#x MM
I630 REM FEEFEEREERRRRSS EM:

164" MODE 1:CALL %BCOZ:INK Z,8:INE  »BF<
3,18

3636 LOCATE 12, 1:FRINT "A U T O - C =784
HOC":

3660 LOCATE 1@, Z:PRINT CHR$(164):" :UR¢
Jean-Marc BELORGANE"

267¢ LOCATE 14,7:PRINT “REGLES DU J »UT<
EU¥

3686 LOCATE 1,19:PRINT " @ssis au v Ol
olant d’'une superbe FERRARI.":

3698 LOCATE 1,11:PRINT “vous devez »HV<
essayer de rester le plus lon™:

3708 LOCATE 1,12:PRINT “-gtemps pos »NL{
sible sur la piste, en ramas-";

3719 LOCATE 1,13:PRINT "sant au pas »@M:
sage les pieces d'or eparpil-";

3720 LOCATE 1,14:PRINT “lees sur vo »XN{

tre chemin.":

3736 REM

374¢ LOCATE 1, 17:FRINT * J a1 bien
dit essayer car comme vous'i

375 LOCATE 1,18:FRINT “vous en dou ~VRY
tez, 1'ignobie JF a bors de i

3763 LOCATE 1,19:FRINT "sa LUCIFER AT«
2009 est la pour faire echou-";

377@ LOCATE 1,20:PRINT "er votre mi ZWil<

ssion en se placant volontai-";

3786 LOCATE 1,21:FRINT "rement sur :MV<

votre route...:

3799 BOSUE B39¢ ° ATTENTE D'UNE TOU »@W<

CHE

3Bee CLS *RM<

IB1¢ LOCATE 12,1:FRINT A U T 0 - C »@N¢
Hg L

3820 LOCATE 19,2:FRINT CHR$(1&4);" :RP<

Jean-Marc BELORGANE"
3878 LOCATE 14,6:FRINT
EU"

3B46 LOCATE 1, B:PRINT "-Les touche
s de commandes de votre FER-";

3856 LOCATE 1, 9:PRINT "RARI sont I
es suivantes :";

3866 LOCATE &,11:PEN Z:PRINT “"A"3:F
EN 1:FRINT " pour "§:PEN Z:PRINT "v
ous diriger en HAUT";

387¢ LOCATE &, 13:FEN Z:FRINT “I"3:P
EN 1:PRINT * pour “;:PEN 3:FRINT "v
ous diriger en BAS":

3886 LOCATE &,15:PEN 2:PRINT “/";:F
EN 1:PRINT " pour "j:FEN Z:PRINT v
ous diriger a GAUCHE";

389@ LOCATE 6,17:PEN Z:PRINT “\"3:P
EN 1:PRINT " pour ";:PEN 3:PRINT “v
ous diriger a DRDITE";

3909 LOCATE 1,19:PEN Z:PRINT "ESPAC »>DN¢

“REGLES DU J >

2YR¢

»IT¢

2HWY

2NKL



E"3:PEN 1:PRINT * pour “;:PEN 3:FRI

NT “actionner le TURBO";

3916 LOCATE 1,21:PEN 1:PRINT "-Bien >NP<
entendu il est egalement possible"

3920 LOCATE 1,22:PRINT “de jouer av »AQ<
ec le JOYSTICK..."

3930 GOSUB 8599 SARY
3940 SUTS
7950 MODE 1:BORDER 3 SCUK
3960 INK ,0: INK 1,262 INK 2,92 INK 3 2WK
;15

3970 WINDOW #9, 1,40, 1,25:PEN #8,1 >PH¢
:PAPER #9,9

1980 WINDOW #1,31,39, 1,Z1:PEN #1,1 >DX<
:PAPER #1,0

3990 WINDOW #2,31,39,22,25:PEN #2,0 >TY<
:PAPER #2,1

4000 WINDOW #3,30,30, 1,25:PEN #3,0 :ME<
:PAPER #3,2

4010 WINDDW $4,40,40, 1,25:PEN #4,0
:PAPER #4,2

4026 CLS#A:CLS#1:CLS#4:CLSHZ:CLEHT  HBS
4930 ° »JH¢
440 REM #* AFFICHAGE GENERAL **  »DJ<
4350 REM  #HHHpHtbHaHHHHH K
40360 GOSUB 6919 * Affichage du circ ALS
uit

4370 GOSUB 7256 * Affichage du joue @M<
ur 1

480 BGOSUE 7370 °

2UF<

S

Affichage du joue YWN{

ur 2

490 GOSUR 749¢ * Affichage du reco »RF<
rd %

4109 GOSUB 774 ' Affichage du titr WFs
=

4110 BOSUB 7899 ' Affichage de TURB »db<
0

4126 BOSUB 8029 * Affichage de BONU >WH<
8

4130 GOSUB B399 ' Musique NoZ EANLS
4149 2LEL
4150 REM ##%#% INTRODUCTION *¥##%  GKL<
4160 REM FHHEHHH SHMS
4170 WINDOW SWAP @,2:CLS FANG

4180 LOCATE 1,1:PRINT “COMBIEN"; 2RP<
4190 LOCATE 1,2:sPRINT "  DE"§ PR
4209 LOCATE 1,3:PRINT “JOUEURS"; NGBS
4210 LOCATE 1,4:PRINT "1 ou 2 "3 2PH{
4220 j=0:EVERY 15,3 GOSUB B33@ AINES
4270 GOSUB 8720:° VIDAGE DU BUFFER YK
CLAVIER

4240 jo$=INKEY$:IF jo$="" THEN 4249 L

4250 IF jo$<>"1" AND jo${>"2" THEN >AM{
PRINT so$;:60T0 4249

4260 sto3=REMAIN(3): {CURSEUR:PRINT LN<
jos$;: jo=VAL(jos$)

4270 GOSUB B770: TEMPORISATION 2XF¢

4280 CLS:WINDOW SWAP 2,0:G0SUB 7740 >BA<

4299 ° : 2TRE
4300 REM #xaxaits PARTIE #¥%¥¥¥x¥ MHL
4310 REM FHERHERE FIK

4320 parcoursi=0:parcours2=9: joueur sEK<
=p:pistea=:pistej=Bisortie=9

4330 partiel=1:partie2=l:aptsi=d:ap >XL<
ts2=0: mei=0: route=0: bonus=0:coefl=1
icoef2=1

4349 REM 2UMe
4350 WHILE partiei<4 AND partie2<4 FXNS
4340 BOSUE 4640 ° Partie du joueu »JF
ri

4370  partiel=partiei+1:IF partiel >GQ<
»3 THEN GOSUB 4B3@

4389 IF jo=2 THEN GOSUB 4358 ° Pa *NR<
rtie du joueur 2

4399 IF jo=2 THEN partieZ=partieZ »MT<
+1:IF partie2>3 THEN GOSUB 5149

4408 WEND WJ<
4410 ° 2LK<
44720 REM ##%*¥% FIN DU JEU #dexsx VLS
4430 REM FRREERRRE RS JRM<

4440 IF aptsiy=apts2 THEN mei=aptsl >UN{
ELSE mei=apts2
4450 IF meirrecord THEN GOSUB 7330 »UF<
444 REM 2X0¢
4470 WINDOW SWAP @,2:CLS 2URS
4480 LOCATE 1,2:PRINT “ON REJOUE"; »LT<
4499 LOCATE 1,3:PRINT "UNE AUTRE"; >GUK
4500 LOCATE 1,4:PRINT “PARTIE 7";  >YK{
4510 J=0:EVERY 15,3 GOSUB B350 2HLL
452¢ GOSUB 8729 2AM<
4530 rep$=LOWERS (INKEYS$):IF rep$="" >PN{
THEN 4330
4540 IF rep$<:>"o" AND rep$<{:"n" THE >MP<
N PRINT so$;:G60TO 4530
4550 sto3=REMAIN(3): {CURSEUR:PRINT >MQ<

rept;
4560 GOSUB 8776 2ARY¢
4570 WINDOW SWAP 2,9 AT

4580 IF rep$="o" THEN i=FRE(""):GOT >RU{

0 407¢ ‘' Retour a L’'AFFICHAGE GENE

RAL

4599 CLEAR:RUN 2YV{
4600 ° ML
4618 2NM{

4420 REM ** PARTIE DU JOUEUR-1 #%  >DNC
4630 REM  #¥HHHHHHHEHHHHHHHEH »JP¢
4440 BOSUB 7899:GOSUB 8A20: joueur=1 >PR<
:LOCATE #1,9-2#partiel,6:PRINT #1,°

]
4450 turbo=0:drap=1:yturbo=b ¥TRE
4660 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,in$;"J0 >MT<
UEUR: 1";in%$;
4679 route=parcours! MOD S:coefl=1+ HU
INT (parcoursi/3}
44680 GOSUB 5260 * GESTION DU JOUEUR >BVX

4499 IF point MOD 121=0 THEN point= >HW<
9:parcoursi=parcoursi+1:60T0 4670
4700 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,"JOUEUR >XM<

5y

471 RETURN FUN<
4720 ° QP
473G REM * AFFICHAGE SCORE-1 * JEQ<
4740 REM  #HBHHRHHHRHHHIHER 28R<

4750 aptsi=aptsi+coefi:aptsi=aptsl »TT<
MOD 1000@:point=point+l

4760 LOCATE #1,1,4 2L
4770 PRINT #1,RIGHTS (“@000"+MID$ (ST >BV<
R$(aptsl),2),4)

4780 FOR i=40 TO 1 STEP -10:50UND 4 »KW<
114@.5,12:NEXT

479% RETURN 2CX<
4800 ° 2PNY
4810 REM * GAME OVER JOUEUR-1 # 2EPRE
4820 REM  #E¥S#33EHtntetiisst 2R
4333 GOSUB 8320 2GR
4840 FOR n=1 TO 5 IRT
4850 LOCATE #1,1,2:FRINT #1,"GAME *XU<
OVER":

48469  GOSUB B770:LOCATE #1,1,2 2PV

4870  PEN #1,3:PRINT #1,"JOUEUR: 1 »ZW¢
4880  PEN #1,1:G0SUB B770 SHXL
4896 NEXT n:SOUND 135,0,1,0 Y
4900 LOCATE #1,1,6:PEN #1,3:FRINT # DP¢
1,"GAME OVER“;:PEN #1,1

4916 RETURN 2R
4920 ° STRY
493@ REM #* PARTIE DU JOUEUR-Z #*  »JT<
4940 REM  ##HHHHHOHHEHHEHHH SNUE

4950 GOSUB 7B9@:GOSUB Ba20: joueur=2 »XV<
:LOCATE #1,9-2#partieZ, 14:FRINT #1,

4960 turbo=0:drap=1:yturbo=b 2 XW<
4970 LOCATE #1,1,10:PRINT #1,in$;"J >UX<
DUEUR: 2"3in%$;

4980 route=parcours? MOD S:coef2=14 »RY<
INT (parcours2/3)

4999 GOSUB 5260 ' GESTION DU JOUEUR »Fi<

5009 IF point MOD 121=0 THEN point= »IF<
9:parcours2=parcours2+1:60T0 4982
5010 LOCATE #1,1,10:PRINT #1,"JOUEU >UB<

Re 2%

5620 RETURN 2NH<
5038 - b1 AL
5040 REM * AFFICHAGE SCORE-Z * AL
S50 REM  #¥EHHHHHHEHHHERR ¥ELE
5060 apts2=apts2+coef2:aptsi=apts? /TMK
MOD 1090@:point=point+l

5070 LOCATE #1,1,12 #YNE

5080 PRINT #1,RIGHTS ("0@00" +MID$ (ST >CP¢
RS (apts2),2),4)
509 FOR =40 TO 1 STEP -10:SOUND 4 ERX
,1,0.5, 12:NEXT

13



9160 RETURN MG
S1lie »JH{
5120 REM * GAME OVER JOUEUR-2 * AL
9130 REM  HHHHEHREHEHEE YEK<
5149 GOSUB 8320 2KLE
515¢ FOR n=1 T0 5 SLMC

5160 LOCATE #1,1,10:PRINT #1,"6AM >TN¢
E OVER";

5170  GOSUB 8770:LOCATE #1,1,10  DKPC
5180  PEN #1,3:FRINT #1,“JOUELR: 2 >Va¢

5199 PEN #1,1:605UB 8779

SCRY
5200 NEXT n:SOUND 135,0,1,9 SFHY
5210 LOCATE #1,1,14:PEN #1,3:PRINT 31X
#1,"GAME OVER";:PEN #1,1
5220 RETURN P 3
5230 ML
524 REM * GESTION DES JOUELRS *  >NMK
5250 REM  H¥HR453 505555 F XX H1H SDN<

9260 last=0:point=1:bonus=199:ybonu >TF{
s=b:dbonus=1:sortie=
3279 x3=17:y3=242%routesox=1:py=0:0 >GQ¢
bjet=32:pistea=5-route

3280 x=1b:y=brix=-1: jy=0: image=3Z:p >UR¢
istej=3:60SUB 4918

329 SOUND 1,4099,33,12,,,15:6G05UB »WT<
3530:LOCATE 13,13:PRINT * 199 *;

5300 REM Q<
3310 WHILE sortie= AND point MDD 1 EK{

21450

3326 ICOPYCHR,x+ix,y+jy,8image  »ZL<
3330 GOSUB 6099:1F sortie THEN 54 »TM<
39 ' GESTION DES COLLISIONS

3349 IF image=32 THEN GOSUB 5516:
60TO 5379

3330 IF image=144 THEN BGOSUB 5519 »BR<
:IF joueur=1 THEN GOSUB 4759 ELSE G
OSUB Ses0

3360 IF image=132 OR image=130 TH »JQ¢
EN GOSUB 5599

3370 x=xtixiy=ytjy +BR<
3389 GOSUB &340 ° GESTION AUTOD AM ETY
STRAD
5390

B 5699
5400

B 5899
3410 IF yturbo{=24 THEN GOSUB 797 :YL{
9:IF turbo THEN 5430 * GESTION DU T
URBO

2ENC

IF y4=15 AND y>=11 THEN BOSU ;

IF %<=17 AND wx»=13 THEN GOSU »LkX

3428  IF dbonus THEN GOSUB B109 °  »HM<
GESTION DU BONUS
3436 WEND AN

3449 LOCATE x,y:PRINT * ";:LOCATE x »IP¢
3. y3:PRINT * "

3459 IF point MOD 121=0 THEN GOSUB »EQ
8200 ° CALCUL DU BONUS
3469 SOUND 135,9,1,9
J47% RETURN

VR
P¥TE

14

5480

3490 REM *AFFI. AUTD JOUEUR 1&2%

5500 REM HeHEHteea i eeeet
3510 SOUND 1,4909,23,12,,,15

3220 LOCATE x,y:PRINT * "3

3330 [AUTOJOUEUR, x+ix,y+jy,ix, jy:RE
TURN

3548 STOP

5550

3560 REM *CHANGEMENT DE DIRECTION#*

S570 REM  HEHEHEHEHHEEH
3580 REM #POUR LE JOUEUR

3590 IF image=132 THEN 5439

3600 IF jy=-1 THEN jy=0:ix=-1:G0SUB
5519:RETURN

3618 IF jy=1 THEN jy=0:ix=1:GOSUB

5519:RETURN

3620 REM

3630 IF ix=-1 THEN ix=0:jy=1:G0SUB
3519:RETURN

3642 IF ix=1 THEN ix=8:jy=-1:B0SUB
5510: RETURN

3650 STOP

5660

3670 REM *MOUVEMENT LATERAL JOUEUR#*

5680 REM  1Erddsstrdraddsasssss
5690 IF INKEY(22)=0 OR (JOY(®) AND
B)=B THEN GOSUB 5730:RETURN

3709 IF INKEY(30)=6 OR (JOY(@) AND
4)=4 THEN GOSUB 5B89@:RETURN

5718 RETURN

5720 REM * A DROITE

9738 IF x=28 OR x=10 THEN RETURN
3748 IF jy=1 AND y=15 THEN RETURN
5750 IF jy=-1 AND y=11 THEN RETURN
5768 1x=2:60SUB 55101 u=x+2:1x=0
5770 IF jy=1 THEN pistej=pistej-1 E
LSE pistej=pistej+i

578@ RETURN

5799 REM * A GAUCHE

5828 IF x=20 DR x=2 THEN RETURN
3816 IF jy=1 AND y=15 THEN RETURN
3820 IF jy=-1 AND y=11 THEN RETURN
3830 ix=-Z:60SUB 5510:x=x-2:1x=0
3840 IF jy=1 THEN pistej=pistej+l E
LSE pistej=pistej-1

5858 RETURN

5860 -

587¢ REM MOUVEMENT VERTICAL JOUEUR
5880 REM #3EH6idiidsiesdsss
3890 IF INKEY(71)=0 OR (JOY(®) AND
2)=2 THEN GOSUB 593@:RETURN

396@ IF INKEY(69)=9 OR (JOY(®) AND
1¥=1 THEN GOSUB 69:RETURN

5918 RETURN

3926 REM * EN BAS

3930 IF y=24 OR y=19 THEN RETURN
3940 IF ix=1 AND x=17 THEN RETURN

VUL
BIA
#BLL
YEMC
NG
JEF

2D
2TRS
IPTL
2AU<
IV
>DW¢
2PML

2TNY

YW
YRR

>TRY
2FTE
W
A

2YW
2JX4

o

2NN

VP4
PHRL
2BR{
#HT<
DU
2DV
26W<

19 84
MY<
2PP{
R
#BR{
*CT¢
2EUS

AV
XMW
2NX<
YL
PRI

2PR

2XR¢
MTE
»BU<
2JV4

5950 IF ix=-1 AND x=13 THEN RETURN >EMW(
3960 jy=2:605UB 5519:y=y+2: jy=0 2MX<
5970 IF ix=1 THEN pistej=pistej+l E »BY{
LSE pistej=pistej-1

5980 RETURN PRI
3999 REM # EN HAUT VAL
6000 IF y=16 OR y=2 THEN RETURN #PG<
6810 IF ix=1 AND x=17 THEN RETURN  AH:
6020 IF ix=-1 AND x=13 THEN RETURN »TJ¢

6030 jy=-2:G0SUB 551@:y=y-2:jy=0  :BE{

4049 IF ix=1 THEN pistej=pistej-1 E »VL¢

LSE pistej=pistej+l

6850 RETURN 2TH¢
6060 PN

6070 REM *BGESTION DES COLLISIONS*  »UR{
6080 REM Heremrabibaredersssss  SBQ<

6899 IF image>134 AND image<139 THE »RR{
N BOSUB 5520:60TO 6138

6193 IF objet>148 AND objet<153 THE »DH¢
N 6138

6110 IF ¥=x3 AND y=y3 THEN 4130
6128 RETURN

6130 LOCATE x3,y3:PRINT " “; #BLA
6146 PEN 1:iCOPYCHR, x+ix,y+jy,@1:IF »JM{
12148 AND 14133 THEN LOCATE x+ix,y
+iy:PRINT " "3

6130 SOUND 135,8,1,0:50UND 4,590,210 >JN<

V13,41
6168 FOR k=1 TO 4 L IR
6170 LOCATE 16+2%k,12:FEN J:PRINT 2MQ<

MID$ (“AUTO",k, 1) 3:PEN 1

6189  AUTOJOUEUR, x,y.8,~1:60SUB & DRS
310
6199 |AUTOJOUEUR, x,y,-1,0:60SUB 6 ET.
310
6200 |AUTOJOUEUR, x,v,8,1 :GOSUB & »XJ:
310
6210 'AUTDJOUEUR,x,y,1,@ :BOSUB & »Yk<
310
6220 NEXT SRLY

6230 LOCATE x,y:PEN J:PRINT CHR$(23 »PM<
B);:PEN 1

624% LOCATE 12,14:PEN 3:PRINT "C H »LN{
0 C"s2PEN |

6250 FOR i=15 TO B STEF-1:SOUND 4,4 :RP{
#3,23,1,,,31:NEXT

6268 LOCATE x,y:PRINT " V;

6279 LOCATE 12,1Z2:PRINT * e
4280 LOCATE 12,14:PRINT hy
6299 sortie=| sHU
6309 RETURN 2k

4310 FOR i=1 TO 150:NEXT ML
6326 RETURN *TML
6330 PPN
6340 REM * GESTION AUTO AMSTRAD *  »FF<
5350 REM  #¥¥6EE3560EEEEREEREES 3ER<

6360 IF turbo THEN turbo=@8:RETURN E >MR<
LSE drap=1
6370 IF %3»=13 AND x34=17 THEN IF p QT



isteadpistej THEN GOSUB &486:G0TO

6430

6380 IF y3>=11 AND y3I<=15 THEN IF p
istea{>pistej THEN GOSUB 6540:G0T0
6438

6390 objetZ=objet: (COFYCHR, x3+ox,y3

+py, @ob jet

6400 GOSUB 6099: IF sortie THEN 6436
" GESTION DES COLLISIONS

4410 IF objet=32 OR objet=144 THEN

BOSUE 6740

4420 IF objet=132 OR objet=13@ THEN
GOSUB 4B1@:0bjet=32

4430 IF last=1 THEN last=0:LOCATE x

3,y3:PRINT * “52iCOPYCHR, x3tox, yI+p

y,@objet

6440 xI=xI+ox:y3I=yitpy

6459 RETURN

b44% REM

6470 REM *% DIRECTION DROITE #x

6480 IF ox<:1 THEN 6520

6499 IF %3{17 THEN t=2:60SUB 6649 E

LSE last=1

4568 RETURN

6510 REM %+ DIRECTION GAUCHE ##

6520 IF ox{»-1 THEN &56@

4530 IF x3>13 THEN t=-2:G0SUB &&4e

ELSE last=1

6543 RETURN

£55% REM #* DIRECTION EN BAS **

6560 IF py<{:1 THEN 660@

6570 IF y3415 THEN t=2:G0SUB 6680 E

LSE last=1

4580 RETURN

659¢ REM #* DIRECTION EN HAUT #*

6609 IF py<»-1 THEN RETURN

6610 IF y3»11 THEN t=-2:B60SUB 66B@

ELSE last=l

6620 RETURN

6530 REM #MOUVEMENT VERTICAL AMSTRA

D#

4649 IF pistea<pistej THEN py=py-t:

objet?=32:60SUB 6740:yI=y3-tipy=0:p
istea=pistea+l:RETURN

6650 IF pistearpistej THEN py=py+t:

ob jet2=32:60SUB 6740:yI=y3I+iipy=0:p

istea=pistea-1:RETURN

bbbe STOP

4670 REM MOUVEMENT LATERAL AMSTRAD

b4B® IF pisteaipistej THEN ox=ox+t:

ob jet?=32:GOSUB &740:x3=x3+t:0x=0:p
istea=pisteati:RETURN

6690 IF pistearpistej THEN ox=ox-t:

objet?=32:605UB £740:x3=x3-t:0x=0:p
istea=pistea-1:RETURN

b70@ STOP

6718 °

6720 REM *AFFICHAGE AUTO AMSTRAD*

6730 REM  #HHEHHHEHHHHHEHHHH

o

ANU<

>TV

ALY

STHY

2NN
& b

e

AP

ELANES
¥R
FIT4
JUe
V4
P

2TH
AN
2BR<
A<

KR
2FTY
DU
»RVY
2Bl
2KX{
XN
*HF<

WL
+DR<
2TT¢

S

2HV{

INE |

2JX<

2UY<

2RQ<

>AR<
2DT¢

6749 LOCATE x3,y3:FRINT CHR$(abjetZ »RU{
i

6750 AUTOAMSTRAD, x3+0x,v3+py, 08, py #BVL
:RETURN

4769 STOP 2 JWe
6776 ) .54
4780 REM *CHANGEMENT DE DIRECTION® >VY¥<
£790 REM  #%¥¥sdedmrarsipersassss  FI{
4809 REM *POUR L°AMSTRAD +RE
&8¢ IF objet=132 THEN &83¢ 2YR:
4826 IF py=-1 THEN py=@:0x=1:60SUE XT<

6748:RETURN

6830 IF py=t THEN py=9:ox=-1:B0SUB >YU<
&740: RETURN

5846 REM BV
4850 IF ox=-1 THEN ox=0:py=-1:GOSUB »XW<
&749: RETURN

5840 IF ox=1 THEN ox=d:py=1:B0SUB :AX:

6749: RETURN

5878 STOP e
LE88 VA
489 REM * AFFICHABE DU CIRCUIT #  TAs
L9083 REM  #HEEEiiistbbbiriiits LR
4916 FOR 1=1 TO 23 2UT
4920  LOCATE 1,1:PRINT table$(i}; U<

6936 MEXT AV
&949 |GPEN,Z:DRAW @,399:DRAWR 463,90 >WW:
:DRAWR @,-397:DRANR -463,9

£959 RETURN 20X
6960 REM 2EY<
4970 DATA cdddddddddddddddddddddddd »HZ<
ddde
aogd DATA frrrr e rrrr MAC
rrf
£99@ DATA f cddddddddd dddddddd :XB<
de §
7009 DATA frfrrr e rrrr 2XHE
rfrf
7616 DATA § f cddddddd ddddddde »LJ<
ficf
7020 DATA frérfrrrr rrrrf 2BEL
rfrt
7630 DATA f f f cddddd ddddde Vi<
it
7049 DATA frirfrir r r r r rfrf 2FM<
rfrf
7650 DATA f £ + ¢ cddd ddde ¥ f *DN<
ff
706@¢ DATA frirfririr r r rérfrd KP4
rfrf
7670 DATA + cddddddde YR
f
7080 DATA 1 f »LR¢
f
7999 DATA f $1075 YITX
f
7168 DATA £ 1 ¥ 7DJ<
“iafed
7119 DATA + hdddddddg

2AKL

f

7122 DATA fririririr r r rfrfed 26L<

55 L
7130 DATA + f + f hddd dddg f f KM<
p N
714@ DATA frirfrfr r r ror pirfd BN
rirt
7156 DATA f 1 hddddd dddddg f FF<
£
7169 DATA frirfrrrer rrororf EQ
rirt
717@ DATA f f hddddddd dddddddg *BR<
T ¢
7188 DATA frfr rrr v O L
vietet
7199 DATA f hddddddddd dddddddd iU«
dg f
T2 DATA frrrr o o o |
rrf
7210 DATA hdddddddddddddddddddddddd *CL<
dddg
7228 ¢ 2NM<
7270 REM * AFFICHAGE JOUEUR-1 * FER
T240 REM  #¥53¥rdidsdadtatiiss »JPe
7250 WINDOW SWAF 1,8 sHEA

7260 LOCATE 1,2:PRINT “JOUEUR: 1": »YR<

7270 LOCATE 1,4:PRINT "00000 FTS"; IT<
7280 LOCATE 1,6:FRINT WYL
7299 FOR xc=3 TO 7 STEF 2 SEV
7309 {AUTOJOUELR, xc,b,8,-1 SHLS
7310 NEXT ST
7320 WINDOW SWAP 1,0 NG
7236 RETURN WL
7349 SR
7350 REM % AFFICHAGE JOUELR-2 +  »JR¢
7360 REM  #H¥3Eiaatiitins SMTL
7370 WINDOW SWAP 1,0 LUK

7380 LOCATE 1,19:PRINT “JOUEUR: 2"; »DV{

7290 LOCATE 1,12:FRINT "00000 FTS": »DW<

7400 LOCATE 1, 14:PRINT * tTHC
7410 FOR xc=3 T0 7 STEF 2 NG
7420 {AUTOJOUELR, xc,14,8,-1 SHFC
7430 NEXT W
7440 WINDOW SWAF 1,0 SR
7450 RETURN SYT¢
7460 YUK

7470 REM #AFFI. DU RECDRD PRES.* NV
7480 REM  #%33RRaiittiiiat LW
749 LOCATE #1,1,1B:PRINT #1,"RECOR >XX<

D:“3:LOCATE #1,1,20

>IN

e

7500 PRINT #1,RIGHT$("060a"+MID$ (ST
R$ (record) ,2},4);"0"

7519 LOCATE #1,7,20:PRINT #1,"FTS"; »VP<
7520 RETURN W<
753¢ REM * AFFICHAGE DU RECORD *  >TR<
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7540 REM #3353 2HTY
7550 i=FRE(""):S0UND 135,0,1,0 YHUS
7568 FOR n=1 T0 5 AUV

757%  LOCATE #1,1,18:PRINT #1,"REC >UW<
ORD: *

7580 GOSUB 8770:LOCATE #1,1,1B:PE XFX{
N #1,3

7599  PRINT #1,"JOUEUR: "+5TR$ (1-(m >BY<
eiraptsl));

7600 FEN #1,1:60SUB 8770 APL
7618 NEXT n 2FR¢

7620 LOCATE #1,1,20:PRINT #1,RIGHT$ MR<
(“0000"+MID$ (STR$ (nei) ,2) ,4)

7630 LOCATE #1,1,1B:PEN #1,1:FRINT 36T¢
#1,"RECORD: "

7648 record=mei 2TU
7659 RELEASE 7 WV
7668 FOR i=1 T0 12 2PWE
767@  SOUND 2, (13-i)%44,12,13 2FX4

7680 FOR j=400 TO @ STEP -30:S0UN WY<
D 4,,0.7,13:NEXT

7692 NEXT *EZ4
7708 -RETURN 2WBK
7718 ° *TR<
7720 REM * AFFICHAGE DU TITRE # 2TY
7730 REM  #3HHEEHH0HHHER *NU<
7749 WINDDW SWAP @,2 2NV
7756 LOCATE 1,1:PEN 3:PRINT “AUTD"; >AW{
7768 LOCATE 5,1:PEN @:PRINT “-"; LX<
7779 LOCATE &,1:PEN 3:PRINT "CHOC"; »>CY<
778@ PEN 8 2BI<
7799 FOR i=1 TO 3 RAL
7808  FOR j=1 TO LEN(no%(i}} *LR¢
781¢ LOCATE j,1+1:PRINT CHR$(AS *HT-
C(MID% (no% (i}, j,1)0-1)3

7828 NEXT LU
7830 NEXT AV
784 WINDDW SWAP 2,9 2PHL
7850 RETURN 204
1B6@ ° »IY<
787% REM # AFFICHAGE DE TURBO * *CL<
7880 REM  #HE¥Eiiidhbriaiiss VA<

7899 LOCATE #3,1,1:PEN #3,0:PRINT # »CB{

3, “TURBOD"

7998 FOR ty=7 TO 24:LOCATE #3,1,ty:
PRINT #3,car$;:NEXT

7916 FOR i=1 TO LEN(car$):LOCATE #3 »BU{
1, 25:PRINT #3,MID$(car$,i,1)3:NEXT

2HTY

7920 LOCATE #3,1,7 IV
7938 RETURN *BW¢
7948 ° XL
795% REM # GESTION DU TURBD # 2BYY
7968 REM  #HEEEEERRRREEERS *LIL

7973 IF drap AND (JOY(8)>15 OR INKE *LA<
Y(47)=0) THEN SDUND 13&,@,1,@:SOUND
2,2600,48,13,@,1, 15: yturbo=yturbo+

16

1:LOCATE #3,1,yturbo:PRINT #3," "3
turbo=1:drap=0

7980 RETURN »BBC
7990 ° 2DEC
8000 REM # AFFICHAGE DE BONUS # »6J¢
8010 REM H6RErEEHEEHEHEH YEKK

8020 LOCATE #4,1,1:PEN #4,0:PRINT # YKL{
4, “BONUS"

8630 FOR ty=7 TO 24:LOCATE #4,1,ty:
PRINT #4,car$;:NEXT

8040 FOR i=1 TO LEN(car$):LOCATE ¥4 >¥N¢
,1,25:PRINT #4,MID$ (car$, i, 1) ;:NEXT

2EMS

8050 LOCATE #4,1,7 2EP¢
8660 RETURN 2HG(
BO70 #TR¢
8080 REM * GESTION DU BONUS * AT
8390 REM HEHEEHEEHH R XU

8199 count=count+1:IF count<31 THEN >KK<
RETURN

8119 count=0:bonus=bonus-10:vbonus=

ybonus+1

8120 LOCATE #4,1,ybonus:FRINT #4,"
y

8138 LOCATE 14,13:PRINT RIGHTS("0@d
“+MID$ (STR$ (bonus),2},3};

2XLL

2PMe

ot

MY

8140 IF bonus=@ THEN dbonus=0 2P
8150 RETURN AW
8led - :TRY
8170 REM #% PRISE EN COMPTE ** 2HTS
8180 REM DU BONUS ARU<
819 REM FHHHHE MV

8200 i=FRE(""):50UND 135,8,1,0:IF b *NL{
onus=# THEN RETURN

8210 FOR i=bonus TO @ STEF -1& FWMe
8226  LOCATE 14,13:PRINT RIGHT$("® :*RN{
00" +MID$ (STR$ (i), 2),3);

823¢ IF joueur=1 THEN LOCATE #1,1 »TF{
+A:PRINT #1,RIGHTS ("0000"+MID$ (STR$
(aptsi+(bonus-i)/19),2),4); ELSE LO

CATE #1,1,12:PRINT #1,RIGHTS ("da0a"
+HMID$ (STR$ (apts2+ (bonus-i}/10),2) ,4

b

8240 FOR j=50@ TO 1 STEP -20:S0UN >MQ<
D 4,j,8.5,13:NEXT

8256 NEXT

8260 IF joueur=1 THEN aptsi=aptsi+b
onus/1@ ELSE aptsZ=apts2+bonus/18
827@ bonus=0:G0SUB B@I0:SOUND 131,90 »AUC

PARC
JET¢

,1,0
8280 RETURN AV
829% SXW
B30 REM *#¥x% GAME OVER #+s M
B31@ REM FEERRRREEER 7XN¢
8320 FOR i=1 T0 12 SHPY
8336 SOUND 2,i%44,12,13 >0¢

8380 FOR j=400 TO @ STEP -30:SOUN NR¢
D 4, j,0.6, 13:NEXT

8350 NEXT b3 AR

8340 RETURN

8370 REM ##¥% MUSIQUE No 2 #x¥»
8380 REM FREHRRRRRRRRE

8390 b=0:c=0:ad=1.4

8400 RESTORE B440

8419 FOR i=1 TO 31:G0SUB Z1B9:NEXT
8420 FOR i=1 TO 109@:NEXT i:SOUND 1
35,0,1,0

8430 RETURN

8440 DATA 5,40,2,10,1,10,5,10,3
8459 DATA 19,1,20,13,20,19,10,13

‘8440 DATA 30,8,40,5,20,1,20,3,40

8470 DATA 3,49,5,49,3,10,1,10,5
8480 DATA 10,3,10,1,20,13,20,10
8490 DATA 1,13,36,8,28,5,10,1

8500 DATA 19,3,29,5,10,3,10,1,40
8510 DATA 1,40

8528 °

8530 REM * CLIGNOTEMENT CURSELR *
8540 REM HHEHHHiibraiiisiss
8330 {CURSEUR:RETURN

8566

B570 REM *ATTENTE D'UNE TOUCHE#*
BSBG REM  ##¥##HHEHHteiiss
8599 m$=STRINGS (4@, “.")+"APPUYER.SU
R.UNE. TOUCHE. . .5.V.F. "+STRINGS (40, "
3

84699 GOSUB B720:m=1: j=0:L=0:k$=INKE
Y$

8610 WHILE k$=""

8620  LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT MID$
(m$,m,40);

8630 memtl:IF m>LEN(m$)-40 THEN m
=12 j=NOT j:PEN Z+ABS(j}

8640 L=NDOT L:LOCATE 12,1:PEN ABS({
LY PRINT A0 =C H 0 C":

8658 FOR k=1 TO Z@:NEXT:k$=INKEY$

8666 WEND

8670 LOCATE 12,1:PEN 1:PRINT "A U T
0-CHOC";

8682 RETURN

8670 °

8700 REM ** VIDAGE DU BUFFER CLAVIE
R ¥

8719 REM
¥

8720 FOR i=1 TO 20:z$=INKEY$:NEXT

FEEREREERRREEREEREERRERR

8738 RETURN

B740 '

8750 REM *** TEMPORISATION *x#
8760 REM FREERRRR R RH
877¢ FOR i=1 TD 99@:NEXT

8780 RETURN

879

8800 REM #*x% CAS DU BREAK *¥x#
8819 REM FHEHHHHHE

8820 MODE Z:PEN 1:PAPER ©:CLS:PRINT
S50%; :5TOP

UK
2TV
2RW<
2IXL
2UN¢
SWPL
2HEL

#XR<
AUT<
2ULK
2HV{
2Bl
U<
2DY<
2P¢
288
>TR<
2AT¢
JEUC
21K
2XW¢
2NX<
2TY
*RIZ<

TR

*WR<
*PTS

*NU<
2RV{
>HW<

2JX<
2NY<

PRI
*BAS
2KR¢

2T

UL
AV
XN
WXL
2PY<
¢
*FAL
»CB¢
»CT¢
2PUL
NV¢
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