


"Life in the fast lane can,be,crry'
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Vous venez d affiver aux Elats Unis avec la fe ne intention de gagner des
millions de dollars.
Comme votre seule compélence est la conduite des voiturcs de couBes,
vous décidez de participer aux "Salutday Nighl Races". des courses
illégales sur les autoroules americalnes.
Par chance. vous rcncontrez un ami dans le besoin.
Pou payer ses dettes dejeux, ilvous vend sa LamboryhiniDiabla préférée
à un pix détisoie. Mais cette aflaire ne vous laisse qu'une poignée de
dollars en poche.

Malgré létat de vos finances, vous vous fixez cotnme objectil d atteindre
la Première Division de ce championnat spectaculaie. Pour y arriver. vous
devez commencet par gagnet les courses faciles de Ia Ouatrième Division
jusqu à ce que vous ayez |argent el les compétences suft'isantes pour
parliciper aux cources plus difficiles.

Lorsque vous sentez que vous avez suffisament prcgrcssé, vaus pouvez
tenter le 'Challenge lnler Divislon". Si vous le réussissez, vous accédercz
à la division supéieurc.
Lescourses deviennentde plus en plusdifficiles au furetà ûesurc que vous
ptogressez, mais vous pourrez acheter des options sophisltquées pout votrc
voitute, ce quivous pemeltâ de rcmportetdes pix de plus en plus élevés.

Eonne chance, el n'oubliez pas d'être un conducteu prudent et cout7ois...
...en attendant votrc prcmièrc cource !
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1) Etelgnez voke AlvllGA.
2) Eteignez les lecteurs externes sivolre machine ne possède que 512K.
3) Allumez votre AMIGA.

SurAMlGA1000,insérezladisquetteKlCKSTARTquandt'ordinateur
vous le demande.

4) Quand le prompt du WORKBENCH apparaît, insérez la disquette 1

de CRAZY CABS lll dans le lecteur. Le jeu se charge.
5) Lorsque I'instruction apparaît, insérez ladisquette2 dans le lecteur.

Ne changez pas de disquette sauf lorsque le programme le demande.

r)
2)
3)
4)

Eteignez votre Atari.
Insérez la disquette 1 de CRAZY CABS lll dans le lecteur.
Allumez votre Atari, le ieu se charge.
Lorsque I'instruction apparaît, insérez ladisquette 2 dans le lecteur.
Nechangez pas de disquette saut lorsque le programme le demande.

Vous avez la possibilité de sauvegarder le jeu après avoir réussi un
Challenge Inter-Oivision. Vous pourrez reprendrecette panie ultérieurement
en sélectionnant l'option Continue Saved Game.

Vous pouvez commencer le jeu en choisissant le Training Mode (Mode
Entrainement) ou le Champlonship Mode (lvlode Championnat).

LeTraining Mode vous permet de vous entraîner à conduire votre voiture en
vous donnant le choix enlre plusieurs options. (Pneus normaux / Super
pneus / boîte à 4 ou 5 vitesses / présence de la police).

En choisissant le Championship l\,lode, vous allez paniciper à une véritable
course. avec des paris, des prix el des ennemts coriaces.
Vous pouvez sélectionner I'un des kois coureurs: Joe, Sly ou Val.

Vous avez également la possibilité de charger une partie sauvegardée..
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Vous conkôlez votre Diablo avec le joystick. ll y a deux modes possibles:

Mode 1: Appuyer sur le bouton de tir pour accélérer-
Mode 2: Pousser le joystick vers le haut pour accélérer.
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L'écran de division indique le classement généraldes concurrents.
L'ordre de ce classement dépend du nombre de points que chaque concurrent
gagne à l'issue d'une course.

Vous obtenez 3 points de division lorsque vous terminez en première
position, 2 points quand vous êtes deuxième, et 1 point quand voos arivez
en troisième position.

Pour avoia des inlormations sur chaque concurrenl, vous pouvez visoaliser
la liste des coureurs. Celle ci comprend son nom, le nombre de courses
effectuées et gagnées, le nombre de points de division, et la catégorie de
son véhicule.

Pour atteindre une nouvelle division, vous devez acheter trois tickels el
gagner le Challenge Inler-Division qui est représenlé sur la carte par une
orosse éloile.

La catégorae d'un véhicule reflète ses perlormances. Une voiture avec peu
d opiions se trouvera en classe 1 ou 2. Une voiture très bien équipée sera
en classe 4 ou 5.



ll y a 15 courses dans chaque division. Ces courses sont représentées sur
la carte par des étoiles rouges ou jaunes. Si l'étoile estjaune, cela signifie
que vous possédez sutfisament d'argent pour y participer.
Si l'éioile est rouge, cela indique que vous n'ave2 pas les moyens de
participer à cette course, vous devez donc gagner plus d'argent avant de
pouvoir vous y inscrire.

L'indicateur à droite de l'écran indique la division dans laquelle vous vous
trouvez. Vous débutez en division 4.

Lorsque vous déplacez le curseur sur une étoile, les caractéristiques de la
course aooararssenl:

Le nom de la cou6e.

Le orix d'entrê.

Le prir à gagner(1er p.ix).

Le niveau desconcunents locaur (amateu€/moyeN/bons/elc,..),

La probabililé de rencontrer la police (nulle/pGsibldcertaine).

Læ condilions climstiques pendanl la course (lemps sec/pluie/verglas).

La photo des coureurs prolessionnels qui padicipent.
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I

2

Votre photo, cslle d'un pollclerou d'un concunent proche,

Nombro de s€condes rcstantes pout le tuôeboost (s'il egt
sllumé), et nombre de iurbo.boosts dlsponibles.

Scorc.

Détecteul ds radar.

Super pneus.

Pneus nelge.

Votre posllion.

Pourcentage de dégâls.

Distance de la llgne d'arrivée.

Sup91 lreins.

Lunetl$ Inlla rouge.

Broullleur de radars.
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Le magasin contient des options complémentaires que vous pouvez acheter
pour améliorer les o€rformanc€s d€ votre voiture.

Divasion 4

Sup€r pnéus
pour lemps s6c
el pluvioux.

Prépârâtion mot€ur 1

Vitesse de poinle =
288 km/h.

Détecl€ur de
radars pour
délecter la police.

Boîte aulo 5

Vitesse = 304 knvh.

Boîte manuelle
5 vitesses.
Vitesse = 304 km/h.

Division 3

Pnêus-nêigê
pourverglas.

Préperation moleur 2.
Vitesse = 320 km/h.

Super freins pour
ralentir rapid€m€nl-
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Davision 2

Boîts automatique
6 vilssses-
Vitesser 336 knm/h.

Boîta manuelle
6 vit€ssês.
Vitesser336 knm/h.

Roadster (cabriolsl):
meillêure tenue de

Divasion 1

Lunettes inlrâ rouge

Pour voir la nuil.

Brouilleur de radars
pour lromp€r la polic€.

Préparation moleur 3
Vitesse = 352 km/h.

Toutes Divisions

Turbo-boosl: donn€ une accéléralion
loudroyânte p€ndânt 10 secondes.
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Après une course mouvementée (c'est-à-dire la plupart des courses) votre
voiture aura probablement subides dégâts.
Si ces dégâts sont supérieurs à 50%, les performances de votre voiture
diminueront.

Attention: sivous heurtez un autre véhicule lorsque les dégâts sont à 1OO%,
votre voilure sera immobilisée ei vous gerdrez la course.

Indicateur de dégâls: pourcentage de dégâts subis.
Pdx dE I'unité de réDaration.

Indlcateur d'argent: somme dlsponible.

Indlcateur de vitesse: vlte$ê marimale.

Indicateur de perte de vit6se: pourcentage de
perte de vilesse.
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Lorsque des coureurs prolessionnels participent à la course que vous avez
séleclionnée, et que vous vous senlez capable de gagner, vous avez la
possibilitéde pariersurvos perlormances. Les autres participants miseront
sur leur oroore vicloire.

Chacun peut soit augmenter sa mise (option BET) soit arrêter de parier
(option STAND).

Le "Pot" est le montant total mis en ieu.
L indicateur d argent représente le contenu de votre portel€uille.
La mise (Current Bet) estvisible en haut àgauche de l'écran. Chaquejoueur
doit parier une somme au moins égale à cette mise pour continuer à iouer.

Après un tour, chaque joueur a le choix entre deux optionsl

'augmenter sa mise (en sélectionnant BET).
- arrêter de parier (en sélectionnant DONE).

Vous ne perdrez pas votre argent si vous arrêlez de parier, même si les
autres joueurs ont parié une somme supérieure à la vôtre. Cependant, si
vous remportez la victoire. les autres concu(ents ne vous donneront pas
olus oue le montant de volre mise.

Sa vous pensez pouvoir gagner facilemenl une course, vous pouvez
augmenter la mise en parianl une somme plus élevée. Cela lorcera les
autres concurrenls soit à égaler votre mise, soil à abandonner.
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Les "Saturday Nighl Races" ne sonl pas des courses ordinaires.
Toutd abord elles sont illégales, vous y rencontrerez loutes sorles d'individus.
Cela va du père de famille à la recherche d émotions fones, iusqu'à l'évadé
de prison qui cherche à défier la police.

Une chose est sûre, chaque participant espère bien gagner les sommes
énormes oui sont en ieu.

Comme les lois interdisent les courses sur les routes publiques lréquenlées
par les conducteurs locaux, la police esl souvenl présente pour faire
respecter les limites de vitesse.

Elle utilise trois techniques:

Les Contrôles de Vitesse:
La police recherche loute personne qui excède la limite de vitesse autorisée
{110 km/h).
Vous pourrez renconker des voitures de police sur le bord de la route
contrôlanl la vilesse des autres véhicules
Recommandation: achetez un Détecteur de radars pour détecter les
patrouilles de police, ainsi que des Super keins pour pouvoir ralentir
raptoemenL

Les Patrouilles:
La police circule sur I'autoroule à la recherche de contrevenanls.
Recommandation: achetez un Détecteur de radars. Doubler les autres
véhicules lentement, tout en évitant les colljsions avec les voilures de police.

Les Radars équiFÉs d'appareils photographiques (llash):
Des caméras sont installées sur le côté de la route. Sivous en déclenchez
une, vous devrez payer une amende après la course. Le montant de
l'amende dépend de volre vitesse au moment de I'inlraction.

Si vous devenez un "OFFENDER" (contrevenant), vous avez deux options:

- arrêter volre voiture et payer une amende (en abandonnant la course).
- Essayer de terminer la course en dépit des tentalives de la police pour
stooDer votre véhicule.

Si la police parvientàvous arrêter, elle vousjetera en prison el vous devrez
payer une amende élevée pour en Sorlir.
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Max Steel, plus connu sous le nom de "Mad Max,.
Max est un du à cuie, il est de loin votte ennemi le Dlus
rcdouhble. Des rumeuÆ disent qu à chaque lois que
Max panicipe à une cource, de mystéieux accidents se
produisent. Nombre de victoircs: 103.

Richard CgopeL plus connu sous le nom de "The Road
Runnet'. Richad est un excellent pilote et semble
connaîtrc toutes les couses pat coeur. Tout te monde se
demande comment il fait, mais cela reste inexplieué.
Victoîes:95.

Frank To no ou "ftank le rusé".
FBnk est un malin, il connaît toutes les ficeltes. tt
n'hésiterc pa6 à vous trompet pour gagnet une cource.
Ne vous liez jamais à ce sombre perconnage .

Victoircs:82.

Felicia Masterson ou "Félicia la Fércce".
Elle a une voiture très npide et un tempérament de leu.
Ne vous liez pas à ses apparcnces car elle ne vous
laissera pas le temps de le rcgrctter. Vbtoies 73.

Joe Spencer.
Joe est un ticheuL ll utili'e des Hccourcis et des
chemins détoumés connus de lui seul. Si vous le
tencontrez, vous saurcz que la ligne d'aïivée n'esl plus
loin. Victoircs: 57.

Sal Capone.
Sal a beaucgup d'amis dans h police et n'hésite
pas à se seMir de ses rclations dès ou'il en a
I occasion, alorc évitez-le lorcque la police est
dans les paÊges. Victoies: 43.

Mary Wilbut.
Une chose est sûrc, Mary a I'air dangercuse, mais elle
est encorc plus dangercuse au volant.
Victohes:39.
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Soyez atlentil à lacatégorie des véhicules ennemis. llest conseillé de ne pas
courir contre des adversaires qui sont beaucoup mieux équipés que vous.

Vous aurez à choisirentre les préparations moteuret d'autres options. Avant
de sélectionner une option telle que les Superpneus, les Pneus neige, etc...,
examinez le niveau des coureurs locaux dans les courses reslanles. Vous
risquez de vous irouverdevant des concurrents plus rapides que vous, sans
que vous ayez la puissance de les battre.

Méliez-vous des coureurs oui parient des sommes élevées. Vérifiez la
catégorie de leur véhicule, ils ont certainement des voitures bien équipées.
llfaudra probablement avoir recours à des tacliques expéditives pour les
battre.

Si vous avez contiance en vos capâcités, le fait de ne pas améliorer la
catégorie de votre véhicule peul être profitable. Si vos concurrents pensenl
que votre véhicule ne représenle pas une menace, ils parieront plus
d'argent. Vousgagnerezbeaucoupsivousparvenezàremponerlavictoire.
En plus, vous les empêcherez de progresser trop rapidement dans le
classernent.

Si un concurrent a une voiture plus puissante que la vôtre, il y â plusieurs
moyens de le ratrapper. Sur un itinéraire sinueux, vous pouvez réduire son
avance en prenant des virages serrés. Si vous parvenez à vous frayer un
chemin dans le traflic et à avoir moins de collisions que les autres coureurs,
lavictoire est encore plus probable. Si les conditions l'exigent, illaudra peut-
être pousser les coureurs hors de la route. Ceciendommagera leurvéhicule
et réduira leur pertormance.

Vous pouvez propulser d'autres voitures sur les voitures de police, ainsi,
leurs conducteurs deviendront immédiatement des conlrevenants
{OFFENDER).

Si les concurrenls qua vous précèdent ralentissent pour éviter un radar ou
une patrouille de police, protitez,en pour les heurteret les prcpulser devanl
le radaràvitesse élevée, ou bien carrémentcontre une voiturede Dolice qui
les prendra aussitôt en chasse...

ues
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You've just arrived in the United States with your heart set on
becoming a millionaire.
As you only skill is advanced nce driver training. you decide to
enter the Saturday Night Races, an organtzed tournament at illegal
highway challenges.

As chance would have it, you run into an old friend down on his luck.
ln order to recoup some of his lost wealth. he sells you his prized
LamboryhiniDiablo atarock-bottom price. This uses up allbutalew
thousand dollars of your life savings.

Despite your lack of tunds, your sights are firmly set on reaching the
fist Division of this competition. To do this. you must staftby winntng
easy races in Division 4, until you have enough skill and money to
enter more difficult ones.
When you feelconfident enough in yourdriving abilities, you may try
the Division Challenge. lf you succeed, you will progress to the next
division. Races become morc challenging as you progress. bul you
can buy more sophisticated equtpment and wtn greater prizes.

Good luck, and remembet to be a carelul and courteous d vet..,
...until ruce-dav!
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Amiga

1)

2)
3)

4)

5)

Switch ofl your AMIGA.
Switch olJ or remove externaldrives il your machine has only 512K.
Switch on the AMIGA.
On AMIGA 1000, insert KICKSTART disk when oromoted.
When WORKBENCH prompt appears, insert CRAZY CARS lll
disk 1 an the inlernal drive. CRAZY CÂRS lll will begin loading.
When requ€sted, insert CRAZY CARS lll disk 2 in any drive.
0o not exchange disks unless prompted lo do so.

Atari
1)

2)
3)
4\

Swilch olf your Atari.
lnsert CRAZY CARS lll disk 1 in the drive.
Turn on your Alari, the game will load.
Whên requested, insert CRAZY CARS lll disk 2 in any drive.
Do not exchange disks unless prompled to do so.

ll you succeed in the Division Challenge, you may save your
game. You can restore the game later by selection the Continue
Saved Game ootion.

You may begin the game by selecting the Training or Championship mode.

The Training mode enables you to practice driving your car and select
severaloplions. You may choose between regulat tyres or super tyres, 4 or
5 speed gear box, police or no police.

By selecting the Championship mode, you begin competing in real races
with bets, prizes and tough opponents.
You may choose between three racers:Joe, Sly or Val.

You may also load a saved game.
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Oult racê

Pausê

RETURN Turn on boost

N Turn on nlght vision gla$og

JOYSTICK CONTBOLS

You can control your Diablo with the joystick in two possible modes:
- Mode 1: Press the fire button lo accelerate.
- Mode 2: Push the Joystick up to accelerale.

R.l.

*u - fV{- "nn,
t-------1

Fire to accelerate (aulomatic) Fire lo accelerale (manoal)
Joysnck up = Change upgears

nl
*n .- fUn t ""_J

J
Brake & change down gears

J

Up to accelerate (aulomatic)

f r''e = o*e o' reur'a

RJ
,., 

- 
/ Uv\ --r ".^--t
t--------7

,,;

Up lo accelerate (manual)

Lefi <-
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The division ranking screen displays the rank of all competitors
including yourself. The ranking order depends on the number of
division points each competitor has eârned.
You get 3 points each time you finish a race in first position, 2 points
when you arrive second, and '1 point when you arrive in lhird
DOSrtiOn.

You mayscrolldown the listand get information on each competitor.
This includes the name of the compelitor. the number of races
compleled, the number of races won, the number of Division points
and the vehicle class.

In order to advance to the next division, you must win the division
challenge which is represented on the map by a large star. You will
need to buy â set of passes to attempt this challenge.

The vehicle class reflects the lop pertormance of the car. A car with
few add-ons will be in class 1 or 2. A car with mânv add-ons will be
in class 4 or 5.
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There are 15 races availâble in each division. These races are
represented by red or yellow stars. A yellow slar indicates you have
sufficient funds to enterthe râce. A red star indicates you cannot pay
the entryfeelorthat race, and muslwin more monsy betorê you can
participate.

The indicatoron the righthand side ofthe screen shows yourcurrent
division. You will begin in division 4.

When you move the pointer to a star, the characleristics
of the race aDoear:

The name ol the race.

The entrance fee.

The prize.

The skill level of local participants (amateur/average/good/etc...).

The probability ol police on the course (none/possiblei ceriain).

The rveather condilions during the iace (dry/yreuicy).

The picture ol the prolessional d vers that compete in lhe race.
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1

2

I I 10 11 12

Piclure of you, a nearby cop or proiessionâl driver.

Seconds rêmaining tor the curent boost (when

aclivated) and number of boosts remaining.

Curent score.

Radar detector.

Super tyres.

Snow tyres.

Your position.

Percenlage ol cal damage.

Dblance lo the linish line.

Super brakes.

Night vision glasses.

Radar lammer.

4

I

o

I
9

10

11
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The shop contains new equipment you can add on to your car lo
imorove its Derformance.

Division 4

Super tyres for
dry and rainy
w6alner.

Speed-up N'l
Top speêd:
288 km/h.

s-speed manual
Top speed:
304 km/h.

Badar dglector
to warn olpolice
up ahead.

s-speêd auto
Top speed:
304 km/h.

Division 3

Snow tyres for
extra grip in icy
conditions.

Speed-up N"2
Top spe€d:
320 km/h.

Super brakes
lo slow down
fast.
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Oivision 2

6-spoed aulo
Top speed:
336 km/h.

6-speed manual
Top speed:
336 km/h.

Roadster: better
aero-dynamic
road-holding.

Division 1

Night vision
glassos lo see
in the dark.

Badar jammer
to loil road-
side police.

Nilrous Oxide
Speed-up. Top
spesd: 352 km/h.

All Divisions

Turbo boost: gives
you an adrenalin-pumping
speed for 10 seconds.
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Afler a turbulent race (ie: mosl races), your car will probably be

damaged.
lfthedamage exceeds 50%, yourcar's pertormance willbe rêduced.

Caution: Having a collision when damage is at 100% will disable
vour car.

Damage indicator: Pèroentage of car damage.
(Cost to repair '10% ol damage = $100).

Money indicator: The amount of money availâble.

Speed indicator: Top speed at curenl damage level.

speed loss indicatol: Percentage ol spesd loss.

2

3

4

25



lf there are professional racers in the race you have chosen, you
may bet on the outcome of the race.
lf you feel confident lhat you can finish the race in first position, you
can wage your bet with the other racers who will bet on their own
performance.

Participants willtake turns to either match the current bet (highest
bel so far) or stand (finish betting).

The pot is the tolal amount of money bet by the players so far.
The money indicator displays the amount of cash you have.
The currenl bet is displâyed in the top left corner of the betting
screen. Each player must match this amounl in order lo continue
belting.

Atter one lurn, each player has two choices:
- increase his stake (match highest bet so far): BET
- decide he has reached his limit and quitthe betting process: DONE.

You will not lose your money by exiting the betting process even if
the other players have bel more than you. However, if you should
win, the other players only owe an amount equallo your wager.

lf you are feeling confidenl in your driving abilities and your câr,s
performance, you can "raise" your opponents by increasing your
wager by an amount greater than that of the current bet.
This will force them lo either malch your current bet or pull out.

26



Saturday Night Races are not ordanary races.
First of all, they are illegal, so you may encounter a wide rânge of
individuals, whether they are family types looking for some action,
or convicts eager to chase cops, every participant is motivated by
the great amounts of money involved.
Since slate regulations prohibit these races on public roads, police
palrols are sent to enforce the speed limits.
The police cân use three tactics:

Speed Traps:
The police look lor anyone going a margin over the speed limit ( 1 10
km/h). You may encounter police cars on the side of the road
scanning passing traffic.
Recommendation: buy a radar detector to detect the patrols, and
super-brakes to reduce the speed ol your car rapidly.

Highway Patrol Mode:
The police drive down the highwây, radar active, looking for
offenders.
Recommendation: buy â radar detector. Overtake slowly, while
avoiding collisions with police vehicles.

Radar Cameras (later slages):
These cameras are set up by the side of the road. Triggering them
will result in a fine, the amounl depending on your speed at the time
of the photo.

lf you get marked as an OFFENDER by the police, you have two
options:

- Stop your car and pay a fine (you automatically quit the race).
- Try to finish the race despite the attempts of lhe police to deslroy

your car.

lf the police manage to stop you, they will throw you in the lock-up,
and you will have to pay a heavy fine to get out.
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Max Steel, better known as'Mad Max,.
Max is a tough guy, he is by far you most
dangerous opponent. lt is rumored that mysterious
accidents occur each time Max runs a race.
Races won: 103.

Richard Coope4 better known as "The Boad
Runnef'. Richard is a great pilot and he seems to
know all the races by heart. Everybody wonders
why, but this remains a mystery. Races won: 95.

Frank Torrino or "Tricky Frankie".
Frank is a wise guy, he knows the ropes. He will
not hesitate to deceive you in ordet to win a rcce.
Nevet trust this shady character. Races won: 82.

Felicia Masterson or "Ferocious Felicia".
She's got a very last car and a nasty temper. Do
not trust her good looks because she won't give
you the chance to regret it. Baces won: 79.

Joe Spencer.
Joe is a cheater. He uses shortcuts and diversions
known only to him. lf you haryen to run into him,
you'll know the finish line is not lar oll.
Races won: 57

Sal Capone.
Sal has many lriends in the police torce and he wi
use his connections whenevet possible. Avoid him
when the police arc in the vicinity. Races won: 4A.

Mary WilbuL also known as "Hairy Mary".
One lhing is ceftain, Mary looks tough and she
d ves tough too.
Races won: 39.
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Keep a close watch on your rivals'vehicle class. You may want to
avoid racing against opponents who are better equipped than you.

You will frequently have to choose between buying speed-up
options and other additions to yourcar. Beforeopting forextras such
as Super Brakes, Snow Tyres, etc..., consider the "Local Racer"
skills in the remaining availâble races. You may find yourself up
against better opponents without the engane power lo beat them.

Beware of racers suddenly betting large amounts. They may well
feel confident that their vehicles' performance is superior lo yours.
You may have to resort to dirty tactics to beat them!!!

lf you are feeling confident in your driving abilities, refraining from
improving your vehicle's top speed may actually be more profitable.
lf the other racers see your car as less of a threat, they will bet more
money on themselves winning. Snalching victory will be very
rewarding!

lf a rival has a higher top speed than you, there are several ways to
tackle him. On a course with many sharp bends, you cân weâr down
his lead by skillful cornering. lf you can steer around highway traffic
and have fewer collisions lhan your opponent, victory is even more
likely. lf circumstances get out of hand, you may have lo resort to
pushing your opponenls oif the road. This will damage their vehicle
and reduce their performance.

Some other ideas for dirty tricks

lf you come across police cars on highway patrol, pushing other
racers' cars into the patrol vehicles will make them instant
.OFFENDERS".

lf racers are slowing down in front of you to getthrough â râdar speed
trap, driving intothe backottheircar maycatapultthem through the
radar at high speed.
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Sie sind vot ein paar Tagen in die USA gekommen und wollen hter so schnell
wie môg|ch Mi ionàr werden. Da Sie aber nichts gelernt haben als einen
Rennwagen zu steuern, beschlieBen Sie. an den "Saturday Night Races"
teilzunehmen:das sind illegale Rennen. die aufden amerikanischen Hghways
ausgelragen werden.

Ein glùcklicher Zufa brlngl Se mll einetn Bekannten aus allen Tagen
zusammen, dem es gercde nicht seht gul geht. Um seine Spielschulden
bezahlen zu kônnen, ve*auft er lhnen seinen Lamborghini Diablo zu einem
Schleuderpreis. Nach diesem "Geschàft,' sind Sie so gut wie abgebrannt
Trotzdem wollen Sie versuchen. mil dem Auto tn die Erste Division dieser
sellsamen Meisterschat't aulzuslegen. Aller Anlang ist leicht: Sie mussen
zunàchsl etnige kleinere Rennen in det Vterlen Division gewinnen. bis Sie
genug Geld und Etfahtung haben. um auch bei schwiertgeren Rennen

Sobald Sie das GefUhlhaben. daB SE nun lùr hôhere Aulgaben geeignel
sind, probieren Sie die "Challenge lnteîDivision". Wenn Sie hter gewinnen.
steigen Sie in eine hôherc Division auf. Die Rennen werden nach und nach
schwieriger. Andererseits kônnen Sie aber auch immer Gflinie erc
Zusatzausstaltungen fûr lhr Auto kaufen und entsprechend hôhere Preise

Hals und Beinbruch! Blelben Sie. wie Sie sind:ein hôflichet und

rticksichtsvoller Àutolahet ...

... bis zum ercten Bennen!
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Amiga
r)
2)

3)

Schallen Sie lhren AMIGA aus.
Schalten Sie dâs exlerne Laufwerk aus, wefn lhf AMtcA nur mil
512 KB ausgeslaltel ist.
Schallen Sie den Al\,,llGA ein
Aul einem AMIGA 1000 tegen Sie die Diskene KTCKSTART ein,
sobald der Compuler dies verlangt.
Wenn die WORKBENCH Eingâbeaullorderung erscheinl, tegen
Sie die Diskette CRAZY CARS ltl in das Lâufwerk ein. Das Spiet wird
geraoen.
Nach einer enlsprechenden Autlorderung tegen Sie die Diskete 2
in das LauJwerk ein. Tun Sie dies aber ersl, wenn dâs proqramm es
verlanol.

Atari
r)
2)
3)

Schallen Sie lhren Alâri aus.
Legen Sie die Diskelle N'1 von CRAZY CABS ltt in das Lâutwerk ein.
Schallen Sie lhren Atariein, das Spiel wird getaden.
Nach einer enlsprechenden Auilorderung legon Sie die Diskene 2
in das Laulwerk ein. Tun Sie dies aber ersl, wenn das Programm es verlafgl.

Sie kônnen eine in derChallenge Inter-Division erlolgreich abgeschlossene
Partie speichern und spâter weiterspielen. Wâhlen Sie in diesem Fall
"Continue Saved Game".

Sie kônnen das Spiel mit dem "Training Mode" oder dem "Championship
Mode" beginnen.

lm Training Mode kônnen Sie lhr Auto mit fiinf Ausstattungsvarianten
ausprobieren (Normale Reilen, Super.eifen,4, oder5-Ganggetriebe, polizei).

Wenn Sie "Championship Mode" wâhlen, nehmen Sie an einem echten
Rennen teil, mit Wenen, Preisen und siegeshungrigen Konkurrenten. Sie
kônnen auch eine bereits gespielte Panie laden, um sie forlzusetzen.
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Fl0

Partie abbrechen

Pausê

RETURN Boost zûnden

Inf raiolbrlllen aktlviefen

Joystick-Konlrolle

Sie kônnen lhren Drablo m I ernem Joysl ck sleuern Zwe Môgtichke len s nd

Môglichkeil'l : 8€schleun gen mrl deni Feuerknopj
Môglichkeit 2: Besch eun gen d!rch VoMànsbewegerr des Joysl cks.
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Aut der Divisions-Tafel wird die Reihung aller Konkurrenten angegeben.
Oie Reihentolge hàngt von derAnzahlder Punkte ab, die die Konkurrenten
nach AbschluR eines Rennens erhalten haben.

Sieerhalten 3 Divisions Punkte, wenn Sie ein Rennen als erster abschlieRen,
2 Punkte als zweiter und 1 Punkt als Dritter.

Informationen ùber die Konkurrenten erhalten Sie in der Fahrerliste. Darin
linden Sie den Namen, die Anzahlder absolvierten und gewonnen Bennen,
die Anzahl der Divisions-Punkte und die Kategorie des Fahrzeugs.

Um in eine neue Division aufzusleigen, mùssen Sie dreiTickets kaufen und
eine Challenge Inter-Division gewinnen. Auf der Ka(e ist sie durch einen
groRen Stern gekennzeichnet.

Die Fahrzeugkategorie ist ein Hinweis aufdie Leistung eines Autos. Ein Auto
mil wenig Zusatzausstattungen wird in Klasse 1 oder 2 eingestult. Ein sehr
gut ausgestattetes Auto wird mit Klasse 3 oder 4 bewertel.
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In jeder Division gibl es fùnfzehn Rennen. Diese Rennen sind aul der Karte
durch roteodergelbe Slerne gekennzeichnel. Ein gelberStern zeigt, daR Sie
genùgend Geld haben, um daran teilzunehmen. Ein roter Stern bedeutet,
daB Sie auf Grund lhrer linanziellen Situation an diesem Rennen nicht
tellnehmen kônnen und dahererst noch Geld gewinnen miissen, bevor Sie
sich dazu anmelden.

Aufder rechten Seite des Baldschirmswird angezeigt, in welche. Division Sie
sich gerade befinden. Sie beginnen in der 4. Division.

Wenn Sie den Cursor auf einen Stern setzen, erscheinen die technischen
Daten des Rennens:

l{ame des Rennens.

Teilnahmegebiihr.

PrslsEeld (1. Plat2).

Niveâu de. lokalen Konkurrenten (Analeure, Anlànger,
Fo.lgeschrittene, usw.).

Wahrschelnlichkeit einer Polizeistreite (keine/môglich/sicher).

Wetlerùedingungen vrâhrend des Rennens (trocken/na0/eisig),

Foto und Name der protessionellen Fahrer, die daran teilnehmen.
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7
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I

10

11

12

lhr Foto, das Foto eines Pollzlsion oder eines nahen
Konkurenton.

Anzahl der verbleibenden S€kundon lilr den Boost
(wenn aKiviert) und Anzahl de. rêstllchen Boosts.

Punktè,

Radardeteklor.

Superreilen.

Schneelellgn.

lhre Plazlerung.

SchadeNanzeige (Prozent).

Entlernung von der Ziellinie.

Superbremsen.

lnlrarotbrillen.

Radarstôrsender.

36



lm Ersatzteillager finden Sie neue Zusatzausstattungen, die Sie zu.
Verbesserung der Leistung lhres Autos benutzen kônnen.

4. Division

Superrejlen tùr
trockene Fahrbahn
und Regen.

Vorbereitung Motor 1.
Hôchstgeschwindigkeit
288 km/h.

5-Gang-
Schaltgetriobe.
Hdchstgeschwindigkeit:
304 km/h.

Radardeteklor zur
Erkennung von
Polizeistreifen.

5-Gang-
Automalikgetriebe.
l-|id$esfivrdql(ôl:
304 km/h.

Schneereifen fùr
Glaneis.

Vorbereitung Motor 2.
HdchsEeschwindigkeit:
320 km/h.

Superbremsen fùr
SclnelbenEungen.
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2. Division

6-Gang-
Automatikgetriebe
FfjdEEesdM/irdd(dt
336 km/h.

6-Gang-
Schaltgetriebe
FlôôsEesdMirdigkeit:
336 km/h.

Roadster: bessere
StraRenlage.

1 . Division

lnfrarotbrillen lrir
Nachtsichl.

Radarstôrsender zur
Tâuschung der
Polizei.

Vorbereitung lrotor 3.
HôchsQeschwindigkeit:
352 km/h.

Alle Divisionen

Turbo-Boost: 10 Sekunden
Supeôeschleunigung.
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Nach einem ereignisreichen Rennen (also nach den meisten Rennen) hat
lhr Auto vielleicht einigos mitbekommen.
Wenn die Schàden mehr als 5O7o ausmachen, werden die L€istungen des
Autos schwàcher.

Achtung: Wenn Sie ein anderes Auto berûhren und einen
Schadensprozentsatz von 1OO% erreicht haben, bleiben Sie stehen und
verlieren das Rennen.

Schadenssnzeige: Prozentsatz der eallttenen Schàden.

Prels f ûr ReDaratureinheiten.

Geldanzeige: Ve,lûgbare Summe.

Geschwindigkeibanzeige: Hôchstgeschwlndigkett.

Anzeige fûr Geschwindigkoitsverlusi: p.ozenlsatz des
Geschwindigkeitsverlusts.
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Wenn an dem von lhnen ausgewâhlten Rennen auch Profilahrerteilnehmen
und Sie meinen, daR Sie eine reelle Chance aul einen Sieg haben' kônnen

Sie auf lhren Sieg wetten. Die anderen Teilnehmer wetten auf den eigenen

Sieg.

Jeder kann seinen Einsatz erhôhen (mit BET) oder bei seinem Einsatz

bleiben (mit STAND).

Der POT ist die Gesamtsumme der Wetteinsàtze.
Die Geldanzeige gibt an, wieviel Sie in lhrer Brieltasche haben

Die Einsatzsumme (CURRENT BET) ist links obon auf dem Bildschirm

sichtbar. Jeder Fahrer muR mindeslens diesen Einsatz bieten um an der
Wene teilnehmen zu kônnen.

Nach einer Runde haben die Fahrer zwei Môglichkeiten:
- Einsatz erhôhen (mit BET).
- aus der Wette aussteigen (mit DONE).

Sie verlieren lhr Geld nicht, wenn Sie ausder Wette aussteigen, selbstwenn
die anderen Spieler mehr eingesetzt haben als Sie Wenn Sie allerdings

siegen, bekommen Sievonden anderen Fahrern nurden Betrag ausbezahlt,

den Sie selbst eiîgesetzt haben.

Wenn Sie glauben, daR Sie ein Rennen leicht gewinnen kônnen, erhôhen

Sie den Einsatz. Die Konkurrenten mÙssen dann ihren Einsatz ebenlalls
erhôhen oder aussteigen.
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0ie 'Salurday Night Races" sind keine nomalen Rennen. Sie sind vollkommen illegal
und lrolzdem finden Sie dabei Teilnehmer aus allen Schichten. Der Familienvater,

der einmat ein biBchen Nervenkitzel erleben will, ist ebenso vertrelen wie der
entsprungene Strâfling, dersich mitder Polizeiein halsbrecherisches Rennen lielefl.

Eines gilt aber fùr alle: jeder will eines der sanen Preisgelder einstreiJen, diefùrdiese
Rennen ausgeschrieben werden.

Da Rennen aul ôtlenllichen Slra0en aul Grund der Gefàhrduno der sonstioen
Teilnehmer am SlrâRenverkehr gesetzlich verbolen sind. gre,ft dr; potizer ein. um
diesen Ljniug so weil es geht zu verhindern.

Dre Techniken werden dabei eingesetzt:

Geschwindigkeitskontrollen:
Die Polizei verfolgt jeden Fahrer, derdiegeselzlich zulâssige Hôchstgeschwjndigkeit
(im Spielsinddies 1 10km/h) ùberschreitet. Siekommen immerwiederan polizeiautos

vorbei, die am Slra Re n rand geparkl sind und die Geschwindigkeit der vorbeifahrenden
Aulos messen.
Empfehlu ng: Kaufen Sie einen Radardelektor, um Polizeistreilentrùhzeitig erkennen
zu kônnen; benulzen Sie Superbremsen, um superschnell brensen zu kônnen.

polizeistreilen:

Die Polizei tàhrt auf der Autobahn Streifen, ufi evenluelle
Geschwindigkeilsùbertrelungen 2u ahnden. Empfehlung: Kaufen Sie einen
Radardelektor. lJberholen Sie andefe Fahlzeuge môglichst langsam und vemeiden
Sie Kollisionen mit Poiizeiautos.

Radarfallen (Geschwindigkeilsmessung mit Fotoapparat):
Am Stra8enrand sind Kameras installiert. Wenn Sie von einer solchen Radadalle
au,genommen werden, mùssen Sie nach dem Rennen Strafe zahlen. Die Hôhe der

Slrale hângt von der Geschwindigkeit ab. Wenn Sie als OFFÊNDER (ùberlreterdel
zulâssigen Hôchslgeschwindigkeit)eRannt werden, haben Sie zwejMôglichkeiten.

. Auto anhalten und Slraie zahlen (Rennen aufgeben).

. Rennen beenden und versuchen, der Polizei davonzufahren. die Sie anhalten will.

Wenn Sie von der Polizei eftischt werden, kommen Sie ins Gefângnis und mùssen
eine erhôhte Verwaltungsslrate zahlen, um wieder herauszukommen.
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Max Steel, bekannt unler dem Namen 'Mad Max".
Max ist ein beinhaftet Eutsche, ltu absolut gelâh ichstet
Konkuïent. Es gibt Genichte, da0 es immet wieder zu
mysteiosen Unfâ en kommt, wenn Mad Max an einem
Rennen teilnimmt. Siege: 103.

Richard CoopeL bekannt unter dem Namen "The Road
Runnet'. Richad ist ein hetuotagendet Fahrer und
scheint alle Rennen auswendig gelent zu haben. Wie er
das macht, weiB keineL Siege: 95.

Fenk Toùno oder'Smai Frank'.
Frank ist schlau und kennt alle Trbks. Et tàuscht, liigt uN
betdigt, wenn immet es ihm dienlich scheint. Vetlauen
Sie ihm nie. Siege: 82.

Felicia Mastercon odet 'Wild Felicia".
Ihr Auto ist brcndachnell, ltu Tempercment brcnnheiB.
Wenn Sie ifu den kleinen Finger rcichen, nimmt sie das
ganze Auto. Siege: 73.

Joe Spencer.
Joe ist ein BetrùgeL û bentitzt Abktitzungen und nu ihm
bekannte Schleichwege. Wenn Sie ihn treffen, ist die
Ziellinie nicht mehr weit. Siege: 57.

Sal Capone.
Salhat keunde beidet Polizei und æniitzt diese Eeziehungen
beijedet sich bielenden Gelegenheit. Wenn Sie igetùwo Polizei
vemuten und Sal ebenlalls in der Nâhe ist, suchen Sie nijglichst
schnell das We e. Siege: 43.

Maty Wilbut.
Die Dame sieht schon so gefâh ich aus, aber hintem
Steuet wird sie zum Drachen! Sieoe: 39.
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Achten Sie aul die Fahrzeugkategorie lhrer Feinde. Fahren Sie nicht gegen
Konkurrenten, dae besser ausgestattet sind als Sie selbst.

Wâhlen Sie zwischen der Motorvorbereituno und anderen
Zusalzausstattungen. Bevor Sie eine Option wie Superr;iten, Schneererlen
u.â. verwenden, prùlen Sie das Niveau der lokalen Fahrer in den restlichen
Rennen. Es kônnte nàmlich sonsl vorkommen, daB Sie noch ein oaar
schnelle Jungs vor sich haben. aber nrcht mehr ùber die notwendioe
Ausstattung verfùgen. um sie zu schlagen.

MiRtrauen Sie Spielern, die allzuhohe Wetteinsâtze tâtigen. prùfen Sie die
Kategorie ihrer Fahrzeuge. Sicherlich sind da ein paar nette, kleine
Zusalzausstanungen eingebaut. die ihnen besondere Stârke verleihen. Um
sie zu schlagen, mûssen Sie vielleichi auf ein paar gemeine Tricks
zurÛckgreifen.

Wenn Sieglauben, daR Sie mitden normalen Môglichkeiten das Auslangen
linden, kann sich ein Verzicht auf ZusatzaLlsstattungen sogar als nùtzlich
erweisen. Die Konkurrenten unterschâtzen lhr Auto und wetten hôhere
Summen. Wenn Sie dann den Sieg davontragen, streifen Sieeinen hôheren
"Pot" ein. AuRerdem hindern Sie sie dadurch, im Klassemenl aulzusleigen.

Wenn ein Konkorrenl ein Auto hat, das hôhere Leistungen aulweist als lhres,
gibtes mehrere irôglichkeiten, um ihn zu schlagen. Auf einer kutuenreichen
Strecke kônnen Sie seinen Vorsprung reduzieren, indem Sie die Kurven
besonderseng nehmen.Wenn Sieden ùbrigen Verkehrsteilnehmern besser
ausweachen und weniger Kollisionen haben als lhre Konkurrenten, ward lhr
Sieg noch wahrscheinlicher. Unter Umstânden emptiehlt es sich auch.
Konkurrenlen von derSlraRe zu drângen. Das beschàdigtihr Fahrzeug und
verringen ihre Leistung.

Sie kônnen andere Autos auf ein Polizeaauto schieben. Die Fahrer werden
solon als OFFENDER eingestult und von der polizei verfolgt.

Wenn ein vor lhnen lahrender Konkurrent bremsl, um einer Radarlalle
auszuweichen, lahren Sie ihm hinten hinein, um ihn mil erhôhter
Geschwindigkeit durch das Radar zu drângen. Am besten schieben Sie ihn
gleich gegen das Polizeiauto ...
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Siete appena affivalo negliStatiUniticon I intenzione didiventare milionatio.
Lavostnsola abilità è quella diguidare delle automobilda corca e decidete
qundi di partecipare al "Salurday Night Races". delle corse illegali sutte
autostrade amencàne.

Per caso incontate un amico bisognoso cit aiulo.
Per pagarc idebiti di gioco vivende la sua Lamborghini Diablo prefetila. ad
un prezzo iftisorio. Puriroppo questo affare vi lascia soto pochi dollari jn
lasca.

Malgrado lo statode e voslre finanze, vifissate come obiettivoditâggiungere
la fuima Divisione diquesto spellacolarc campionato. Per arrivarci, dovete
incominciarc avincere dellecorce lacili nella Quada Divisione. fino ad avere
t soldi e le competenze necessaie a padecipare alle corce piu difficili.

Quando sentiete diaver progrcdito a sufficienza, potrete lentarc it'Chaltenge
lntet Division". Se riusctrele, pottete accedere ad una nuova divisione.
Le corse sono semqe piu dift'icili a mano a mano che progredirete. ma
potreteanche comprare delle opzioni sot'islicate per la vostn auto e vincere
det ptemi semprc Diù ricchi.

Buona lo una e cordatevi di esserc un guidatorc prudente e cortese...
...aspettando la vostn p ma corca!

Inlrodurlone

Indi.€ {5

lsh&brlpsr cadcaE 46

Sah,n/Cari:an um p$ita 46

Inizbellglo.o 46

lcon&di 4l
te 0ivbioni 18

|r Cah d€gllslali Un 49

lloruscotto 50

La vendlt discce3lori (opdonl) 5l

llcaEgr 53

llslstonrdiscqnmidre 54

l"8Pol!h 55

lvteldconcomoli 56

Conligli l7
Crldili 59
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1)

2)

3)

4)

5)

Spegnete il vostro AMIGA.
Spegnete le unità esterne se ilvostro computer possiede solo 512 K.

Accendete il vostro AMIGA.
Sull'A[,llGA 1000 inserile ildischetto KICKSTART ouando ilcomouler lo
ichiede.
Quando ilmessaggio guida del WOBKBENCH appare, inserite ildischeno
1 del CRAZY CARS lll nell unità di leltura. ll gioco viene allora caricato.
Ouando ilcompuler lo richiede, inserile ildischetto 2 nell'unità di lettura. Non

cambiate ildischetlo a meno che ilcomputer lo richieda.

Atari
1)

2l
3)
4)

Spegnele il vostro ATARI.
Inseriie il discheno N"1 del CRAZY CARS lll nell'unità di leltura.
Accendete ilvostro ATARI e ilgioco velrà caicato.
Quando il compuler lo ichiede, inserile il dischetlo 2 nell'unità di leltura.
Non cambiale il discheno a meno che il computer lo chieda.

Dopo aver superalo un Challenge Inter-Division,
salvare il gioco, che potrete riprendere in seguito
"Continue Saved Game".

avete la possibilità di
selezionando I'opzione

Potete cominciare il gioco scegliendo ilTraining Mode o il Championship
Mode.

llTraining Mode viconsente di allenarvi a guidare lavostra auto con la scelta
di varie opzioni (Pneumatici normali / Super Pneumatici/ Cambio a 4 o 5
marce / presenza della polizia).

Scegliendo il Championship Mode, parteciperete ad una vera corsa, con
scommesse, premi e nemici tenaci.

Avete anche la possibilità di caricare una partita.
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F5 Abbandonar! la panlta

F10 Pausa

RETURN Accendero ll boost

Accendoro gll occhlali Inlraro3il

Controllo det iovstick
Per controllare la vosira Diablo con iljoystick, due sono i modi possibili:

Modo 1: Premere il taslo di tiro per accelerare
Modo 2: Spingere iljoystick in avanir per accelerare.

F)J
*'","e aua-.**"E-

I pu sanle pe, ac.e ê.ar€ laulomatco) Premere I pulsanle per acce e.âfe (manuate)
Joyslck ve6o la lo - Melt€@ e mârce

Rr/-l l-r
s^*^ <- f ,:\ .. 0",',"

E:]
J

Êrenareesc.lare enrârcê
J

sprngefe r. âvant per accêlêrare (automalro)

1 p,emere lpùrsânre

91, 
o'* 

" -"
/-U€\' \- o*'"'

Ef
J

Ffenâre

Sp nqe'e n,varh pe' accet€rè'e(manuàte)

f e'"."," 
' 1oy.r.t n

e I Nanr =M€rrs. e

. /-\/é{*\- / - \--, u6rrr

E_f
I P.eme,e, ovsrckv n,: et,o. sca.,, n

Frenâre
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Lo schermo di divisione indica la classilica di tutti i concorrenti-
L'ordine della classilica dipende dal nume.o di punti che ogni concorrente
vince altermine di una corsa.

Otterrete 3 punti di divisione quando giungerete in prima posizione, 2 punti
in seconda e I punto in teE a posizione.

Peraveredelleinformazionisu ogniconcorente, potetevisualizzare lalista
dei partecipanti alla corsa. Questa lista comprende il nome, il numero di
corse etfettuate e vinte, il numero di puntj di divisione e la categoria del
vetcolo.

Per padecipare ad una nuova divisione dovrete comprare tre biglietti e
vincere il Challenge Inter-Division rappresentalo sulla carta da una grossa
stella.

La categoria del veicolo ne riflette illivello di perlormance. Un'automobile
con poche opzioni appaniene alla classe 1 o 2, un'automobile con un
ottimo corredo di accessori aooaniene alla classe 3 o 4.
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Ognidivisione comprende 15 corse. Queste ultime vengono rappresentate
da delle stelle rosse o gialle sulla carta. Una stella gialla significa che
possedete abbastanza soldiper padeciparvi. Una stella rossa significa che
non avete i mezziper partecipare alla corsa echedovrete quindiguadagnare
pii! soldi prima di potervi iscrivere.

L'indicatore a destra dello schermo indica la divisione nellaquale vitrovate_
Inizierete nella divisione 4.

Spostando ilcursoresu unâstella appariranno le caratteristiche della corsa:

llnome della corsa.

ll prezo dl entrata.

ll prenio da vincere (l'premio).

ll livello dei conconenti locali (amatori/medi/buoni/ecc...).

La probabilità d'lncontrare la polizia (n$suna/possibile/certo).

Le condizioni climatiche durante la corsa (secco/piovoso/Ehiaccio),

La lotogralia dei prof$sionisti che parlæipanoalla corsa.
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Lâ vGira fotografla, o quella dl un polizlotto, o dl un
concorront€ vlclno.

ll numero di sêcondl per ll boost (se è acc$o) e
nu[æro di boost dlsponlblll,

ll Punteggio.

ll Rivelatore radar.

Supe. pneumalicl.

Pneumatici da neve.

La vostra posizione.

La porcantual€ dei danni.

Lâ Dbtanza dalla llnea d'arlvo,

Super freni.

Gli Occhisli inlrarossi,

L'lnlerlerenzâ radar.
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La rivendita di accessori contiene delle nuove opzioniche potrete acquistare
per migliorare le performance della vostra auto.

Super pneumatici per
tempo secco e
piovoso.

Preparazione molo.e nôl
- velocità massima =
288 Km/ora.

Cambio manuals 5
marce - velocità
massima = 304 km/ora.

Flivelatore radar
per individuare la
polizia.

Cambio aulomatico
5 marce - velocità
massima =
304 krtora.

Divisione 3

Pneumatici da
ghiaccio.

Preparazione motore
n" 2 - velocità
massima 320 km/ora.

Super freni p€r
rallentare in fretla.
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Dlvlslone 2

Cambio
auiomatico 6
marce.

Cambio manuale
6 marce.

Roadster (cabriolet):
migliore aderenza.

Divisione 1

Occhiali intrarossi
per vedere di
none.

lnterferenza radar
pe. ingannare la
polizia.

Preparazione
molore n' 2 -
velocità massima
320 km/ora.

Tutte le divisioni

Turbo boost: consente
un'accel€razione f ulminea
nel giro di 10 secondi.
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Dopo unacorsa movimentata, ilche è vero per la maggior pane delle corse,
la vostra aulo avrà orobabilmente subito dei danni.
Se qu€sti danni sono superiori al 507o le performance della vostra auto
diminuiscono.

Attenzione: se urtate un altro veicolo quando idanni hanno raggiunto il 1OO%

la vostra auto sarà immobilizzata e perderete la corsa.

L'indicatore dei dannl: oercêntuale dl dannl subltl.

Prezzo dell'unità di rioarazione.

Indlcato,e dei soldi: somma disponibile.

lndicatore di velocità: velocità masslma.

Indlcatore di perdita di velocità: percentuale di perdita

della velocilà.
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Qualora vi sentiate capaci di vincere la corsa che avete selezionato, alla
quale partecapano dei professionisti, potele scommettere sulle vostre
performance. Glialtri partecipanti scommeneranno sulla Ioro propriavinoria.

Ogni partecipante puô sla aumentare la posta (opzione BET) sia smetere
di scommettere (opzione STAND).

ll "Pot" è la somma totale messa in gioco.
L'indicatore di soldi rappresenta il contenuto del vostro portafogli.
La posta (Current Bet) è visualizzata sullo schermo in alto a destra. Ogni
gaocalore deve scommeltere almeno una somma equivalente alla posta per
poter continuare le scommesse.

Dopo un giro, ogni giocatore puô scegliere tra due opzionil
- aumenlare la posta (selezionando BET).
- smettere di scommettere (selezionando DONE).

Se smettete discommettere non perderete la sommascommessa, anche se
gli altrigiocatori hanno scommesso più divoi. Tuttavia, se vincete gli altri
concorrenti non va pagheranno più di quello che avete messo in posta.

Se pensate di poter vincere facilmente una corsa, aumentale la posla
scommettendo una somma più alta. Ciô costringerà gli altri concorrenli sia
ad uguagliare la posta sia ad abbandonare la scommessa.
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Le "Saturday Nighl Races" non sono delle normali corse.
Innanzltutto sono illegalie vi incontrerete ogni sorta dl individui, dalpadre di
lamiglia in cerca diemozionifortiall'evaso diprigione che cerca una stida con
la polizia.

Unacosa è sicura, ogniconcorrente spera diguadagnare le enormisomme
che sono in gaoco.

Siccome la legge vieta le corse sulle strade trequentate da automobilisti, la
polizia è spesso presente per lar rispettare i limita di velocità, utilizzando tre
tecniche ditlerenti:

I Controlli di velocità:
La polizia ricerca ogni persona che supera in modo rilevante il limite di
velocità (110 km/ora).
Vi potrà capitare di incontrare delle macchine della polizia sul bordo della
strada, che controllano la velocità dei veicoli in marcia.
Raccomandazione: comprate un Rilevatore radarper individuare le pattuglie
di polizia, e dei Super lreni per rallentare velocemente.

Le Pattuglie:
La polizia circola sull'autostrada alla ricerca di conkawentori.
Raccomandazione: comprate un Rilevatore radar. Sorpassate piano le altre
vetture, evitando le collisioni con le macchine della polizia.

I ladar dotati di apparecchi fotografici (llash):
Delle cineprese sono installate sulbordo della strada. Se ne late scattare
una, dovrete pagare una multa allafinedellacorsa, ilcuiammontare dipende
dalla voslra velocità al momenlo dellrnkazione.

Se diventate un 'OFFENDER" (contrawentore) avete la scelta tra due
opzronr:

- fermarvi e pagare la multa, abbandonando la corsa
tentare di portare a termine la corsa malgrado i tentativi della polizia per

lermare la vostra aulo.

Se la polizia riuscirà a lermarvi, vi getterà in prigione e dovrete pagare una
lorle multa per uscirne.
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Ma\ Steel, più cono'ciuto con il nome di "Mad Max".
Max è un durc ed è sicuÊmente il vostro piit temibile
nemico. Cene voci dicono che dei misteriosi incidenli
awengono ogni volta che Max paftecipa ad una corsa.
Numero divittoie: 103.

Richad CoopeL piit conosciuto con il nome di 'The Road
Runnet'. Richard è un eccellente pilota e sembra
conoscere a memoia tutte le coÆe. Tutti si chiedono come
ta, ma nessuno sa spiega o. Vittoie: 95.

Frank Toftino o "Frank I'astuto".
Frank è un tuhacchione e conosce lutte le astuzie. Non
esiteà una sola volta ad ingannaNi pet vincerc una co6a.
Non fidatevi mai di questo losco personaggio. Vitloie: 82.

Felicia Mastercon o'Felicia la Fercce".
Ha un'auto molto veloce ed un tempeÊmento di fuoco. Non
fidatevi delle apparcnze, prché non vi lasceà neanche il
tempo di pentiNene. Vitloie: 73.

Joe SpenceL
Joe è un baro, che utilizza delle scorciatoie e delle
deviazioni nob a lui solo. Se lo incontrate, saprcte che la
linea d'aïivo è vicina. Vittoie: 57.

Sal Capone.
Sal ha molti amlci nella polizia e non esita mai a seryisi
delle sue rclazioniappena puè:dunque evitatelo quando la

Nlizia è nei paraggi. Vittorie:43.

Maty Wilbur.
Una cosa è sicuQ. Mary ha l'aia peicolosa. ma è ancot pit)
pe colosa al volante. Vitto e:39.
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Prestate attenzione alla categoria dei veicoli nemici. E consigliabile non
gareggiare contro degli avversari atlrezzati molto meglio di voi.

Dovrete scegliere tra le preparazioni motore e altre opzioni.
Prima di selezionare un'opzione come iSuper pneumataca, i pneumatici
neve, ecc..., esaminate il livello dei corridori locali nelle corse restanti.
Rischiate di trovarvi davanti a dei concorrenti oiil velocidi voi. senza avere
la potenza necessaria a sconliggerli.

Diffidate dei partecipanti che scommettono delle somme alte. Verilicate la
categoria della loro automobile, avranno sicuramente deiveicoliben attrezzati.
Per batterli dovrele probabilmente ricorrere a degli espedienti_

Se avete fiducia nelle vostre capacità, puô valer la pena di non miglaorare la
categoria della vostra auto. I voslri concorrenti penseranno che la voslra
automobile non rappresenta una minaccia e scommeneranno quindidelle
somme più alte che potretevincere. Inoltre, li impedirete di progredire troppo
velocemenle nella classilaca.

Se unconcorrente hauna macchina più potente della vostra, aveie varimodi
per batterlo. Lungo un itinerario sinuoso, potete ridurre il suo vantaggio
prendendo le curve ske e. Se riuscite a aggirare il traflico e ad avere meno
collisioni degli allri concorrenli la viftoria è ancora piil probabile. Se la
situazione lo richiede sarà forse necessario fare uscire gli altri corridori di
strada. Cio'provocherà deidannialle loro macchinee ne ridurràle performance

Qualche tecnica espeditiva:

t",* 
""* """""""r"" de- r-"hrne su e velture di polizia e i

condultori divenleranno cosi' dei contrawentori (OFFENDER).

Se i concorrenli che vi precedono rallenlâno per evilare un radar polete
tamponarli per spingerli davanli al radar a alta velocità o allora addirittura
contro la macchina della oolizia...
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