MODIFVAR

Bertrand OLIVIER

gramme créé par un autre auteur.

e programme vous apportera une aide considérable dans |'écriture de vos
propres programmes ou dans la mise au point et compréhension d'un pro-

Entidrement écrit en Basic, il est basé sur la connaissance de la fagon dont l'inter-

préteur écrit les lignes Basic en mémoire.

LE PROGRAMME

Aprés avoir tapé, vérifié, sauvegardé cet
utilitaire, faites coexister en mémaoire le
programme sur lequel vous désirez tra-
vailler et I'utilitaire (utiliser la commande
MERGE) puis tapez RUN 30000. Le
menu principal vous propose alors 4
choix dans deux domaines distincts |
modification, recherche.

MODIFICATION DU
NOM D'UNE VARIABLE

Entrer le nom de la variable 8 modifier,
puis le nouveau nom a donner a cette
variable (ces deux noms doivent étre de
longueur et de type identique). Aprés une
vérification (le nouveau nom pPropose,

existe-il déja ?7), la modification a lieu.
Dans le cas ou le nouveau nom propose
a déja é1é utilisé, vous avez alors le choix
entre .

— forcer I'écriture (la modification a lieu
bien que ce nouveau nom a déja éte uti-
lisé),

— éditer sur |"écran les numéros de ligne
oU existeé ceé Nnouveau nom,

— fin : retour en mode direct.

MODIFICATION DU
TYPE D'UNE VARIABLE

Cette option ne concerne que les varia-
bles numériques. Entrer le nom de la
variable & modifier, choisir la medifica-
tion & faire (le nom de la variable doit étre
entré sans indicateur de type).

On peut transformer une variable de type
réel en variable de type entier (%) ou
inversement, soit x en x% ou x% en x.
Avantages a utiliser le type % (entier de
- 32768 &4 +32767) :

— gain de place en mémoire,

— rapidité d’exécution (jusqu’'a 2,5 fois
plus rapide).

Ce type de variable est a utiliser le plus
souvent possible dans les boucles,
compteurs, graphismes, sons, etc.

RECHERCHE NUMERQ DE
LIGNE D'UNE VARIABLE DONNEE

Entrer le nom recherché (avec son indi-
cateur de type s'il v a lieu). Les numé-
ros de ligne ou existe la variable appa-
raissent sur I"écran, puis on revient au
mode direct.

RECHERCHE D'UN TOKEN

Entrer |a valeur du token. Cette routine
a un fonctionnement similaire & 1a pré-
cédente (valeurs de 128 a 255).

I0000 ' ce No de ligne (30000) indigue AC110 KEY 159, "edit "
la fin de modification ou de 30120 KEY 158, "cls"+CHR®(13)
recherche (1f nl7x=30000...) 30130 KEY 157, "run 30000"+CHR%:(13)
30010 ° EDIT ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV 30140 KEY DEF 6,1,13,13,159
ENY ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENWV 30150 KEY DEF 7,0,46,46,158
ENY ENYV ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV 30160 KEY DEF 15,0, 48, 48, 157
ENY ENV ERROR 0170 7 HEFE B A RSB RS SR RS A S LSRN
30020 ' DRAWR MODIFVAR 1.1 30180 CLEAR:CLEAR INPUT:70NE 10:MODE 1
DRAWR JO0190 INK O,1:INK 1,24:INK 3,0
40030 * DRAWR 30200 PAPER O:PEN 1
DRAWR S0Z210 PRINT TRAITEMENT DE VARIABLES"
30040 * DRAWR KEY sept/1985 bertrand OLI | 30220 PRINT:PRINT:PRINT "MODIFI1CATION
VIER DRAWR S0230 PRINT:PRINT " 11— du nom d’une wvar
30050 ' DRAWR 1able”
DRAWR 30240 PRINT: " - ’
conea N CRAWR  Pour 1a rovue CPO piah?en PRINT <= du type d’'une va
DRAWR J0250 PRINT:PRINT:PRINT "RECHERCHE No de
30070 ' DRAWR ligne :"
DRAWR S0260 PRINT:PRINT " 3= d'une variable d
20080 ' DRAWR Pour CPC: hé4 & 46 onnee "
4 DRAUWR 30270 PRINT:PRINT " 4= d’un TOKEN"
30090 * DIM ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV 30280 PRINT:PRINT:PRINT " Votre choi
ENY ENY ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV ENV o
ENY ENV ENV EMNV ENV ENV ENV ENV ENV ENV 30290 ce=INKEY$:IF c$="" THEN 30290
ENY ENV ENT 30300 PAPER 3:CLS
30100 ' Redefinition des 3 touches du 0310 ON VAL (c%) GOTO 30350, 30830, 30960
bas du clavier numerigue 1




31150,31320

30320 ° le choix No 9 existe pour
extension futur (ou la votre 7)

30330 RUN 30180

0340 ' #essssssmsas choix 1

30350 INPUT "Nom de la variable a modifi

er :";an%

30360 INPUT "Nouveauw nom & luil donner @

:nn®:GOSUR 31000

30370
50380
30390
30400
430410
pY+é

304720
30460
S04 30

(]

CLS:PRINT "Verification @ j

' peseusmsEsrad recherche d'1l var.
N1 7Z=PEEK (p%4+3) #256+PEEK(p¥X+2)

IF nl1¥%=30000 THEN 30610
pr=pE+FEEH[pE}+PEEH£pK+1}*255:r2=

[F PEEK(r#%)=ty%4 THEN ri=ri+2:G0T0

rh=ri+l:IF rVopfi-59 THEN pAi=pfi:G0

TO 30390

304 40
30450
30460
40470

GOTO 30420
' iesrEsssdesds verif nom variable
FOR j%4=1 TO 1wvi

IF PEEK( (r +374)<on%(44) AND PEEK(rX

+ L) nAjA)=-32 THEN 30430

30480
30490

NEXT
PRINT:PRINT

“La variable "jnn%;" e

st deja utilisee”

S0500
30510
0520
30530
30540
X

30550
30560
30570
30580
J0520

30970

30600
30610

S0620

306 30
30640
30650
J0660
30670
ph+4
30680

20720

306790

PRINT
PFPRINT
PRINT "2-
PRINT "3— Fin"

PRINT:PRINT:PRINT "

"Faut 11 ::"
"1- Forcer 1’ecriture”
"Z- Editer les No de lignes”

Votre choi

cE=INKEY®: IF c%="" THEN 30550

ON VAL(c%) GOTO 30600, 30590, 30580
GOTO 30550

PAPER 0:CLS:END

ant=nn%:GOSUE 31000:CLS:PRINT:GOTO

CLS

PRINT " OK":PRINT "Modification de

PRINT an%:;" en ";nn%;" en ligne :"

pA=3&68
' ERpessrEdadeREdsw recherche d’il
nlA=PEERK(p/i+3) +256+PEEK(pi+2)

IF nl%=30000 THEN 31280
pfr=p/+PEEK(pA) +PEEK (pA+1) =256 ri=

Var .

1F PEEK(rZi)=tyid THEN ri=ri+2d :GUTO

ri=vi+l:IF ri>pfl/h-5 THEN pi=pfili:G0

T0 30650

30700
30710
30720
30730

GOTO 20680
' EEEAERAEREREY verlf nom
FOR %=1 TO 1wvix

IF PEEK(r¥i+ jR)<>alk(jh)

varliable

AND PEEK(ri

v <>anl j4)-32 THEN 30690

307 40
30750
30760
30770
30780
30790
20800
30810

NEXT

' ssEensssesrss pcriture

FOR j%=1 TO 1v4i

POKE r¥i+ A, nd (%)

NEXT

PRINT nl¥%,

IF f%4=1 THEN POKE rZ-2,nty%
r4=r+1:6G0T0 30690

30820
40830
er"”
S0840
"1and
40850
()"
S0B8&0
reel”
30870
?ll
40880

30880

S08%0
30200
A0910
30920

ype de

30930
30940
30950
30960

T O HEEEEEsEREEsY Ccholy 2

PRINT "Nom de la variable a modifi
INPUT "(sans indicateur de type) :
PRINT "1- Tupe reel en type entier
PRINT "2- Type entier (%) en type

PRINT :PRINT:PRINT " Votre choiux

cH=INKEY$:1F c%<"1" OR c$>"2" THEN
nnb=an®: GOSUE 31000: f%i=1

IF c%="1" THEN nty“=2:tyxi=13

[F c5="2" THEN nty¥i=13:ty=2
CLS:PRINT:PRINT "Modification du t

la variable :"

PRINT an®;"”
GOTO 30650
' suaspssesssdsr choilyx 3

INPUT "Nom de la variable recherch

en ligne :",

ee :";and:nn$=andt:GOSUE 31000

J0970

R&(20)

30980

0
30990

31000
31010

PRINT "On trouve la variable :"+CH

PRINT en ligne :",:G0TO 3065

and;"”
! e Esdmrandd 5,D,
ans=LOWER% (an%) :nn&=LOWER%(nn%)
IvZ=LEN(nn®) : IF 1viA<>LEN(an%) THEN

RUN 30180

31020
31030
31040
31050
31060
31070
A1080
31090
31100
31110
31120
31130
31140
31150
7
311460
31170
31180
31190
31200
31210
pr+d

31220
31230

31190

31240
31250

tys=RIGHT®(nNn$, 1)

tysi=13

IF ty®s="%" THEN ty¥=3:1lvi=lvi-1
IF ty$="4" THEN ty/i=2:1lvi=lvi-1
FOR 1%=1 TO 1wv¥-1
arvz(i%)=ASC(MID&(an%, 1%, 1)) tNEXT
aZ(1%)=ASC(MID®(an®,1%4,1))+128
FOR 1%4=1 TO 1v%i-1
NA(14)=ASCI(MID®(nn%, 174, 1)) :NEXT
NA(14)=ASC(MID®(nn®s,1%,1))+128
p.=368

RETURN

' ppesssnsseids cholx 4

INPUT “No du TOKEN recherche :";tk
PRINT "On trouve le TOKEN :"

PRINT tk#4;"en ligne :",

pri=3468
N1%A=PEEK (pZ+3) #256+PEER(pi+2)

IF nlZ=30000 THEN 31280
pfr=p/+PEERK(pA)+PEEK (pZ+1)#256:iri=

IF PEEK(rZ)=tki THEN 31250
rih=rZ+1:1F ri=pfid THEN pi=pfi:G0TO

GOTO 31220
IF PEEK(r%+1)=32 OR PEEK(rZ+l1)=1 0

R PEEK(r%+1)=0 THEN PRINT nl¥%,

31260
31270
31280
31290
31300
B GV
31310
31320

GOTO 31230

' HEEespERAwssEE 1IN

vZA=VPOS(#0)

LOCATE 1,29:PRINT:PRINT:PRINT
WINDOW 1,40,v%—-1,25:WINDOW #1,1,40

PAPER O:CLS:END

END: REM #+#+% Pour extention
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