[ Obertragen

Bedlienung ist fdentisch wit der, der Funktion *F* (Feld fiillen).

Diese Fupktion arlaubt Thnen das Kopleran von Bildschirsteilen, oi%
i
|
v Verbundene Linie ;

|

Wir der Nawe schon sagt kdnnen Sie hier verbundene Linlen zeichnen, Auch!
hier ist die Handhabung identisch wit der, der Funktion =E* {vielecke),

W Wagwerfen

Diese Funktion léscht den gesamtan Bildschirm, Bx wird eins
Sicherheitsabfrage gemacht,

SPC Hilfamenue

Durch Druck auf die 5PACE~Taste wird das Komwandomenue aufgezeigt,

n-d-allll---d-n"lt-lall-‘uaral..n..-..lar.l-ll-------------ll-wun'w--w—-------u-i

Sahr geshrter Kunde,

Nachdem Sie diese Anleitung genauestens studiert haben, dirften Sie
algentiich keine Schwierigkeiten mehr wit der Bedlenung des Programwes
haban, Sollte dies trotzdem der Fall sein, stehen wir 1Ihnen garne wmit
Rat und Tat zur Vefiigung.

IThr STAR-PIVISION Teanm
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Hier noch ein kleiner Tip:

Da DESIGNER-STAR ja keine integrierte Hardcopy besitzt, 1ift es sich
ideal wit COP¥=-STAR II koppaln.
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Achtung! Dieses Programm ist durch nationale und internationale
Copyright=-Rechte geschiitzt, Das Programm ist ausschlieflich ¢idr den
privaten Cebravch bestimmt, ex darf weder kaplert, getauvscht, verliehen,
waitgrverkauft oder zu Sendezwecken verwendet werden. Jegliche
tuwiderhandlung wird gerichtlich varfalgti
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Ladeanwelsungen 1

Zuerst den Computer vollstindig zuriicksetzen, (ndew Sie gleichzeitig die
Tastan (CTHL),(SHIFT} und (ESC} driicken. Danach die Kassette in den
Rekorder legen und mit RJUN" starten, oder die Diskette ins Laufwerk
achiaben und mit RUNYDESIGNER"™ starten.

DESIGNER=-STAR |
DESYGHNER-STAR fat ein CGrafikprogramm fiir die CPC-Familie, wit dew Sie
schine Bilder auf kowmfortable Weise erstellen kénmen. Das Programe 1ist
einfach zu bhedienen und bendtigt keinen Joystick, Um die Fihigkeiten des
Prograwmes zu zeigen, ist auf der Diskette ein DPewmonstrationsbild
enthalten, dag Sle wit des Titel "DENOBILD*" einladen kdnnen.

viael Spa# beiwm Malen wiinscht Ihnen

IThr STAR-DIVISION Tean

Badienungsanleitung

{
Nach dem Laden des Programmes gelangen Sie in das Hauptmenue, In dew Sie
zwischen drei Punkten wihlen kénnen.

I. Zeichnen
2. Laden
3. 8Bande

Bavor wir uns den Punkt ! niher ansehen wollen, kliren wir doch erst die
Punkte 2 und 3,

per Punkt 2 ermfglicht Ihnen das Einladen von abgespeicherten Bildern in
dan Arbeltspeicher des Programmes,

Sie werden pach dem Namen gefragt, unter dem Sie das Bild abgespelchert
haben, bitte achten Sie darauf das sich die richtige Diskatte im
Laufwerk hefindet, sonst kdnnte dies einen Programmabsturz zur Folge
haben, Das Bild wird eingeladen und Sie képnen es wit alien =zur
Verfilguny stehenden Mitteln bearbelten,

Par Punkt 3} beendet die Arbeit wmit DESYGNER=-STAR, eine Sicherheitsab-
frage wird nicht gemacht!
Kommem wir nun zum Punkt I :

Wenn Sie den Punkt | angewihlt haben, erscheint folgendes Hilfsmenue auf
dem Alldschivm :

Ausfiillen Rachteck
Brefte Linie Splegeln
CAT Text

{viel-) Eck

Feld fiillen
Gerade Strecke
Kagsettenausgabe
Linie ziehen
Mave Cursor

Oval & Kreils SPC MHilfsmenue

Ubartragen
Varbundene Linie
Wegwerfen
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pevor wir die Funktionen im einzelnen Kliiren, wollen wir unr doch erst
einmal die Steveruny des Pragrammes anseheit.

Die Steverung liuft in der Hauptsache iiber die Cursor-Tasten wnd die
COPY-Taste iIn VYerbindung wit I-buchstibigen Konmandos riir die
vorschiedenen Funktionen ab. &in Cursor (blinkender Punkt} wird
nur innerhalb einer Funktion angezeigt, dieser kann dann wmit den
Cursor-Tasten an die gewinschte Stelle gebracht werden. Dies geschieht
punktweise mit den Cursor-Tasten oder in {0er Schritten wmit SHIFT und
den Cursor-tasten.

Fine Auspahme bei der Steverung sind die Funktionen L (Linie ziehen) und
8 (Breite Linie). Hier verwenden Sie die Cursor-Tasten [fir die
Cursor-Bewegungen mit "pen up”, Bewegungen mit “"pen down”" werdea iber
den Zahlenblock in 8 Richtungen gesteuert. pie Taste 5 aufl dens
Zahlenblock setzt den "pen up™ oder "pen down"™ Hodus.

Fine Funktion wird wmittels der COPY-Taste verlassen. Wo vrelevant
erscheint eine Farbskala zur Festlegung von PEN, INK und BORDER. Die
Auswahl wird ebenfalls mit der COPY- und den Cursor-Tasten getroffen.

A Ausfillen

Diese Funktion ermiglicht es, beliebige Flichepn mit einer frei wihlbaren
Farbe auszufillen. Sle fahren wit JThrem CURSOR an die Stelle des
Dildachirmes, ab der Ausgefiillt werden soll und dridcken die COPY-Taste.
Nachdem Sie eine Farbe gewkhlt haben, wird der Bildschirmbereich mit der
gewidhlten Farbe ausgefillt.

B dreite Linie

Hier wird es Ihnen ermdglicht, breite tinien zu =ziehen. Dle Steuerung
dieser Funktion bildet eine Ausnahme, Bitte sehen Sie sich' dazu den
Punkt "Steuerung® noch einmal genau an.

C CAT

Hier wird das Inhaltsverzeichnis der Kassette oder Diskette esingelesen.

E {Viel-)Eck

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie ein beliebig grodes Vieleck auf dew
8ildschirm erstellen. Sie fahren mit dem CURSOR auf die Position wo Sie
eine Ecke setzen wollem wund dricken die COPY-Taste, diesen Vorgang
kénnen Sie beliebig oft wiederholen. Dricken Sie aber zweaimal die
coPy-Tagte hintereinander, mifen Sie die Farbe auswihlen, wmit der das
Vieleck gezeichnet werden soll.

F Feld fiillen

piese Funktion erstellt ausgefdlite Aechtecke und Quadrate, Sie
fahren mit dem CURSOR auf die Position, bei der das Rechteck beginnen
soll und markieren diese mit einem Druck avf die COPY-Taste. Die Grife
legen Sie mit einer zweiten Markierung fest, Sie plazieren den CURSOR je
nach Delieben diagonal zur ersten Markierung eund dricken wiederum die
COPY¥-Taste. Nachdem Sie die Farbe auvsgewihlt haben, wird eip X- und ¥-
Achsensymetrisches ausgefilltes Rechteck ecstellt.

i Gerade Strecke

Hier kénnen Sie beliebig lange Strecken ziehen. Die Endpunkte werden per
pruck auf die COPY¥-Taste markiert und nach der Farbwahl wird die Strecke
in der gewiinschten Farbe gezeichnet.

L3 Xassettenausgabe

piesar Mepuepunkt erlaubt es Lhnen ersteilte Bilder auf Kassette oder
Diskette abzuspeichern. Sie werden nach dew Namen fir das Bild befragt,
pitte achten Sie darauf, dall der Name nicht l3nger als 8 Zeichen ist,

der Rest wird automatisch abgeschnitten., Nach der Eingabe speichert dasx
Progranm rwel Flies ab. Das File wit der FExtensien .PIC enthilt das

.eigentliche Fild, das File mit der Extension .INKX enthdit alle Farben

die verwendet wurden, um die alte Farbeinstellung wiederherstellen zu
kdnnen.

g Linie ziehen

Dieser Punkt arlaybt Ihnen das *“freihand" tfeichnen von Linien, bDie
Handhabung ist identisch mit der, der Funktion "B" (Breite Linie).

H HNove Cursor
Dieser Funktion ist nur fiir die Cursor-Bewegungen zustindig.

o Oval und Kreis

Hiier kénnen Sie Ovale(fllipsen) und Kreise zeichnen, Fahren Sie ailt dem

Cursor an die Stelle, an der Sie das Oval oder den Kreis thaben wollen,

und setzen mit der COpY-Taste den Mittelpunkt. Legen Sie jetzt den
Radius mit eipem weiteren Druck auf die COFPY-Taste [fest. Nollen Sle
einen Kreis zelchnen,driicken Sie anachlieBfend nocheinmal die COPY-Taste,
ansonsten legen Sle den zweiten Radius fiir das Oval wieder wit einea
Druck auf die COPY-Taste feat. Nach der Farbwahl, wird der Kreis oder
das Oval, malt der von lhnen gewihiten Farbe gezeichnet.

R Rechteck

biese Funktion erlavbt das Zeichnen von Rechtecken und Quadraten. pie
pedienyng ist identisch mit der, der Funktlon "F" (Feld fillen).

5 Spiegeln

bDieser Punkt erlaubt rhnen das Spiegeln von DBildschirwteilen. Mit der
Oruck auf die COPY-Taste Ilegen Sie den Anfang der Symetrie-Achse fest,
gun wihlen Sie die Linge der Achse mit den Cursor-Tasten. Wabhen Sie den
Endpunkt erreicht, driicken Sie ernaut die COPY-Taste. Nun wihlen Sie das
Lot zur Symetrie-Achse um das Quellgebiet abzustecken und dricken
wiederum die COPY-Taste. Pie Spiegelung wird danach durchgefiihrt.

T Text

Mit Hilfe dieser funktion kinnen Sie Text auf den Dildschirm bringen.
Sie fahren mit dem Cursor an die Stelle, an der 5ie den Text achrelben
wollen und driicken die COPY=Taste. Nach der Farbwah]l kiénnen Sie mit der
Eingahe des Textes beginnen,



