DALEY THOMPSON'S
OLYMPIC CHALLENGE

DALEY EST DE RETOURL.. et de nouveau vous est offerte 1a
chance de prandre sa place dans les 10 épreuves
epuisantes du Décathlon Olympique.

Mais cette fois-ci, la medaille d or ne suffira pas, il vous
faudra aussi battre le record du monde et accumuler plus
de 2000 points, ¢'est seulemeant & ce moment I que vous
reussirez & vous gqudlifier pour le réle du "Meilleur Athlete du
Monde”. Un entrainement epuisant dans le gymnase vous
permettrd de demarrer, ¢est | gue, sous le regard
vigilant de votre enfraineur, vous pourrez developper votre
force et votre puissance jusqu’ au maximum, A ce
rmoment-Ig seulement vous serez G méme de fester votre
formme pour voir si elle vous permet de battre les records
déja enreqistrés et comme Daley de rejoindre les meilieurs

de tous les temps.
COMMANDES

Le jeu se joue aved e levier seulemeant au Fort 1.

COMMENT JOUER

ENTRAINEMENT — Une bouteille de Lucozade
(indiquant votre niveau d'energie) apparait en haut de
"ecran. Au début de chague session d enfrainemeant, [Q
boutellle est vide et plus vous faites d exercice, plus [
pouteille se remplit, Cecl g un effet general sur votre
niveau d’'énergie dans toutes les épreuves ce qui signifie
gue plus vous vous entrainez, plus le niveau est haut dans
la bouteille et meilleure est votre performance.,

CHAUSSURES — Au début de chague épreuve, un
menu s affiche et vous devez selectionner la paires de
chaussures Adidas en fonction de la chaleur. S vous ne
procedez pas qu bon choix, votre performance s'en
ressentira, En cas de mauvaise sélection; 1a paire correcte
s'affichera aprés que vous ayer procedé g votre choix,



prenez-en note pour |[a prochaineg fois!

Durant toutes les epreuves, la puissance constitue
"element essentiel. Vous augmentez votre puissance en
déeplacant votre levier de facon confinuelle entre gauche
et droite. Ceci est surtout important pour les courses sur
piste comme par ex. le 100m, 400m. 1500m et aussi pour
les epreuves de saut en hauteur. Cependont dans le
1500m, une fois gue vous avez developpé votre
cuissonce, il vous suffit de ne faire gue guelques
mouvements entre gauche et droite pour maintaenir votre
vitasse.

Curant le reste des épreuves, il est assentiel que vous
appuyiez sur le bouton "feu” au bon moment, Dans le
110m haigs par exemple, it vous faut appuver sur le bouton
el a un moment précis pour vous débarrasser des haies,
SiNoN votre pussance diminue 4 chague fois qu'une de
celles-ci est renversée.

Pour reéussir dans 'épreuve de saut en longueur, vous
devez accumuler votre puissance durant la période de
prise d'elan jusqu’d g ligne. appuyez sur le bouton "feu’
quand celle-ci apparait. La durée pendant laquelie le
bouton demeure appuyé determine |I'angle du saut, Vous
devez ensuite reldcher le bouton "feu’ avant d'atteindre
I ligne et commencer le saut,

On utilise le bouton "feu” de Ia méme facon pr::ur es
epreuves du lancer du poids et du disgue. Accumulez
d'abord de la puissance et au moment ou vous |
commencez ie lancer, appuyez sur "feu” comme dec:rlt
précécemment,

Cn procéde de facon iégérement différente pour le
javelot. Accumulez d’ abord de la puissance en utilisant
"droite” et ‘gauche’. Quand vous vous rapprochez de la
igne. appuyez sur le bouton "feu” puis reldchez: I'angle du
iavelot se redressera. Enfin, appuyez de nouvegusur "feu



pour relacher le javelot au bon angle.

Dans I'épreuve de Saut a la Perche, vous devez
gccumulez de la vitesse durant votre course jusqu’'a la
parre et appuyer sur 'feu pour placer la perche dans le

s0l. Une fois cela accompli, une vue en trois dimensions de
'‘Daley’ s’ elevant vers la barre s'affichera a l'ecran.

Au moment correct, vous devez appuyer sur 'feu” pour lui
faire passer la barre.

Un peu d enfrainemeant vous permettra de vous ameliorer
el de mieux apprécier le jeu, d’ailleurs vous mettrez sans
doute vous méme au point de nouvelles tfechniques pour
atteindre la victoire!

Bonne chance.

CONSEILS UTILES

La sélection de la bonne paire d'Adidas est de la plus
haute importance pour |'obtention d'une bonne
performance. Seuls des essais vous permettront de
decouvrir la paire correspondant @ telle cu telle épreuve.
Pour parvenir a une distance de jet maximum dans
I"'epreuve du javelot, essayez d obtenir un angle de
lancement se situant G environ 45 degrés.

Dans le lancer de poids et de disque. appuyez sur 'feu’
des que Daley commence son lancer.

Une fois que vous avez accumulé un maximum de
puissance dans I'épreuve des 1500m, seul un rythme plus
lent de 'gauche’ et "droite’ est nécessaire pour maintenir
votre vitesse au méme niveau.

GENERIQUE

Programme de James Higgins et Dave Thompson
Graphique de Dawn Drake et William Harbison

Musique et effets sonores de Jonathan Dunn

Produit par D.C Ward

11988 Ocean Software Limited

Lucozade est une marque deposée de Beecham Group Pic.



