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ci, les forces obscures, |la maaie

noire sont des armes banales mais

toujours redoutables... Vaus allez
VOIr des assassins, des fous et des prin-
ces s'entre-tuer pour conguerir le Scep-
tre noir aux pouvoirs terrifiants et ter-
ribles. Si terribles gu'ils peuvent tout
détruire, ¥ compris... vous |
Pour gagner dans ce jeu, il vous faudra
etre impitoyable ! Vous passerez des
alliances douteuses, vous espionnerez,
VOUS tuerez peut-etre... Viotre person-
nage deviendra plus fort, ses armes
plus redoutables, sa richesse augmen-
tera, et vous tenterez de vous empa-
rer du Sceptre noir, Mais pourgquol tant
de rage, pourquoi ce sang et cette
haine, comment tout cela a-t-il pu com-
mencer 7
jee——— = ——— = —— == ]

Il etait une fois...

un seigneur qul regnait sur les lies
de la mer de I'Ouest.
Son tréne recouvert de peries, de jades
et d'améthystes ajoutait son éclat 2
celul de sa couronne taillée dans l'or
de I'aube et paree de |la lumiére des
etolles.
So0n epee radieuse avait ete forgee par
le souffle bralant d'un dragon.
La vie coulait tranguille dans ce
royaume, au rythme d'une douce paix
gu'aucune guerre n'avait perturbé
depuis des siecles,
C'est par une nuit noire d'orage et de
tempete aue le malheur arriva. Un
navire rejete par la vague mugissante
deversa sur le rivage une horde de
guerriers du Nord.
Ces hommes, rudes et durs, insen-
sibles & la souffrance, leur navire
brisé, demanderent 'hospitalit2 au sei-
gneur.
Il leur accorda fort volontiers, Ce fut
sa premiere erreur...

Tremblez |

Dark sceptre :
a la conquete dv
sceptre maléfique

O Vous, pauvres mortels,
qui allez pénétrer dans I'univers

de Dark Sceptre

Le repos des guerriers

Le printemps s'installa, les guerriers
Firent de méme. lIs obtinrent des ter-
res et vecurent en paix quelque temps.
Mais bientot la rumeur de leur arro
gance et de leurs mefaits arriva aux
oreilles du seigneur. Hélas, il était déja
trop tard! Les hommes du Nord
avaient fait venir secretement dau-
tres guerriers, constitue une milice
puissante, et commencaient a rancon:
ner sans vergogne tout le pavs. Le sei-
gneur, impuissant devant ces pillards
organises, dermanda a ses forgerons de
Ui fabrigquer un sceptre possedant un
pouvoir effrovable, Ce tut sa deuxieme
erreur..

Un sceptre o deux
tranchants

Cing annees s'écoulérent avant que
cette arme terrible ne soit préte. Pus,
|2 selgneur des iles de |'Cuest conve-
gua les querriers du Nord. || leur
demanda pour la derniére fois de quit-
ter ses terres. s refusérent en riant
grossierement et se gausserent avec
force menaces du maitre des lieux,
dans sa propre demeure. C'en fut trop.
Le seigneur s leva et, les maudissant,
Il dechaina les foudres gu sceptre
L'obscurite se fit alors dans la pigce. Un
vent hurlant s'engouffra dans la salle
du trine, Des eclairs jaillirent du scep-
tre et transpercérent les chairs des
guerriers, brilant et faisant craquer les
os. Pourtant, un querrier, tordu de
douleur, trouva la force d'arracher le
sceptre des mains du seigneur et le
retourna contre lui. Ce dernier, avec un
nterminable hurlement, disparut dans
les tenebres sans se douter que, par sa
Faute, venaient de naitre les Umbraras,

_'____

les plus effroyables guerriers des Teng-
pres. Ce fut sa troisieme et ultime
erreur..

Votre mission et les
forces en presence

Ce sceptre malefigue est une arme
beaucoup trop dangersuse. Vous
deverz |la retrouver et |a detruire, Les
Umbrargs, tout de rouge vetus, feront
tout pour vous en empécher.
Vous étes le commandant d'une
armee et vous rencontrarez au cours
de vos peregrinations d'autres armees,
reconnaissables a |a couleur de leurs
uniformes. Neutres au debut, elles
peuvent devenir de precieuses alliees
Ou se retourner contre wvous. Vous
trouverez
— |les Umbrargs, en rouge, descen-
dants des guerriers du Nord : ils ne per-
dront aucune gccasion de s'attaguer
aux membres de votre groupe ou 3
YOS - amis ¢

les Verdans, en vert : ils peuvent
devenir vos amis ou vos ennemis
comme toutes les autres armées,
excepte celle des Umbrargs, qui vous
est directement hostile :
— |es Tyrians, en violet :
— |es Kuanos, en bleu-vert :
— |es Aurics, en jaune :
— les Grisuls, en gris :
— et enfin votre armeée qui, comme
dans tous les bons films de cape et
d'epee, se trouve paree de la couleur
exprimant la pureté, le courage et
I'hcnnetete, c'est-a-dire ke blanc

Parchemin de bord

Vous avez ete precipité dans une épo-
gue ou la communication se fait essen:
tiellement par le biais des parchemins.
Il est donc normal que votre tableau




Photo 1 : L'ecran des ordres

Photo 2 - Yous avez commande le meurtre
du Comte d'Humrarg

Photo 3 : Le plan indigue ol se trouvent
fes armees.

de controle en soit un. Sur celui-cl. vous
VErrez une carte des environs suivie du
nom precis de I'endroit ou vous vous
trouvez, l'identification du guerrier
opserve, l'inventaire des obhjets qu'il
transporte (si c'est le cas), un calendrier
et I'heure, et cing menus

Une fois l'option joystick ou clavier
choisie, vous interviendrez principale-
ment. grdce a ces cing derniéres
gptions activéees par le mouvement
haut/bas du joystick et le bouton de
feu, ou les touches A-Q et |a barre
d'espace. Ce sont :

— Watch (regarder) : visualise |'endroit
OU vous étes et permet d'assister aux
combats eventuels (vous étes avert
qu'un combat commence par le choc
tres réaliste de deux pées qui se croi-
sent) .

— Scan (explorer) : fait apparaitre une
carte de toute I'lle avec |la position de
chacune de vos armees ;

— Check (examiner): informe sur les ca-
racteristigues du guerrier cbserve ainsi
gue sur les ardres qu'il a recus. Un résu-
me de sa personnalité est egalement
indigue sur I'écran (parfait pour tout
SavVoIr SUr les autres sans rien payer 1 -
— Plan (planifier): permet de donner
des ordres a vos guerriers,

Cette option n'est valable que pour le
personnage affiche a lI'ecran, Un sous-
menu, sulte de questions/réponses.
saffiche jusaua ce que vos ordres
complets soient enregistras,

Quit (quitter) : autorise la sortie du
jeu. A n'utiliser guavec parcimonie
imais on vous pardonne si cela fait
deux jours et deux nuits gque vous
jouez a Dark sceptrel

Dans ce menu, d'autres options peu-
vent étre utilisees pour sauvegarder,
charger une position enregistree ou
retourner au Jeu, Préevoyez pour cela
un autre support magnetigue

A mon
commandement...

Vous etes bien entendu a l'origine de
toutes les actions comimises par votre
armee, pourtant vous navez pas le
controle direct de vos guerriers. Vous
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jouez le role du géneralissime surveil-
lant le combat du haut de sa colline.
Courageux, certes, mais pas témeé
ralre |

Lorsgue vos gens se battent, ils utili-
sent leurs propres capacités : s'ils font
des rencontres impreyues, leur person-
nalite determine leur attitude . s'ils se
battent, leur niveau de fraicheur et de
force sera deéterminant dans le
combat.

Alars, vous pouvez vous interroger :
“A guoi sersje 77 Excellente guestion
mon capitaine ! Vous servez a diriger
la manceuvre, choisir des hommes,
donner des ordres, IMmposer une stra
tegie (et, si lg coeur vous en dit,
envoyer les lettres de condoléances
aux familles des wvictimes !

Votre armee est composée de huit sor-
tes d'hommes. Vous les reconnaitrez
grace a l'ldentification inscrite sur le
parchemin.

Vous trouverez

— |le Thane (baron) - c'est un noble qu
vous représente. Il commande vos
troupes et doit étre protécé car sans
Ul vos guerriers deserteraient et la
partie serait rapidement perdue.
Vous ne possedez qu'un seul noble
Gans vas rangs ;

— |e Mystic imagicien) : c'est le mage
de |a troupe, il est unique et possede
des pouvoirs surprenants

— [|'Herald (hérault) : n'hésitez pas a |ui
confier vos messages de paix ou
d'insultes & |'‘adresse des autres
armees, c'est Un messager et accessol-
rement un guerrier
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— |g Savage (brute) : le genre de type
a Ne pas rencontrer le soir ni au coin
d'un bois i autre part! Cest un
homme sauvage, dur et d'une resis
tance 3 toute épreuve :

— |'Assassin - on le dit chasseur, c'est
vral, mais c'est surtout un tueur par
Fait. Il exécutera a merveille toutes les
basses hesognes pour vous garder les
mains propres. Je sais, ce n'est pas
votre style de refuser d'assumer vos
responsabilites, mais sachez qu'un
noble commettant une acticn par trop
contraire a son statut perdrait son ¢re-
dit aupres de ses guerriers, d'ou l'inte-
rét de posséder deux assassins dans
Ses rangs ;

— le Reaper {la mort) ; ce personnage
Inspire |la peur chez les autres et peut
alnsi se faire respecter par ia persua-
Sion. Vous en possedez deux dans
votlre armee ;

— le Fool ifou): un rol en a gene-
ralement un. Vous, avec vos golts
de luxe, vous en avez deux ! lls sont
donc beaux parleurs et pas si fous que
cela.,

— le Thrall (serf) - voici la chair 2 canon
de votre trodpe. Les Thralls sont des
pions gu’'on envoie au casse-pipe. Pas
trés fins, lls exécuteront pourtant tous
les ordres sans discuter. Les dix que
VOUS possédez ne seront pas trop car
iIs ont une légere tendance a passer
rapidement l'arme 2 gauche, Toute-
fois, Ils constituent une bonne force de
frappe.

Que peuvent-ils faire ?

Four donner un ordre a un guerrier,
selectionnez tout d abord I'option Plan
| v a un grand choix d'ardres et, si vos
guerriers peuvent tous les executer,
certains reussissent mieux avec cer
tains querriers, Les mystigues, par
exemple, sont les seuls capables d'exe-
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cuter les ordres oU la maagie intervient,
Vous trouverez 32 ordres différents .
Follow warrior : suivez ce guerrier .
Protect warrior ;: protégez-le pendant
les combats

stalk warrior : sbivez-le a gquelgues pas
derriere ;
Harass warrior :
e :

Avoid warrior - évitez-le .

Find warrior : trouvez-le

Kill warrior ; tuez-le

Bewitch warrior : par magie faites-le
devenir votre espian ;

Petrify warnor : utilisez ia magie pour
le transformer en pierre :
Cursewarrior - changez par magie ses
bonnes gualités en mauvaises .
Charm warrior : utilisez la magie pour
le recruter dans votre armee
Release warrior . par magie, délivrez-
le du rdle d'espion, de |a petrification
et rendez-lui ses bonnes qualites -
Threaten warrior - trouvez-le et prenez
ce gu'll porte en menacant d'utiliser |a
force :

Challenge warrior . trouvez-le et
enrolez-le dans votre armee en mena-
cant d'utiliser la force

Fersuade warrior - trouvez-le et
recrutez-le en utiisant |1a persuasion :
Bribe warrior : trouvez-le et recrutez-
le en lul offrant un cadeau -

suivez-ie et retardez-

JOIn warrior : rejoignez son armee
Give to warnor : donnez-lui ce que vous
pOreez ;

Befriend warrior : trouvezle et don-
nez-lui un message d’'amitie ;

Insult warrior : insultez-e .

Walt for warrior : attendez jusgu’a ce
qu'il arrive :

Ambush warrior : tendez-lui un pigge
Track object : trouvez et suivez le por-
teur d'un objet sans le prendre ;
Guard object : trouvez un objet sans
le prendre mais en empéchant quican-
que de s'en emparer

Seek object . trouvez Un objet sans le
prendre ;

lake object: trouvez un objet et
prenez-le sans utiliser la force ;

Crab object : trouvez-le et prenez-le en
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utilisant la force si necessaire

Use object : trouvez-le, prenez-le de
force sl nécessaire et utilisez-le :
Block place allez 3 un endroit, restez-
Y en empeéchant quicongue de passer ;
Defend place : allez & un endroit, mon-
tez la garde en ne |aissant passer gue
les-allies |

Walt at place : allez 2 un endroit et
attendez la-bas :

Go to place ; allez a un endroit ;
RO2am : promenez-\fous ;

Wait : attendez a l'endroit ou vous
etes

Chague ordre s'adressant a un guerrier
est suivi de la mention «warriors. Celui-
¢l sera désigng par un sous-menu dans
I'eption Plan. ldem pour la mention
s0bjects (object]! ou «places (lieu,
endroit).

s T e

Conseils d'ami

A linstar du seigneur des iles de
I'Ouest, la premiére erreur 2 commet-
tre serait d'envoyer directement vos
guerriers a la recherche du Sceptre
nair. D'abord parce qu'il faut posséder
certains cbjets pour que sa puissance
malefigue ne vous rotisse pas les
orteils {2 vous de découvrir lesquels
parmi cette liste . Sword [épéel, Amu-
let, Ring [baguel, Sceptre, Book [ivrel,
Cup [tassel, Crystal, Crown [couronnel,
Chacun de ces objets peut étre en or
ou en argent et peut surtout apparte-
nir aux forces du Bien [Shininal ou faire
partie du tresor des tenebres [Darkl,
ensuite parce gue c'est ia meilleure
facon de voir son armeée décimeée en

Photo 1 ; Votre armée est vétue de blanc
Photo 2 : Les Umbrargs sont vetus de rouge

Phota 3 : Votre fou attaque un Umbrarg.
En garde !
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gdeux coups de hache et trois mouve:
ments par mangue d'experience !
AU cours ge la partie vous apprendrez
vite a reconnaitre une douce musigue,
qui vous avertira gu'un guerrier vient
rejoindre les rangs de votre armée.
Four savoir de guli il s'agit, c'est simple :
c'est celul a qui vous n‘avez pas donne
d'ordre.

Un guerrier petrifié restera de marbre
a toute injonction de votre part. 3
MoiNs au’'un magicien ne le sgepétri-
fies

Ne soyez pas trop sévére sl vous voyez
quelgues guerriers qui bullent dans un
coin, ils attendent sans doute |a fin
d'un combat pour prendre leur tour
dans la castagne. La confirmation peut
etre lue sur le parchemin de bord (war-
rior in guard. La chance n'intervient
pas dans un combat. Si les deux guer-
riers sont de force égale, I'attaguant
cera favorise,

Voila guelgues conseils qui vous per
mettront de mettre vos premigres
strategies en ceuvre et vous aiderant
d VOoUs emparer du Sceptre noir pour
retablir a tout jJamais l'ordre et |1a jus-
tice dans les iles de |'Quest, T
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