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CPC FLOPPY DISC

RUN
Insert the R-TYPE Compact Floppy Disc into a Floppy Disc Drive, title up.
From the BASIC, type RUN"DISC" and press the RETURN key.

Rem : Type |B previously if you are using an external Floppy Disc Drive.

SAVE

Make sure the floppy disc is not write protected. Let the protection tab
visible. Scores and other settings will be auto-saved.

CAT'RANK

You can display the 10 best scores from the BASIC.
Insert the floppy disc, type CAT or |DIR and press the RETURN key.

Are-you the best?

CAUTION

R-Type works only on CPC with 128KB of memory. Please, leave the floppy
disc into the FDD throughout its use. Easter Egg will not be liable for any
damage or loss you may suffer misusing this floppy disc.

Don't blast it Don't make a Don't look Jupiter
with an ink ribbon croque-monsieur through the window
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R-TYPE

They came from a dimensional plane clear across the galaxy, wreaking
havoc and chaos. With an evil that smothers all resistance, they are now
knocking on Earth’s front door. ‘

The Earth Defense League has one hope to stop the wave of terror: R-9, a
spacecraft capable of striking the enemy in their own dimensonal plane.

Now, the time has come to...

BLAST OFF AND STRIKE THE EVIL BYDO EMPIRE!

TAKING CONTROL

Joypad Keyboard Actions

Moves [+][¥][€][+] Move the ship through the screen
Fire 1 [CONTROL] Rapid fire and BEAM charge

Fire 2 [COPY] Call or release the FORCE

Fire 3 [SPACE] Pause or resume the game

Fire 1+2 [ESC] Quit and return to the title screen

Rem: Press Fires 1+2 when the game is paused to quit with the joypad.
Fire 3 button is not supported by the CPC Plus range of computers.

R-TYPE / TAKING CONTROL 9



SETTINGS

OPTIONS
GAME MODE Game modes ARCADE or CASUAL

SOUND MODE Sound modes MIXED, MUSIC or EFFECTS
CONTINUES Number of game credits (score reset)
LIVES Number of lives for each credit

SOUND TEST Listen calmly the game soundtrack

DATA RESET Reset the ranking or all the game settings

Rem: The MIXED sound mode allows to enjoy the music combined with a lightened

CREDITS Display the game credits, and more...
sound environment compared to the EFFECT mode.
CASUAL MODE

EXIT Back to the title screen

START Start game with the following settings

STAGE Starting stage number, from 1 to 8.

REBIRTH Rebirth IMMEDIATELY or from the last CHECKPOINT
WEAPONS LOSE or KEEP weapons when you reborn

HOW TO PLAY Load the How to Play demonstration
EXIT Back to the title screen

Learn how to play, choose to keep weapons and reborn where you die.
Scans show weak points to help you to defeat the boss aliens.

Rem: If you don't start from the first stage, the ending sequence is not shown.

START GAME

)‘k To quick START GAME, press the Fire 1 button from the title screen.
Otherwise, select OPTIONS to show the game settings.

Rem: Good luck!

10 SETTINGS / START GAME




POWER-UP!

Plasma BEAM

Hold the Fire 1 button to accumulate energy.
Release it to unleash a powerful plasma BEAM shot.

The FORCE
Destroy the POW Armors to collect crystals and increase your firepower.

Press the Fire 2 button to stow or release the FORCE.
You can use it on both sides, as a shield or as a weapon.

Laser Units
Blue crystal: 3 ways reflective lasers.
Red crystal: Air-Air double neon waves.
Yellow crystal: Air-Ground roving fireballs.

Missiles Unit
Twin pursuit missiles that can hit two targets at once.

Bit Units

A total of two bits can equip the R-9.
They provide shield protection and covering fire with Air-Air laser.

Bonus
Bonus gives you 5,000 points. When you reach a score of 50k, 150k, A
250k, 400k and 600k points, an extra life is granted.

OPTIONS CASUAL MODE
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DISQUETTE CPC

LANCER LE JEU
Insérez la disquette de R-TYPE dans un lecteur, le titre vers le haut.
Depuis le BASIC, tapez RUN"DISC" et appuyez sur la touche RETURN.

Note : Tapez |B au préalable si vous utilisez un lecteur de disquette externe.

SAUVEGARDES

Assurez-vous que la disquette n'est pas protégée en écriture.
Les scores et autres paramétres seront automatiquement enregistrés.

CAT'RANK

Vous pouvez afficher les 10 meilleurs scores depuis le BASIC.
Insérez la disquette, tapez CAT ou |DIR et appuyez sur la touche RETURN.

Etes-vous le meilleur ?

PRECAUTIONS

R-Type fonctionne uniquement avec les CPC disposant de 128Ko de RAM.
Merci de laisser la disquette dans le lecteur durant toute son utilisation.
Easter Egg ne peut-étre tenu responsable des domages occasionnés par
un mauvais usage de cette disquette.

&

Ne pas foudroyer Ne pas faire un Ne pas regarder Jupiter
avec un ruban encreur croque-monsieur par la fenétre

1LY DISQUETTE CPC



R-TYPE

lIs viennent d’une autre dimension et répendent le chaos a travers la
galaxie. Etouffant toute résistance, ils frappent désormais aux portes de
notre planéte. ‘

La Ligue de Défense Terrestre n'a plus qu’un seul espoir pour stopper
cette vague de terreur: Le R-9, un vaisseau de combat capable d'attaquer
I'ennemi dans sa propre dimension.

Le moment est venu...
BLAST OFF AND STRIKE THE EVIL BYDO EMPIRE!

COMMANDES

Manette <(lavier Actions ’N‘
Directions [+][¥][€][+] Déplace le vaisseau a I'écran /

Tir 1 [CONTROL] Tir rapide ou BEAM concentré

Tir 2 [COPY] Envoi ou rappel du module FORCE

Tir3 [ESPACE] Met en pause ou reprend la partie \\
Tir 142 [ESC] Quitte et retourne a I'écran de titre l\‘

Note : Tirs 1+2 doivent étre pressés durant la pause pour quitter avec la manette.
Le bouton de Tir 3 n'est pas géré par la gamme CPC Plus.

R-TYPE / COMMANDES 15



PARAMETRES

OPTIONS
GAME MODE Mode de jeu ARCADE ou CASUAL

SOUND MODE Mode sonore MIXED, MUSIC ou EFFECTS
CONTINUES Nombre de credits par partie (initialise le score)
LIVES Nombre de vies par credit

SOUND TEST Ecoutez sereinement la bande son du jeu

DATA RESET Réinitialise les scores ou tous les parametres

Note : Le mode MIXED permet de profiter des musiques combinées a une ambiance

CREDITS Affiche les informations sur le jeu et plus...
EXIT Retourne a I'écran de titre
sonore qui est allégée comparé au mode EFFECT.

CASUAL MODE

START Débute la partie avec les réglages suivants
STAGE Choix du niveau de départ

REBIRTH Indique ou 'on réapparait apreés étre touché
WEAPONS Perd ou garde 'armement apres étre touché
HOW TO PLAY Charge une démo expliquant comment jouer
EXIT Retourne a I'écran de titre

Apprenez a jouer, choisissez de garder I'armement et de reprendre ou
vous avez été touché. Les scans vous indiquent le point faible des boss.

Note : Si vous ne commencez pas au premier niveau, la séquence de fin n'est pas jouée.

JOUER

)‘k Pour débuter une partie, appuyez sur le bouton de Tir 1 a I'écran de titre.
Sinon, sélectionnez OPTIONS pour parcourir les paramétres du jeu.

Note: Bonne chance !

1E PARAMETRES / JOUER




L " ARSENAL ‘

Plasma BEAM
Maintenez le bouton de Tir 1 pour accumuler de I'énergie.

Relachez-le pour libérer un rayon plasma surpuissant. \‘

Module FORCE
Détruisez les POW Armor pour réunir les cristaux et accroitre votre arsenal.

Actionnezle bouton deTir 2 pour l'utiliser en tant qu'arme
ou bouclier, en I'arrimant de part et d’autre du R-9.

Lasers Q
Cristal bleu : Triple laser réflecteur. .
Cristal rouge : Double laser "air-air" sinusoidal.
Cristal jaune : Boules de feu "air-sol" a propagation.

Missiles
Missiles a téte chercheuse. Ils peuvent frapper deux cibles a la fois. ! 4

Bits Q

Un total de deux satellites peut équiperle R-9. Ils servent de bouclier &\

ainsi que de tirs de couverture en association aux cristaux rouges. \w
Bonus v
Bonus de 5 000 points. Losque vous atteignez un score de 50k, 150k, y ‘\
250k, 400k et 600k points, vous obtenez une vie supplémentaire. |

4

/
|
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CPC DISCO

EJECUTAR
Introduzca el disquete en cualquier unidad de su CPC con el logo hacia
arriba. Teclee RUN"DISC" y pulse INTRO.

Nota: Teclee previamente |B si estd usando una unidad externa.

GUARDAR

Si desea que se almacenen las mejores puntuaciones y la configuracion,
asegurese que el disquete no se encuentre protegido contra escritura.

CAT'RANK

Es posible visualizar las 10 mejores puntuaciones desde el BASIC.
Introduzca el disquete, teclee CAT 6 |DIR y pulse INTRO.

;Eres el mejor?

PRECAUCIONES

R-Type solo funciona en CPC con 128KB de memoria. El programa accede
al disquete de manera continua. Por ello, manténgalo en el lector durante
toda su sesion de juego. Easter Egg no se puede responsabilizar por un
mal uso de este disquete.

No explosionar con No usarlo para No mirar a Jupiter
una cinta de tinta croque-monsieur desde la ventana

18 cpPC DISCO



R-TYPE

Vienen de otra dimension, diseminando el caos en su vagar por la galaxia.
Con su crueldad han fulminado cualquier atisbo de resistencia y ahora se
encuentran a las puertas de nuestro planeta. ‘

La esperanza de la Coalicion de Defensa Terrestre para frenar la ola de
terror que se nos aproxima, reside en el R-9, la Uinica nave de combate
capaz de enfrentarse al enemigo.

Ha llegado la hora de...
BLAST OFF AND STRIKE THE EVIL BYDO EMPIRE!

CONTROLES

Joypad Teclado Acciones ’N‘
Direcciones  [4][¥][«][=] Maniobrar tu nave en la pantalla /
Disparo 1 [CONTROL] Disparar ¢ cargar el plasma BEAM

Disparo 2 [COPY] Lanzar 6 recoger el médulo FORCE

Disparo 3 [ESPACIO] Pausar 6 reanudar la partida \\
Disparo 1+2  [ESC] Cancelar y regresar al menu principal l\‘

Nota: Para cancelar la partida con Disparos 1+2, el juego debe encontrarse en Pausa.
El Disparo 3 estd desactivado en los CPC Plus.

R-TYPE / CONTROLES 19



CONFIGURACION

OPTIONS

GAME MODE Modo de juego ARCADE 6 CASUAL
SOUND MODE Modo de Sonido MIXED, MUSIC 6 EFFECTS

CONTINUES Creditos por partida (reinicia los puntos)

LIVES Vidas por credito

SOUND TEST Disfrutar de la banda sonora del juego

DATA RESET Reinicia las mejores puntuaciones y las opciones
CREDITS Leer informacion acerca del juegoyy ...

EXIT Regresar a la pantalla de titulo

Nota: El modo MIXED permite disfrutar de las musicas con una combinacion de efectos
de sonido mds ligera que en el caso de usar EFFECTS.

CASUAL MODE

START Iniciar la partida con el equipamiento elegido
STAGE Escoger el nivel de comienzo

REBIRTH Indicar donde se reaparecerd al perder una vida
WEAPONS Modificar el armamento al perder una vida
HOW TO PLAY Ver un tutorial donde se explica como jugar
EXIT Regresar a la pantalla de titulo

Aprende a jugar, elige si mantendras el armamento 6 dénde reapareceras
tras perder una vida. Las imagenes de los jefes indican sus debilidades.

Nota: A no ser que empieces desde el primer nivel, no se visualizard la secuencia final.

JUGAR

Si quieres iniciar rdpidamente una partida, pulsa el Disparo 1 en el menu.
En cualquier otro caso, selecciona OPTIONS para modificar los parametros.

Nota: jBuena Suerte!

20 CONFIGURACIGN / JUGAR



EL ARSENAL

Plasma BEAM

Mantén pulsado el Disparo 1 para acumular energia.
Suéltalo para liberar un potente haz de plasma.

Médulo FORCE
Destruye los POW Armors para reunir los cristales y mejorar el armamento.

Usa el Disparo 2 para atraer y lanzar el modulo.
Engénchalo al R-9 y usalo como escudo 6 como arma.

Laseres
Cristal Azul: Triple laser reflectante.
Cristal Roja: Doble laser "aire-aire" senoidal.
Cristal Amarilla: Bolas de fuego "aire-tierra"

Misiles
Misiles guiados. Pueden acertar a dos objetivos simultédneamente.
Bits

El R-9 se puede equipar con un méximo de 2 satélites.
Los cuales protegen y dan fuego de cobertura con el laser «aire-aire».

Bonus

El Bonus da 5.000 puntos. Cuando alcances una puntuacion de A
50k, 150k, 250k, 400k y 600k, se consigue una vida extra.

OPTIONS CASUAL MODE //’
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