HICRO-INFORMATIQUE

suite et fin

e mois dernier nous avions
commencé par la « téte »,
la description d'un logiciel
de dessins de schémas
pour CPC AMSTRAD, 464, 664 et
6128.
Cette fois, voici « les jambes » : 40
dessins modifiables a volonté ! Dées
a présent, prenez soin de la « téte »,
car le mois prochain nous
transformerons d'un coup de listing
magique ce SAO en IAO
(Implantation Assistée par
Ordinateur), pour arriver tout
naturellement au CIAO (Circuit
Imprimeé Assisté par
Ordinateur) ! ! !
Et en « plus », A et C offrent un plus
pour votre CPC !

Introduction

uand vous disposerez de

SAO, IAOQ, CIAO, PLUS et
ZONARD, votre laboratoire per-
sonnel aura changé de peau ! En
effet, il vous sera possible de des-
siner des schémas, des implanta-
tions de composants, des circuits
imprimés échelle 2 (avec le hors-

pas 1), d'inverser des dessins ver-
ticalement, horizontalement,
d'en faire des négatifs, de les
imprimer, de composer des ima-
ges & partir de morceaux venant
d'autres écrans, etc... et ce, sans
limite réelle de surface ! Le tout
sur AMSTRAD 464 + drive, 664
et 6128, sans extension mémoire
additionnelle.

Cela vaut la peine de se pen-
cher sur la question, car des la fin
de cet article, vous disposerez de
SAO et PLUS. Le mois prochain,
IAO et ZONARD, enfin CIAO.

Bien entendu, tous ces pro-
grammes sont compatibles entre
eux, et trés facilement modifia-
bles. Ils se « branchent & la méme

téte », ce qui permet de garder
des commandes identiques de
I'un & l'autre et surtout, de ne
pas tout avoir a copier.

Les auteurs envisagent d'im-
planter une structure vous per-
mettant de recevoir les cing pro-
grammes sur le méme disque,
mais nous reparlerons de cela.

Petit rappel

es listings parus dans le pré-
cédent numéro, mettaient en
place toutes les « commandes »
et utilitaires nécessaires a la
création d'écrans, en supprimant
certaines tares des machines, tel-
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les le merge sur 464 + drive, ou
encore le port imprimante 7 bits.

Pendant que nous parlons de
tares, faites l'essai suivant sur
464 : Tapez : 10' DISC, puis faites
ENTER et LIST.. MORALITE ;:
pas de REM devant la barre.

Mais ceci nous détourne de
notre route. Donc tout est prét
pour dessiner, ne manquent que
les dessins. Comme nous souhai-
tons vous voir personnaliser ces
programmes, nous allons faire un
rapide survol de la méthode
employée pour créer nos polices.
Bien entendu il sera insuffisant
pour foncer téte baissée dans les
modifs..., mais permettra aux
débutants d'éviter quelques pié-
ges, dans lesquels les auteurs
sont naturellernent tombés |

Comment dessiner ?

1 faut tout c’abord savoir que

1'écran du moniteur comporte -
soit disant - 400 lignes et 640
colonnes, les points 0,0/0,400/
640, 400 et 640,0 représentant
dans l'ordre I'extréme gauche en
bas, l'extréme gauche en haut,
T'extréme droite en haut, et enfin
T'extréme droit= en bas.

Ainsi, si vous faites ""'PLOT
320, 200", vous allez placer un
point en plein centre de votre
écran,

Maintenant, tracons une ligne
herizontale :

— 10 MODE 2 : PLOT 300, 200 :
DRAW 340, 200

(Nous la mettons en premiére
ligne d'un mini-programme de
démonstration). Vous voici en
face d'une ligne de 40 pixels de
loeng, située en plein centre de
I'écran.

Tracons une verticale :

— 20 DRAW 340, 160

Deux constatations :
1¢ les instructions DRAW s’en-
chainent de telle sorte que la
nouvelle origine prend pour coor-
données, les cderniéres de l'ins-
truction précédente.

20, les traits n'ont pas la méme

largeur ? ? Que se passe-il?
Ajoutez :
— 30 PLOT 339, 200: DRAW
339, 160

Le trait vertical est maintenant
de méme largeur que le trait hori-
zontal, et pour cels, il a fallu en
tracer un second, juste a céte.

— 40 PLOT 300, 201 : DRAW
340, 201

Oh la la, on dirait que la ligne
40 n'a pas d’effet ?
— 50 PLOT 300, 199: DRAW
340, 199

Cette fois la ligne 50 double le
trait horizontal, alors que l'on
n'est descendu que d’un point... ?

EXPLICATION : quand nous
disions que l'écran faisait « soit
disant 640 * 400 "', c’est qu’il dis-
pose effectivement de 640 colon-
nes et 400 lignes, mais que si, les
640 colonnes sont accessibles -,
seules 200 lignes sont définissa-
bles.

Cela ne nous facilitera pas la

tdche, mais il faudre « faire
avec » | Effacez 40 et 50, puis
ajoutez :

— 40 DRAW 300, 200

Voici un triangle bien laid : les
traits & 45° sont laids..;

Pas si simple que cela, vous en
conviendrez. Pour tout (ou pres-
que) savoir sur SAQ, lancez le
petit programme suivant :

— 10 MODE 2: x=1: y=1:
GOSUB 40: x=-1: y=1:
GOSUB 30: x=1: y=-1:
GOSUB 30: x=-1: y=-1:
GOSUB 30

—20x=1:y=1: GOSUB 50:
x=-1: y=-—1: GOSUB 50:

Xx=1:y=-1, GOSUB B0: x=-
1:y=-1:GOSUB&LK0O: CALL &
BB18 : GOTO 10

— 30 CALL & BB18

— 40 CLS: ORIGIN 300, 200 :
DRAW 39=x, 0: DRAW 39 =*x,
-78 *y : PLOT 40 *x, 0: DRAW
40*x, -80*y: DRAW 0,0:
RETURN

— b0 CALL & BB18: CLS:

DRAW 0,40 *y : PLOT 1+#x, 0:
DRAW 1 =x, 40=y: DRAW -
78 *x, 0 : DRAW 0,0 : RETURN.
I1 trace en triangle sous 8
aspects différents (appuyer sur
une touche entre chaque posi-
tion). Nous allons vous laisser
réfléchir a la question, mais voici
quand méme quelques régles :
1° en ligne 40, on introduit la
notion d'ORIGIN. Cela veut dire
que l'on ne va plus compter
depuis l'origine 0,0, mais 300,200.
Dans SAQO, vous trouverez
« ORIGIN v,w ». C’est la position
du curseur que vous déplacerez
avec les fleches. Comme le dessin
se trace & partir de cette origine,
il suivra (ou plutdt se redessine-
ra) a chaque avancée du curseur.
2° Toutes les coordonnées des
points sont multipliées par un
coefficient x en abscisses et y en
ordonnées. Nous passons par
toutes les combinaisons possi-

bles permettant d'inverser les
signes de chaque wvaleur, en
affectant a x et y, 1 ou - 1. Vous
étes d'accord que 30*1 = 30 et
30 -1=-307

Donc, que se passe-t-il si I'on
inverse les «x»? L'image se
retourne, comme dans un miroir
placé de telle sorte qu'’il passe
par I'ORIGIN, et soit orienté verti-
calement par rapport a I'écran. Si
c'est « y » qui devient négatif, le
miroir est a I'horizontale.

Dans SAO, quand vous appuie-
rez sur « H » (inversion Horizon-
taled), « x » changera de signe. Si
vous appuyer sur « V » (inversion
verticale), c'est «y» qui sera
modifié. Si vous appuyer sur H,
puis V, x et y changeront etc...

Tout ceci concerne, par exem-
ple, le dessin défini ligne 40. A la
ligne B0, nous avons fait une
ROTATION & 90° du dessin pré-
cédent. En le redéfinissant mal-
heureusement ! Mais ne mélan-
geons pas tout, il y aurait tant a
dire...

Donc ce nouveau dessin subit
lui aussi les outrages des varia-
tions de x et y, et de ce fait,
« tourne » quatre fois autour de
ORIGIN. Avec deux dessins repé-
sentant la méme figure mais avec
900 d'écart, il est possible d'en
afficher les 8 aspects possibles.
Ainsi, dans SAQ, guand vous
appuierez sur « R» (Rotation),
vous changerez de dessin, tout
en concervant la possibilité de
modifier x et-ouyavec Het V.

Le fait d'appuyer sur R modifie
I'état d'une bascule, faisant donc
varier «z» entre 0 et 1. Les
lignes ou vous trouverez « IF z =
1 then gosub... » correspondront
aux échanges de dessins deman-
dés par la Rotation.

Le principe est simple, la réali-
té... En effet, quelques lignes
plus haut, nous regretions
d'avoir du redessiner la position
« Rotation ». Il v a de quoi! Car
si I'écran disposait VERITABLE-
MENT de 400 lignes, une simple
permutation des valeurs d’abs-
cisses et ordonnées effectuerait
le travail, et libérerait de la place
meémoire. Eh oui, pour une méme
origine : PLOT 21, -48 : DRAW
- b6, 79, n'auraient qu'a se trans-
former en PLOT - 48, 21 : DRAW
79, - b6 pour effectuer une hon-
néte rotation !

Ah ¢a marche, c'est vrai, mais
pour le look... ¢'est plutdt décoif-
fé... Enfin, on ne peut exiger une
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haute résolution pour moins de
2000 Frs, ce serait mal venu.

Nous n'avancerons pas plus
dans les chemins tortueux du
graphisme. Vous devriez, avec
ces indications, mieux compren-
dre ce que vous aurez sous les
doigts, dans SAQ.

Profitez pleinement du court
programme précédent : oubliez
un " *x ", un "=y", et observez
ce qui se passe. Cela vous per-
mettra de repérer trés vite une
erreur de frappe dans les listings
importants.

En cas de pépin, une bonne
astuce : insérez des CALL &
BB18 (attente de pression sur
une touche), pour « décompo-
ser » votre dessin en tranches.

Note des auteurs

our créer SAO (et ses compé-
res), la démarche fut la sui-
vante : tout d'abord un BESOIN
d'outil performant utilisable sur
une machine peu coliteuse, pour
travailler plus vite (Alary). Puis le
tracé (hésitant...) des premiéres
lignes du projet, avec un ami
parlant couramment ASSEM-
BLEUR (Capo). Pendant environ
huit mois, de refontes totales en
remises a zeéro, de centaines de
version échangées par téléphone
(sans modem...), d’accrochages
verbaux dus aux incompatibilités
entre les exigences et la place en
memoire, la rapidité et la qualité,
chacun ceuvra avec conscience au
produit que vous offre ici RADIO-
PLANS. A titre indicatif, SAO a
demandé environ 500 heures de
travail & deux. A. CAPO s’occu-
pant essentiellement de Ila
« téte » et J. Alary des dessins.
Tout ceci pour vous dire qu'ils
s'engagent a ce que tout lecteur
qui aurait tapé sans résultat SAQ
(ou tout autre programme de
méme signature), puisse recevoir
GRATUITEMENT son pro-
gramme corrigé. La procédure
serait la suivante : envoyer la dis-
quette (3") sur laquelle le pro-
gramme est tapé, dans une enve-
loppe matelassée (réutilisable) et
accompagnée d'une feuille indi-
quant : le type exact de la machi-
ne, si la modification 8 bits a été
effectuée, le (ou les) défauts
constatés, et la somme en tim-
bres pour le retour, a l'adresse
suivante : P.A.S., a I'attention de
M. ALARY, 26 bis, rue de Fleurier
70000 VESOUL.

 5@02@ REW COL-3,BAS
501¢ * diode :

- 5020 GOTO 2080

1 5100 ' pont

3 5110 y=1:1F x——l THEN 5149

5120 ORIGIN v,w+24:GOSUB 2110:0RIGIN v+30, u$24 . GOSUB 211@: ORIGIN v+30 u+2 GDSUB e

2110: ORIGIN v, w2 GOSUB 211@

513@ ORIGIN v,w:PLOT @,26:DRAW 8%x,25:DRAW B%x,4:DRAW JS*x.é:PLOT-lS*x.ZSlDRAH Ti

©xx, 26: PLOT IS*X —18:DRAW T@¥x, - 18:PLOT ©,-2

| 2%x,-14:DRAW 32*x 2:DRAW 4Bxx, 2:RETURN

28: DRAW 32*x,—28'BRMI 32*::,-22-1*1.0? 3

5149 ORIGIN v+150,w:GOSUB 5130 ORIGIN v-68,u+24:G0SUB 211@: ORIG[N v—38, U+24 GOSU"
B 21190:0RIGIN v- SB w+2:GOSUB 2110 ORIGIN v-38,w+2:GOTO 2110 : ;

. 5200 ° led
5210 IF z=1 THEN 5240

5220 IF x=1 THEN ORIGIN v-8,w ELSE DRIGEN v+,
523¢@ GOSUB 205@:0RIGIN v, w:PLOT —B*K ©:DRAW 0,0:PLOT 2*x,—4 DRAU ~2*x 4 PLOT @;

?:GOTO 3620

5240 x=1:IF y=1 THEN ORIGIN v+9,w-5 ELSE ORIGIN v+9,uw+6 : e
5250 GOSUB 2050:0RIGIN v,u:PLOT 19, 4%y:DRAW 19,-4%y:PLOT 16, 2*y:D3AH-22.-—2;y:.r_rLj ;

0T 19, 4%y:GOTOD 3630
5300 * inters

5310 IF z=1 THEN 5350
532¢ IF x=-1 THEN 5340

5330 GOSUB 3620:GOSUB 332@:0RIGIN v+24,w:GOSUB 3020:0RIGIN v+2,w:DRAW 21, 18%y : RE."

TURN

5340 GOSUB 3020: HOUE ©,©:DRAW 24, 1:0RIGIN v+24,w: GOSUB 3020:0RIGIN v-2,u: DRAW T
B%y:PLOT 11, 1@%y:DRAW 14, 12%y:PLOT 18, 16xy: DRAH 21, 18%y: RETURN : o

535¢ IF y=-1 THEN 537@

5360 GOSUB 3020:0RIGIN v+2%x,w+3:GOSUB 3330:0RIGIN v,u-23: GOSUB 3020: HOVE 2*x @:

DRAW 17¥x,18 :RETURN

537¢ GOSUB 3020:MOVE 2%x,®:DRAW 2%x,-22:0RIGIN v,w-24:GOSUB 3020: ORIGIN V2K, u-
24:DRAW ~-T%x,6:PLOT —1@%x, 10:DRAN —13%x, 12: PLGT —1B*x 16:DRAW -19%xx, 18 RETURN

540ﬁ ' inverseur
5410 IF z=1 THEN 5430

5429 PLOT —2%x,-2%y:DRAW -20xx,B8%y:PLOT ﬂi?*x.laxy PLDT -13%x, 12xy:PLOT —S*x 14%
y:PLOT -5%x, 18%y:CRIGIN v—2x%x,w-2%xy:GOSUB 302@ ORIGIN v—2*x Ut 16xy: GOSUB 3020: 0R5:

IGIN v-~24%x,u+8%y:GOSUB 3020: RETURN

5430 PLOT @,-5ky:DRAW 8%x,—20Xy: PLGT 1@%x, —

17%y :PLOT 12%x,-13%y:PLOT 14*x.-9xy.r-'”

LOT 1B%x,-5%y:0RIGIN v-2%¥x,w-2Xy: GOSUB 3020 ORIGIN v+14%x, —2*y=GDSU3539205021GT--

N v+6%x,w—22%y:GOSUB 3@20@:RETURN
550@ ' poussoir
66510 IF z=1 THENK 553¢

5520 PLOT 0,9:DRAW 20,0:PLOT @,-2xy:DRAW 4,-2xy:PLOT 20, ~2*y DRAW 16. Z*y PLOT 0'
. —BX%y :DRAW 4 -6Xy :PLOT 20,-6%y:DRAW 15, G*y PLOT -4, —S*y DRAW 4, —8%y: PLOT 24,"8*“

'y DRAW 16, ~8%y :RETURN

5530 PLOT 11%x,-1¢:DRAW 11xkx,10:PLOT 190%x,-10: DRAW 10%x, 10: PLOT 9*x.—10 DRAH 9¥x

,~B:PLOT 9%x, 10:DRAW 9%x,B:PLOT 8%x,-1@:DRAW B8kx,-6:PLOT B%x, 10: DRAW 8%x,6

554@ PLOT S%x,-1@:DRAW 5%x,-6:PLOT S%x, 10:DRAW 5%x,6:PLOT 4¥x,‘10 DRAW. 4¥x.—8,PLL
. OT 4%x, 10:DRAW 4%x,8:PLOT 3%x,-14:DRAW 3%x,-6:PLOT 3%x, 14:DRAW. Fkx, B2 RETURN

| 5600 ' relais
| 5610 IF z=1 THEN 5630

| 5620 DRAW ©@,-30:DRAW 20%x,-30:DRAW 2@xx ©:DRAW 9, 0 DRAW o.—m I)RAH 2oxx,—2er kz'rui

RN

| 5630 DRAW 30,0:DRAW 30,-20xy:DRAW 0, —20*y DRAW 0, 0 DRAW 19,@:DRAW 20.—20*y REEUR
N i ; ;

| 5700 ' fusible
| 5710 IF z=1 THEN 5730

| 5720 PLOT @,-4:DRAW &,-4:DRAW 11,6:DRAW 20,~13:DRAW 24, ~4 DRAW 50,*4 RETURN
| 5730 PLOT 1@,@:DRAW 10 -6:DRAW 20,-10:DRAW 0,—18 DRAW 10,-22: DRAU 10, -28: RETURN

C'est une garantie pour les
courageux !

Complétons SAO

La premiére opération consiste
a taper les lignes 2000 a 4999
(figure 1), a la suite de « SCHE-
MA.SCH », commencé le mois
dernier. La ligne 4999 est une
REM, vous signalant le début des
colonnes mergeables. Ne vous en
souciez pas pour l'instant, et
continuez a entrer les lignes 5000
a 5730 de « COL-3.BAS » (figu-
re 2). SCHEMA.SCH doit donc
aller maintenant jusqu'en ligne
5730. Sauvegardez-le au moins
deux fois, sur deux disquettes
différentes, par sécurité.

Ceci fait, faites « LOAD SCHE-

MA.SCH », puis « DELETE -
4999 », et enfin « SAVE COL-
3.BAS ».

Explication : Si vous regardez
la photo du menu de SAQO, vous
constaterez que les 40 options
sont réparties en 5 colonnes de
8. Les deux premiéres font partie
en permanence de SCHE-
MA.SCH, la troisiéme étant ins-
tallée par défaut : C'est le SCHE-
MA.SCH que vous venez de sau-
vegarder.

Mais, quand on appelle un des-
sin de la 4° ou b® colonne, la
colonne concernée vient prendre
la place en mémoire, de la troi-
siéme (c'est un MERGE). Regar-
dez les lignes 350 & 430 ! Et sur-
tout 420, qui dit « ... DELETE
5000- » donc qui efface les lignes
supérieures a 5000, pour réinstal-
ler une nouvelle colonne.

Au départ la colonne 3 est en
place, vous demandez un dessin
situé dans la colonne 4 : celle-ci
se merge a la place de col-3, OK !

Maintenant vous redemandez

42
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5009 REH COL- -4, BAS
5@¢1¢ * zener

5020 IF z=1 THEN 5040
503@ FOR i=@ TO B:PLOT iXx, i DRHU i*x,
%,@:DRAW -Bxx,0: PLOT S%x,0:DRAW 12%x,
5640 PLOT 18, B*y DRAW 18, 2xy: BRAV 54,
5100 ° self :

S1i@ IF z=1 THEH 514@
5120
OSUB 5130: DRIGIN v+32 u: GOTQ 5130

5130 PLOT -3, —2%y :DRAW —2,-2%y: PLOT 9, 0 DR
. —4X%y:DRAW 8,-7xy:DRAW B,-10¥y: DRAN 3, —T*y‘DRAﬂ

,—2%y:DRAW 18,-2%y: RETURH

i 514@ GOSUB 515@:0RIGIN v,w=8: GOSUB 5156 ORIGIN iV H—IB‘

OSUB 515@:0RIGIN:v,4—32:G0T0 5150

5150 PLOT -8%x,B8: PLOT -2%x,-3:DRAW aen
| 2%x,7:PLOT -dxx,B8:DRAW —7¥x,8:DRAW —10*::,6

0,10:PLOT -2%x,12: DRAW -2%x, 13 RETURK
| 520@ ' varicap -
5210 IF z=1 THEN 5230

5220 PLOT -12xx,0:DRAW -Bkx, @ PLOT —E*x.—4 DRAH —B*x At PLOT -S*x 4 DR

PLOT B%x,0:DRAW [1%x,0:GOTO 2109

5230 PLOT 15, -4%y:DRAW 23,-4xy: PLQT 15. -9 DRAU 23 0 PLDT 19 0 DRAU 19

120
5300 ° quartz
5319 IF z=1 THEN 5340

5320 PLOT ©,-7:DRAW 7,-7:DRAW 7,0: DR&U 8, QwDﬁﬁW By—
12,-2: DRAB 15, —2 DRAW 15‘—12 DRAU 15.w12 BRAH 151?1

intermed.

5400 freq
5410 IF z=1 THEN 5450 -

=-1:GOSUB 5430

543¢ PLOT ©,@:DRAW @, Z*yr PLOT 9, B#yr DRAW 0 10kyr ?LOT 0 14*yr DRA

'-me 'r.—i-: nmw"
12 2

5420 xr=1:yr=1:G05SUB 5439: yr-—l GDSUB 5430 DRIGiﬂ V- 4,H xr=—1 yr= 1: GDSUB 543@ yr:'

'*y :
T 4%xr,@:DRAW 4%xr, 10xyr:PLOT S¥xr,@: DRAW 5¥xr, 10XyT: PLDT BXxr,:DRAW 6*xr.1®*yruf

Xyr
5440 DRAW 10%xr, G*yr RETURN

545¢ xr=1:yr=1:G0SUB S5460:xr=-1:GOSUB 5480‘ORIGIN

SUB 5460

:DRAW 14¥xr, 1@%yr: PLDT 19kxr, 14%xyr : DRAN 1@%xr, IBiyr

RAW B*xr 18*y

LOT i@*xr 4

546¢ PLOT 0.0 DRAW 2*xr¢0 PLOT B*xr ?: DRAH IB*xr @.PLOT k4*xr 03 DRAH 'B*xr o: LOJI

T @,4%yr :DRAW 10%xr,4%yr:PLOT @,6%Xyr: DRAW 1@%xr, Exyr :DRAW lw*xr 14xyr

xxr

» 1@Xyr : DRAW 18*xr,1®*yr DRAW 18*xr B*yr PLOT 4*xr IO*Yr DR&U S*xr 1o*y RETURN 2

550@ > npn
5510 IF z=1 THEN 5530

5520 PLOT 18%x,4%y:DRAN ZB*x 12*y PLOT ls*x. 4
DRAW 2Z%x,-12%y:DRAW 28%x, —12*y PLOT 27%x,-Bky:DRAW 24*x.—12*y GOTO 57
5530 PLOT 14%x,0:DRAW 4%x,6Xy:PLOT 23%x,-3%y:DRAW 34#1 B%y :PLOT 4%x,8%
X, Bky : PLOT 4%x,2%y: DRAS 4¥x BXy: Dkau B*x B*y PLOT 5$x 4*y PLOT S*x'S*

5600 ' pnp
561@ IF z=1 THEN S5€30¢

562@ PLOT 18%x,4%y: DRAH 28xx, 15%y: PLOT 18*x,—4*'
:DRAW 23%x,-11xy: Diﬂu 28*x.-11*y DRAU 23%x%, - 15%
5630 PLOT 15%x,—2ky:DRAW 4xx,B8%y: PLOT 22%x,-2XKy:]

W 29%x,5%y:DRAW 34¥x,5%y:DRAW 29%x, 10%y :DRAW 29#;:, By : 1

y:DRAW 30%x,8%xy:GOTO 5750
5700 ° fet :
5710 IF z=1 THEN 5730

5720 DRAW 1%xx,@:PLOT 18%x,6: DRAH 33*x 6 PLOT 1B*x.

‘5730 PLOT 12,-2xy:DRAW 12, 14Xy :PLOT 11,-

*y:PLOT 24,-2%y:DRAW 24, 14*y x=1:GOTO 5750

5740 PLOT 14%x,@:DEAW 14%x, 11ky:DRAMW 14*x.rli*y;DRAV 1
D.

RAW 16%x, 11%y:DRAW 18%x,—1ixy:DRAW 17X
. 1B%x,-11%y:DRAW 1€xkx, 11xy:PLOT 18%x,
| 5750 PLOT Txx,0:DRAW 30%x,0:PLOT 7¥x,

v ¢
x.wla*y PLOT 17%x,--Zxy:DRAW i?*x,—lﬂ*y :GOTO 2019 e

un dessin appartenant a COL-3,
le programme va vider I'emplace-
ment mémoire et cherchera a
merger COL-3, c’est logique.

Donc, nous vous avons fait pro-
fiter du fait que SCHEMA.SCH
comportait les éléments de COL-
3, pour les isoler et les sauvegar-
der sous ce nom.

Il est important de bien com-
prendre le mécanisme, pour deux
raisons principales :
1° vous lancez le programme,
demandez le quartz (28) Col-4,
puis vous faites un break, une
modif, et un save « schéma;sch ».
Vous faites run, demandez les
inters (20) et ¢'est le quartz qui

2¥y~PRAH 11 14*34

DR

vient. Eh oui, attention ! Il y a
une solution : demandez a nou-
veau le quartz, puis l'inter, et
faites une sauvegarde de sché-
ma.sch.

Pendant les modifs ou amélio-
rations, pensez a respecter les
colonnes.
2° Sivous assimilez bien le méca-
nisme du logiciel, vous travaille-
rez deux fois plus vite : en effet,
le merge prend quelques secon-
des pour installer une colonne.
Quand vous demandez une
colonne mergeable, essayez de
l'utiliser au maximum ! Enfin,
vous optimiserez mieux votre tra-
vail, quand tout sera fonctionnel !

Suite page 55

COL-4 : Entrez les données de
celle colonne (figure 3), et sauve-
gardez-les sous le nom de « COL-
4,BAS). Les lignes vont de 5000 a
5750.

COL-b : Faites de méme avec les
lignes 5000 & 5730 de COL-5 (fi-
gure 4), et sauvez sous le nom de
« COL-5 ».

CestFINI! !
Faisons ensemble le catalogue
de votre disquette: BIT8-

INT.SCH (1K)/ COL-3. BAS (3K) /
COL-4.BAS (4K) / COL-5.BAS (3K)
/ COPY-7B.SCH (1K) / COPY-
8B.SCH (1K) / ROUTINES.SCH
(1K) / SAO.BAS (3K) / SCHE-
MA.SCH (13K).

Vous pouvez lancer par « RUN
SAO ».

Mode d’emploi

our vous éviter d'avoir

RADIO-PLANS sur les genoux
pendant les premiéres manipula-
tions, nous avons décidé de vous
offrir un VRAI mode d’'emploi, de
petit format certes, mais complet
et bien imprimé : le grand luxe !

Il vous faudra commencer par
détacher la double page centrale
de ce numeéro, et coupez soigneu-
sement le pli, sans déranger les
feuilles. Puis pliez en deux l'en-
semble et coupez ce pli. Retirez
la feuille sur laquelle est dessinée
une paire de ciseaux, pliez en
deux ce quireste et agrafez.

Il est mignon, non ? La feuille
« aux ciseaux » comporte une
jaquette & découper et a glisser
dans la boite en plastique de la
disquette, et il reste un menu
imprimé (qui vous fera gagner un
temps précieux), au dos duquel
se trouvent les possibilités nou-
velles en alphanumeérique.

Enfin, pour les possesseurs de
464, l'avant derniére de couver-
ture comporte un aide a couper
et poser autour du pavé numéri-
que. Ne cassez pas le petit livre !
Faites une photocopie sur papier
jaune c’'est parfait, et bien utile.
Au fait, cet aide, ainsi que le
dessin du clavier et la jaquette,
ont été faits avec SAO !

Comme vous disposez d'un
mode d'emploi complet, nous ne
donnerons qu'une seule indica-
tion complémentaire avant de
terminer SAO :

Les dessins de cercles (exécu-
tés points par points) peuvent
surprendre le lecteur, qui pense-
rait d’office & une courte formule
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Suite de la page 43

trigonométrique. Ce serait
oublier que SINUS et COSINUS
sont les formules les plus lentes
du basic AMSTRAD ! Pour la
petite histoire, les auteurs
avaient foncé tétes baissées dans
le panneau, et il fallait s’armer de
patience pour placer un transis-
tor | La deuxieme étape consista
a ne déplacer que le centre de
ceux-ci et & ne dessiner le cercle
qu’aprés un COPY : cent fois plus
rapide, mais malgré tout trop
long et peu élégant. Pour finir,
c’est ce dessin lourd un PLOT et
DRAW qui est le plus performant,
bien que révoltant dans un lis-
ting.

Avec les 20 Ko réservés aux
échanges d’écrans, etc..., on mar-
che sur un fil pour établir un bon
compromis entre rapidité et place
mémoire. A titre indicatif, si vous
allongez SCHEMA.SCH de 6 Ko,
vous plantez le systéme : méme
plus possibilité de sauvegarder
sans avoir fait un CLEAR au préa-
lable : trop court - plus possibilité
d'intervenir dans le listing sans
géne - donc a proscrire.

Pensez que SCHEMA.SCH
moins COL-3, plus la colonne la
plus pleine = SCHEMA.SCH qui
doit &tre inférieur a 19 Ko (indica-
tion du catalogue disc). Dong, si
I'on prend COL-4 (4 Ko), cela don-
ne: 13-3 + 4 = 14. Pas de pro-
bléme, mais pour CIAO (circuits
imprimés), J. Alary se bat pour
faire tenir ses dessins sans merge
dans 13 Ko pendant que A. CAPO
se marre, aprées avoir réservé tout
ce qui reste... | Sympa.

Surveillez donc soigneusement
l'occupation mémeoire si vous
intervenez (ce que les auteurs
souhaitent vivement).

030 GOSUB 5650 : PLGT"—’?*x,.

" 1:DRAW -1xx, 26 RETURN.

. =1=1.0‘r —Sx, —7:DRAW 2
T 0,0:DRAW 5%x,—10:PLOT 6%

| B:PLOT &%x,-14:RETURN
.

) IF z=1 THEN s30
) GOSUB 5420:GOTO 5670
GOSUB. 543@ GOTO 5680

SAO n'est sans doute pas le
logiciel de 'année, mais il s'est
voulu souple et ACCESSIBLE
tous, tout en respectant un mini-
mum de lois relatives a la sécurité
d'emploi, la vitesse d'exécution,
la puissance, le moins d'occupa-
tion mémoire possible, et sans
compilation d'aucune sorte.

Plus + Plus +

C’est un cadeau des deux com-
péres qui signent ces pages, ou :
A & C VOUS OFFRE « PLUS »
POUR VOTRE CPC! Pour tout
AMSTRAD CPC + DRIVE(s)

Nous wous avions promis le
mois dernier, un programme
regroupant le « MERGE » pour
464, le « 8 BITS INTERNE », et la
COPIE D'ECRAN a 8 BITS. Ceci
pour vous permettre d’utiliser ces
fonctions en dehors du logiciel
« SAO ». Nous avons donc isolé
les octets concernés, mais nous
n'avons pas résisté a la tentation
d'en ajouter quelques autres...
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PLUS.DAT

La figure b présente le listing
de « PLUS.DAT ». Ce programme
obéit a la méme loi que les char-

geurs du mois dernier : le taper.
Le sauvegarder. Faire des
« RUNs » jusqu'a ce que plus

aucune erreur ne soit signalée.
Et enfin, sauvegarder le fichier
binaire « PLUS.BIN » en repre-
nant par « COPY » le message
affiché a 1'écran.

PLUS.BAS

Le court listing de la figure 6
protége la mémoire, charge le

fichier « PLUS.BIN », puis l'éxé-
cute.
Effets

Effectuez un RESET (indispen-
sable), puis tapez: RUN
« PLUS.BAS »

— La mémoire a été abaissée a
& 9AFF.
— Vous pouvez effectuer des
« MERGESs » sur le 464, sans ris-
guer le «EQOF MET », sous
réserve de ne pas « chercher le
plantage », tel merge d'un fichier
binaire, etc...

Il fonctionne sans probléme sur
les autres CPC (transparent).
— A condition d’avoir réalisé le
montage du mois précédent,
votre port d'imprimante est main-
tenant un vrai 8 BITS.
— Vous disposez de huit instruc-
tions BASIC supplémentaires,
appelées « RSX ». On les recon-
nait & la barre verticale précédant
leur nom (elle s'obtient par SHIFT
+ @). Ces instructions restent
opérationnelles tant que l'ordina-
teur n’a pas subi de RESET.

Cing commandes concernent
les images standard (17 Ko sur la
disquette) :

 EYEL S

— | LOADIMG, « nom.exten-
sion » : Chargement de l'écran
ave.c une image.

_PLUS. DA

MEHORY &AZFF ad=8A300
WHILE ad<=8A593

Eos
20
30
40

50
{=1)
70

POKE ad,v:it=t+viad=ad+1:NEXT
READ b,a:IF a<>t THEN PRINT
WEND

8@ PRINT
90 END. =
100 * —— BLOCK 1-———

110 DATA 34,2B,BD,32,A9,A4,2A,2C
120 DATA BD,22,09,A4,CD,73,A3,CD
130 DATA AA,A4,CD,16,A43,C9,01,24

 14¢ DATA A3,21,1F,A3,CD,D1,BC,FC
150 DATA AB,24,A3,C9,3E,A3,C3,B4

16@ DATA A3,C3,D2,A3,03,F8,A3,C3

 17¢ DATA 59,A4,03,85,44,08,8C, A4

*18@-DATA-1}8199

f1Ze > - BLOCK 2 —-——

‘209 DATA C3,AA,A4,C3,CB,A4,4C,4F
210 DATA 41,44,4S,4D,C7,53,41,56
220 DATA 45,49,4D,C7,52,45,56,45
230 DATA 52,53,45,(8,52,45,56,45

249 DATA 52,53,45,DB, 49, 4E,56,49

_ 250 DATA 44,45,CF,42,49,54,B7,42

- 260 DATA 49,54,B85,50,52,49,4E,54

. 270 DATA 2,5738

280 % BIOCK S ==

290 DATA 45,D2,00,2A,80,BC,22,B1

300 DATA A3,3A,B2,BC,32,B3,A3,3E
310 DATA C3,32,80,BC,21,8B,43,22
320 DATA 81,BC,C9,E5,24,B1,A3,22

330 DATA 8@, BC,34,B3,A3,32,82,BC

340 DATA CD,8@,BC,21,8B,A3,22,81

. 35@ DATA BC,21,80,BC,36,C3,E1,D8

360 DATA 3,7264
37¢ ' --- BLOCK 4 ———

380 DATA C8,FE, 1A,37,3F,Ce, BT 37
39¢ DATA CS,00,00,09,DD,BE,20,DD
400 DATA_66,@1.46,23.SE,23,56.EB

' 410 DATA 11,00,9B,CD,77,BC,30,06
420 DATA 21,00,C0,CD,83,BC,CD,74

. 43@ DATA BC,C9,DD,E6E,09,DD,66,01
| 440 DATA 46,28,5E,23,56,EB, 11,00

(450 DATA 4,586

4860 BLOGK 5 ———

470 DATA 9B,CD,BC,BC,30,90E,21,00
480 DATA C0,11,00,40,01,00,00,3E
| 490 DATA 02,0D,98,BC,CD,831BC,09
500 DATA ©6,CB,21,00,06,C5,E5,E5
- 510 DATA -11,4F,00,19,EB,E1,96,28
520 DATA 7E,CD,25,A4,32,24,A4, 1A
530 DATA CD,25,A4,77,34A,24,44,12
54¢ DATA 5,5725 :

- 55@ * ——- BLOCK 6 ———

 56@ DATA 23,1B,10, EC,E1,CD, 286, BC

570 DATA C1,10,DA.C9,0@,0E,00,CB
580 DATA 47,28,02,CB,F9,CB, 4F,28

| 590 DATA ©2,CB,F1,CB,57,28,02,CB

‘600 DATA ES,CB,5F,28,02,CB,E1,CB
610 DATA 67,28,02,CB,DS,CB,5F,28
620 DATA @2;CB.D1.CB.77,23,®2,CB

. B30 DATA 5,B8787 2 =

“SAVE ":iCHR$(34);"PLUS.BIN';

sion » :

SAVEIMG, « nom.exten-
Sauvegarde de l'image

affichée.

t=@:FOR i=1 TO S56:READ v$: v—VALl“&“+V$)

640
550
560
670
880
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
- 790
' 800
816
820
230
-840
850
860
870
880
890
900
910
920
9320
940
950
260
970
980
996
1000
1019
1020
103¢
1040
1050
1060
1070
108¢
1090
110¢
1119
1126
1130
1140
11590
1160
1170

1180

DATA ¢4,CD,8D,

~ Figure 5

"ERREUR DANS LE BLOC";b:STOP

CHR$(34);",B,&A309, 80298

' ——— BLOCK 7 —--- :

DATA €9,CB,7F,28,02,CB,C1,79
DATA C9,21,00,C0,11,80,FF, 08
DATA 50,C5,E5,D5,06,64,7E,32
DATA 84,A4,1A,77,34,84,A4, 12
DATA CD,26,BC,ES,EB,CD,29,BC
DATA EB,E1,10,EA,D1,13,E1,23
DATA C1,10,DE,CS, 00,21,00,C0
DATA 7,7120

5 RTO0R B

DATA ©8,5@,C5,E5,06,C8, 7E, 2F
DATA 77,CD,26,BC, 19,F8,E1,23
DATA Cl,i@.EF.CQ,SA,AQ,A4,32
DATA 2B,BD,2A,C9,A4,22,2C,8D
DATA C9,20,3E,C3,32,2B,BD,21

‘DATA BS, A4,22,2C,BD,C9,F5,C5

DATA CB,7F,20,05,01,00,F6, 18
DATA B,B628

> ~—— BLOCK 8 ———

DATA ©3,01,20,F6,ED,49,C1,F1
DATA CF,00,00,FE,¢1,2¢,07,78
DATA FE,©0,28,02, 18,02,3E,01
DATA 32,94,45,CD,82,A5,3E, 1B
DATA CD,8D,AS5,8E,33,CD,8D,4A5
DATA 3E, 16,CD,8D,A5,21,00,C0
DATA 22,96,A5,CD, 1B,BB,FE,51
DATA 9.5@51

> —— BLOCK 18 ——-

DATA CA,82,A5,3E,04,CD,8D,4A5
DATA 3A,9A,A5,47,C5,2A,96,A5
DATA 3E,®D,.CD,8D,AS5,3E, 1B,CD
DATA 8D, A5,3E,2A,CD,8D,AS5,3E
A5, 3E,80,CD,8D
DATA AS,3E,02,CD,8D,AS,3E,50

DATA 32,98, A5, 16,80, 3E, 08,32

DATA 10,8515

'’ ——— BLOCK 11 --—- :

DATA 98,45, E5, 06,04, 0K, 20,75
‘DATA 42,28,08,37,CB,11,37,CB
DATA 11,18,06,AF,CB, 11,AF,CB
DATA 11,CD,26,BC,10,E3,79,CD
DATA 8D, AS,AF,CB, 1A,E1,34,98
DATA AS5,3D.FE,20,20,D1,23,3A
DATA 98,45,3D,FE,00,20,C1,C1
DATA 11,6293

> e BLOCK 12—~

DATA 10,9A,24,96,A5,086, @4 cn
DATA 28,BC, 1¢,FB,3E,C7,BC,C2
DATA F@,A4,3E;D®,BD;28;®3;CS_
DATA F@,44,3E,1B,CD,8D,45,3E
DATA 40,CD,8D,45,09,CD,2E,BD
DATA 38,FB,.CD,2B,BD,C3,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00, eo
DATA 12, 6206

e e
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SAO, logiciel de dessin

0 ou 1). On peut interrompre 1'im-
pression en tapant « Q » majus-

cule.
Exemples
d 7.

a effectuer une petite démonstra-

utilisation

écran de présentation de
« PLUS.BAS » va nous servir

tion.
Ces deux RSX ont des points _
communs - 1 REM PLUS.BAS
; 10 MODE 2 e
* Le CPC 464 exige une syntaxe 20 HEHORY &EAFF _ Figure &
légérement différente. L'ensem- | e N R0t .
ble « nom.extension » doit é&tre | se PRINT:PRINT,:PRINT,CHR$(24):" MERGE ET 8 BITS INTERNES EN SERVICE

placé dans une variable, comme

)

"iCHRS (24

60 PRINT:PRINT " INSTRUCTIONS RSK INSTALLEES":PRINT :
dans cet exemple var$ = « IMA- 70 PRINT:PRINT, " !LOADIHG —> CHARGEMENT D'UN ECEAN (H%x)"
80 PRINT:PRINT, ! iSAVEIMG -> SAUVEGARDE D’UN ECRAN (xik)"
GE.BIN » |LOADIMG @ vars. . 90 PRINT:PRINT, " {REVERSEH —> INVERSION HORIZONTALE DE L’ECRAN®
* Si aucune extension n’'est spé- 106 PRINT:PRINT, * !REVERSEU —> INVERSION VERTICALE DE L’ECRAN"
ies s . . 116 PRINT:PRINT, {INVIDEO —> INVERSION VIDEG DE L'ECRAN*
cifiée, celle prise par défaut sera 12¢ PRINT:PRINT, * !BIT7 —5 RETABLISSEMENT 7 BITS STANDARD"
« .BIN ». 13@ PRINT:PRINT,' (BIT8 -> REPASSAGE EN 8 BITS"
. ; 14¢ PRINT:PRINT, " !PRINTER ,-> HARDCOPY B BITS'
* Il est possible de charger (ou 150 PRINT:PRINT, "(%%%x) ATTENTICN, sur 464 proceder ainsi: : :
sauver) une image depuis un 160 PRINT, * "iCHR$(24):"as= NOM "iCHRS(24)3":!{load:mg) (saveimg) ";CHRS(24);
autre lecteur que le lecteur cou- A L )

rant: | LOADIMG, « B:IMA-
GE.BIN » cherchera l'image sur

200

le drive B :, méme si le lecteur |
actif est A : : _ : =
— | REVERSEH : Inversion hori- A=l ESSAIS " PLUS " AH\AAAM—«NV—Q/I:

zontale de l’image affichée a
l'écran. Ce qui est & droite passe
a gauche, et réciprogqueent. A uti-
liser surtout en MODE 2, sinon,

les couleurs sont inversées elles- |

aussi.

— | REVERSEV :
cale.

— | INVIDEO : Inversion vidéo.
Deux commandes pour le port
d'imprimante :

— | BIT7 : Le port redevient un 7
BITS. Les lecteurs n'ayant pas
effectué le montage du mois der-
nier DOIVENT taper cette com-
mande. Idem pour ceux qui dis-
posent d'un interface 8 BITS

Inversion verti-

IKENEB2E + BEALB2EN
o SV 10553 -FWM
|BEAEK2EH
e .\,_,,\,.,_L.. EeRMIe M o
ML
@;—w«v—w&w\m—w\n—{l—

D,.‘—MA-WV—WV—V\M-[!-

2 3[1.]‘! " gInged -l}»f\/\/

IBEAEBREA

EB2YI2 u BINZ «
HOBMWYT !

|
externe (dans ce cas, il existe ‘ e
une zone libre entre & AB9IB et | :I:_gx“"w i " 2T " 2TA2dT 1
AB7B pour y placer leur propre | B NISHINTH] + HHSHEEEHI
fichier binaire). | - -
— | BIT8 : Rétablissement du 8 f ka E22YI2 u BINIZ u -B-«WWvMWWW
BITS INTERNE. Fappelons qu'il 1 _ HISHANTY
est automatiquement mis en |
place au lancement de :[\ AR AL A A=A =
« PLUS.BAS ». wz ”E ! S“MSSH i

Une commande d'impression :
— | PRINTER, nombre de pas-
ses : Pour port d'imprimante a 8

BITS. C'est la copie d'écran de |

« SAO », mais ici,
grammer le nombre de passages

on peut pro- |

de la téte sur une méme ligne. |
| PRINTER sans argument exé- |

cute une seule passe (idem avec

ESSAIS * PLUS © 4

.

—

- S  SI8SS
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___ 5AO, logiciel de dessin

Aprés un run « PLUS, vous dis-
posez d'une image a l'écran.
C’est du texte, mais cela importe

peu.
Tapez : REVER-
SEH:CALL&BB18: REVER-

SEV:CALL&BB18: | INVIDEO

A chaque appui sur une touche
quelcongue, une opération s’ef-
fectue (elle se fait aussi sur la
ligne écrite en mode direct).

Plus fort encore: supposons
que vous ayez 3 dessins appelés
A.SAO, B.SAO, CSAQ, et que
vous souhaitiez les imprimer en
triple passe : Tapez : MODE 2:a$
= " ASAQ"” : | LOADIMG, @
a$: PRINTER, 3: a$ ="
B.SAO” : | LOADIMG, @ a$:
PRINTER, 3: a$ = "C.SAO":
LOADIMG, @ c$: | PRINTER, 3

Tout se fera en chaine, et avec
une telle ligne, vous pouvez par-
tir faire vos courses, les machines
en ont bien pour une heure !

Conclusion

VOUS disposez de tout pour
exploiter SAQ, et nous pen-
sons qu'il vous deviendra rapide-
ment indispensable.

A partir d'une telle « téte », il
est possible d'envisager une mul-
titude de programmes spécifi-
ques et compatibles, en chan-
geant simplement les polices de
dessins. Le mois prochain sera
un exemple flagrant avec IAO
(dessins de composants ech 1).

Avec CIAQO, vous découvrirez

en plus des dessins programma-
bles en cours de travail... Tou-
jours sur la méme base.

Ah, il faudra que l'on vous dise
aussi comment réencrer VoS
rubans d’imprimantes, car la
copie graphique est gourmande !

Bonne frappe et a bientdt.

A.CAPO - J. ALARY

NDLR : faute de place, nous n'avons pu publier la double page de notice du logiciel complet qui était prévue pour ce mois-ci. Vous la
trouverez en encart central dans notre prochain numéro.

Modules didactiques de
montages électroniques
d’expérimentation

GRADCO FRANCE annonce un
tout nouvel ensemble didactique,
congu par E -+ L INSTRUMENTS,
spécialisée société dans le domaine
de la formation et de l'enseigne-
ment de 1'électronique.

Cet ensemble représente une
approche nouvelle et moderne,
reposant sur la réalisation de mon-
tages pratiques effectués a partir
de modules, ayant leurs fonctions
propres, et dont l'assemblage per-
met de constituer des systémes
proches de ceux rencontrés dans la
réalité.

Cette conception de l'enseigne-
ment de l'électronique a pour but
de sensibiliser et d'intéresser tous
les jeunes étudiants, sans risquer
de les rebuter dés le départ par des
assemblages faisant appel a des

connaissances, déja étendues, des
lois physiques de 1'électronique et
de certains aspects complexes des
composants.

Associés par simple encartage,
ces modules reposent sur le prin-
cipe qu'un systéme électronique :
quel qu'il soit, se compose d'en-
trées, d'une unité de traitement, de
gorties, qui associées, sont desti-
nées a délivrer un signal ou remplir
une fonction.

Par exemple: un systéme
d'alarme pourra comporter des cap-
ters de présence, d’humidité, de
chaleur, etc..., une unité de traite-
ment des informations recgues,
enfin, d'un dispositif d'alarme, d'in-
nondation, de fermeture de porte,
ete...

Les modules de montages élec-
troniques se présentent sous forme
de circuits individuels, possédant
leurs connecteurs et leurs barrettes
de liaison. Leurs fonctions spécifi-

| veuillez

ques sont sérigraphiées en fagade

| ainsi que leurs conditions particu-
| liéres d'emploi.

I’ensemble comporte un jeu de
52 modules établissant 28 fonctions
différentes et permettant I'étude de
montages électroniques par b grou-
pes de 2 éléves, certaines fonctions
étant traitées en alternance. Des
supports didactiques, illustrés de
blocs diagrammes, proposant des
montages et complétés de ques-
tionnaires de mise & niveau des
connaissances, donnent ainsi la
possibilité d’étudier 1'électronique
par des expérimentations prati-
ques.

A titre indicatif, un ensemble

| complet, pour 10 éléves est pro-

posé au prix hors T.V.A. de Frs
4 460.
Pour plus amples informations,

contacter : F. Guyot —
Téléphone : (1) 42 94 99 69.
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