ans les numeéros précédents, nous vous avons fourni une « téte » de dessin, et un jeu de polices pour
schémas. Vous voici donc déja en mesure de dessiner facilement des schémas de toutes natures.
Cette fois, nous allons vous donner un jeu de polices pour vous permettre de dessiner la face

composants d'un circuit imprimé, et ce a I'échelle 1.

Et en cadeau, un logiciel utilitaire appelé ZONARD ! qui devrait intéresser tous ceux qui possédent un CPC

Amstrad.

Nous vous rappelons en outre que vous disposez de la notice d’emploi de SAO qui aurait di figurer dans notre

précédent numéro.

Rappel

Pour les lecteurs qui pren-
draient l'émission en cours,
rappelons l'objectif que nous
nous sommes fixé : fournir un jeu
de logiciels complet et interrac-
tifs, afin de couvrir toutes les éta-
pes par lesquelles il faut impéra-
tivement passer pour aller d'un
schéma de principe a un film utile
au tirage en série, en passant par
une maquette d'étude.

Avec ces pages et celles du
prochain numéro, l'objectif sera
atteint et devrait vous surpren-
dre agréablement! Vous avez
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déja la possibilité (avec PLUS)
d'inverser des écrans, de les pas-
ser en neéegatif, de les imprimer,
etc. Avec SAO, vous composez
de jolis schémas, mais ce n’'est
pas fini! Avec ZONARD vous
pourrez composer des écrans, a
partir de ZONES saisies dans
n'importe quelle image (vous
pouvez presque faire de la
MICRO-EDITION), répéter autant
de fois que vous le souhaitez une
zone dont le format maxi est d'un
demi-écran, inverser H, V, I (Hori-
zontal, Vertical, viIdéo) une partie
d'écran, échanger des =zones,
compiler des dessins sur un
méme écran, sauvegarder, sous
forme économique en espace
disc, des petites figures qui nor-
malement prendraient 17 Ko, etc.
Oui, ouli, ¢’est dans ce numeéro de
RADIO-PLANS ! Nous finirons
enfin par le plus spectaculaire :
CIAO, ou le dessin échelle 2 des
circuits imprimés, programmable
en cours de travail, permettant
l'implantation hors pas, toutes
largeurs de traits possibles, etc.
De guoi faire des implantations
« MICRO », mais aussi ANALO-
GIQUES, sans limite de surface
(grace a un artifice permis par
ZONARD),

Et puis vous disposerez aussi
d'un petit utilitaire permettant de
convertir deux pages écran
échelle 2 en une seule échelle 1,
pour servir a la fois de document
de contréle, mais aussi pour gar-
nir le cété composants de votre
(@]

Pour le HARD, il vous faut un
464 ou un 664, ou un 6128 AMS-
TRAD plus au moins un drive
(avec deux c’'est nettement plus
souple d'emploi) et une impri-
mante genre DMP2000. C'est
l'équipement classique et econo-
migque par excellence.

Pour le SOFT, un peu de cou-
rage pour taper soigneusement
les listings (LIST direct des origi-
naux : donc surs). Cela en vaut la
peine, soyez-en certains. Et puis
si vous tapez un logiciel complet

et qu'il plante, les auteurs se sont
engagés a vous garantir le suc-
cés, si vous envoyez votre dis-
quette a P.A.S.: 26 bis, rue de
Fleurier, 70000VESOUL, al'atten-
tion de M. ALARY, en donnant
les symptomes du plantage, le
matériel dont vous disposez, si
vous avez fait la modif 8 bits, et
en joignant les frais de retour par
poste. Attention les plaisantins,
les auteurs aussi ont de l'hu-
mour... Cette formule n'est réser-
vée qu’'aux courageux |

IAO

VOyons tout d’abord comment
passer de SAO a IAQO. Dans
un premier temps, faire une copie
compléte de tous les fichiers de
SAOQO, sauf COL-3, COL-4 et COL-
51

Ainsi vous disposez de la base
utile pour effectuer les transfor-
mations gue nous Vvous propo-
sons ici. Les routines etant instal-
lées, vous pourrez constater le
bon fonctionnement des fichiers,
a condition de ne pas demander
une colonne gqui n'existe pas
encore !

Bien, ceci étant fait, tapez:
LOAD « SAQ.BAS », puis list, et
changez les quelgues lignes

comme indiqué figure 1. Il s'agit
essentidllement des noms d'ap-
pel desl nouveaux fichiers. Puis
sauvegardez sous le nom de
« TAO.BAS ».

Maintenant, chargez et listez
« SAO.SCH ». La figure2 com-
porte une partie des modifica-
tions (jusqu’a la ligne 4999). La
suite est donnée figure 3. Si vous
faites des sauvegardes interme-
diaires, nommez-les dés a pre-
sent « COMPO.SCH ». Quand
vous aurez termineg, faites : SAVE
« COMPO.SCH », puis DELETE -
4999, LIST. Votre listing doit com-
mencer en 5000 et finir en 8040.
OK ? Dans ce cas, faites : SAVE

.« COM-3.BAS »n.

Vous disposez maintenant des
trois premiéres colonnes du
menu, et du fichier de rappel de
la colonne 3 (voir explications des
MERGES dans les numéros pre-
cédents).

A présent, il vous faut taper le
listing de la figure 4 intégrale-
ment, et le sauver sous « COM-
4 BAS ». Enfin, tapez celui de la
figure 5, et sauvez-le sous
« COM-5.BAS ». C'est fini !

Vous pouvez faire tourner inte-
gralement votre logiciel et appor-
ter quelques éventuelles correc-
tions.

Maintenant, nous vous conseil-
lons de transférer les fichiers
« IAO.BAS », « COMPO.SCH »,
« COM-3.BAS », « COM-4.BAS »
et « COM-5.BAS » sur la dis-
quette qui contient déja SAO.
Ainsi, les routines seront commu-
nes et serviront a I'appel de SAO
ou IAO. Bien entendu, si besoin
était, un dessin fait sous SAO
pourrait étre repris par IAO et
vice versa. Cette reégle s'appli-
quera aussi pour CIAO, que nous
verrons le mois prochain.

Comme vous l'avez compris,
nous avons échangé le jeu de
polices, et de ce fait le méme
logiciel, répondant aux mémes
lois que pour SAQ, s’est trans-
formé en un nouvel outil. Il en
sera de méme pour CIAQ, a la
différence qu'il sera programma-
ble en cours de travail. Vous vou-
lez un exemple? Au lieu de
monopoliser b5 lignes de menu
pour définir IC8, 14, 16, 20, 40 (ce
qui ne couvre pas tous les
besoins mais que 'on peut quand
méme résoudre par ajout ou
soustraction), vous disposerez
d’'une ligne DIP, et d'une autre
PROGRAMMATION DIP. Quand
vous demanderez PROGRAM, il
vous faudra donner le nombre de
pattes, l'empattement du IC, et
le type de pastilles souhaité. Ain-
si, toute demande de DIP corres-
pondra a cette programmation,
jusqu'a ce vous la modifiez. Cette
technique (dont certains wven-




deurs de logiciels a 15 000 F sur
PC disaient qu'elle ne devait pas
fonctionner, comme notre HORS
PAS) aurait pu étre appliquée a
IAQO. C'est vrai, mais il faudra
bien que vous composiez vous-
meéme votre propre programme !
Un peu de courage et d'astuce
vous permettront de jouir pleine-
ment d'un logiciel répondant
exactement a vos besoins. Pour-
qguoi — par exemple — ne pas
déplacer sur un plan des pan-
neaux de signalisation routiére,
ou des polices de lettres, ou
encore des dessins de fruits (pour
les instituteurs), etc. Les sujets
ne manguent pas! Nous nous
sommes attachés & un besoin
specifique, mais le systéme est
ouvert a toutes les idées. Si toute-
fois vous envisagez une applica-
tion personnelle, attendez d’avoir
lu RADIO-PLANS du mois pro-
chain... Il y aura matiére a idées !

Pourquoi donc proposer des lis-
tings qui seraient dés a présent
améliorables ? Parce que, tout
simplement, les auteurs souhai-
tent que vous pénétriez DANS le
systéme, doucement ET sire-
ment.

A cet sujet, rappelons que ces
logiciels sont issus d'une étroite
collaboration entre un program-
meur (Alain CAPO) et un mini-
programmeur mais maxi-utilisa-
teur (Jean ALARY). Ce deuxiéme
remercie publiquement le pre-
mier pour avoir souffert si aima-
blement et si efficacement des
exigeances réelles (sur le terrain),
et de la patience avec laquelle il
a accepté cent fois de tout remet-
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tre en cause, afin de donner aux
lecteurs de RADIO-PLANS un
outil souple, accessible et néan-
moins performant.

Mais ce n'est qu'au prix d'une
telle collaboration gu'un logiciel
peut remplir son vrairole. Et ceux
que nous vous proposons ici ont
été (et sont encore) testés et
exploités tous les jours, depuis
environ un an, avec un plein suc-
cés. Il ne g'agit pas de simples
exercices de style !

Zonard

ous ce nom curieux se
S cachent des routines specta-
culaires d'efficacité et dont les
limites ne seront pas facilement
atteintes par de simples explica-
tions : c'est 'exemple type de
logiciel, dont seule une imagina-
tion et une créativité sans borne
peut avoir raison.

C'est pourquoi nous vous pro-
posons de le décrire, puis de con-
clure par quelques exemples pré-
cis d'utilisation.

Saisie
« ZONARD » nécessite deux
fichiers pour fonctionner. Un pro-

gramme BASIC, appelé « Z0O-
NARD.BAS ». Un programme
écrit en ASEMBLEUR : « ZO-

NARD.BIN ». Ce dernier est pro-
pose sous forme de chargeur
BASIC, portant le nom de « ZO-
NARD.DAT ».

La figure 6 présente le listing
de « ZONARD.DAT ». Ce pro-
gramme a pour but d'écrire en
meémoire les codes machine
contenus dans les lignes de
DATAs. Il suffit ensuite de sauve-
garder la portion de mémoire
remplie par ces octets pour obte-
nir « ZONARD.BIN ». Les lecteurs
de RADIO-PLANS connaissent
déja la méthode a suivre : tapez
« ZONARD.DAT ». Sauvegardez-
le. Lancez-le par un « RUN ». Si
une erreur est detectée, le pro-
gramme la signale. Corrigez-la et
refaites « RUN ». Quand tout est
correct, reprenez par « COPY » la
ligne affichee pour sauvegarder
« ZONARD.BIN ».

« ZONARD.BAS » est en figu-
re 7. Nous insisterons sur le fait
qu'il est important de bien écrire
le nom des variables. De plus,
dans les formules, les divisions
sont des divisions ENTIERES. Le
signe est alors « \ ». La position
des parenthéses est primordiale.

Figure 5

5802 EEH COM-5,BAS

501@ SHADDW 21 4

5020 ORIGIN w,w:IF z=1 THEN 5050

5950 GOSUR BOOw:PLOT @,0:DEAW ©,-OHy:DEAW 4, -14%y:DEAW 26,-14%y:DRAW 39,-8%y:DEA
W 30%x,0:RETUEN

EQ50 GOSUE 2080:PLOT ©,0:DRAW-8¥x:x, G:DRAW -~ 14%%, 4:DRAW - 14%x,  2G:DRAK ~Bkx,K 321 DRAW
@, 30:RETURN

2199 *SHADOW 41

51190 ORIGIN v, w:lF z=1 THEN 513¢

5120 GDSUE B0@@:0RIGIN v,w-(38%y):GOSUB 805S®:PLOT @,0:DRAV @,-B¥y:DEAW 4,-14%y:D
REAW 26,-14%y:DRAW 30, -S%y:DREAW 30%x,@:RETURN

513@ GOSUR BO82:0RIGIN v—(38%xx),u:G0OSUB 812@:PLOT @,0:DRAV-84x;®:DRAW —14xx,4:DR
AW —14¥x,20:DRAW -O%x,30:DEAW 2,32:RETURN

5208 "SHADOW &1

521¢ ORIGIN v.w:1F-2z=1 THEN 523@

5220 GOSUR B000:ORIGIN v, w=(38xy):GOSUR 8050 :0RIGIN v, w~-178xy):GOSUE 8Q50:PLAT &
J@:DRAW @, -8%y:DRAW 4,-14%y:DRAN 26,-14%y:DRAW 30,-B%y:DRAN 3@,@:RETURN

5239 GOSUER BOBR:ORIGIN v—138%x),wiGOSUE B120:0RIGIN v—-(76%x),w:GOSUR B8120:PLOT €
,BIDEAN-8%%,0:DRAW -14%x,4:DRAW —14%x,26:DRAM —Sxx,30:DEAW @,30:RETURN

5309 ' 30UTON

5319 ORIGIN w,w:IF z=1 THEN 5330

G329 DRAW @.32%y:DRAN 28,32%y:DRAN 26,0:DRAW ©.0:PLOT @.28%y:DRAW 26, 28%yRETURN
5359 DRAW. 32xx,@:DRAW 32%x,Z2B:DEAW @,28:DRAW ©,0Q:PLOT 2B8%x,0:DRAW 28%x,Z6:RETURN

5409 'OFEIL DE CHAT

5419 ORIGIN v,w:IF'2=1 THEN 5452

5420 DRAW @,2C+y:PLOT —2%x;204y:DRAW —24x B2%y:DRaAW 28B%x,G2xy 1 DRAW 28%x,26%xy:DRA
W—2k3, 264y FLOT-2%:x, 58%y : DREAW 28%x,58%y PLOT —2%x,50%y:DEAW 28%x,50%y :PLOT 26%x,

26ky DRAN 2Bix,0:DRAW 0,0

5475 PLOT ®,-26%y:DRAW -3B%x, 26Xy :DREAW -~38%x, -48xy:DRAW @,-48%y:PLOT 26%x,-26%y
+DRAN B4k, -26ky:DRAN S4dxx , —48%y:DRAW Z268%x, ~48%y 1 PLOT Z26xx, 12xy:DRAW 38%x,4%xy:DE
AW 3B%x, =42y :DRAW 42%x,—-Z4%y :RETURN

5450 DRAW 26%x,0:PLOT ZB%x,2%y:DRAN 62%x,Z%y:DRAV B2%x, -28%y: DRAW 2B%x, -28%y: DRA
W 26k, 24y PLOT S8k, 2%y :DRAW SBxx,-28%y:PLOT SO%x,2ky:DRAN SOx,-28%y:PLOT Z6%x
\—2Exy:DRAW @, -26*%y:DRAW 2,0

555 PLOT —25kx, @ :DRAN 254y 38%y tDRAW —47#x 38%y:DRAW —47%x, @:PLOT -25xy4, ~28%xy:
DRAW —25%x,—-B4xy:DRAN -4T¥x, —E4%y :DRAW —47%x, -28xy :PLOT 11%x,-28xy:DEAW Sxx,-36%
vy DRAW -41kx, —3B%y: DRAW —25%x, —424y: RETURN

5509 ‘Pastilles

S519 IF2=1 THEN 2195 ELSE 215¢

5520 RETURN

SE0® "TX

5610 IF z=1 THEN 5850 =n ey

5620 DRAW @,24:DRAW 16#x,24:DRAW 16%x, @:DRAW ©,@:PLOT 15%x,B:DRANW 1S8%x, I8:PLOT L
4%x, H:DRAN 14%x, 16:FPLOT 13%x,8:DRAW 13%x, I6:PLOT 12%x,B:DRAW 12%x, |6:RETURN

EE5¢ DRAW 24,0:DRAW 24, 168%y:DRAW @, 16%xy:DEAW ©,0:FLOT 8, l4xy:DEAW 15, 4%y :PLOT £
, 124y :DRAW 16, 12%y:RETURN

G709 MTTY

o71@ IF £=1 THEN 575@

S??.@ y=1:GOSUB 2040:1F x=1 THEN DRIGIN v+4.,w ELSE ORIGIN v+1E,w:

5730 COTO 62

5750 %=1:G0SUB 2040:0RIGIN v, u+l@xy:G0TO 3630

8900 'SP SHADOW V - -

8010 DRAW. @,64 ¥y:DRAW 6,64%y:DRAW 6,80%y:DRAW 2,B4%y:DEAW 2.88%y:PLOT 30,0:DRAW
30,64xy:DEAW 24,64%y:DEAW 24,B0%yiDRAW Z8,B4a%yiDRAW 28,B8%y:

8020 PLOT 2.E8xy:DRAW 26,68%y:DRAW 2,70+y:PLOT 2,80%y:DRAW 286,76%y:PLOT G,44%y:D
RAW E,52ky:DRAW 24,52#y:DRAW 24, 44y :DRAN 6, ddky:

8630 PLOT 6, B+y:DRAW &, 124y :PLOT 6, 18%y:DRAM 8,24 xy:PLOT 6,30%y:DRAN B, 368%y:FLD
T S.6%xy:DRANW S5, 12%y:PLOT S, 184y :DRAVW S5,24%y:FLOT 5,30%y:DRAW 5,3G%y!

8042 PLOT 24,Exy:DRAW 24, 12%y:PLOT 24, 18%y:DRAW 24, 24%y:PLOT 24,30+%y:DRAW 24,36%
y:PLOT 25,8%y:DREAN 25, 12%y:PLOT 25. 18%y:DRAW 25,24%y:PLOT 25,30%y:DRAW 25, 36ky:
RETUEN

B80S0 'SP RALLONGE V

805@ FPLOT ©,0:DRAW @, 40%y:PLOT 30,0:DRAW 30,40%y:PLOT &,6xy:DRAW &, 12%y:PLOT 6,1
8%y :DRAW 6,24%y:PLOT &,3@%y:DRAW 6,36%y:PLOT 5,6%y:DRAW 5, 12+y:PLOT S, 18+y:DEAW

5,24%y PLOT 5,30y DEAW §,36%y:COTD Be4e

H@Ed *SP SHADOW H

HOS@ DRAW B4xx,0:DEAW B4xx 6:DRAW BOxx,G5:DRAW Bdxx,2:DRAW 88%xx, 2:PLOT @,30:DRAN

G4%x, 30:DRAW B4%x,Z4:DRAW Bo%x, 24:DREAW S84%x,28:DRAW 889%x, 28:

B10@ PLOT B8%xx,2:DRAW 68%x,26DRAN 7@0xx 2:FPLOT B@*x,2:DRAW TB*x,26:PLOT L<xx,E:D
RAW 52%x,6:DREAW S2%x, 24:DEAW 44%x 24:DREAW 44%x, 8 .

8112 PLOT B6#%x,24:DRAW 12%x,24:FPLOT 18%x,24:DRAN Z4%x,24:FLOT 5@4x,24:DRAW 36Xxx,=
4:PLOT 6¥x,6:DRAW 12%x,6:PLOT 10%x,5:DRAW 24%x%,6:PLOT 3@%x,B5:DRAW 38%x,5:RETURN

B120 'SP -EALLONGE H

B13© FLOT '©,@:DRAN 42#x,9:PLOT ©,3@:DRAW 42x%xx,30:GO0TO Bl1@

8149 PLOT B%x,6:DRAW 1Zxx, B:PLOT 18y, 6:DRAN Z24%x,5:PLOT 30%x5:DRAM 3E8xx, 6:RETU

RN

Dans les sous-programmes de
chargement et de sauvegarde,
vous avez la possibilité d'échan-
ger des REMs, selon que vous
désirez ou non un catalogue. Les
lignes concernées sont : 250-260,
1000—1010, 1090-1100, 1180-
1190. Vous possédez maintenant
les éléments nécessaires a la sai-
sie de ces deux listings.

Quelgues
explications

ZONARD.BAS est un ensemble
de sous-programmes, ayant cha-
cun une fonction unigue. Tous
ces modules sont appelées par le
menu (lignes 50 a 210). Apres
execution, tout retourne a ce
menu, la figure 8 décrit cette
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boucle. Vu les REMs glissés dans = .
isti y 1@ REM ZONARD. DAT igure

le listing, nous ne lanalyser?n_s e L e

pas. Par contre, nous allons préci- 30 WHILE ad<=8A5D3

A 3 2 : 40 t—@:FOE =1 TO 48:READ viiy=VAL(‘B“+v3) ARG b == BTG K Siias
Se,r,le, role c_ies_ routines binaires 50 POKE ad.vit=thy:iad=addi:NEXT 436 DATA DC,21,00,00, 11,00,40, 18
utilisées (voir figure 8, ligne 30). §0 READ b.a:IF a¢>t THEN PRINT "ERREUR DAN 440 DATA cc.f:n,'?‘r,ac‘am.ga,gé.i’g
ez S LE BLOC*:ih:STOP 45¢ DATA £@.CD,B83,BC,CD,7h,3C,C

o« SAISI_E » a différentes fonc- 70 WEND 469 DATA 7B,21,FD,3C, 11,00,00,01
tions, suivant la valeur contenue 89 PRINT “SAVE ':CHR$(34);“ZONARD.BIN':CHE igg ?\?\Tr: gg.ﬁg,%.gé.gg.gé.;g.gg
L $(34)5", B, &A440,80193% ) .C9,78,CD,55,5C,03,
al'adresse « FLAG ». A 450 DATA S. 5485
— FLAG ‘contient 0: une zone | SRS ST0 DATA 00, 21,00,00,C5.ES. ES. 11

- . . . 11® DATA ED,SB,BB,44,24,6D,A4,CD : .21,02,C0;C5, E5, 5,
encadree sur I'écran est meémori- 120 DAT& 1D,BC,22.73,A4, L1.FD,84 52% DATA 4F,00,19,EB,E1,06,28, 7E
sée. 136 DATA 13, 13.3A,70,44,47,05,E5 530 DATA OD,SC,AS,32,5B,AS, LA,CD

3 " 40 DATA 3A;6F,A4,47,CD,75,44,23 $40 DATA SC,A5.77,3A,58,45, 12,23
— FLAG contient 1: une zone 15¢ DATA 13, 1@¢,F9.%1,0D,28,B0,C1 S50 DATA 1B, 1@,EC,E1,CD,26,5BC,C1
mémorisée est affichée sur 160 DATA 10.EC,C8,00.00,00,00,00 560 DATA 10.DA,C3.00,@E,00,CB, 47
l'écran 17@ DATA 1,5431 2;3 DATA c%:z‘é%?{ =

* LR LUK 2 == =15 A —

— FLAG contient 2 : une zone 190 DATA @gzag?ag.ea,m,sa,ss'm 590 DATA 28.02,CB,F9,CB,4F, 28,02

RN s o e d.e Pesos 200 DATA FE,@1,28,08,FE,02,28, 0K 506 DATA CB,F1,0B,57,28,02,C8, ES

. 21@ DATA FE,@3,28,04,7E, 12,09, 1A 619 DATA CB,S5F,28,02,CB,E1,08,57

Ll i 5 220 DATA BS,77,C3,AF,77,C8,.7E,32 620 DATA 28,02,0B,D9,CB,6F, 28,02

. FLA.G, COIltleI'l!; 3: R 236 DATA DA, A4, 1K, 77,34,94 A4, 12 636 DATA CB,D1,CB,77,28,82,C8,C5

memorisée est échangée avec 240 DATA 09,00,06,DD,6E,80, DD, A8 24¢ DATA OB, 7F,23,62,08,01,79,09
1'écran 250 DATA 2.4551 850 DATA 7,8132

J % : 2680 ' ——— BLOCK 3 -—- 660 ' —-- BLOCK B ——-

« AD »n est l'adresse a partir de 270 DATA ©1.46,23,.5E,23,56,EB, 11 872 DATA 21,80,00,11,80,FF,26,50
5 . 280 DATA FD,7C,34,89,A4 FE, 01,20 BEQ DATA C5,ES,DS,08,684,7E,32, B3
laguelle sont placées les dor‘lnlees 290 DATA 30,FE,04,28,47,FE, 05,28 590 DATA A5, |A.77.3A, BB, A5.12.0D
concernant une zone . origine, 300 DATA 50,E5,21,FD,54,30,6F, A4 700 DATA 25,80, ES,EB,(D,29,BC,EB
longueur 310 DATA 77,23.88,79,44.77,E1,CD 710 DATA E1,10,EA,D1,13,E1,23,01
; 320 DATA BC,BC,30,11,21,FD.84,ED 720 DATA 10,DE,CS5.08,21,00.C0,06
« TP » est une adresse qui 330 DATA 3.5481 730 DATA 8,5947
: 3@ Y S~ BLOGK 4 —— i e o T R
contient & 00 ou & BB, selon el
: 350 DATA SB,71.A4,13,13,01,00,00 750 DATA 50,C5,ES, 06,08, 7E, 2F,77
qu'une zone s'affiche en mode 360 DATA 3E,92,CD,98, BC,CD,8F, BC 760 DATA tu‘zs‘ﬂc.w,sg,gx,gggé
T E - & o D0, 80, 3
transparence (XOR) ou recouvre- | 8 8t 860 200 et B g enery
ment (FORCAGE). 390 DATA FD,84.7E,32,6F, A4, 23, 7E 796 DATA 00,00,00,00,00, 00,00, 00
460 DATA 32,70, A4,C9,0D,8C, O, 30 806G DATA 08,00,00,00,00,00,00,00
« SL », pour (L)oad-(S)ave est 410 DATA 4,5914 810 DATA 9,2608
la routine de sauvegarde et de
chargement. Elle obéit, elle aussi, % 2
; igure
au contenu de « FL n. L EEH ZONARD: BAS
0 ; AG 1@ MEMORY &3CFC
— FLAG contient 0 : sauvegarde 20 LOAD "ZONARD, KIN®, &A44%

’ 30 SAISIE-RA440;AD=RA46B: TP=LA488: FLAG=8A499 : SL=LA4SE : TRANS=AA518: HGR=RASZA: REVH
d'une zone. . —RAS2F: REVU=8AS90 : U I D=2 ASBC
— FLAG contient 1: charge- 48 5=0:MODE 2:BORDER 9:CALL TRANS,®

: 5¢ MODE 2
me%EdAéne zc;pe.t4 d 50 PRINT CHRS$(24):" ALL SOFT':;SPC(23):"Z O N A B 1';SP0(25);CHRSC164):% 198
— contien . sauvegarae 7 UiCHRSI24)

' ] 7@ LOCATE 12,8+PRINT "~ ECRAN -":SPC(15):"~ ZONE -";SPC(15)s"~ DIVERS -*
d'une image. ) 8¢ LOCATE 11.11:PRINT "1) CHARGER";SPC(14]:"4) CHARGER";SPC(13);'8) CATALOGUE"
— FLAG contient 5: charge- 99 LOCATE 11,13:PRINT “2) SAUVER';SPC(15);"5) SAUVER':SPC(14);"9) QUITTER"

: TE 11, 15: 1w ER'ISPCI14)505) SAISIR"
ment d’'une image. 10¢ LOCATE 11,15:PRINT "3) EFFACER':S ;
. TI¢: LOCATE 35, 17:PRINT “7) DEPLACER"

Le remplacement des instruc- 120 LOCATE 18,21:PRINT SPC(4);{"ENTREZ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ou 9 t "iSPC(4)

. <y 136 rs="":WHILE r$<"1" OR r$>"9":rs-UPPERS(INKEYS): WEND
tions BASIC :tra.dltl'ODIEEHGS par 140 LOCATE 18.21:PRINT "TAPEZ *RETURN' POUR CONFIRMER : “:r$:" . sinon °DELT"
cette routine évite l'arrét du pro- 15¢ CALL sEBS 5=

' 160 IF INKEY(78)<>-1 THEN 120
gramme en cas d erreur. ) 17¢ IF INKEY(18)<>-1 THEN 190
« TRANS,0 » mémorise 1'écran 18¢ CALL &BBO3:GOTO 150 _
entier. TRANS,1 porte a l'écran 182 ON VAL(rs) GOSUB 240, 1170, 1260, 1980, 980,330,620, 1520, 13686
: ' 206 GOTO 50
I'image stockée en mémoire. 5i0
« MGR » passe du mode fOI" 228 REN - CHARGEKENT P*UNE IHAGE -
250 :
cage au mode XOR. Cela permet 249 in$='":HODE 2
A 25¢ CAT:PRINT: * avec catalogus
de YOLL le curseur sur un fond 260 ' LOCATE 22,12: * sans catalogue :
allumeé. 27@ INPUT "NOM DE L'IMAGE A CHARGER : * {mS:IF im$="" THEN RETURN
28¢ MODE 2:POKE FLAG,5:CALL SL,G:m$:CALL TRANS.@

« REVH », « REVV » Etb « VID » 250 CALL &BB1S:RETUEN
correspondent  respectivement g?g LS e
aux inversions horizontales, ver- 320 i
ticales et vidéo de l'image affi- 330 HODE 2:x=320:y=200
hé 34¢ '—— deplacenent curseur ---
chee. 350 GOSUB 850

36@ CALL HGR.1:MOVE x-1,y+2:DRAWR ©,-8:HOVER @,8:DRAKR 8,0:04LL HGR.O
T - 37@ IF INKEY!18)=@ THEN RETURN
Utilisation 380 [F INKEY(9)=0 THEN %i=x:yl=y:CALL &BBI1B:GOTO 420
e menu affiche 9 options 390; GOSUR Bao
. 3 t 400 GOTO 250
reparties sur 3 colonnes. 410 '—— daformation rectangle ———
Nous allons les analyser, avant lgg Egsﬂﬂﬁﬁ?}”m e
de présenter un exemple concret 440 IF ysy1 THEN yeyi
Yot ! 113 3 45¢ ol=llx-x1)NBi+lzoe=((yIN2) -ty \2))+1:lc=ol%oc: IF 1c>B@0@ THEN x=x-B:G0TO 450
et précis d'utilisation. 460 CALL MGR, 1 tHOVE x1-1,y1+2:DRAN x+8,y1+2:DEAW %48, y—2:DRAN x1-1,y~-2:DRAW wi-1
y L¥y1+2:CALL MGR,0

F S - 1’4 470 1F INKEY(16)=6 THEN x=x1:y=y1:GOTO 350
Premiére colonne : I'écran 486 1F INKEY(79)=¢ THEN del=1:G0TO 520
1- CHARGER : 490/ TF INKEY(9)=0 THEN CALL &BB03:GOTO 528
Chargement d'une image, déja
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560 GOTO 420 Figure &

51@ '--- memorisation zone —---—

520 CALL TRANS,1

530 POKE (ad+®).x1 HOD 258:POKE (ad+1),x1%256

540 POKE (ad+2),(y1\2) MOD 256:FOKE (ad+3}, (y1N2)5258

55¢ POKE tad+4),0l:FPOKE (ad+5),0cC

560 POKE (ad+6),lc HOD 256:FPOKE (ad+T7), lck2EE

57% 1F del=1 THEN POKE FLAG,2:CALL SAISIE:CALL TRANS,Q:del=0:G0T0 35¢
580 POKE FLAG,@:CALL SAISIE:s=-1:x=x1:y=y1:GO0TO £4¢

580 :

620 REM - DEPLACEMENT D'UNE ZONE -

610 :

620 IF NOT = THEN RETUERN

B30 x=@:y=338

640 GOSUER BS@

652 1F (S+PEEK(AD+4)-1)+%>839 THEN x=x-8:G0T0 B5@

6860 [F y—(PEEK(AD+5S)-1)1%2<(0 THEN y=y+2:GOTO E6@

B70 FPOKE (ad+@),x MOD 256:POKE (ad+1),%x\256

880 POKE (ad+2),(yx2) MOD 258:POKE t(ad+3), (yN2IN256

630 POKE FLAG, 1:CALL SAISIE

7@6 [F INKEY(18)=0 THEN RETUEN

T1@ IF INKEY(15)=¢ THEN 35@

T2% [F INKEY(5@)=¢ THEN POKE TP,@:BORDER 18: ° recouvrement

730 IF INKEY(51)=¢ THEN POKE TP,&B&:BORDER S: ' transparence

749 [F INXEY(58)=¢ THEN CALL TRANS, 1:POKE FLAG,3:CALL SAISIE:CALL TRANS,@
75@ [F TNKEY(789)=¢ THEN POKE FLAG,2:CALL SAISIE:CALL TRANS.,®

76@ IF INKEY(9)=0 THEN POKE FLAG,1:CALL SAISIE:CALL TRANS,®

77¢ GOSUB 800

786 GOTO 640

THQ ' === S/P inversions ecran ———

B@@ [F INKEY(44)=0 THEN CALL TRANS, 1:CALL REVH:CALL TEKANS,®

810 LF INKEY(S55)=9 THEN CALL TRANS, 1:CALL REVV:CALL TRANS, @

B20 IF INKEY(35)=0¢ THEN CALL TRANS, 1:CALL VID: CALL TRANS,0

830 RETUEN

840 '~—-- 8/P test fleches curssur ——

850 CALL &BB@3:CALL TRANS, 1

86¢ IF INKEY(B)=@ THEN x=x-8 ELSE IF INKEY(B)=32 THEN x=x-24 ELSE IF INKEY(B!=12
8 THEN x=x-48

B7@ IF x<® THEN x=0

88¢ I'F INKEY(1)=@ THEN x=x+8 ELSE IF INKEY{1)=32 THEN x=x+24 ELSE IF INKEY(1)=12
B THEN x=xt+48

89¢ |F x>E32 THEN x=632

900 IF INKEY(@)=@ THEN y=y+2 ELSE IF INKEY(®)=32 THEN y=y+18 ELSE IF INKEY(0Q)=12
B THEN y=y+32

910 IF y>398 THEN y=398

920 [F INKEY(2)=@ THEN y=y-2 ELSE IF INKEY{2)=32 THEN y=y~-18 ELSE IF INKEY(2)=12
8 THEN y=y-32

93¢ IF y<® THEN y=0

94¢ CALL &BB&2:RETURN

95¢:

980 REM - SAUVEGARDE D'UNE ZONE -

976 :

98¢ IF NOT = THEN RETUEN

99¢ z$="":HODE 2

1909 CAT:FRINT:p=26: avec catalopgue

1218 ' LOCATE 22,12:p=47: ' sans catalogue

192¢ PRINT "NOM DE LA ZONE A SAUVER. : ";SPC(8);".25C"

1030 LOCATE POS(#0)+p,VPOS(#0)—1:INPUT "" z%:IF z$="" THEN RETURN
1040 z$=z%+". 230" :POKE FLAG,®:CALL SL,8z%:RETUEN

1059 :

1869 REM — CHARGEMENT D®UNE ZONE -

1079

1080 z$="":1HODE 2

193@ CAT:PRINT:p=27: ' avec catalogue

1100 ' LOCATE 22, 12:p=48: ' sans catalogue

1110 PRINT “NOM DE LA ZONME A CHARGER : Y“;SPC(B);".2SC"

112¢ LOCATE POS(#0)+p, VPOS(H#G)I—1:INPUT “" z&:IF =2$="" THEN RETURN
1130 z$=z%+".Z3C":POKE FLAG, 1:CALL SL,823:x=0:y=398:5=-1:RETURN
1140 :

115@ REM - SAUVEGARDE D'UN ECRAN -

ll6@ :

117¢ im$="":HODE 2

118@ CAT:PRINT: ' avec catalogue

1199 * LOCATE 22,12: ' sans catalogue

1206 INPUT *"NOM DE L ECRAN A& SA&UVER : ",im$:IF im3$="" THEN RETURN
121 HODE 2:CALL TRANS,1:POKE FLAG,4:CALL SL,Bin$

122¢ RETURN

1230 :

124@ REH - EFFACEMENT DI FOND -

125@ :

126¢ T$="":HODE 2:LOCATE 28, 12:INPUT "'0* POUR EFFACER LE FOND : ",r%
1270 re=UPPER®(r%):IF r$="0" THEN MODE 2:CALL TRANS.®

128@ RETURN

i290¢ :

130% REM - CATALOGUE -

1310 :

132¢ m$="":HODE 2:INPUT " MASQUE : "im$

133¢ \RIR,Am$

134@ CALL &BB1B8:RETURN

1358 =

1362 REM — QUITTER -

1370 =

1389 r$="":HODE 2:LOCATE 31, 12:INPUT "'Q' POUR QUITTER : ".rs
138@ r$=UPPERS{r$):IF r$="0" THEN MODE 2:END: * CALL 0 ' reset
14¢@ RETUEN

1419 :

142¢ REEM - FIN DU LISTING -

1430 :

144¢ ' C'ETAIT PEUT-ETRE UN PEU LONG, HAIS VOUS MNE LE REGRETTEREZ Pas !

créée avec « SAQO », ou tout autre
logiciel de dessin, fournissant des
images de 17 Ko. Donnez le nom
du dessin, ou « RETURN » si vous
ne voulez rien charger. Tapez une
touche aprés apparition du des-
sin.
2 - SAUVER :

Sauvegarde d'un dessin, apres
traitement par le programme.
« RETURN » retourne au menu

sans effectuer la sauvegarde.
L'image occupera 17 Ko sur la
disquette.

3-EFFACER :

L'image sur laquelle vous tra-
vaillez disparaitra définitivement
de la mémoire, donc de l'écran.
Vu le caractére irréversible de
cette commande, une confirma-
tion vous sera demandeée. A noter
que le fait d'effacer l'écran ne
vous fera pas perdre la zone pre-
cédemment isolée.

Deuxieme colonne : les

Zolnes
4 - CHARGER :

Le chargement d'une zone
implique que celle-ci ait été pre-
cédemment sauvegardée... « RE-
TURN » renvoie au menu.

5 - SAUVER :

Impossible si cette zone n'a pas
été précédemment saisie... L'ex-
tension — imposée — du nom est
« .ZSC ». On peut retourner au
menu en tapant « RETURN ».
Une zone occupe entre 1 et 8 Ko
sur la disquette.

6 - SAISIR :

C’était donc par la qu'il fallait
commencer | Le principe retenu
pour saisir une portion de dessin
(ou zone), consiste a inclure celle-
ci a lintérieur d'un rectangle
dont on pourra faire varier les
dimensions. Un curseur représen-
tant le coin supérieur gauche de
ce rectangle est déplacé sur le
dessin (chargé par l'option 1).

Trois vitesses de déplacement
sont disponibles : fléches seules,
« SHIFT » + fléches et « CON-
TROL » + fleches.

Cing commandes sont accessi-
bles par les touches suivantes :
e« RETURN » : renvoie au menu.
e« H » : inversion horizontale
e« V » : inversion verticale
e« I » : inversion vidéo

de I'écran complet
e« COPY » : fixe le coin supérieur
gauche.

Les fleches de deplacement
déforment maintenant un rectan-

gle, destiné a encadrer la zone
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gque vous voulez saisir.
moment, trois possibilités vous
sont offertes :

e« CLR » : permet d'annuler et
de redéfinir la zone désirée.

e« DEL » : efface uniquement et
définitivement la zone encadrée.
A utiliser avec précaution.

e« COPY » : mémorise la zone
encadrée et passe a l'option 7.

La taille maximale d'une zone
est de 8 000 octets, ce qui corres-
pond a la moitié d'un écran. Vous
n'avez aucun calcul a faire, car le
rectangle ne peut dépasser cette
surface. La taille minimale est de
1 octet. La mémoire ne peut
contenir qu'une seule zone a la
fois, quelle que soit sa taille. Pen-
sez a sauver la zone gue vous
voulez conserver avant d'en sai-
sir une autre.

7 - DEPLACER

On accede a cette option, soit
directement aprés avoir saisi une
zone, soit par le menu, aprés un
chargement par exemple (dans
ce cas, la zone apparait en haut a
gauche). La zone se déplace avec
les fleches. Dix commandes sont
a votre disposition :
e« RETURN » : retourne au menu
( pour sauvegarder la zone, par
exemple).
e« CLR » :
ATTENTION! la
zone est alors perdue.
e« DEL » : efface la portion de
dessin recouverte par la zone,
e« E »
zone avec la partie de dessin
masquée par elle.

précédente

e« COPY » : fixe définitivement
la zone sur le dessin.
e T »: mode transparence

(XOR). C'est le mode par défaut.
La zone est considérée dessinée
sur un calque, elle se superpose
donc a l'image du fond.

e« R »: mode recouvrement
(FORCAGE). Cette fois, la zone
est dessinée sur un papier blanc
et proméne donc son propre
fond : c'est une incrustation.

Le BORDER change de couleur,
selon que l'on est en mode recou-
viement ou transparence.

e« H»n, «V» et «In ont les
meémes fonctions qu’en saisie.

Il est impossible de demander
l'option 7 si l'on a pas déja saisi
ou chargé une zone. Vous pouvez
effacer ou charger une image
sans perdre la zone mémorisée.

A ce |

Figure 8

Troisieme colonne

8 - CATALOGUE :

La question « MASQUE » appa-
rait. Vous pouvez taper « RE-
TURN » et vous obtiendrez le

| catalogue de tous les fichiers de

la disquette... « * . ZSC » vous
donnera le catalogue des fichiers
d'extension « .ZSC ».

« B/ZONARD.* » affichera celui
des programmes présents sur le

| drive B, ayant pour nom « ZO-

renvoie a la saisie. |

NARD », quelles qu'en soient les
extensions.
L'appui sur une touche permet

| de revenir au menu.

| 9-QUITTER :

: echange le contenu de la |

Aprés confirmation, vous sor-
tez du programme.

Pepsez @ sauver
; r une autre,
T3

Figure 9

at:
DIVERS
b

GOTO

IMPORTANT :

Vous pouvez relancer le pro-
gramme par un « GOTO 50 » si
vous avez procédé a une inter-
ruption accidentelle. Souvenez-
vous en !

a meilleure fagon de donner
Sl une idée des possibilités de
ZONARD est encore de proposer
un exemple concret, méme s'il
n'a d'autre utilité que la simple
démonstration.

La figure 9 exploite une grande
partie des capacités de ZONARD.
Vous constaterez qu'il est préfé-
rable de confier la rédaction de

. RADIO-PLANS a des spécialis-

la zone que vous voulez conserver,

JVW[IW DEPL&CERE':.H F.RDM

Jnlr 53151 une zone, so1t par le
zone
Yche

sin recouverte par la zo
one avec la partie de debf

* "RETUEN " Retourne au
e par

alla as

ZONARD |

LK1 ]
on que l'on est en pmode: - A8

L lﬂ r&cﬁd Dar 1 !hde :
g ggw RADIO-PLANS - A & C
;"'Uﬁﬂﬂﬂﬂpgﬁﬂn

zane est con

e done @ 1°1

" Mode rel_ F
etsinde sur un 3Iame,

10ktest une incru  _un,
12 BORDER change ae couleur,
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tes | Cette figure est un peu
confuse, c'est vrai, mais vous
pouvez y observer quand méme
au moins :

— en haut a gauche : la superpo-
sition ;

— au milieu a gauche : l'inver-
sion vidéo ;

— au centre haut :
horizontale ;

— a droite : le recouvrement.

Et ce a partir d'éléments de
texte, d'image digitalisée brico-
lée, de SAO, CIAQ et d'un géne-
rateur de caractéres.

Si artistiquement le mélange
n'est pas génial, il doit vous
convraincre de l'intérét du logi-
ciel.

Toutefois, certaines astuces ne
sont pas flagrantes, tel I'échange
de zones.

Supposez qu'il vous reste en
bas d'un écran une bande vierge,
dans laquelle vous voulez inclure
du texte provenant d'un autre
écran. Saisissez la zone vide,
chargez l'écran texte, déplacez la
zone vide sur celui-ci de sorte
qu'elle enserre ce qui vous inté-
resse, puis échangez le contenu
des zones. Vous disposerez alors
d'une surface remplie de texte,
correspondant exactement au
format utile et qu'il vous suffira
de fixer dans le premier écran.

l'inversion

Notes et conseils

uelques points sont a men-

tionner de suite, pour vous
faire gagner du temps et éviter
les surprises :

— Certaines commandes peu-
vent donner l'impression de ne
pas « marcher du premier coup ».
Cela est da au fait que le logiciel
scrute toutes les touches du cla-

L L (4 ) B e B ) (DN R
e SN [ e o s
R e e
== S e ©
§ b e Lt -
S ol e ey -
Wik - ] 1)
_________ T [ R
Eaaas RS e
RE= e E{:[[:: ' ik S T el
0= =i7im e
- (1SS | 1BaAuF, : oy i
Ly =] Dm::{ AN - 3
i 4%100 k0 8] | Ehks

Figure 10

Ceci explique pourquoi il est
impossible de saisir deux zones
distinctes : seule la derniére est
meémorisée.

— 11 est important de bien réfle-
chir a la facon de procéder, avant
de foncer téte baissée dans les
saisies, échanges, etc. Vous cons-
taterez que certaines meéthodes
vont beaucoup plus vite que
d'autres. Choisissez donc celles-
la par defaut !...

Conclusion

le mois prochain, vous taperez

CIAO. Rassurez-vous, il y aura
encore moins de travail que cette
fois. En effet, la programmation
en cours de travail a permis de se
passer de MERGE au profit de la
qualité graphique essentielle a

=+
fod fuud T

E 8255, s

4

s e

une exploitation directe des
documents issus de l'imprimante
matricielle.

Les défauts de celle-ci ont été
corrigés grace a une astuce appli-
quée a la routine de HARDCOPY.

Nous examinerons ces détails
en temps utile.

Toutefois, si vous regardez
bien la figure 10, vous constate-
rez qu'une police permet le pas-
tillage (en deux tailles, avec ou
sans « R »). Il n'est pas question
d'aller trés loin avec ce procédeé
mais il peut permettre quand
méme des petites études échel-
le 1, comme le montrent les pho-
tos. Rien a voir avec CIAQO |

11 faudra donc patienter encore
un mois...

Alain CAPO, Jean ALARY

vier, et si vous appuyez briéve- | (K)epertoire (Coharger (5)duver raser  (Dmprimer (N)ouveau (Wuitter
ment sur l'une d'entre elle, vous
avez une chance sur deux qu'elle 1 POINTS 9 RESISTANCE 17 Broches 25 DIODE 33 SHADOW F2
ne soit pas prise en compte. 2 RECTANGLES 18 IC 8 18 Condo NP2 26 POT MONO 34 F4
— Quand vous faites « COPY », 5 CARRES T
n'appuyez sur aucune autre tou- Lo 41 Conge HEQ E1:IOT N0 3346
che, car COPY ne serait pas 4 POINTILLES 12 3C 1% 28 Condo P2 26 ZENER 35 FG
reconéme. L0 5 COIN/CROIX 13 IC 28 21 Condo P?7 29 1092 37 Fa 281
— Si vous avez saisi une zone
sur un écran, vous pouvez char- 6 CONNEXIONS 14 IC 48 22 Condo P18 30 Tol1zZ6 38 Pastilles
ger un autre écran sans que votre 7 FLECHE 15 MASSE/TERRE 23 Condo P14 31 To228 39 T™X
zone soit videe. Inutile donc de 8 ALPHA 16 CERCLES 24 Condo P18 32 103 40 1Y
multiplier inutilement les sauve-
gardes. Gardez a l'esprit qu'un
espace mémoire est réservé pour TAPEZ une LETTRE du MENU ou le NUMERO du COMPOSANT :
stocker la zone et qu'il est inde-
pendant de la mémoire écran.
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1 POINTS
2 RECTANGLES
3 CARRES
4 POINTILLES
§ CGIR/CROIX
§ CONNEXTONS
7 FLECHE
§ ALPHA

9 RESISTANCE 17 DIODE 25 ZENER 33 AND
10 AJUSTABLE 18 PONT 26 SELF 34 NAND
11 POTENTIONETRE 19 LED 27 UVARICAP 35 OR

12 CONDENSATEUR 28 INTERS 28 QUARTZ 36 NOR
13 COND POLARISE 21 IMVERSEUR b B U 37 EXOR
14 1IC 22 POUSSOIR 32 NPN 38 EXNOR
15 MASSE/TERRE 23 RELAIS 31 NP 33 NO

16 CERCLES 24 FUSIBLE 32 FET 48 acCCU

TAPEZ une LETTRE du MENU ou le NUMERO du COMPOSANT :

4 découper
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IMPORTANT

Ce mode d’emploi commence
par un PAS a PAS, que les
auteurs vous conseillent
vivement de suivre scru-
puleusement, Il est suivi
par des indications plus
précises concernant cer-
tains points particuliers,
Dbl ittt A Gy

T § §REED I
[ ] e ‘Lu‘u:‘ 1
b3 o o 4 b-]
B i S 2
;  BERRR §
®  R4i¥z
é§§§5
§ 3 e R
] ;'--P- >
28288
Ty

afin d'autoriser un raccordement précis de plusieurs figures, ou
encore servir d'échelle.

NOTA : il faut savoir que la grille se comporte comme un compo-
sant, et efface (quand on la supprime) les portions de dessins qu'elle
recouvrait. Done, si vous désirez tracer un cadre autour de votre
dessin, il faut le faire quand vous serez siir de ne plus avoir besoin
de la grille.

Coordonnées

La touche « C », fait quant & elle, afficher une fenétre en haut et a
gauche de 'écran, dans laquelle apparaissent les coordonnées de
l'origine pour la figure choisie. Un autre appui les enléve.

Ce compteur permet surtout un calage au pixel prés, et facilite
grandement les repérages de raccords avec des dessins répartis sur
plusieurs feuilles : la connexion « 6 » favorise ce reperage, par
I'exploitation de la croix de centrage, sans avoir besoin de faire
COPY. Ceci est intéressant, car COPY fixerait sur le dessin la fenétre
de comptage, effagant (comme la grille), une portion de dessin
située dessous.

Messages disque

Certains messages propres au DISC tels : DISC FULL, DISC IS
WERITE PROTECTED, etc..., provoquant « RETRY, IGNORE or CAN-
CEL », n'ont pas d'incidence directe sur SAQO. Il suffit d'y répondre
ou de suivre les indications visibles a 1'écran (tapez une touche...
etc.)

Les possibilités de SAO sont telles, gu'il serait impossible de
toutes les rassembler en quelques feuillets. Seule 'expérience et la
pratique vous en livreront tous les secrets, et les multiples astuces
qui ne sont pas toutes dues au seul hasard... |

Bon travail avec SAO !

Bien entendu, vos suggestions seront les bienvenues. Des exten-
sions sont déja prétes... A BIENTOT.

RADIO-PLANS et A & C Soft
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S.A.0.
(Mode d’emploi)

‘exploitation optimum du logiciel S.A.0., nécessite la

lecture attentive de ce mode d’emploi complet et

détaillé, Rappelons de suite qu'il est utilisable sur

AMSTRAD CPC 464 + drive, 664, et 6128 ; moniteur
monochrome (conseillé) ou couleur ; avec 1 ou 2 drives (2
facilitent grandement les manipulations, mais ne sont
nullement indispensables),

Seules les versions 464 sans drive sont exclues.

Trois routines de recopie d'écrans pour imprimantes compatibles
EPSON sont intégrées, permettant, par le simple échange de REMs
dans le listing "' SAO.BAS ", de travailler en :

— port imprimante 7 bits (standard)

— port imprimante 8 bits (dont la DMP 2000), aprés passage en huit
bits de votre ordinateur, suivant la méthode ridiculement simple,
décrite dans RADIO-PLANS.

— port imprimante 8 bits, mais interface externe, aprés installation
de la routine adéquate fournie par son fabriquant.

Initiation

vant tout, remémorons le principe de base ;
e Une disquette au format SYSTEME contient le logiciel.
e Une disquette au format DATA recevra vos sauvegardes de
dessins. Chaque dessin occupera 17 Ko.
Nous verrons au chapitre « sauvegarde » qu'il sera bon de s'assu-
rer 34 Ko libres avant de travailler,

Lancement du programme

Faites : RUN « SAO ».

Une image écran apparait, vous rappelant gqu'un RESET est
INDISPENSABLE avant d'utiliser le programme. Si vous venez d'uti-
liser un autre logiciel, il vaut mieux éteindre votre machine mainte-
nant (ou CTRL + SHIFT + ESC), que subir des désagréments
ultérieurs.

Le deuxiéme message vous demande si vous disposez d'une
disquette formatée en DATA (pour sauvegarder vos dessins). Si ce
n'est pas le cas, répondez par N (n), et une nouvelle page écran vous
donnera les indications nécessaires, en fonction de votre machine
{ayez sous la main votre CP/M 1).
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Quand votre disquette sera formatée par le CP/M, il faudra sortir
de celui-ci soit par « AMSDOS » soit par une extinction machine ; et
faire &4 nouveau RUN « SAOD ».

Si vous répondez « O » a la premiére page écran, vous Passez
immeédiatement a la deuxiéme qui vous demande de preciser si
votre moniteur est monochrome ou couleur, et si vous disposez de 1
ou 2 drives.

En utilisant deux des fleches du pavé, les options changent et
quand elles correspondent a votre cas particulier, appuyez sur
COPY pour lancer la suite du programme.

Si vous disposez d'une disquette fournie par les auteurs, une
image apparait, dont les couleurs du BORDER changent jusqu'a ce
qu'apparaisse le MENT.

Menu

Il comporte deux zones bien distinctes :
1° un bandeau en vidéo inverse regroupant des FONCTIONS d'ordre
général, et appelables par des LETTRES ( ).
25 cing colonnes de chacune 8 options, qu'un NOMBRE (de 1 & 40)
mettra en csuvre.

Commengons par dessiner, si vous le voulez bien. Nous revien-
drons aux FONCTIONS en temps utile.

Dessin

Le menu étant affiché, composez par exemple « 14 », puis ENTER.
Le menu disparait, et votre page de travail comporie en son
centre le schéma d'un ampli op classique, qui clignote.

Pour déplacer

Pour déplacer cette figure, vous disposez de 4 commandes et
3 vitesses (ou plutdt PAS de déplacement).

Les 4 fléches de directions, seules, véhiculent votre figure au pas
UNITE, soit 1 pixel horizontal, 2 en vertical. Chaque appui sur une
flache, comrnande un pas. Ce n'est pas trés rapide ?

Faites maintenant SHIFT + fléche. Vous passez en vitesse moyen-
ne, soit 8 pixels en horizontal, 16 en vertical.

Faites enfin CTRL + fléche. C'est le saut kangourou, soit 24 pixels
en horizontal, 48 en vertical.

Ces valeurs n'ont pas été choisies au hasard, et vous les apprécie-
rez ultérieurement...

Fixer

Pour FIXER un dessin, ¢'est a dire le placer a un endroit de votre
choix, faites COPY.

Le clignotement s'arréte. Déplacez a nouveau la figure. Vous
constatez que l'image s'est dédoublée, et que vous étes prét a
positionner ailleurs ce méme dessin. Faites le toujours par COPY.

Effacer

Vous disposez de deux dessins, mais le premier est a effacer !
Ramenez & l'aide des flaches le motif, pour qu'il se confonde avec
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Impression

Si vous confirmez l'impression alors que la machine n'est pas en
ligne, pas de panique : Allumez l'imprimante et la copie d'écran
s’exécutera agrémentée de défauts. Stoppez-la et reprenez l'opéra-
tion depuis le début.

— Pour annuler une impression, appuyez simultanément et une
seule fois sur « SHIFT » et « Q » (mode majuscule), vous reviendrez
au menu et l'imprimante s'arrétera dés que son buffer sera vidée.

— La copie d'écran en 7 BITS (c¢'est-a-dire sans modification interne
ou ajout d'un interface externe) n'imprimera pas la derniére colonne
a droite de 1'écran (1 pixel).

— Si votre imprimante exécute des sauts de ligne inattendus, vous
devez modifier la position du DIP CR & LF.

— MNOTA : si vous désirez raccorder verticalement deux dessins, ne
touchez pas a l'imprimante aprés la copie du premier, et lancez la
deuxiéme.

Acceés disque

A l'apparition du message « inserer disquette data », un simple
appui sur M permet de revenir directement au menu.

A la demande du nom du fichier, ENTER renvoie également au
menu.

Tous les schémas seront nécessairement sauvegardeés sur une
disquette formatée en DATA.

Le programme ainsi que ses fichiers se trouveront sur une dis-
cuette au format SYSTEME.

Sauf indication contraire (message a l'écran), le disque SYSTEME
doit toujours se trouver dans le lecteur u A ». Si vous travaillez avec
deux drives, placez les donnéesen « B ».

Toutes ces contraintes ont pour but de pallier la carence du
systéme d'exploitation du 464 et de vous garantir une bonne
sécurité d'emploi du logiciel. En pratique, toute erreur de manipula-
tion provoque l'affichage du message systéme correspondant sans
interrompre le programme. Une restriction toutefois pour les utilisa-
teurs ne possédant gu'un lecteur de disquette : lors d'un « MER-
GE », le programme teste la présence d'une disquette formatée en
systéme dans le drive « A » mais pas 'existence du fichier a merger
{COL-x.BAS). Donec si vous placez un disque systéme en « A » ne
contenant pas ces fichiers, le logiciel « plantera ». Dans ce cas, il
n'est pas possible de le relancer par un « GOTO x ». Un minimum
d'attention lors de la demande d'introduction du disque systéme
vous mettra a l'abri de cet accident.

Quand vous utilisez deux lecteurs, I'absence de disque en « A »
pendant les accés au drive « B » peut perturber le bon fonctionne-
ment du logiciel.

Grille

La touche « G » fait apparaitre une graduation sur le pourtour de
I'écran, destinée & faciliter 1a mise en page de votre dessin.

Une autre pression sur « G » la fera disparaitre (avant une impres-
sion par exemple), mais elle pourra aussi au besoin étre imprimée



