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voua têtez d?cqqël/l un,/g,i9të{. QV/ECJI,e|., nq6. totrs ah|
femetulms. Alîn de p@rla eu maq( &s que/ilés de ce ptodul nous:
tot-tt consel;t/ons de angel tos ditquefbs apés utllsalpn el de nepdst.
p/acal cal/esti à p,Dnh1,le d'une souÊê de ôhabu/ top iiotense ni'
dans /e êharip maonétbtp dun hâut-Èt/eu/ ? din poste det .

léWtn
Au @a ot), me/gré nos so/iB eltp.nt/E ce Lgicie/ sa,atl débclueux,
nols wùs lemercr;ttit d6 b lemenel à ,ôlra'leyeDdeul qui yous
/i4chenp€la

Pt/ à/:/./ei/rr-, ,tl/s @trs /epi,e,t/,tns caa ces L,aictelg' /êu/t ton6 turrs 
\i 

I
graprrbmes et /es leres de la tàbe sonl /a paplèfé exÇlusite.b't! i
ùOVTECH Seu/ê tme ëoptè de sauvegâtde dê ces plogrammes esl \
auldl#eMt la b/. . ! . i. '
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COMMFNT ÔHARGFR VOTNE IOG/C/€L
ALUE WAR

GAFDEN P*IIY
AIUESTAB

SUPEN FL|PPAqD

SPAÔE êAME

DON C/4MlllO

SPE€DWAr /r//o AOl sEUlEMErvD

SBEA KER / THOMS ON.'EUI EI4FN T)

JUMP FOE SURV|VAL lTHOMSON SËULEMENT/

PAGE3
PAGE 4

PAGE 7
PAGE A

PAGE lO

PAGE lO

PAGE / /
PAGE /3
PAGE /3

/MPONTA T..

/ WOW! EXISTE POUR I?1ICÊO.ORDINATEUFS THOIVSON TO

Y et BREAKEN,

EN CAS DE PROBLEME DE FONCTIONNEI\4ENT OU

CPC, TOUTEFOIS. LA VERSION AI,ISTNAD N'INC
PAS LES PROGRAM]\4ES JUMP FOR SURVIVAL,

DE L'UN DE CES LOGIC ELS, NOUS VOUS
OÊ BELIRE SOIGNEUSEMENT LES

ET DE REPRENDRE TOUTES LES
TIONS DECRIÎES AVANT DE VOUS ADRESSER A
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CHA BGEUEAI T DES PBO GRA IAL'ES S UE
rHousoM To9, To8 Er ro9+

Allumez volre micro-ordinateur (ou réinjtialisezl6) comrne cela esl
décril dans le mânuel d'utilisalion de celui-ci. L'écran de volre mâchine
devrait aft'cher le sigle THOI,ISON â,nsi que les ditlérentes oplrcns
disponiblos pour I initialisalion. Placez alors vol€ disquetle dans le
lecteLr de disquelle principal, puis, à l âide du crayon oplique ou du
clavier, choisissez I option:

'D poltr foq,

' R poal l0g ou f0g+.
Aprés quelques sècondes, l'écrai atlichera les dittérenleB posslb lllés
de jeu à votre disposilion. Aprés avok choisi un til€, eppuyez sur le
chifl e corespondanl. Repodez-vous alors à la notice spécifique du
logiciel pour jouer.

CHARGE/AEIVT OES PEOGRA/AMES SUB
A/USTEAD CPC464 (D/SOUETT-E), 664 Er

624
Allumez volre micro-ordinaleur (ou éinitiâlisezle) comme cela est
décrit dâns le mânuel d ulilisâlion do celuaci. Plâcez alors volre
di8quette FACÉ 1 VERç LE HAUT dâns le lecteur de disquetle
prlncipal, puis, lapez lâ commânde suivânle:

RU^/'t/OW", Suiti de l'appui sul la touche <Elt/TFE>.

Ap.és quelques secondes, l'écrân aflichera les litres des ditlérents ieux
disponibies. Pour choisir, âppuyez sur le chiflre correspondânl.

ArrE r/oN.. POUF CERrA/ltS LOG/CIFLS, ll voLl9 SElr4
OEIIANOE DE RETOUR tEÊ LA D/SQUETTE; SOrEZ A rrE/vrlF A
TOUT IIESSAGE APPAAA(SSA|Vr SUn L'EC&A lc'esl en palti-
cute/ le cas poaî SPACE GAME/ Repolfez-vous ensule à /e
nolice spécirqùe da logtbtè/ poa/ ioue.
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BLUE WAR
rHOUSO /.. D/SQUETTE /
AUSTRAD..DISOUETTF 

'
Un simulaleurdë càurse en mer à bord du sous-marin U79.

Parli avec un équipage d€ 35 hofimes, vous voilà à l'aube de devenir
amirâl si vous manoeuvrez à lâ perfection, câr dans ce jeu, toutes les
phases du pilotage d'un sous-main sonl à respecler.

Pour repérer leÊ navh€s ennomis, roporlez-vous à la carte narho. Lês
nâvires y sonl ligurés en roug6 el votre sous-main en blanc.
Choisissez alors vos directions de façon à vous rapprocher au plus
près de vos cibles; à padir d'un6 cêrtains distence, cellos'ci sonl
visibles par le périscop€. Ell€s sont aloÉ à porlée de tolPille, meis si le
naviro esl armé, c€la signille que vous êles vulnérablÊ vous aussi. Tirez
alors vos torpilles lorsque votrê cible sera correctemenl âligné€ dans le

. viscur. Un m€ssage radio pourra vous signaler une cible privilégiée;
lenez-en comple,

Volre baso vous permetlrâ de vous réapprovisionner el de répârer les
avaries (voÙe base esl signalée sur la carle pâr un pelit drapeâu en
bas à droite).

Les moleurs diesèls ne doivenl êlre ulilisés qu'en surfâce sous peine
de grave âvarig. Pâr ailleurs. si une voie d eau se dèclare, pense? â
aclionner les pompes.

Bonne chasso, et à vous de détruire le plus de navires ennemis sans
bien enlendù couler ceux de vos âlliés.

AtR.. RLUE WAE FO.VCnOÀ/ /E UlVlQUEUE lrAvEC rE ClAv/En

roucHEsFoNCnoÂl.
D Mise en roule des moleurs diesels

. ilise en roule des moteuas éleclriques

PA6E 4
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Appuyer llnê tois pour introduire les lolpilles
dans les tubes puis une second€ fois pour
tirêr

Augrnentalion d€ la vitesse (>rsur - '
AMSTRAD)

Diminulion cle la vilesse (< sur AMSTRAD)

Choix du cep

Tot r d'horizon :

Plongée

Sudace

Arrêt de vilesse ou alrêt de plongée (COPY
sur AMSTRAD)

Mise en roule des pompes à ea||

Chengernenl de tableau

Vâlidalion du tableau

KIOSQUE: permet de visuâliser les aleîtours
du sous-mann el donne accès à loules les
commandes de pilotage. '

RADAR: détecte les navires à pro;imi!é du
sous-marin, fonclionne en SONAR sivous
êtes en plongéê.

LIVRE DE BORD: tableau récapltulatit deç
navires coulés.

PAl;F5



wowr rHoMsoN ro d ÀMsrFAo cPc orsouÉnÊs

t-
*

lo n crlIEIfEIlbrrl

r3
qEIT

o
W
E

FLOTTE ENNEMIÊ: visuelisâtiqn de6
silhouêtles des navires ennemis.

RAPPOBT DES AVARIES: visualisation des
dégâts causés par les navires €nnemis ou
pâr des eÛeurs de pilolâg€.

CARTE MARINE: carte où ligure la position
des nâvires ememis el des îles , L€s navires
ennemis ne sonl visibles qu'en combat de
iour.
GRÂDE: donne volre grede, çalculé en
fonclion des exploits .éslisés.

RADIO: visualise des messages ladio émis
par volre bâse. 

.

AIOE: ionction donnant làs commandes
eccessibles du lâbleâu en cours-
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. GARDEN PARTY
,. rHoitso t. DtsouEfTE t

AI4STÈAO: O|SQUETTE t
Vous êtes de ceux qui pensenl que le irrdinaoe est synonyme de
délente et de repos? Alors chaussez vos boltcs. respirez prolondé-
menl, el en avantl

Polt assu(q votre subsistançe, vous devez approvisbnner voke
garde-manger en légumes lÊis. Pour y arriver, vous dev€z:

' Plânler les ieunes plents dans volre jerdin (pour accécler au iârdin,
suivez la flèche blânche).
r Les arroser rêgulièremenl (Lorsque |arrosoir esl.v!1e, le remplit à la, fontâing),
r Àdmirer leur évolution jusqu'à maluraliqn,
* Les ramâsser el les r;rmener dans votre garde manger.

Malheuleusemenl, il lâ'rdra dispulg votre noLrriture aux nombr€ux
insectcs en les détrur.ânl pâr de généreuses pulvérisationg d'insêcii"
cide.

Ata

sl vous vous lrouvez dens lr parrie porager de volre jârdin (lableau 2),
el que vous lransporlez un plânl, v., s ne pourrez revenir au tableau
précéder quesi vous avez mise.r !r'" ae lrlant. En eons6quence, si
vous avez Iimpression d'àre bloqué c3r., polager, essayez de planlet
[éventuel plant que vous evèz peutèlrô enlrc le mains avanl de
réessayer cte sorlrt

Après tous ce! e{orls. vous poufiez encore ètrs surpns par ;ne méléo
cepdcieuse ou par une curiosité de la nature qui cjétruira d'un seul
@gP lou6 vos esFroi.s de suMe

Les déplacemenls s eftccluent grâce au joyslick ou au clavie.. Le

boulon FEU" ou la louche S du clâvier permellent de.planler, de
. ramasser. d'anoser el de pulvéris9r

PAGE 7
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Vous ne pouvêz prendre plus d un oulil à la
tois. Pour le posèr, âpptryez plusieu6 lois sut
lê bouton FÉU" ou la toucho "5".

ll vous laul impéraiivemenl la brouetle pour
rarnener vo6 légumes dans la cabane.

rtz789
rF4 6-)

t 231t\t
BLUE STAR

rHortsow. olsouErTE /
Al'SrRtD: DlSOUETTE t
Vous voyaloz dans l'espâco aux commândes de volre veisseâ!
peGonnel.

vorBE aur..
La dêsiruction lolale des bases ennemies,

YOrnF APt'tELlAvr:

Plusieurs vaisseaux équipés de puissanls canons.

Plusieurs sâlves seront nécessakes pour percer le bouclier polecteut
des bases el atleindre leurs points sensibles.

Eien 6nlendu, les bases seroqt farouchemenl défendues par leurs
tlotles respgctives d exlra lerreslres el il vous laudra une grânde
maîlrise d€ voke vaisseâu pour éviler leurs trrs croisés. Atlention
égâlement âux batteries ântisidérâles particu-

g":"J1"1;:5;=:tcacesdontsontéqùi' t 1 Z
ll faudrâ prandrc le lemps de vâifier vot.e 7 g g
cârbu.ant et d'en laire des réserves en Iranl a_t A-.
sur les bdons ou en vous posnonnanl sur '
vove enqin ravilarlleur .1 2 3.
Enr.e deux gataxres habirees. vous devrez 1 

I \
PAGEA
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parcoqrir de lÈs importantes distances en vilesse intergalactique. ll

vous laudra qlors évïer,es méteor;tes conlre lesq r"'les lo,le coll.. on
serâ falalo.

Vous dkigez votre vaisseau grâce 6u joyslick ou au clavjer.

[€ lir s glieclue âvec lâ ticuche aclion du joysliçk ou le louche 5 du
clâvier,

SUPER FLIPPARD
rHoa60 : D|SQUETTE2

A STeAD: D/SOUÉ7|82
Approchez, approchez, Mesdames el Messieurs, el venez admircr
nolre fabuleux ie! d arcâde: iai nommé le SUPEF FLIPPAFD! lmaginez
vous à la place d'une bille, bien londe, bien mélallique..:lmaginez vogs
roulani sur un lâpis qui défile à une allure tolle tandis que viennent à
volro renconlr€ dês flaques dhuile, des trous profonds el âut.es
obslacles étonoânts qui foflt loule la richesse de nolre ieul lmâginez
ces drapeâux qui, dès qu'on les touche, inveGenl le sens du tapis sur
lequel vous essayez de mâinlenir un équilibre précaire...Tout celâ et
bien p'us encore, vous l€ rctrouverez, Mesdames et lyle6sieurs, dans
SUPER FLIPPABD... Approchez, approchez, n'âyez pas peur, on ne
vous mord€ pâs...

Pour commencer, lapez gur la touche 5. Les louches 1,4,7 vous felont
aller à gâuche, landis que læ louches 3,6,9 vous dîigeronl à droile:
Certain obslâcles gagnent à être évités, d âuùes non...A vous de les
découvrirl

PAôE 9
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SPACE GAME
rHouso/u: DtsoutrrE2
ATISTEAO: OISQUE|TE2
Votre bul est délruire la llotte malélique qui dévasle nolr€ galdie el
d'inscrire voùe nom sur la listô des 10 SUPERHEROS de |uôivers.
Vous eles devant lo lâbleau de bord de volre crolseur de combal
modèle MINI-NOSTROMO 16HX 22 (modilié 76), armé d'un canon à
anli-protonique à compensation post-néo temporelle. Vous devez, à
l'âide de cette arme hyper sophisliquée (quoique assÊz répandue).
détruire le plus de veissaaux ôt cle météodtes posslble. Le sorl de
l'univels libre en dépendl Allenlioo loutefpis: concenlrez volre tir sur
les vaissêaux ollensifu sans perdre volre temps sur les innoffensifs
cargos de pessage.

:;i:"[:0,"" 
clavier les contrôles sont les 

f 1 Z
789

EtÉn enlendu, si vous devenez tun des ptus tsl O4
grânds deslrucleurs d extraterrest,es màleli- -t 2 3^
ques, vous pourrez graver volre nom en leltre ( I \
de leu pârmi celui des aulres héros de notre ?

Eonne chânce, et que la Frousse soil avec loil

DON CAMILLO
n/ousoM; D/9QuE7TE2
A Srn D. D|SOUE|TE2

Vous ètes morl. Triste nowelle, cerles, mais consolez'vous:

PAGE IO
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nêtes p3s loin du Patadisl Pelit problème: suile à une erreur
âdministralive du Eureau du Ciel, vous avez élé af{ecté à une lâche
normalement dévolue à l'un des hab(ants du pueâloire: l'allumage

çies cieçes. Pelit ange de sexe indéleminé, il vous faudra donc
aljumer Iâ pluperl de ces cierges âlin de p?sser la porle sévèremenl
gârdée qui mène âux cieux supérieurs (Donl le très célèbre Teme ciel,
exlrêmernent prisé pâ: nos conciloyens) Malheureusement, quelqLres
peljts démons du 18€me ordre en vacances dâns le secleur vous onl
rcpéré. Dés que vous aurez allumé quelques cierges, il n'auronl de
cesse que d éleindre ceux-ci De plus, âtl€nlionl Leur conlâct vous
souillera de façon indélébile, el, après un ceriain nombre de lois, Ssinl
Pierre vous rejetlera définitivement du Paradis cal vous ne serez pllrs
en odeur de sainleté

choisissez enlre les deux oplions
encore lo

Apès le çhargernenl du logiciel,
clavier (lent ou Épide) ou bien
joyslick.

Pour le clavier, les louches sonl les suivanles:

Pour âllumel les chândelles, passez iuste âu
dessus des mèches en âppuyant sur la touche
5 ou encore en prcssânl Ie bollon FEU de
volrc Joyslick.

Lorsque lâ porle sera ouverte, ii vous suflùa de
vous poser sur Iouverlure pour passer âu clel
de nrveeu supérieur.

\
7

1

(

1t
89

231\

DlSOUETTE I THOMSON SEUIEUEAlT

SPEEDWAY est une côurse-poursulle de voilure entrèremenl en lrois
dimensions. Comme dans la réali1é. vous clevrez laire altenlion à votre
ni!€au de carbûrant alnsr qu à l'usure de vos pneus. Afin de rela re le

SPEEDWAY



plein evou de changer les roues, vous pourez vous arrêler dans une
des station's€rvices (lndiqué€ pal un "P" sur le schéma du cicuil, :
gauch€ de l'écrân) où un s€ruiablê pompisle viendrâ lâire le nécessai.e
(n'oubliez par le pourtbire). Nous votis cons€illons vivement dô ralentk
clans les vjrages €t de vaus sangler parlaitemenl dans votle sifu€
evsnt de lancer co logiciel.

Pour piloter votrê bolide,vous pouvez au choix uljliser un ioystick ou le
clavi6r.

A rcc lo-/bloltcN,*thtouA,
UP .. Accélér€r

oowN Frsinage

Gauche Virago à gaucho

Droile Viragé à droite
Avêc laJb6lb"t .stzkgùlagL'
FIRE+UP Tour complel en copilot€ (démonslration)

FIRE+DOWN Changem€nl d€ pneus

F|RE+cauche Ploind'osso;ca
FIRE+Droil€ Arrâr

Avec le claûoa tuL la aaule'

It
Accélérer

F einago

)' Virage à gâuche

1 virego à droil6

AaEc /e cbb,ea, ,taa letatkling.'
C Tour complet en copilote (démonstralion)

P Chengement de pn6us

PAGE 
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PLEIN D'ESSENCE

BREAKER
DlSAUETTE2 - lHO SOfl SEUtEtvE r
Année 5673 aprés JC. Suite à d'obscures lraclaiions, vous vous
retrouvez prisonnie. de ce cojn perdu de I'espace appelé BÊFl@#&$,
dans la galaxie BDA 628X 3945. A l'âide de votre navette'raquelie,
vous devez lranchir le lristement célèbre mur de BER@#$, gardé par
les féroces et impiloyables SOVÊ)&-, en détruisant les multiples
lableaux dê kr ques qui vorJs séparent de |espace libre. Certaines
briques ne se délruironl qu'après plusieurs irnpâcts, lendis que cerlains
objels, si vous les rattrapez, vous donneronl des pouvoirs supplémen
laires. Mâis prenez garde à ne pas raler la bâlle...

Le déplacement du curseur s'etfectue grâce à votre poignée ou à la
louche 4 pour aller à Oauche el à la louche 6 pout aller à droile, selon
que vous aver choisr I oplion Joyslick ou clav:er

N oubliez pas: derrièrc le mur, la libedél

JUMP FOR SURVIVAL
D/SOUtrrE2, THOMSON SEUlEllE r

Chef aimé el respeclé d'un clan de grenouilles cempâgnardes,
confronlé à l'urbanisalion sauvage de volre cadre de vie, vous décidez
un beau matin de Ouider les vôtres vers des cieux plus clémenls, à

PAGF /3
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savoir une excellenle mare pas encore complà€ment polluéo. Toute-
fors. pour ailerndre cetle mare. vorrs devrez succesgivemont Vaversôl
ure âuloroulê, des lacs de FÉkole, uno voie ferrée, et i'en pass€..
Votre mission (si vous I'acceptez) consistera à guicler le6 vôtres vels le
pârâdis des balraciens en midmisant læ pedeq au maximun. Vous
déplâcerez chacune de vos huit grenouillês à trâvers I'adve6Ré grâce
au clâvjer Ou eu iôyslick.

Tro's nrveaux de teu existent, ne soyez pes taop Érâ€nl€ux pour la
première lenlalive..

Les touches du clevier sonl les suivânles:

\1t
789
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Y

Livret {C) NOWECH 1989 - Reproduclion interdilo.
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