Je pense qu’avec les
listings que nous avons
publiés les mois passés,
en ce qui concerne les
utilitaires, vous étes
pleins aux as. Donc
changeons de registre et
passons a nos premiéres
amours. Le programme du
mois (un jeu) nous est
proposé par Dominique
Roux-Serret, auteur du
fabuleux jeu ATC. Cette
fois, vous avez entre les
mains un petit bijou en
trois dimensions qui vous
donnera du fil a retordre.

Vous incarnez le role d'une petite gre-
nouille qui sennuyait a force de se
balader dans les piéces dun tres
grand chateau. C'est pour cette raison
qu’elle décida d’attraper les mouches.
Un petit coup de fil a 'INSEE, on
avait recensé 75 mouches. Pour la sui-
te de I'histoire... les régles sont incluses
dans le jeu.

Quatre programmes vous seront pro-
posés, dont deux tout de suite. Enco-
dez le premier et sauvez-le sous le
nom de votre choix, cest le lanceur et
il aura sa place au début de votre cas-
sette.

Sur une deuxiéme casquette, encodez
le programme de DATA et nommez-
le POPOL. Lancez-le histoire de véri-

10 ENV 1,5,1,5:ENT -1,1,-40,1:ENT -2,7,-
10,4,1,120,1:ENV 2,15,1,3:ENV 3,15,-1,20
*ENT -3,10,3,1,1,-30,1:ENT 4,1,0,31,1,12
7,31:ENV 4,15,-1,2,1,1,1

20 MODE D:BORDER 13:FOR t=@ TO 15:READ a

:INK t,a:NEXT:DATA 13,0,6,2,1,24,20,26,9.
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3@ MEMORY &3FFF:LOAD "bam3.bin",&4000:L0
AD "baml.bin":CALL &B0@3"

4@ POKE 9300,72:POKE 9302,73:FOFKE 9304,7
4:POKE 9306,75:POKE 9308,76:POKE 9301,55
5@ REM #®&%xkx&% MENU *x®txxx

60 PEN 1:MODE 1:LOCATE 9,1:PRINT"Batraci
en Anti-Mouches™

7@ LOCATE 14,4:PRINT CHRS$(143) ;CHRS(143)
L ";CHRS$(143);" "CHRS(143);CHRS(143)
;" ";CHRS(143) ;CHRS(143)

80 LOCATE 14,5:PRINT CHRS(143);"™ ";CHRS(
143);" “;CHR$(143);" ";CHR$(143);" ";CHR

$(143);" ";CHRS(143);" ";CHRS(143)
90 LOCATE 14,6:FRINT CHRS(143);CHRS$(143)
;CHRS (143) ;" “;CHRS(143);CHRS(143) ;CHRS(
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fier vos erreurs, mais ne laissez pas ce
dernier générer son programme binai-
re (cela n'est valable que pour les pos-
sesseurs de 464 sans lecteur disque).

Pour le reste, attendez quelques jours

143) ;" ":CHR$(143);" ";CHRS(143)

100 LOCATE 14,7:PRINT CHRS(143);" ";CHRS
{143) ;" ";CHR$(143);" ":CHRS(143);" "CHR
S(143);" ";CHRS (143)

119 LOCATE 14,8:PRINT CHR$(143):CHRS(143
);" ";CHRS$(143);" ";CHR$(143);" "CHRS(1
43);" ";CHRS (143)

120 LOCATE 12,13:PRINT "1 / JOUER. "
130 LOCATE 12,15:PRINT "2 / DIRECTIO
N

14¢ LOCATE 12,17:PRINT "3 / REGLE."

150 LOCATE 4,24:PRINT "<<ROUX-SERRET Dom
inigque (198%) >>"

160 a$=INREYS

170 IF a$="1" THEN GOTQ 210

18¢ IF a$="2" THEN GOTO 260

19¢ IF a$="3" THEN GOTO 420 ELSE GOTO 16
[}

200 REM #*&xk&x JOUER kR kR

21@ MODE @:PEN 7:MEMCRY 9999:LOAD "bam2.
bin":CALL &8000

220 p=PEEK (9318):IF p<>0 GOTO 230 ELSE

(30 exactement) pour voir 4 quoi res-
semble un jeu écrit avec amour.

En attendant, j’attends tous vos jeux et
n‘oubliez pas qu'ils seront rémunérés.
Que demande le peuple ?

LOCATE 10,12:PRINT CHRS$(22);CHRS(1);"GAG

NE":FOR T=1 TO 4000:NEXT:GOTO 60

230 LOCATE 8,12:PRINT CHRS(22);CHRS(1l);:"

GAME OVER":FOR T=1 TO 4000:NEXT

240 GOTO 60

250 REM ##xxxx DIRECTION *#*#xass

26Q0 CLS:LOCATE 9,4:PRINT "<<K DI RECT
ION »"

270 LOCATE 16,1@:PRINT “"HAUT":GOSUB 400
280 POEKE 9300,A

290 LOCATE 16,13:PRINT "BAS":GOSUB 400
300 PORE 9392,2 7

310 LOCATE 16,16:PRINT "GAUCHE" :GOSUB 4@
"] :

320 POKE 9304,A

330 LOCATE 16,19:PRINT "DROITE":GOSUB 40
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340 POKE 9306.,A

350 LOCATE 16,22::PRINT "FIRE":GOSUB 400

360 POKE 9308,A

370 CLS:LOCATE 15,12:PRINT"CHANGER VUE":




