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Wichtiae Hinwsise zur Yersipn ¥1.2

Laden der Cazmstie

Cassette einlegen, Starttaste awm Recorder drlcken, und mit dem
Basic-Defehl RUN" satarten. Der Manitar wird automatisch ge-
laden und startet sich selbst. Ab Zdhiwerk Nr. F0 ist das
Programm nachmals sbgespeichert. Hier aber wmit der hohen
Srhreibgeschwindigkeit (2000Bd.).

Memory wird automatisch suf die Adresse L7000 gelegt um den
Manitor vor Uberschrelben durch Basicprogramme 2u schlitzen,

Speichgrbgleaung

Vom Monitor wird der Adressbersich k7000 k%200 belsght. Dieser
Bereich muf immer gsschitzt bleiben.

Bugkkehr zu BASIC

Yom Monitor kann mit dem B Befehl wisder zu Basic zurbck-
gekehrt werden, und von Basic mit §GMON zum Monitar.

Selbstychuky dez Honliors

Bei allen Funktipnen die vom Manitor aus benlitxt werden, z. .
FiliMemary, , schitzt sich der Menjtor nelbst qegen
Uberschreiben. Dles ist jedoch nicht fiir sigene ZBOProgramme
gegeben. Der Zuweitregistersaty des 280 u3olite nicht benidtzt
pder mit dem RegisterBetehl verlndert werden, da dies weinen

Systemabsturz zur Folge haben kbnnte.

Druckerbetrieb

Ein Parallelschalten des Druckers zum Bildschirm ist mit deam
glelchzeitigen Druck oauf die Taste CTRL und P méglich.
Abgeachaltet wird in gleicher Waise, Eintge Fehlermeldungen
die auf dem PBildschirm erscheinen werden Jjedoch nicht
mitgedruckt (z.B. Syntax Error),

Digkettenversian

Es gelten sinngemif die Vorbemerkungen der Cassettenversion.
Aut der Diskette befindet sich elne CP/M Version, sovie elne
AMSDOS-Version des Monltors. Bei der CP/M Version kann liber
die Parameterfunktion such auf Hassette umgeschaltet werden,
Somi t 18t eln Uberspielen von Kassette zu Disk und umgekehrt
maglich, Die CP/M Versian metzt das CP/M Betriebasytem auf der
Diskette wvOraus, dieses befindet sich pight auf der DISK !,
Starten des MOMITORS van Basic aus unter AMSDOS mit RUN *GMON
ENTER. Fiir die CP/M Veraion giltl erst Sytem starten, dann
Programm mit CPCMON ENTER aufruten. 3 empilehlt sgich als
erztes eine Sicherungskopie anjulegen.
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Klnibhruns
Der Thnen vorliegends Monitor, int nicht nur &in Monitorpro-
Hramm, sondern beinhaltel such einen zellenorientierten
Ansembler, sowie® elnen Dimaswembler., Der Einsatzbereich liegt
im Austesten von elgenan Proyrammen, Qder dem Analysieren und
Untersuchen wvon $remden Frogrammen. Mit Hil4e dea Zeilen-

Aunssamblers iat natdrlich such #in Schrelben von Programmen
mglich, wenn auch in begrenrism Umtanyg., Fir grbfere Programme
int es sinnvoller mit elnem Disk-Assembler ru arbeiten. Trace-
Funktion, Disaasembler und dms Setzen von Preakpolnt®s sind
natitrlich extellente Miglichkeltan, das Verhalten von Program-
meh zu untersuchen. Hingewlesen werden mup noch, daf alle
Zugrlffe suf den Monitor selbst verhindert sind. Wundern 6Sie
sich nicht, nenn x. B. die Listingfunktion mit den Adressen
den Monltors nitht funktioniert. Auch ist ein zweiter
Kaltstart dew Monitors nicht miglich. Es muf Uher die RBEI
Adresse Q030M -wieder ¢lngesprungsn werdsn. PFei  allen Funk-
tiopnen dle vom Monitor suw benidtzt werden, schitzt mich der
Mojitor selbst gegen e#in Uberschreiben.

Rer Asssmilisr

Der 280, wie auch alje anderen Mikroproressoren, verarbeitet
Anneinungen, dje in bindrer Form In dem Speicherberetch
vorlliegen missen, «den & als Programmbereich adreasiert. Die
Erstellung des binkren Programms kann auf vielflitige Welse
erialgen, die maschinennBchste Form {8t die Ejngabs im
hexadezimalen Format. z. B. iber die Memary-Funphktian diesesn
Monitorprogrammes. Da es nun aber nicht jedermanns Sache ist,
die hexadezimale Cadierung eines Befehles im Kop# zu haben,
gibt es fUr jeden Befeh} ein Merkwort. Dieszes Merkwort wird

2las Mnemonic bezeichhet. Die Aufgabe eines Amsemblers izt es
diese Mnemonic in den Maschinencode zu Ubersetzen. Der im
Monitorprogramm enthaltene Annembler ist ein zellen~

arientierter Asasembler, dar jede Anwnelisung sofort, nach Ab-
schlup mit der Enter-Taste, in den Maaschinencode Ubersetzt.
Innerhalb einer Zgile kinnen Sie mit der "BS'-Taste den TYext
noch korrigieren. Dieser Assembler assembliert Mnemonic's |(n
der ZI1LDBG / MOSTEK -~ Notation. Es gibt npoch eine andere 2ZB0O
Schreibweise, die aut den Mnemanic’s fir den Intel BOBO auf-
baut wund nur #i0r die erneiterten Z80 Bafehle Original-Mpnemo-
nic's verwendet, Diese Form wird nicht unterstitzt.

Per Risazzembler

Ein Djmassembler ist ein Programm, welches einen vorhandenen
Haschinencode % Objektcode ) Byte fur Byte nach zullssigen
Befehlscodes des Z@0 Prozessors absucht wund daraus einen
hquivalentes Programm mit symbolischen BPefehlen ( Mnemonic's }
erzeugt, Dies jat alasp gerade dije Umkehrung der Arbeitsueise
de= Assemblers, der die Mnemonlic in ein sblaut4+dhiges Programm
ibersetzi, Die einzige Intormation, die der Disassembler aus
dem Mamschinsncode entnehmen kann, ist der hexadezimale Wert
jedes DHytes, DParaus muf =r selbatathndig alle weiteren, zum
Auébau der Mnemonic erforderlichen, Informationen ableiten.
Dabei ist e3 wichtig, an welcher Stelle des Mamchinencodes mit
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der PBearbettung hegonnen wird. Pien w011 mit folgendem Bel-
spiel belegt werden!

Manchinencode ZB80:

a b
3E €3 CD 33 01 1E OA

Beginnt der Dizmassembler an den mit a bin. b markjerten Stellen, so

jietert er folgende Mpemonic:

Bel a:z bei b7

0100 3E C3 LD A,0C3 o100t C3 €D 33 JP 33DD
0102 €D 33 01 CALL 0133 o104 01 1E OA LD BC,0ALE
0103 LE OA LD B,0A .

Die beiden e#rzeugten Mnemonic's sind also villig wverschieden.
Dar Grund deflr ist, daf der Pissssembler das bel der Adresse
4« und biw. B vorgefundene Byte als Operationscode eines
Befehls interpretiert und in einer Tabslle nachsieht, vwelcher
PBefehl e8 ist und ob dieser aus 1, 2, oder 3 Byte bemteht.
Hierdurch werden die folgenden Byte dew nichaten Bafehls als
1~-Byte- oder Z-Byte=- Argument inierpretiert. En ist almo sehr
mwiehtig, daf der Benutzer die Startadresse +Ur die
Disassemblierung richtig angibt. Aufierdem muf bedeacht werdan,
daB innerhalb eines Frogremms auch Datenbereiche llegen kbéhnen
die kelnen Maschinencode darstellen. Ein Disassemblieren in
diesen Berelchen ergibt natirlich villigen Unsinn.

per Mpnitor

ist ein Programm erst sinmal geschrieben, dann muf  es
ausgiebig getestet werden., Kaum ein Programm ist jemals villig
fehlerfrei. Numn fst es nicht unbedingt empfehlenswert den
neuen Objektctode "blind” zu laden und auf Verdgacht faufen u
lassen. Die Gefahr, daf durch Fehl!funktionen etwas Wichtiges
zerstbrt werden ktnnte i3t zu groB. Auch besateht bet einem
Systemabstur: kein Hinweis daraut, was eigentlich
schiefgelaufen ist, Die Frage nach der fehlerhatten Stelle
1dpt sich ohne ein gewxignetes Softwarewerkzeug nur sehr
achiecht beantworten.

Ein solches Werkzeug ist disses Monitorprogramm.

Grundaufgaben:

- ein Programm laden (van Cassette ader Disk)

- das Programmverhalten untersuchen,

~ den Speicherinhalt anreigen und dndern

- das Programm sichern {aui Cassstte oder Disu)
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Nach dem Laden des zu testenden Programmes gibt es  zwel
Mbiglichkeiten das Programmverhalten 1u untersuchen,

— Abarbelitung In Einzelnchritten (Trace)
= Abarb#ltung bis 2u eihem Haltepunkt (Breakpolnt)

Die erste (st dle sicherste, sber suth di® lanysamste Methode.
Die Zwelte hal den Nachtell, daf ein Programmabsturz vor dem
Break vRrhkonmen kann. Sinnvollerweine wird man belde
Miglichkelten, Jje nath Situation verwenden. Im Trace-Betrieb,
in unserem Monitor sauch Next genannt, wird jeder Betfehl
einzeln abgearbeitet. Es werden alle Register des Z80
Prozessors angezeigt, sowie der Haschinencode und dle Mnemonic
des abgearbeiteten Befehla.

Zur Unterasuchuny des Programmablaufs kann man natUrlich  auch
die Break-Funktion verwenden., E3 ist die Goto-Funktion zu
benlitzen, mit deren Hiltx wird die Stardadresse des zu
testenden Proyramms, sowie die Adrease bei welcher sich der
Monitor wieder "melden® s0ll, eingegeben. Nach dem Start l1Hutt
das Frogramm in Echtzelt bis ru dem gesetzien ‘Break {(Stop-
Punkt?, und meldet nich dann wieder mit der gleichen Anzelige
der Register wie bel der Trace-Funktion, Natlrlich kbnnen
mehrere Breakpoints gesetzt werden, muth wird die komplette
Verwaltung der Breakpoints vom Monitor durchgeflihrt. Sehen Sie
hierzu die Beschreibung des GOTD Pefehis sich an.

Unmer Monitor vertlgt Uber eine Vielzan! von HMbglichkeiten.
PDie eanschliefend in XKurzéorm beschreiben werden. Es empfishli
sich Jedoch, Jjeden Befeh] einmal mit Hilfe der ausfithrlichen
Befehls-Beschrelbung, ausruprobieren,
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Speichereingahen in Ansembler Schreibweise.
Rickkehr ¥u Schnetder Basic. (Cass. Vers.)
Warmstart CP/M System (Disk Vermiont

Lesen von Speicherstellen in Assembler
Schreibweise.

Speichereingaben in ASC II Code (Texte),
Fillen des Speichers mit einem konstanten
Wert.

Setzen der Breskpoints und Starten eines
Programms zum Zwecke des Testens.

Rechnen mit Hexadezimalen Zahlen.

Einlesen von s«inem Part.

Schreiben zu #inem Port.

Lokslisieren defekter Speicherstellen,

bzw, Syatem Uberpri+fen.

Laden eines Programm von der Cassetie oder
Diskette in den Arbelitsupeicher. .
Listen aller Programmnamen, welche sich

aut Cansette befinden.

Listing des Speichsrs in Hex und ASC 11.
Speichereingaben tn Hex (Byteweise).
Nichster Betehl, auch Trace, Singlatep

oder Debugging (Entwanien) genannt.
Verrechnen einer Offset Adresse in Berxug
auf alle AdreBeingaben.

Abspeichern eines Programms auf Cassette/Disik,
Kopieren, Verschieben von Speicherbereichen.
Umschalten der Speicherbank (ROM-RAM usw.).
Verglelchen von Spelcherbereichen.

Suchen nach Zetchenfolgen in Hex.

Suchen nach Zejchentolge in ASC II,
Register angelgen.

Register dndern.

Schreibgeschrindigkeit der Cassette dndern.
Disk/Kass. Umschaltung, Restart Bndern.
Zuschalten des Druckers rur Ausgabe.
Help-Funktion, es werden alle Befehle
gelistet,

Erllyterung flr im Text verwendeie Abkirzunagni

tESCY

‘TR’

*SPACE"

VG,

*DEL "

+

YeR*

"CTRL"

Escape-Taste. Steuerzeichen = 1BH
Carriage return - Taste. Steuverzeichen = ODH
=ENTER beim CPC4&4

Leerschritt-Taste. Steuerzeichen = 2ZCH

Dackspatce-Taste. Stnuerzel:ﬁen = OBH

|

‘Delete-Tante Steuerzeichen = 7FH

"Es muB zusStzlich die Taste "CR' betsitigt werden,

Hicht die Plus-Taste (2t hier gemeint!,

Coantrol-Taste mufl gleichzeitig mit

' einer wWeiteren Taste
gedriicht werden,
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FUNKTION Assembler
AUFRUF : -
ZWECK H Speichereingaben in Assembler Schreibrelse

o L Y T o T Y R R O

RIALQE RES HMONIIORS EINGAREN KQUMMENIAR

> B Autruf des Aasemblers

dAmpenbler

Anfanguadresse H 100 Adresas ab welcher der
Code abgelegt wird,

Befehl &ingeben H 1d a,0FF Mnemonie eingeben

1

0100 3E FF LD A,FF Maschinencode 3E FF
Wird bei Ad-esse 100H
abgelegt und die akt.
Adresse um 2 Byte
erhdht,

Betehl eingeben H *ESC" ESC Tante bewirkt

Abbruch der Funktion.

Beispiel fir eine Eingabe mit Kommentar:

id a,OfFF jKommentar
0100 3E FF LD A,FF j Kommentar Bildwchirmanzeige.

Beschreibunal

Dieser Betehl dient der Eingabe von Programmen in den Spelcher
in Aswemblerschrelbweine, Die Ansepbier Mnemonic wird in den
Mmschinencode Lbersetzt und in der aktuellen Adresse abgelegt.
AnschlieBend wird der Adresszelgwsr entepechend der Batehls-
fdnge, in Byte, erhliht. Die Eingabe kann in Grof- oder Klein-
schreibung erfolgen, 2Zu beachten ist,-daf die Sedezimalzahlen
A-F nicht tinksbiindig geschrieben werden dirfen, es ist eine
'Q' voranzustellen. Beendet wird die Fumktion mit der "ESC’ -
Taste. Mit der 'BACKSPACE’ - Taste dlirfen Fehleingaben korri=
glert werden, mit 'CR' wird die Eingabe abygeschliossen. fNach
Abschlup der Eingabe Gberschrejbt der Assembler die einge-
gebene Zeile und zeigt die Adresse, den Maschinencode, sowile
den Befehl tin Grofschreibung) an. Bei unbekannten DBetehlen
wder falscher Schreibwejse erscheint die Fehlarmeldung *SYNTAX
ERROR® . Befehl erneut eingehen! . Bei der Eingabe kann hinter
den Assemblerbedfeh! eln Kommentar gesetit werden, welcher mit
einem "|' beginnen muf. Dieser Hommentar wird bei palallejge-
schaltetem Drucker auf Diesem musgegeben. Als Besonderhelt mug
noch snaegeben werden, dag "JR" mit abseluten Adressen elnge-
asben werden. Der Assembler berechnet di® relative Sprungwelite
selbst, Weiterhin werden in Pezug aué die IX und IY Register
die Of4fsetadressierungen mit + oder - eingegeben. HMaximsal mit
+7F oder -7F.
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FUNKTION Baslc nur Camsetten-Version
CPH nur Disk-Veralon
AUFRUF H b {(Caawn.-Vers.!}
c (Dishk-Vers,}
ZWECK H RUckkehr zu Scthhneider Baklic
Rickkehr zu CPM Sytem
- - - - -
RIALOG DES MONITORS EINGABEN KOQMMENTAR
¥ . b Autruf Basic (Caws.)
c Autruf CPM (Disk}
>Basic . H "CR* mit 'CR' - Taste
besthtigen. (ENTER)
oder
: “EGC* zu Kommando Modus

dew Monitorws.

BUckkehr von BssiT v Monltors

fGMON

Neugtmrt GMONE:
IGMON *CR' (ENTER)
1

Bezschrejbupai (Cass.)

Rickkehr zu Bamic. Es erfolgt ein Warmstart, wobei Im Speicher
befindliche Programme nicht zerstirt werden, PC und S/ werden
s0 regensriert, wie sie vor dem Monitoraufrué standen. Wurde
die 'b* Tante verashentlich betdtigt, kann mit TESC* Zum
Monitor Kommandomodus zurlickgekehrt werden, Unter besondersn
Bedingungen kann dieser Befehl rum Absturz des Systems #Uhren,
wenn 'Reaqister oder der Bankstatus des Betrisbssystems
verdindert wurden. Generell sollten daher die 'Register nicht
verndert werden, da diese vam Schneider Betriedssystem fUr
Interupt’'s verwendet werden.

Soll van Bamic aus der Monitor wWieder aufgerufen werden
(Warmstart), ' so ist mit dem DBefehl GGNON eine Rigkkehr
mbglich. D.H. e% kann «in Programm in Yasic geschriehben wer-
den, und anwmchlieBend ist min Untersuchen mit dem Monitar
migiich,

Beschreibunai (Disk?

WYarmatart des CP/M Systems. Prpgramme welche sich zwlschen der
Adresse 100H und dem Beginn den Monitors beiinden werden nichi

zerstirt, Vor dem eigentlichen Warmstart wird mit C‘CFM’
nochmals abgetragt ab der Monitar wirklich verlassen werden
soll., MitL 'CR*' {ENTER) wird dies quittiert, mit "ESC” kann

noch zum Monitor rurickgekehrt werden. Van CP/M aus wird der
Monilor einfach mit "GMON® asufgerufen,
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FUNKTION ;3 Disassembier

AUFRUF : d

ZIWECK : Lesen von Gpelcheni. in 'Assembler Schreibnelise
RIALDE REE MOMITORS ELNGARKN KOMMENIAR 23

] 4 Aufruf Dll;lnnmbllr

)Disassembler

Anfangsadresae H 100 Adremnne ab welcher
disas. werden soll.

Laenge H a Lingenangabe oder
optionnl

End Adresse H 1108) die Endadresae.

Listing dex Disoxsenbiersi

100 31 CO 30 LD SF,3000

103 3IE FF LD A;FF

i0% CD 34 ZO CALL 2074

¥ : TESC’ ESC Taste bewirkt
Abbruch der Funktion,

Beschrelbuna:

Mit diesem Befehl besteht die Miglichkeit PFProgramme zu
analysieren, ohne sich um den Maschinencode kiUmmern Iu missen.
pDer Disassembler libersetzt ab dear angegebenen Adresse den
Maschinencode in die Asaemblerschreibweise, Hierbei ist es
méglich, die Lénge des Programms oder wahlweise die Endadresas
anzugeben., Ist das Listing lhnger als auf der Bildschirmseite
dergestellt warden kann, &0 wird nach der ersten Seite eine
Pause eingelegt und auf 'CR' gewartet, Abgebrochen wird durch
Tastenduck suf 'ESC’' oder wenn die Endadresse ( Lénge )
erreicht wird. Mit elner beliebigen Taste, auBer 'ESC", kann
dam lautende Listing angehalten, und wieder fortgesetzt
werden, Auch kann eine Offset-Adresse mit berlcksichtigt
werden, siethe unter Offéset-Funktion.

In Zusammenhang mit dem U=Befahl (einschallen des ROM’ =) kann
das gesamte PBetriebsaystem, sowie eventuell vorhandens
Zusatzroms, des CPC 4464 disassembliert werden.
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FUNKTION @ Editor

AUFRUF : L

ZIWECK : : Speichersingaben In ASC T1 ( Texte }

R - - - -
R1ALOG DES MONITORS EINGAREN KOMMENTAR

¥ ' - Aufruf Editor

Editar IStopp = "ESC*}

Anfanguadresse H 100 Adresss ab welcher

der ASC 11 Code
abgelegt wird.

0100 Diemer Text wird singegehen (CR) Taxt eingeben, Zwile
mit *CR* abschliwBen.

9119 LF und CR werden mit abgelegt. (CR)
013D Mit Backspace kahn korrigliert (CR}
Q15C werden.

"ESC’ 'ESC" - Tamte bewirkt
Abbruch.

Anzeige der letzten
eingeyehenen Adresne.

End Adresse : 0163

> Kommandomodus

Beschreibunal

Hiermit kinnen Texte Iim Speicher abgelegt werden, die z. B.
4Ur wine Meldung Ihres Programmes nlitig sitnd. Ab der Anfangs-
adresse wird der Text sbgelegt. Innerhalb siner Zeile kann mit
der Tamts Backspace e¢ine Falscheingabe korriglert Herden, Mit
der 'CR* Taste wird die Zeile sbhgeschlossen, wobei die Zaichen
I.F { OA Hex } und CR { OD Hex ) mit im Speicher abgelegt
werden. Mit jeder neuen Zeile wird die aktuel)le Adrewss an-
gezeigt. Mit der Taste "ESC' wird die Funktion abgebrochen,
wobei die Adresse, bel welcher der letzte Buchstabe abgelegt
wurde, angezeigt wird.
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FUNKTION : Fill Memory

AUFRUF H 1

ZUWECK : FUullen des Speichers mit einer Konstanten
S .
RLALOG DES MONITORS EINGAREN KEHMENTAR -

> + Aufrut Funktion

3F111 Memory

Anfangsadrense H 100

Lasnge H [=1¢] Llng!nlngibc oder
optional

End Adressse : t180) Endadresae

Zeichen H +f Zeichen mit welchem
der Speicher gefilit
wird.

b Fertiomeldung des

Monitors.

Soxlcherliating pach dugflhruns:

0100 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ¢ F& FF FF FF #.c00vran
0110 FF FF FF FF FF FF FF FF = FF FF FF FF FF FF FF %........
0120 FF FE :i .+ = ¢ FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF %........

Repchreibung:

Dieder Hedeh]l ermiglicht es, einen Speicherbereich mit ejinem
konatanten Wwert ru fullen. Aln Zelchen kann ein Byts in
Hexform angegeben werden. FUr die Linge dens Spelcherberwiches
kann die Endadresse odar die LANge angegeben werden.
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FUNKTION : Goto

ALFRUF : ]

ZWECK H Eetzen Breakp. [-3 und Programmstart

- . ——— - " - -
DRIALOD DEE MONITORE E£INGABEN KOMMENTAR

b g9 Aufrué Goto Funktion

drsnmmmrwnr=r== plte Adresss

] 4nsmmmmmne gingegebens Adresss
' r

>80 ab Adresse,L,N I 3000 100 Lelinten Bresakp.
N=ltachen Breakp.
[ new )
Breakpoint | bei Adr! 3043 103 Breakpoint 1 setzen,
Presakpoint 2 setzen

{ pder 'CR" 1.

Breakpoint 2 bei Adr: 3078 1F7

Breakpoint 3 bel Adr: 34F7 + ‘CR' Breakpoint 3 wird
geindert
*CR" Programm wird ge-
startet.

Anzeiaeformet bel cinem Breski

SAEAX 3E! OO 3EFF E¥ A, FF
AOBOM oMY PL B F RPN B O N
FF OOFF DOFF £117 DFFF DOOD 0103 3008 i1 I=~-=~1- WF G000 FFFF MFO0 FFF7

Annerkeag: Lo Ielle Mresse wof Befeh] bel welchen der Sreak switnal,
2, und L. 2¢ile Mufl)slung der Register and Flags nit Inhalt.

DReschrelbung:

Diese Funktiocn dient dazu, Programme xu starten und zu testen.
Es hkHnanen tis zu drei Breskpoint's gesetzt werden. Wird ein
BErsaMpoint wihrend der Frogrammausflhrung erreicht, me)ldet
sich der Monitor mit der Anzeige slimtlicher Register. Wobel
auch der Betehl, be! welchem dieser Break ausgeltist wurde, in
Hex und Assemblerschreibweise susgegeben wird. Mit Go und der
Taste "{CR}' Kkann das Programm welter fortgedlhrt werden, bis
Zum nichsten Auftreten eines Breakpoint's. Alle gepetzten
HBreakpoint's werden automatisch durch den Manltor wieder
regeneriert, Hierzu ist es Jedoch notwendig, daB mindestens
zwei Breakp. gesetrt werden, da sonst vom Monitorprogramm keln
Zugrif+# mehr Tum Anwenderprogramm besteht. Yon einem
Anwenderprogramm aus wuf mit einem Restart ( RST 30 wieder
zum Monitor zurlckgedehrt werden. Auf Keinen Fall dart Uber
den Kaltstart-Einsprung zurilckgekehrt werden, Bei Aufrut der

Funktion werden die letzten vervendeten Adressen wieder
aufgelistet. Sopllen diese unverdndert libernommen werden, =0
wird anstelle der neuen Adresseingabe nur mit 'CR*

geantwortet.
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FUNKTION Hexadeximal rechnen.
AUFRUF 1 h
ZWECK H subtrahleren, addieren, multiplizieran,

dividieren von Hex Zahlwen,sowis Umnandlung
von Hex zu Dez. und Dezr. tu Hex,

DIALOG DES MQN. EINDABEN AUSGABEN KRUHENTAR
> h Aufruf Funktion

JHex-Aritmetik 553+12 +'CR" =0047 Hexadezimale Addition
von zwel qyt!,

2. Belapiel;
Hex=-Aritmetik FFFF~B0 +’CR" =FF7F Subtraktion.

2. Beianiel;
Hex-Arithmetik #d354%123 +°CR* =FlDF24 Multipl.

4. Bejseixl;
Hex-Arithmetik $d9000/167 4'CR' ~B4D0 DPiviaion.

5. Bejsglel:
Hex-Arithmet ik Fffémd +'CR' =E5B35 Wandlung hex zu dez.

. Beimoieli :
Hex=Arithmetik 100=h +"CR' =64 Wandlung dez. rTu hex.

Beschoeibungs

Mit dieser Funktion iat es mbglich, Hexadezimal {Sedezimall,
zu rechnen. Es ist das Addleren, Subtrahieren, Multipizieren
und Dividieren von bis zu 32 Bit Werten durchilhrbar. Es wird
1 mmer im hexadezimalen Zahlensystem gerechnet, Weiterhin
ktinnen Hexadezimalizahlen in Dezimalzahlen und umgekehrt
umgewandelt werden., Als Eingeabe sind ein bis  acht stellige
Hex-Zahlen rullimsig, wobei ru beachten iat, dap das Ergebnis
nicht gripger wie acht Hexaderimalzahlen sein kanpn.
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FUNKTION IN/OUY Port

AUFRUF H |

ZWECK H Einlesen oder Schrefbean vpnizu Port

oy o e Y P O B L

RIALOG DES MONITORS EINGABEN KOMMENYAR

1, Aufrsasni -

¥ ! i Aufrut der Funktion
FIN/OUT Part . 0000 Port-Adresse In 16 Bit
welche galesen werden
soll.
0000 0 'CR* Mit "CR' weiter-
‘ooolL 00 *CR’ schalten zum nichsten
0002 FF "CR* I/0 Port,
' "ESC* +"CR* Abbrechen.

Zu Bort schreiben;

» ] Aufruf
PIH/QUT Port 0000 Fort-Adresse.
0000 90 1 FF Der Wert 90 wird vor-

her gelesen, dann der
Wert FF singegeben,

Buittieruna;g 0000 FF Nochmsal iges autom.
Lesen vom gleichen
Part. -
Peachreibuna; -

Diese Funktion dient zum Aungeben eines Bytes an sinen Aus-
gabeport, bzw. rum Einiesen mines Bytes von einem Elngabeport.
Im Gegensatz zu vielen 280 Systemen ist &% beilm Schnelder PC
natwendiyg, 14 Bit Adressen +fUr Ein/Ausgabe - Befehle zu
vervenden, Dies wird durch den Monitor voll unterstlitzt. Durch
Betitigen der °'CR’-Taste wird die Portadresse asutomatisch
hochgezbhlit und der jewells gelesene Wert angezeigt. Hierdurch
ist es miglich, mehrere Portadressen schnell abzufragen. Soll
ein Byte ru der angesprochenen Outputl Adresss Yependet werden,
muf dieges lediglich hinter den gelessnen Uert geschrieben
werden, Anschliefend wird autpmatisch hochmsls von derseilben
Adresse gelesen, und dieser Wert gelistet.
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FUNKTION i Spefichertest
AWFRUF : i)
ZWECK H Lokalisierrung defekter Speicherstellen

o e e e L Y G M O R O o L O S Y L 56 Y

RiGLOG DES HONIIQRS ELNGAREN KOMMENIAR

> b Autruf der Funktiaon

>Ramtest

Antangsadresse : 100 + "CR' Adresae ab welcher
getewtsat wird.,

Lasnge H B0 + 'CR’ Léngenangabe oder
optional die

End Adresae H 1180) Endadrense eingeben.

wein Ramfehler Per getestete Bereich
imt fehlertrel.

QRERL

Ramfehler bel ! 0100 Fehler bel den Adr.

Ramfehler hei T 0101 100-104.

Ramfehler bel t 0102

Ramfehler bel 1 0103

Ramfehler bei I 0104

Beachrelbunai

Diese Funktion dient zum routinemifigen Uberprifen des Spel-
cherbereiches {RAM), oder zum Lokallisieren defekter Epeicher-
zellen. Der Test arbeitet zerstrungsfrei, d. h. es werden
keine Programme, die in diesem Bereich liegen zerstdrt oder
verindert. Es wird jewellin ein Testmuster in jede
Speicherzelle geschriepsn, geprUft und anschliefend der ur-
springliche Inhalt der Zelle wieder zuruckgesthrieben,

MONI TORHAMNDBUICH Sette 17
FUNKTION ! Laden

AUFRUF H 1

ZUECK H Laden von Cassette in den Speicher

. T A e N A T O (W0 T

DIALOG REG MONITORS EINCABEN KOMMENTAR

> 1 Aufrufé der Funktian

>Laden von Cassette

Filenams \ ; datel MName des Filles ist
t. B. "DATEIl"
Cant, Puffer 2k 1 4800 + °CR’ Hinvweis auf tage des

Cass.-Butfers, Mit
"CR' quittijsren.

Press PLAY then sny key: + "CR’ wie in "HASIC"

Antangsadresse i 0170 + *CR’ oder andere Adred-
singsbe miglich,

Endadrewse : 0480 Hinweis auf die

Endadresse des
Programms "DATEI*®,

ESC Taste bewirkt
Abbruch de#r Funktion.

b4 ESC’

Broghreibungi

Hiermit ist ws mbglich Programme, welche mit dem *BAVE'
Kommando auf Cassette sabgespeichert wurden, wiedsar In den
Speicher zu laden. Mit Eingabe des Zelichens " an Stelle des
Dateinamens wird das erste auffindbare Programm von der
Casnetts geladen. Jede Datelart ob Basic, Binlr usw. inst
ladbaer. Ex wird asutomatsch erkannt von nelcher Adresss das
Programm sinmal suf Band geladen wurde., Diese Adresse kann
skxaptiert cder wahiweise auch Gwaendert werden. Hierdurch {et
es miglich verschirdene Frogramme zusammenzufligen. Zum Laden
des Programms wird ein 2k Byte grofer Casnetten-Bufier
bentitigt welcher nicht innerhalb des Monitors liegt. Die Vor-
einstellung liegt aut Adresse &800 und kann wahlweise gelindert
werden, Wenh an dieser Stelle beteits ein Programm steht.
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FUNKTION @ Inhaltaverzaichnis Casastte

AUFRUF : 1

AWECK H Listen mailer Programme aut des C-lleilt

LU L L LA E L L g - - -

RIALOD DES HONITORS EANGOREN KOMMENT AR

> 1 Aufrus der Funktion
‘Laden von Cansette

Filename H ‘CR* Hier anstelle dew

Namens nur *CR*
dricken.
Inhaltsverzeichnis Cassette
Cass, Puffer Zk ! 4800 + "CH' Hinwein auté Lage des
Cans. -Buffers. Mit
*CR’ quittieren.

Press PLAY then any kay: + 'CR' wie in "PASIC™

Daw Inhaltsverzeichnis wird jetzt wie in
Basic gewnhnt gelistet.

ESC Taste bewirkt
Abbruch der Funktion.

> *ESC’

Beaghrelbunal

Mit dieser Funktion besteht dlie Miglichkelt mlle Programme,
welche wsich aut der Cansette befinden, mit lhrem *NAMEN® zu
listen. Dawm Format der Auflistung entspricht dermelben Funk-
tion wie in Bamit.
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FUNKTION 3 Memary
AUFRUF H m
ZWECK H Spelcher Liating in Hex und ASC 11

. o e e A A TR PR R PR RN LY Y Y D A e ek P

RinkOG DES MONIIORRE EINGAREN KOHMENTAR

> . L Aufruf der Funktion

?Memary

Anfangsadresse : 100 + 'CR" Adresas ab weicher
gelistet wird., Mit
3 x "CR" kannh autch
zur Mamory-kndern-—
Funktlon Ubergeganyen
werden (nkchate Seite}

Eashge H ec + "CR’ LEngenangabe cder
optichal die

End Adresne : (180} Endadresss eingeben.

Listinatocmat

¢ T3 ASE YA Y L NEF
CI00 44 45 40 #F SE 73 T4 T2 4L A 4% &F &8 10 £4 43 MPevoeniration ded
LT 73 20 33 70 89 &% 43 40 45 77 60 6V 73 74 47 oF ta Spricherlistind
MI2¢ 87 73 20 70 4D 43 AR AF 57 37 OB O 20 20 44 3N dov, MENORE.. (A
DIE) 52 29 40 43 30 70 95 AC 44 20 41 33 41 20 47 49 40 HEX UKD ASC TNE
4140 00 0 00 70 00 00 00 00 00 D0 00 0 DO B0 00 B0 ...

*ESC? Abgebrbochen wird mit
der "ESC'-Taste.

Beschrgihunai

Nieser Befehl ist gedacht, um Speicherbereiche ¢ ‘Listen,
Hierbel wird jede Speicherzelle In Hex und ASC 1} gelistet,
Dadurth 1st es méglich, auch zu erkennen, ob sich im Spelcher
Texte hetinden. E=n kann die LEnge oder wenn diess Abfrage mit
‘CR' beantwortet wird die Endadresse angegeben werden. Ist das

Listing linger wie eine Bllduachirmseite, wird die Ausgabe
angehalten, um ein Lenen zu ermiglichen, Mit 'CR' kann dann
Zur nichsten Seite weitergeschaltet werden, Auch tst es

mbglich, mit einer beliebigen Tanmte eln laufendes Listing zu
unterbrechen, und asuch wieder zu starten (auBer 'ESC'), MitL

der TESC'=Taste wird das Listing abgebrochen, Sotl eine

Offmet-Adr, bericksichtigt werden, mufB vor die Angabe der

Antangsadresse ein "0', gesetrt werden. Auch muf die Oéémet-

Adr, npatdrlich mit dem Oféset-Kommando bereits gesetzb mein.
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FUNKTJION

AUFRUF

ZUECK

Memory | Memory aendern

m + ‘CR’

Eeite 20

]

Spetcherinhalt moditizieren und eingeben

0 R T D I O R

DIALOG DEE MOMITORS EINGAREN
> m
IMemory

Antangradresse H 'CR*
Memory sendern H 100 +'CR"
0100 3E 53 0100 3% *CR?
0101l FF YCR!
0102 00 ‘cR!
0103  3E ‘CR*

¥ 'ESC’
Bssheeibuna;

Pleses Kommando

KOMMENTAR

Aufru$ der Funktion

keine Adresse saondern
*CR' mingeben.
Adresss eingeben, ab
velcher die Eingabe
erfolgen woll.

Hier wird das Byte 3EH
gegen 395H ausgetauscht,
und anschliefend
quittiert,

Diese Speicherzellen
verden nicht ver-
dndert, sondern mit
‘CR* nur gelistet,

ESC Taste bewirkt
Abbruch der Funktion.

dient xum Listen und Modifizieren von GSpei-

cherstellien, Autgeruten wird das Kommando khnlich wie die
Memory=-Funktion { siehe letzte Seite ). Jedoch wird die Ab-
'Antangsadresse’ mit 'CR' beantwortet. Dann erfolgt

frage:

eine Meldung: ‘Change Adresse’, was
Jetzt ist die Adrease slnzugeben, ab welcher der

maditiziert werden sol). Es wird die Adresse
und aut eine Elngabe gewartet. Wird

der Adremsar.
Speicherinhalt
und der Inhalit gelistet,

mit *CR"

geantwortet,
chpe den Inhalt u verdndern,

bedeutet: wWechsle Inhalt

erfolgt sine Incrementierunyg der Adresss
Wird ein Byte eingegeben, wird

Hierdurch ist gGewlhr-

dieses in dle Speicherzelle geachrieben und xbfort nochmals,
etnschliieflich Adresse, angezeigt.
leintet, dap dje Eingabe auch tatslchlich zumtande kam, An-

schlieBend

Wird die Adresse wieder

nhchste Irhalt angezeigt

incrementiert und der
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FUNKTION : Héchster | Betehl 1, "TRAGCE-Funktipn?
AUFRUF : n
ZWECK H Austesten von Frogrammen.

o o o o e P Y P T ot o L O N R O R O

DIALUG RES MONITWRS ELNGABEN KOMMENIAR
y n Aufrut der Funktion
>Next ab Adresse 3 CBSF 100 + °*CR’ Ef wird der voreinge-

gestellte Programm=-
Counter angezeligt,
(CB3F). Wird ein anderer
Progr. Start gewlnmcht,
diesen eingeben {100},
sunst "CR’.

Anzahl Schritte 1 Einen Befeh! abarbeiten.

Anzeiaes nach Abarpeitung des Reiehls

EAEAK JE] 9183 20 3§ 02 LD W, 003
A KO MO Ix Iy ML OSF OFaSIntaMC [ AT KT KT W
L7 0000 GI00 D235 ATRD BID5 0114 $FFF A [------- }F 0000 9000 FFFF 0000

Monitor wieder im
Kommandompdus.

Beachrelbung:

Durch diesen DPefehl wird das Austesten von Programmen in
Einzelnchritten ermiglicht. Es werden nach Abarbeitung des
PBetehis slle Registerinhalte, sowie die letzte Adresse und der
letzte Befehl, im Maschinencode und Assemblerschreibwejise
angezeiat, Es ist daraué Tu achten, daB beim ermten Aufruf der
Funktion, der PC-Counter geladen wird. Alle folgenden NEXT
Audrufe mlissen pur mit "CR' beantwortet werden, da der PC-
Counter autom. richtig gesetzt wird. Diese Funktion Funk-
tioniert nur im RAM, da Intern mit Breakpoints gearbeitet
wird!. Aus diesem Grunde werden 'CALL' Aufrufe 1n dem zu
testenden Progremm auch Ubersprungen, wenn sie Gber dle Firm-
ware Sprungtabelle ins Betrjebsaystem ROM oder in den Monitor
aelbst fUhren, Ein Programmabsturiz wlre uhvermeidlich, Natupr-
lich wird das Unterprogramm trotzdem durchlaufen, allerdings
erfolgt eine Anzelye erst nach der kompletten Aumfiihrung. Die
Ausfiiihrung des Unterprogramms erfolgt hierbel in ‘Echtzeit’,
cull Aul;u+e in Anwenderprogramme im RAM werden sber in Ein-
relschritten abaserbeitet und angezreigt. Restarts (RST nn)
werdeon hitht ausgeilihrt, brw. dbergangen, Diene Test-
mdglichkeil von Programmen wird in "Neudeutsch' such als TRACE
- Funbktlon bezeichnet,
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FUNKTION 3 Offset

AUFRUF : -]

ZWECK H Verrechnen sminer Offset-Adresse,

- e - - - -

RIALDO DES MOMITORE EIHBABEN KOMMENTAR

3 o Aufruf der Funktion

YOotfaet = OCGOO Binherige Offset-
Adresse.
Neuer Offsat = 100 100 als Offset Adr,

Offent = Q100 Quittierung.

Beisplel fUr Memoryfunkilon mit Offmseti

IMenory

Antangsadresss : ©,100 + 'CR’ S0ll die gesetzte
Offset Adr. mit aus-
gewertet werden, ist
ein o, vor die Adresse
Iu metren,

Egnghreibunai

Der eingegebene Oifnet wird bel Adrefeingaben mit der tat-
schliichen Adresse verrechnet. Dies {ut zum Beimplel sinnvoll,
wenn eln relatives Azsemblerlisting vorliegt, Hierdurch ist es
migliah, das FProgramm in einem beliebigen Adressraum abzu-
legen, es aber mit der gewinschten Adresse #inzugehen. Soit
die Offest-Adresse zum Belapiel beil der Memoryfuaktion be-
rUcksichtigt werden, muB wvor die Adresse ein 's* gesetzt
werden., Frinzipiell ist diese Funktion bel jeder Adrefeingabe
mbglich,
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FUNKTION : Save

AUFRUF H -

ZWECK H Abspeichern eines Programms auf Cassette,
D1ALOG RES MONITORS ELINGABEN KOHMENTAR

¥ - Aufrut der Funktion

)Save auf Cassette

Fllename H datedl NHame des Files ist
x, B. "DATEI"

Caas, Puftfer 2Zk : 6800 + 'CR' Hinwein auf Lage des
Cumss.-Buffers. Mit
'CR' quittieren.

Anfangsadresse 1 170 + 'CR' Anfang des Programms
"DATEI".

Lasnge 1 200 + 'CR' Linge des Frogrammm

Endadresss (370 4+ 'CR) oder opticnal die

Endadresse ces
Programms “DATEI",
{L&nge mit 'CR'
fquittieren.

Press REC snd PLAY then any key [ "CR’ Wie in Pasic mit
*CR' beantworten.
Funktion ab hier
wie in "BASIC",

ESC Taste bewlirkt
Abbruch der Funktion,

> 'ESC”

Beschrejbunas

Hiermlt kBnnen Programme von einer bBeliebigen Adresse aus, auf
Cassette abgespeichert werden. Es muB der Dateinamen unter
welchem das Programm abgespeichert werden soll, sowie die
Antangs-Adresse, LAnge, oder als Option die End-Adresse,
angegeben nerden. Die* Programme werden im Bindr-Formnat
abgespeichert (siehe Basic-Handbuch?, Uie bei der LOAD-
Funktion wWird auch hier ein Cassettenbuffer benttigt. Dieser
ist aut die Adresse S000H voreingestellt, kmnn aber abgedndert
werden.
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FUNKTION @ Tran
AUFRUF : t
ZWECK H Kopieren,

Seite 24

verschisben von Speicherbersichen,

R14LOG REE HONITQRS

>

>Transfer
Ziwladresae

Ssxndeadresne

Lasnge

Endadresse

Eenghreibungi

RINGAREN

t

100

4400

400

{4800

2

EQUMENTAR

Aufruf der Funktion

Adresss zu welcher
dar Transfer erfolgen
xall «ingeben.

Hier beginnt der zu
kopierende Bersich.

Lingenangabe oder

optionel die
Endadrense.

Fertigmeldung.

Mit diesem Kommando kbnnen Speicherinhalte beliebig koplert,
Es muf die Ziel- und die Guelladresse

bzw. verschoben werden.
Wird die LEngenangabe mit einem 'CR’

angegeben werden.

quittiert, kann such die Endadresss angegeben wsrden.
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FUNKTION 1 Umschaltung
ALFRUF : u
ZWECK H Umechaltung der Speicherbank

DIALOO DREE MONITORS EINGAREN KOMMENTAR

> u Aufruf der Funktion

YBank = RAM

Neue Bank,RAM=A,ROM=0, akt.Bank,od. Nr. RAM sinschalten
aktuelle Bank
ROM CPC #inach.
Extens ROM 1

Extens ROM 2

NE-OWmD»
113301

usH.
0 + "CR" Elingabe.
Puitijerung des Mopliors:
ROM = O ROM O ist eingeschaltet
Reachreibunal
Mit dieser Funktion kann zwischen den Speicher - Pank’s um-

qgrschaltet werden. Alle Listingfunktionen des Monitors erfol-
gen von dieser aktiven 'Bank”, *A’ steht $flir den Ram Bereich
des CPC 144 von Adr, O - FFFF { Hex ). Dam CPC Betriehssystem,
Adr, QD - 4000, und der Basic-Interpreter Adr, CO00 ~ FFFF fUr

o', Hier 18t zu beachten, dap.alch das Ham von Adr, 4000 -
COD0 mwmit Uberiagert. Extensions ~ ROM's werden ebenfalls un-
terstiizt. Diewe f{lecen immer im Adressbereich COQ00-FFFF ¢
Hex), und werden immer vom RAM des CPC von Adr. O - CQOO

Uberlagert. Hierdurch ist ewn méglich auch dam Betrjebasystem
ROM oder das Basic ROM zu listen und disassemblieren. Es iat
nur ein Lesen des Bank’s mbglich.

Die aktuelie Bank jat die Bank die vom Betrisbanystem den CPC

469 gerade sktivierl ist. Generell ist zu magen, dap mlt der
U-Funktion keine Bapkststuslhderung des Betriebsaystsma desn
CPC 464 erfolgt, saondern nur mit Listingfunktionen dew

Monitors suf diesse Bank's zugegrififen wird.
Nel folgenden Befehlen ist die Bankumschaltupg wirksam:

Memory, Suchen, Verivy, Disassembier, Transtier,
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FUNKTION : Verglelich

AUFRUF 14 v

ZWECK H Vergleichen von Speicherbereichen

- - - T -

RIALQG DES MONITORS

b]

JUerivy Menary
Anfang Block 1
Anfang Black 2
Tentlasnge

Eghlsrmaldunaen auf

Ol100=C3
Cl0j=~08
0102=34

§100=00
1101=00
1102=00

Bsachreibunai

Es kSnnen Speitherbereiche verglichen werden.
d¢lese Speicherbereiche mit

Fehlermeldung sind

EINGABEN
v
100 + 'CR*

1100 + *CR*
400 + °‘CR"

Differenzi

KOBMENTAR

Aufruf der Funktion

Bifcke, die verglichen
werden sollen,

Differenz Iviischen
den Blicken.

Fertigmeldunyg.

keine
Inhalt

Erfolgt
ihrem

MOMNI TORHARNDBUWCH
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ge in Hex oder ASC I1I.

MERENAEeEEEan

FUNKTION Suchen

AUFRUF : ¥

ZWECK H Suchen nach Zeicheniol
- ame -

BIALOG DES NMONITORS EINGAREN
b . Y
}Suchen
Anfangsadresse H 100 4 ‘CR*
l.aenge H 8000 + "CR’
Endadrensw H F8100}
ASC 1T swder Hex H a
ASC 11 H TEXT

Zeichen gefunden bel Adresse 4788

Beisnizl fUr Suchen ip Hex;

Hex H 3E

Zeichen gefunden bel Adresse 0305

Bezchreibunai

Tiens Fuktion dient zum Suchen von

Ex kann nach ASC Il Zeichenfolgen bis 2u max

nach Byte fpolgen ( Hex) von max., 2

EQMHENTAR

Auvtruf der Funktion

Adresns, ab welcher
gesucht werden =mpll.
Lidngenangabe oder
optional die
Endadresse, bis zu
welcher gesucht werden
soll.

a fur ASC I1I

h #lUr Hex
Zelchenfolge, weiche
gesucht werden soll.

Meldung, wo Zelchenfolge
beginnt.

Byte, welches gesucht
werden soll.

Hirr steht das Byte
JEH.

Zeichenfolgen im Speicher.
8 Zelichen, und
Byte gesucht werden. Aus -

gegeben wird, an welcher Adresse die Zefchenfolge beginnt.

identisch, Bet Pifferenzen werden die Adressen beider SBlicke,
soHie die differiereanden beiden Byte's angegeben.
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FUNKTION Reginter

AUFRUF H r

ZWECK H Register anzeigen und sndern,

e P g A A e e

RIALOG DES HONITORS EINGAREN KOMUENTAR
Resister lizten
> r Aufrut der Funktion

JRegister HE o Mit 'CR' beantworten

A K M ORIt I M S OFeSHPNC ] MK OB W
CF 0000 BCFF 247F MFFR FFEF FIP0 3F4 60 -E1----- ¥ FFIF FEMF FEW FEF?

Eeaiaigr kndern
> " Aufrut der Funktion
PRegister H & + 'CR' abt: A-Register dndern

Ler Wert OO wird anstelle des
Wertes CY singeschrieben (Accu).

A C¥% 00 A 00 'CR"

B 00 FF B FF *"CR® B-Register FFH gegen 00 tauschen.
€ 0o . ‘CR' C-Register nur listen.
D BC ' 'CR?

Neuen Wert eingehen.
slter Wert wird gelistet.

Beathrelbung;

Mit dieser Funktion kbnnen die Inhalte aller Register ange-
¥eigt werden, Natirlich 18t &8 nicht mdglich (in einem laufen-
den Computersystiem Register anzuzeigen, mit einem Trick, wie
in unserem Monitor verwendet, ist dles jedoch mbglich. Es
werden nach weinem “Break* alle Register gersttet (STACK},
Diese UWerte werden dann in Spelcherzellen abgelegt, walche
mit dieser Funktion dann gelesen werden kbnnen. Mit der Goto-
Funkian werden diese Werte wieder Uber den Stack in die Pro-
zessorreglister gebracht, 80 daB Sie [hre Programme mit defi-
ntert gesetzten Registern starten kbnnen. Eas koanpen nur Ein-
zelreqgister gesetrt wHerden, also “H" und "L* einzein, und
richt “HLY. Der Zweitregistersmatsy des 280 sollte beim CPC 464
nicht verdindert werden, da &r vom Betriebssystem fur
Interupt’s verwendet wird.
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FUNKTION : Parameter

AUFRUF : =]

ZWECK H Parameler xendern

- - R TR T R A

LLALDG DES NMONIYORS ELNEABEN KOMBENIAR
> =] Aufruf der Funktion
Paramater
Spardwrite H oaQ fUur 1000 Baud
0l #Ur 2000 Baud

Cassette=0, Dimk =i 1 o0 Cassette aktiv
3} Diskette aktiv
Dienes Kommando gilt
nhur #ur die CP/M
version.

Restartadrense welche
$8r Breakpoints benutrt
rird., Dieser kann ge-
aindert werden.

Restart bei Break ' 10

ANMERKUNG

Die Restartadresne 4ann auf einen Beliebigen RST-Punkt
gelegt werden. Dies 18t jedoch mit Varsicht ru benutzen,
da &in Systemabsturz die Fplge sein kann. Die Mibglichkeit
einer Anderung wurde nur vorgesshen, #alls rukinttlg der
RST 30 vom CPC Betriebssytem belegt werden sSollte.

Das Hin und Herschalten zwischen Casnette und Disk ist nur
bei der CP/M Version miglich.
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KURZBESCHRE TRUNA
Mit Hilfe des Disk-Menilora bastehl aln direkiar Zugriff zu den
MOMNITORHARNDBUGH Seite 30 Sactoren  einor Disketto. Hliardiarch bnt on zuam Bolsplel  auch
moeglich, versohentiich geioaschie P'rogramme wiader zn "entloe-
FUNKTION : Drucker schen™, Ausgoleght int dlasoen Progeamn fusr don Batrlel unter
CI/M 2.2, wolimi slich dan Programm lewnils dom vorwendotom Disk-
AUFRUF f CTRL + P Format salbststaandlig nanpanat.  Ka warden keinn UPU_ ﬁpezlo
fischen I'rogrammiolln  bamselzt,  sondarn nor CP/M Software-
. Sehnitistellen., Hiavdaveh  dat oine Vorwondung aut jedem  GP/M
ZWECK : P
arelielschalten des Uruckers zur Ausgabe, 4.2. Rochnar monglich, 1Me tatanochliche BooclorgRronsse ist
(SIS TSP ——— [P mmw I nicht  ralevant, da nure logischao CI'/H Bactoran, a. 128 Byte,
SEEmese angasprochon wordon. C1'/M salbar konnt Ja keino anderen Sector-
RIALOG DES MDMITORS EINGABEN KOMHENTAR frounnan.
4 CTRL+fP Aufrut der Funktion Dag_llelp Menue:
. Das Iljilfmepue erschoint nach dem Programmstart, und kann jeder-
Beachreibuna: zeit durch Kingabe eines “[I" wieder aufgorufen werdan.

D1GK Editor Kommandos:

Alle Aumgaben aut dem Bildmchirm k&nnen auch auf dem Drucker
mitgeschrieben werden. Hierzu muf die CTRL Taste gleichzeitig
mit dec *F" Taste gedrUckt werden., Das Abschalten wird in

Sleicner Ueise durchgefuhrt, W = WRITE-Soctor R = WEAD-Sector I = INIT-Disk D = DUMP Sector
8 = sot SECTOR T = sot TRACK P = set PARAM. Q = QUIT {(ENDE)
+ = naechst, SEC - = letzter SEC. H = HELP L = LAUFWERK
1 = MEMURY E = EDITCR F = FIUD
LAUEW = A TR = 0 SEC = 01 PS = 01
FUNKTION @ Help
<LE>
AUFRUF ¢ E
tInter dem Menue finden wir die Angabe, welchnas Laufwerk ange-
2ZHECK H Auflistuny aller Betehie (Hil#+menl) warhit wurde, walche Spur eingestallt ist (TRzTrack) und wel

cher logische Sector (8BEC) voreingastellt ist. PS5 ist nur ein
Hinweis auf den entspreochenden "pysikalischen” Hactor.

A M G R e T I D e T

Grundsaetzlich wird ein Sector in einon Puffer im RAM eingele-

RIALDG DES MONITORS EINGABEN EQMMENTAR
sen. Wenn wir mit der Dump Funktion ainan Sinctor ansehew, sehna
¥ ? Aufruf der Funktien wir nur das Abbild des Sectors.  Alle eventuwellen Asnderungen
mit der Memory odar Rdit-Funktion verasndnarn nur diases "Ab-
JHelp bild”. Erst mit der Write-Fupktion wird der Sector tatsaechlich

zurueckgeschrieben. Mit der Read-Funktion kann nach minar Aen-
derung der urspruengliche Stand wiader hergestellt werden,
solange die Write-unktion nicht benutzt wurde. Daher VYorsicht
mit. WRITE !,

Es werden alle Kommandos In Form elnes Hilfx-
menu gelistet,

Bei den Funktionen +, -, und FIND (8Suchen) wird dar Sectorpuf-
tor avtomatisch nachgeladen, ein RFAD Aufruf ist also nicht
erforderlich.
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Die DUMP Fupktion

Diept zum Listen eines Sectors in Hex und ASCII.
<DE> DUMP

Inhalt des Sector Puffers

Adr. O 4 8 o
0000  BOCU3GUDA 18424F4F F4404144 45205345 %, .. .. BOOTLADE SE*
0010  43544F52 2E204552 53544520 41445220 *CTOR. ERSTE ADR *
0020 49535420 bA49454C 4144522E 00000000 *IST ZIELADR. .. .. *
0GI0  GOOHOO0G 00O00000 GOOGOONRD DV0OODOO *. ... .. .......... *
0G40 000000006 0000GO00 GUOOOOGO 0DOOOOOD ..., ... .......... *
G050 DOOKKGNO DO0000OD DVOOLODD GCO00O0U ¥. . ... ........... *
0060 00006000 DOOOO0DO0 00DOGHO0 HGUODDOU *. .. . ... ... .. ... *
007G 00000000 00000000 Q0060080 GOOOOODU *. .. .. ... ........ *
LAUFW : A TR = 00 SEC = 0 S = 01

<DE>

Die Memory Funktion,

wird zum Aendern oder Eingeben in Hex Schreibweise verwendat.
S0ll eine Adresse nicht geaendert, also usbersprungen werden,
so wird nur "ENTER” gedrueckt.

<h> M MEMORY

<DE>

Beginn Adr. 00
0000 BO
0001 c3

0002 o0 ff 0002 FE
6003 DA ff aoona Fi
0004 18 ff 00064 F¥

0005 42
<DE>
Dig Edit Funktion,

wird zum Eingeben von Texten verwendst, wos wird Jjewells am
Zailenantfang angezeigt, bei walcher Adresse man sich befindet.

<DE> EDITOR {(Texteingaba)

Beginn Ady. 0
QG0 abedefgh ABCDEFGH
G011 <CR>

Go1t

letzte Adr. ¢ Gu1l

D1 - ldbrile Monittaoarx

Die LAUFHERK

Funktion, wird verwendet um das angewachlie Laufwerk zuwech-
saln, sofern vorhandan,

Dig IBIT

Funktion muss immer noch dom Wechsoln elnar Disk  vecwendst
warden. Es wlrd dann aln sasgonanntar Login durchgnfushrt, und
aut oin evantunell andaraa Disak Formal umgeschaltet

Mit £ und T

warden die Sectoren und Spuren (Track) angewaehlt, mit - _upd +
wird jnwelils dia aktuelle Sectornummer erhosht oder ernledrigt.
Anstelle von - und ¢+ koennen auch die Ffelltasten benutzt

wardon.

it Q@ wird das Programm verlassen.

Die FIND,

Funktion durchsucht, die ganze Disketbe nach einem ABULL Text
imax. 8 Zeichen), ader nach einem Hex Wert (2 Zeichen).

Hit PARAMETER

koannen, wie der Namn achon nngt, Paramnter geaendert werden,.
zum Baisplel die Anzahl dor Spuren ainer Diskettn. Diesar Wert
sollte baim CPC 464 = 40 Track nlcht usbarachrsiten.
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Hinveise zum “Entlosschen’

von DATRIEN. Wurde eine Datei wversehentlich geloesceht, so
hesteht die Moeglichkeit, diese Datoi wieder zum Leben zu ar
wecken, wenn kein weiterer Schreibzugriff auf diese Diskette
arfolgt ist., Dies ist mosglich, da das OP/M Betriehssystoem die
Datel nicht tatsaechlich loescht., sondern nur im  Iphaltsver-
zeicknis eina Marke setzt, walcha diese Datei als gelaoascht
kennzeichnet.

Belapiel:

Inhalt des Sector Puffevs

Adr. 4] 4 B Y

0640 1.-> 00444D20 20202020 Z04434F40 0000006 * DM COM. ... %
0014 030006404 00000000 QUOOQG0N GOOGOADG * ., . .. ... ... .. *
0020 2.-> EB4T74D4F 4E202020 20434F4D 0GO0O0ODOC * . GHMON COM. .. . %
0030 05000060 Q0000000 00003G000 CGOOOOOGD &, . ... ... . ....... *
0040 3.-> ELELKSLKS ESESESKES ESELESES BEOHESESBES =*. ... ... ........ *
ouby ESELESES ESESKSES ESELESES ESBESEEES *. .. .. ... .. ...... *
GO6o EGESESES EHESESEE ESESESES ESESBESES #. ... ... ... . ... *
0070 ESELEERES ESESELES ELELELES ESEGBESED *, ..., ........... *
LAUFW : & TR = 03 SEC = 01 rPs = 01

Im Inhaltsverzeichnis von CP/M werden jeweils 32 Bit fuar einan
Eintrag verwandet. Das erste Byte bezeichnet die User Hr.., in
unserem Falle 00 {(Markierung 1.). Steht an dieser Btells Bbh so
gilt dieser Inhaltsverzeichniseintrag als nicht helegt, bzw,
gelaescht. An der Markierung 2. seben wir einan geloeschten

Eintrag. Wird an dieser 5telle B0 eingetragen, so ist diese
Datei {(im Beispiel GMON.COM) wieder im Inhaitsverzeichnis daer
Disk enthalten. Voraussetzung ist natuerlich, dass nach dem

versshentlichen Loeschen kein Schreiban zur Disk ertoigh ist.
Es kooennte sonst sein, dass die als frei markierten Bloecke,
welche z.b. beim Eintrag GMON.COM auf Adresse 30-3F stehon,
boreits anderweitig belegt wurden.

Ein 32 Byte Verzeichniseintrag gliedart sich folgandormassan:

Byte: 0 Benutzernummer

1 - 8 Dateiname z. B. GHMON

9 - 11 Datei Arv 2. B. .COM
12 Eintragsnummer fuer diesen Dateinamen

13 + 14 reserviasrt fuer Interne Verwendung

15 Anzahl dar Aufzeichnungaen in diesem EiuLrag
16 - 31 Nummern der fuer diese Datei helegten

Bloacke.

Benoetigt eine Datei mehr Bloecke als in einen [Dateiointrag
passen, so legh CF/M unter dem gleichen Naman woiters Eintraocge
al., tjedoch mit jeweils steigenden Eintragsnummern, Der ersto
Eintrag hat immer die Nr. 0. Dias ist wichtig beim "Eotloa
schen' einer latei.




