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DOGFIGHT: 2187 - Pelea de perros: 2187
El escenario (

Corre el afio 2187. Los cientificos han descubierto anomalias en el sector
de Alfa Centauro. Se dice que se ha abierto un agujero en la continuidad
del espacio tiempo y parece que algunos planetas explotan en pedazos en
lejanas galaxias.épudiera ser que las profecias de antaiio fueran a cumplir-
se ahora, tal y como decian los Antiguos? ¢Seria posible que las antiguas
historias fueran ciertas, y no mero folklore inventado para asustar a los ni-
fios? Un hombre. . .Rhett Dexter, creia que aquellas historias y profecias
eran ciertas -las profecias que hablaban de invasiones desde otra dimensidn-
‘Los Antiguos creyeron en las profecias y tenian secretamente ocultas por
toda la galaxia 100 piezas, pertenecientes a un generador de campo curvo
diseiiado para cerrar cualquier agujero en la continuidad del espacio tiempo

Los jugadores 1y 2 utilizarén esta

que fuera practicado por una hipitética fuerza invasora. Desde luego, nave, que se verii cuando atbos esteh
los Antiguos abandonaron La Tierra hace muchos, muchos siglos, antes en la misma zona de la galaxia.

de que el hombre comenzara su escalada por la larga escalera de la evolu-

cion. Por lo tanto, nadie tenia la certidumbre de la existencia de tales INDICADOR DE ALERTA ROJA

piezas, y ni siquiera era segura la credibilidad de Ia$ historias. Rhett Dex-
ter estaba decidido a trillar el espacio para tratar de encontrar y ensamblar
el generador para poder asi salvar a la Humanidad y a todas las otras
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formas inteligentes del universo, ante el despecho de su incredulidad. ™ PANTALA DE RAOR
Con la ayuda de unos cuantos creyentes de la profecia, Rhett intento = \ RELOJ DE
robar el nuevo caza experimental interestelar de la Corporacion Mundial Il CUENTA ATRAS
ya que no dieron crédito a sus palabras en la cumbre de los Mundo Libres. Il =\
Finalmente, consiguio hacerse con la nave, y alli estd, pilotando el navio yd ESQUEMA 0 LA NAVE. ENEMIGA N J
de guerra mas sofisticado que los cerebros de la Tierra y de otros planetas o
habian construido hasta el momento. Su corazon latid apresuradamente NUMERD DE = i g
cuando se dio cuenta de que en aquel gran vacio desconocido podria RE%S (] a TIPO DE ARMA
eatar escondida su propia guerra personal. . . Su porpia pelea de perros. . . INDICADOR = TNDICADOR DE ESCUDOS

DE COMBUSTIBLE s

Pulso al boton del hiperespacio y sonrid. . . .
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ELJUEGO ,

El juego se realiza por medio de una pantalla dividida, en la que se mues-
tran simultaneamente varios combates de interaccion en el espacio. Lo que
se observa en cada pantalla es lo que ve el piloto de cada nave. Los juga-
dores pueden escoger entre los modos 1 JUGADOR", “2 JUGADORES"
y 2 JUGADORES CONTRA EL ORDENADOR". En el modo “1 juga-
dor”, la parte izquierda de la pantalla nos muestra la nave enemiga, que
es la controlada por el ordenador. En el modo “2 jugadores” la pantalla
de la izquierda muestra la nave del 20 jugador junto con una nave ene-
miga, mientras que la parte derecha de la pantalla muestra al 1€r jugador
con otra nave enemiga, independiente de la anterior.
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En el modo “2 jugadores contra el ordenador”, ambas partes de la pan-
talla muestran la nave controlada por el ordenador. La pantalla consiste
en una zona principal, que es la anteriormente descrita, que muestra
la vision del espacio en la que se ven naves, planetas, y objetos a ser recogi-
dos.

Bajo dicha pantalla principal hay 5 pantallas menores que muestran:

1) Arma que se esta utilizando.

2) Esquema de la nave enemiga mostrando sus puntos deébiles, a los que hay
que disparar para poder destruirla.

3) Reloj de cuenta atras, que te indica cuanto tiempo te queda para com-
pletar la mision.

4) Namero y tipo de objetos recogidos en el dia.

5) Compas galactico. El gran agujero esta situado en la interseccion de las
lineas horizontales y verticales. Tu posicion viene dada por el punto par-
padeante.
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La pantalla del radar te muestra las posiciones de planetas, naves enemigas
y objetos a recolectar, tomando como centro tu propia nave. Dicha panta-
lla es de representacion tridimensional, y te indica si los objetos estan
sobre o bajo tu nave, a su derecha o a su ezquierda.

En la consola hay también un indicador de combustible y otro de escudos,
que te informan sobre si tienes que huir y abandonar un combate para
llegar a un planeta en el que repostar combustible o recargar los escudos
de tu nave.

También hay una zona de mensajes giratorios bajo el visor o pantalla
principal.

— REVISION

El objetivo del juego es explorar el universo en busca de las piezas del gene-
rador que al ser ensamblado cerca del agujero en la continuidad del espa-
cio tiempo generard un campo curvo que cerrard el agujero creciente
por el quee se infultran las naves enemigas. Se necesitan 9 piezas para cons-
truir el generador, pero la nave tan slo puede llevar 2 de cada vez. Tienes
que recoger 2 piezas y depositarlas junto al agujero antes de intentar
recoger mas. Si una nave enemiga lleva consigo una pieza del generador
en el momento de ser atacada, la dejara caer indemne. Cuando destruyas
la nave, podréas recoger la pieza abandonada. Tanto los planetas como las
piezas del generador estdn protegidas por escudos para protegerlos con-
tra las naves enemigas; por tanto, no apareceran en la pantalla de radar
hasta que hayan sido destruidas todas las naves enemigas de la zona.

La recarga de escudos y de combustible se lleva a cabo mediante la nave-
gacion en trayectoria giratoria hacia unos cuadrados graficos situados en
algunos planetas.
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Incluso cuando hayas destruido todas las naves de la zona, los planetas
aparezcan en tu radar y te encuentres repostando/recargando, algunas naves
enemigas seran regeneradas y te atacarén en medio de tu labor, la cual
tendras que abandonar para defenderte. Pueden aparecer y atacarte hasta
cuatro naves a la vez.

Hay 100 piezas del generador distribuidas por el Universo; tendras que
recoger al menos 9 de éstas para completar un generador.

El Universo consta de 256 sectores, donde no puedes pasar de uno a otro
sin haber antes recogido una pieza del generador o haber repostado. Para
cambiar de sector, mueve el joystick en la direccion a la que quieres ir
y aprieta el disparador. Las distintas naves enemigas requieren distinto
nimero de impactos para ser destruidas. El punto mas vulnerable se mues-
tra en la pantalla pequeiia, sobre el esquema de la nave enemiga. Un campo
estelar tridimensional animado completa la configuracion de la pantalla
principal, y permite al jugador orientarse durante su navegacion.

El jugador tiene 30 minutos para completar su misién. Si pasara ese tiempo

especificado antes de acabar la tarea, el agujero en la continuidad espacio-
temporal continuard creciendo imparablemente, y la destruccion o do-
minacion total de nuestro universo sera tan sdlo cuestion de tiempo.

El agujero se presenta en forma de ranura, y se compone de 9 cuadrados
en los que hay que colocar las piezas del generador. Cuando una pieza se
coloca en uno de estos cuadrados, desaparecen ambas cosas, hasta que una
vez colocadas las 9 piezas, desaparecen todos los cuadrados y la mision
esta completa.

CONTROLES
Para Spectrum y Amstrad, utiliza el definidor de teclas.
JUGADOR 1 CONTROLA JUGADOR 2
Joystick (entrada 2)  — direcciones —  Joystock (entrada 1)
y disparo
Tecla Commodore — disminuir - F3
velocidad
Shift izqdo. — aumentar - F5
velocidad
X — cambio de arma — Cursor arriba/abajo
Otras teclas:
S ——sonido (musica o efectos de sonido)
RUN/STOP —— pausa (establecerla o anularla)
RESTORE —— dejar el juego

PARA CARGAR MIRAEN LA ETIQUETA
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