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fvliehty Donkey Kong hâs caprured rhe beâutifulgirl- warch him make otf $irh her
to the top of the half constructed building
Norr play the role of the brâve carpenter, Mario, âs he fearlessly pursues the
kightening beast and attempts to rescue the oamsel

LOÀI'ING
Insertthe p.ogram disk into the drivewith theAsidelâ€ing upward.Type DISK
and press ENTER to mâke sure the machine can access the disk drive
Now type RUN ' KONC and press ENTER the game will now load automaticall\

CONTROLS
The game is controlled by either ioystick or keyboard

IOYSTICK KEYBOARD
UP

1
LEFr +--++

I
FIRE _ IUMP DOWN

A.
(r-

RIGHT I _
SPACE BAR _
ESC

UP
DOWN
LEFT
RICHT.
IUMP
ABORTCAME

Tostana I plâyer game: press fire button or " I on the keyboard
To start a 2 playergame: press 2' on the keyboard.
NOTL In d ) plaler gàme both players Lrse the qàme ioystick, chàngrng over *hen



STArUSand SCORING
On screen scoring shows current score trop lett|. bonus points ttap right lwhich
a.e collected upon completion ofeâch screen ând rhe nLrmberof live-s remainins
Al.o drsplà)ed âre the le!el rndicàror and rhe number ol olavers
when [4ario finishes a frâme. the bonus is added to your score
IUI\4P I OBIECT
IUMP 2 OBIECTS
JUMP ] OElECTS
EACH OBJECT COLLECTED
HAMÀ4ERING OBIECTS
REMOVING RIVETS

One extra life is awarded ât t0,000 points

by Donkey Kong, who bràzenly struts bâck and forth, beating his chest in ioyful
exuberanceat the prospectofhaving the beautiful€irlallto himself. h is yourjobexuberance at the prospectexuberanreat the prospectot having the beautifulCirlallto himself.It is yourjob
to €et little À4ario to the top For it is there, and only there, that he can send th(can send the

. GJTME PLÀY
HELPI HELPI' cries the beautiful maiden as she is dragged up â labyrinth of

slructural beâms by the ominous Donkey Kong. SNORT SNORT Forebodine
mu(ic \ràm5 of the evenrualdoom thdr d\rarts rhe poor girl.le{ she someho\I bè
miraculously rescued. But, wâitt Fear not,lâir maiden. aittle Mario the (arDenter.
rç in hot pursuit ol you In this very moment
Throwing fate to the wind risking lile and limb, orurorse little Mario tries
despârâtelyto climb the mighty fortressof steel, to save the lovely ladv from the
e!il Vr Donkey Kong. Linle Màrio mustdodgeall mannerolobstacles- fireballs
plummeting beams and a barrâge ofexploding barrels fired at him by Donkey
Kong. Amidsr the beautiful girls constant please for help, your challen€e is to
manoeuvre little Mario up the steel structure, while helpinC him to âvoid the
rdpid-fire su((ession of hazlrd\ that (ome his wa)
As liBle Mario eallantly bâttles his way up the barriers, he is taunted ând teased

r00 PolNTs
3OO POINTS
EOO POINTS
100. 500.800 PoINTS
100.500 or800 POINIS
100 POINTS lFrame 4l

mighty Donkey Kong to his mortal doom. t€aving little Mario and the beautiful
girlto live happily everâfter "SlCH. StCH



HINTS and TIPS
I When climbing ladders if you raise your hand iust above the level of the

ladder then barrels will not descend
2 Don ! walk otf the plârforms as this resuhs in you losin€ a ljfe
L When iumping it you falltoo fâr you will also lose â life

COOD LUCK:

DONKEYKONG
Its program codeiandlgraphjc representation are the copyright of Ocean
Sofrware Limited and may not be reproduced srored hired of broadcast in ân\
lorm \^hdlsoe!er wilhoul the srinen permi.ston olOcedn Soin^àre I rmrtecl Âl
rights reserved Worldwide. Donkey Kong runs on rhe Amstrad CpC ,tôl ôô.1 and
C 128 micro computeÉ
This soilware producr has been carefully de\reloped and mànufâclured to the
highest qualiry stândârds Please read carelully the instructions for loadi,rp IF
FOR ANY REASON YOU HÀVE DIFFICULIY IN RUNNINC THE PROCRAI,I
AND BELIEVE THAT THE PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE RETURN
IT DIRECT TO
MR. YATES, OCEAN SOFTWÀRE LIMITED,6 CENTRAL STREET.
MANCHESTER M2 

'NS.Our quality control depânment will rest the producl and supply ân immediate
replacement it we find a fault the product will be retumed to _!ou. ât no chârge
Please note that this does notaffect your stârutory raghts

CREDITS
Coding, graphics and musi( by Arcana Softwâre Design
Produced bv lon Woods
Ol98l Nintendo. TM indicates Trademark of Nintendo,
licensed by Ocean Software Limited. authorised user All Riehts ReseNed
O t 986 Ocea n Software Lim ited.



Le terible Donkey Konga enlevé la belle ieune fille - regardezle senfuir avec elle et
escalàder iusqu au sommet un batiment en construction.
Maintenantvous ètes Mario Iecourageux menuisier: vous poursuivezsans peurla æte
monst.ueuse et essayez de sauver la demoiselle

CHARGEMENT
lvlettez la disquelte du ieu dâns le lecteur Tapez DlSKetappuyezsurlâtoucheENTER
pour s assurer que la machine esr capâbJe d avoir âccès à | enùaînement de disque
Tapez maintenant RUN KONC et appuyez sur ENTER. Le 

'eu 
se chareera

COMÙlANI'ES
Le ieu se ioueâvec un levierou un clavier qui p€ut êÎre entièrement redéfini.

CLAVIER
o
(a

I
MRRE D'ESPACEMENT _ SAUÎ
ESC . ARRETE IEU

Pourcommencer un ièu à un joueur: appuyez sur ]e bouton 6re ou lsurleclâvier
Pour commencer un ieu à deux ioueurs: appuyez sur"2 surle€lavier
ATTENTION
Dahs un ieu à deur ioueurs ceùx'ci utilisent le mCme levierchacun à leurtourcomme
illeurest indioué

PROGRESSION ETSCORE
Sur lécran sont affichés le score du moment(en haut et à gauchel. les points de bonus
len haut é droite l obtenus a près avoir terminé chaque écra n et le nombredevies
restantes Lindicateurde niveau et le nombre de joueurs sont également afti.hés.
Ouand Mario finitun écran. un bonuss'aiouteà voùe score.
IOBIET rùO POINTS

LEVIER. HAUT .

I
cAucHE ---.1- DROTTE

I

' eis
FEU 'SAUT

_ HAUT_ 8AS
- CAUCHE_ DROITE

2 OBIITSSAUTES l0o POINTS
] OB'ETS SAUTES-8OO POINTS
CHAOUE OBIET RAMASSF l0O. 50Ooù 8m POINTS
OBIETS FRAPPI SAVEC MARTÊ^U--1oO. 500ou 8m POINTS
RIVETS EN
Une vie su pplémenta ire vous est accordée à lO.0OOpoints.

IOO POINTS lEcran 4 |



AVOUS DE IOUER
AUSTCOURS AU SLCOURS ( rie la belle ieune fille alorqqu elleesl entrainee par
lêffrayânt Donkey Kongdans un labyrinthe de poutres de construction. SNlFSNlF
Une musique sinisùeévoque Ie sonfinal éseflé à la pauvre fille. à moinsquellene
soitd'unefaçon ou d uneaùtre mkaculeusement sâ uvée. Mais.un momentlN aie pas
oeur belle amie. Mario, le oetit menuisier est en ce moment mcmeen train de te
poùrsuivre de toutes ses torces'
lnsouciantdeson sort, risquantde se rompre lecou à tout momentoù pire Mario
tente désesoérément d?scatader IimDosànte forteresse d acierâfin de sauver la belle
damedesgriffesdu monstrueux Donkey Kong. Mano doit éviter toutes sortes
Cobstacles - des boulesde feu. des poutreset un baûagede f0ts erplosifs q ue
Donkey Kong iene sur lui Àlorsqùe la belle ieune fille lancesâns relâche sesappelsâu
secou rs votre tâche consist€ à faire atteind re a u petit men u isier le hâut de la structu re
dacierlout en Iaidantà éviterla ra pide succession de dangers venant à sa rencontre.
Alorsque À4ario progresse vâ illamrnent vers le som met Donkey Kong se moque de lui
er laccablede sarcasmes ilsebalance de lâvantvers lârrièretouten fraDDantsa
poitrine de ses poings toutexcitéà Iidéedavoir la ieune filleà luitoutseul. Vousdevez
faire parvenirMarioau sommet cârcestde là etde là seulementqu ilpouna
précipiter I'etfraya nt Donkey Kong vers son funestedestin. Celà permettra àinsià Mario
età la jeune filledevivre heureux pourle reste de leurs jours OUF

CONSEILS UTILES
L Sivous placez votre main iusteau dessusdu niveau de léchelle quand vous€rimpez

curle\e.helles les fù(s ne descendrcnt pd,
2 Ne màrchez pâsen dehorsdes plates{ormeç. sinon vous perdrez unevie.
3. Vous perd rez éga lement une vie sien sautant vous tombez trop loin.

BONNE CHANCE

DONI(EYKONG
Le code informatiq ue et les représentâtions graph iques de ce ieu sont la propriété
dOcéan Software Limited et ils ne p€uvent ètre reproduits. stockés. loués ou diffusés
sous toute formeque cesoitsâns la oermassion écrite d Ocean Software Linited Tous
droits réservésdans le mondeentier Donkey Kongpassesurles micro-ordinateurs
Amstrad Crc 464.664 et 6128.
CodinC. eraphicsand music by.Arcana Software Design.
Pdrduced by Jon Woods.
1-. l98l Nintendo. TM ind icâtes Trademark of Nintendo.licens€d byOcean SoFtware
Limited authorised user AllRights Reserved.
C 1986Ocean Sottware Limited



Der machtige Donkey Kong hatein wùndeGchones À4adchen €efangen - und Du
-ieh<t wieerçl(h mrlrhr ubere,nhdlbfedrgesCebàudeddvonmàchr Nunrpre15.Du
die Rollede. mLrt'gen S(h_e,ner- Mdrio und !erfolgaldar rufthrerregerde Bre\t Lm /J
versuchen die schone Maid zu retten

LAIIEN
Spieldiskette ins Liufwerk einlegen Dann DISK tippen und ENTER drùcken damitdàs
CeràtZugritfaLrfsLaufwerkhat jetztRUN KONCrippenundENTERdrùcken Dannwird
das Spiel âutomatisch geladen

STEUERUNGEN
Das Spielwind entweder vom joystick odervon derTastatur welche voll redefinierbâr
ist kontrolliert

loYsTrcK
AUF

LINKs *+- REcHTs
I

AB

TASTATUR
O ' AUF

II _ LINKS
I RECHTS
LEERTASTE _ SPRINC
ESCAPE SPIELABBRECHEN

FIRE - SPRINC
BeeinneinesSpiels mit I Spieler: Druck Fireknoploder' I auf derTastatur
BeginneinesSpiels mit2 Spielem: Druck 2 aùfderTastarur
MERKET Bei2 Spielern benutzen beidedenselben loystick. siewerden zum Wechseln
aufgeforden

STÀ]TUS UND PUNKTEGEWINNUNG
Aufdem Bilds.hirm erscheinen die laufende Punktezahlloben lin|(5). Bonusounkte
r-e.htsobê"'$elchedmLndetederszeneeinge\ammelrwerdenunddie;eùlerbende
An7àhl Leben. Der Srulenanzeiger und dre AnzahlSpieler werden ebenràtt< ànee/êi$
Wenn Màrio erne S/ene ferr€gespiel( hal. \ rd der Bonus ru Deiner punkrezâhl sezrhh
UBERSPRINCEN VON I OB'EKT-I(X) PUNKTE
UBERSPRINCEN VON 2 OBIEKTEN-3OO PUNKTE
UEERSPRINCEN VON ] OBIEKIEN-EOO PUNKTE
IEDES OBIEKT EINCESAMMELT-I0O 50O oder 8m pUNKTE
OBJEKTE HAMMERN_SOO tmoder 8OO PUNKTE
NIETEN ENTFERNEN--I0O PUNKTE tszene 4 |
Fùr l0 000 Punkte eibt es ein exrra Leb€n.



lrAD ut ttt,
HILFEI HlLFEl" schreit die schone Maid. wahrend Sie von dem ominoçen DonkLr Non{

durcheinLabyrinthvonTragbalkenhinaùfeeschlepptr!ird'SCHNAUBISCHNAUaI
Ahnungsvolle Musik warnt vordem Schicksaldes ârmen Madchens wcnn cs ni€hr
durch ein wunder cerettet wird Doch warte!Furchte Dich nicht. s.hone Maid Mario
der kleine Schreiner ist Dir s.hon aulderSpur
Alles in den wind s.hlasend. ris(iert derkleine Mario sein Leben. odernoch mchr un(l
versucht ven weifelt. die mâchtiee Festunsaus Stahlzu erklimmen umdielieblichc
Dàmevordem ublen Herm Donkey Kongzu retten Klein Mario mugallcn mogli(hcn
Hindernissen ausweichen Feuerballen fâllenden Balken und einenr Haeclvon
explodierenden Fassem. welche Donkey KonC nach ihm wirft Inmitien der Hilleschro,e
desschonen Madchens istes DeineAufsabe klein Mario die Stahlstft'ktur hinaui zrl
manovrieren. und ihm Cleichzeitigzu heilen dem Schnellfeuervon cefahrcn dencn.r
begegnet. auszuwerchen.
Wahrend Mariosich mutigdie Barrikaden hinaufkampft wird ervon Donkcy Kong
verspottet und gehanselt. Dieserstolzien dreist hin und her und kloptt sich aul.lie
Brust. loller Vorfreud€ da ra u f dâ s schone Madchen eanz fu r sic h allcin z u h.lbcn L\j\r
an Dit klein Ma.io nach oben zu bringen. Denn don und nurdorl kànn er(l(il
machtieenDonkeyKon€inseintodlichesVerhangnissturz€nWonâchkloinMrrtr\un(l -

dâs schone Madchen alleine sind: und wenn Sie nicht sestorben sind danf lt.t)Ln q.
heute noch. SEUFZI SEUFZI

SPIEI.JTIPS
L Wenn Du beim Erklettern einer Leiter die Hand uberdie LeikT hinaut srrc.k:r

werden die Fasser nlcht herunterkommen
2 Cehe nicht uberdle Plâ.tlormen hinaus. sonstverlierst Dù ein I ebcn
l. Wenn Du b€im Springen zu tiel hinunterfallst. verlierst Du ebenlâlls ein l('h.- n

VIELCLÛCK!

DONIGYKONG
Programmcode und grafische Darstellune sind Copyright der O<ea n Soh'waro t imrle(l
unddurfenohneschriftlichecenehmigungdervoreenanntenFirmani(ht!crvieltalrrsl
gespei(hen. aus€eliehen oder in irgendeiner Form ubcr Rundiunle( \( nd.t ".r.li .Alle Re(hte çind $elrwe' I vorb€ halren Donke' Kongkannandcn Am.r'd,lCpC r, r

664 und 6128 Microcomputern abgespielt wemen.
Coding. graphicsand music by Arcana Software Desien.
Produ(ed bv lon woods
. l98l Nintendo.lM ind icates Îrâdema rk ot Nintendo licensed bv Oceân Sottù.rrc
Limited authoris€d user All Rights Reserved( 1986Ocean Sotrware Limited.


