AMSTRAD/SCHNEIDER

464/664/6128

AUTOR : P.DUBLANCHET
GRAFIK .C.VAGNON
MUSIK : ULRICH

=

ERE INFORMATIQUE






Sie haben soeben ein ERE INFORMATIQUE Programm
erworben, wir méchten Sie dazu beglickwinschen.

Damit Sie die Eigenschaften dieses Produktes auf's Beste
nutzen kénnen, raten wir lhnen :

-den Datentrager weder neben einer zu starken Warme-
quelle, noch in dem magnetischen Feld eines Lautspre-
chers oder Fernsehers zu lagern.

- den Datentradger nach dem Gebrauch stets in der dazuge-*
hérigen Verpackung aufzubewahren.

Bei Benutzung eines Kassettenrekorders regelméaBig die
Képfe des Kassettenrekorders mit einem in Alkohol
getrankten Wattestabchen zu saubern.
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ERE INFORMATIQUE

Programme, Ton und Gralik sind Eigentum von “ERE INFORMATIQUE". Repro-
duktionen, Ubersetzungen sowie Anderungen jeglicher Art sind strikt unter-
sagt.

Der Verleih dieses Produktes ist nicht gestattet.
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Autor : Patrick Dublanchet

Graphik : Catherine Vagnon

Musik : Ulrich i
Présentation : Michel Rho \
lllustration

im Handbuch : Nelly Desclaux
Ubersetzung : R. Dienstknecht,
Gepo Soft




Ein rauher Wind weht Gber die Erde, durchkreuzt die Wis-
tenflachen, streicht zwischen den kalten Mauern der toten
Stadte umher, wo keine Schritte der Menschen mehr zu
héren sind, kommt in die stille Ebene, wo nicht die kleinste
Spur von Leben zu finden ist.

Die Bische und Baume scheinen versteinert und auf den
StraBen stehen verlassene Automobile, fast wie unberthrt.
Sie zeugen von der Aktualitat der Katastrophe. Die Strat
anstalt liegt auf dem Gipfel eines Higels, auf dem sie
hockt, wie ein Fabeltier, und gerade verl6schen die letzten
Rauchschwaden der Brenndfen. Alles ist steril und ohne
Leben. Die einzig wahrnehmbaren Bewegungen sind die
der Roboter, deren metallisches Knirschen dabei wie aus
groBer Entfernung erklingt. Sie sind die neuen Herren. Die
Strafanstalt ist ihr Hauptquartier.




In Zelle 412 liegt apathisch, durch die atomare Katastro-
phe, die seine Kameraden getroffen hat, der Einzige Uberle-
bende.

Er betrachtet mit ungldubigen Blicken die Roboter, die in
den Gebduden arbeiten. Warum schonen sie ihn ? Welche
obskure Absicht verbirgt sich hinter ihrer duBeren Gleich-
giiltigkeit ?

Aus Verzweiflung wirft er sich gegen die Tir und ein starker
FuBtritt bricht das SchloB auf ; Sie ist offen ! Er gelangt in
den Korridor. Frei ? Mit neuem Schwung |&uft er los, halt
an : Ein Roboter versperrt ihm den Weg. Es ist einer von der
Sorte, deren kugelférmiger Kérper mit rotem Plastik Giber-
zogen ist, woraus Antennen emporstehen, und der einige
Zentimeter (ber dem Boden schwebt. Sein Zyklopenauge
dreht sich langsam in seine Richtung. Der Flichtende wirft
sich auf die Erde. Ein Laserstrahl schieBt aus dem Kopf
des Roboters und friBt sich in die Wand. Er hetzt zurtick,
den Herzschlag spiirt er bis in den Kopf. Der Roboter
scheint zu zégern. Eine Tiir ? Es ist eine Zelle. Er flichtet
sich hinein.




DrauBen farben die letzten Sonnenstrahlen die Hille der
Roboter purpurrot. Die Schatten ihrer Antennen werden
langer, ihre Energle scheint erschépft zu sein, sie scheinen
an eine Wand gelehnt einzuschlafen. Dann setzt ein Klage-
lied ein. Seine Schwingungen hallen wie ein Sirenengesang
durch die Strafanstalt, geben dem letzten Mann ein neues
Gefihl der Hoffnung, einen neuen Sinn des Lebens :
Diese Stimme, das ist die Stimme einer Frau...

DAS SPIEL

Gespielt wird mit dem Joystick oder mit Hilfe der Cursor-
tasten.

Im letzten Fall ist die COPY-Taste der Feuerknopf. Keine
andere Taste ist notwendig.

ANZEIGETAFEL

1. Verteilung der verfiigbaren Punkte.

Vor Spielbeginn muB dem Helden das Leben eingefléBt
werden, ohne das er sofort im Sterben liegen wiirde.

Drei Symbole zeigen die Merkmale der Person an (Kraft,
Waghalsigkeit und Gesundheit) und warten auf Ihre Ent-
scheidung.

<— —> Wahl der Symbole

A erhdhen oder vermindern der
IV Werte jedes Merkmales.



2. Driicken des COPY- oder Feuerknopfes

Durch jedes Driicken des COPY- oder Feuerknopfes wird in
den Objekten im rechten Fenster eine Funktion angezeigt.

Falls nichts im Fenster angezeigt wird, regelt das Driicken
der COPY-Taste die Geschwindigkeit des Helden.
VORSICHT, seine Geschwindigkeit verringert sich propor-
tional ; je schneller er marschiert, desto schneller wird er
miude.
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3. Aktionen
Symbole Merkmale
Taren 6ffnen sich durch FuBtritte. Kostet die Kraft,

deren Wert im Fenster angezeigt wird.

Flaschen steigern die Gesundheit. Man findet sie in den
Kellern.

Teller steigern die Kraft.

Kaffetasse steigert die Waghalsigkeit. Der Preis betragt
1 Markstick.

1 Markstick erlaubt das Trinken von Kaffee. Man findet
sie auf dem Sims der Zellenfenster.




4. Auswirkungen von Aktionen

Merkmal Verminderung | Steigerung Saldo Null
Kraft 6ffnen von Essen Unméglich
Tiren zu 6ffnen
StdBe gegen Taren
Wande
Waghal- Die Roboter Kaffee Unmdéglich,
sigkeit in Sichtweite | trinken Roboter un-
mit dem Blick wirksam zu
durchbohren machen
Gesund- Uberleben im | Wein Wie bisher
heit Kampf gegen |trinken
Roboter und
gegen die Zeit

Die Gesundheit verringert sich nicht, wenn der Held
schlaft.

Viel Gliick



GARANTIE :

Sollte, dieses Programm, ungeachtet der groBen Sorgfalt,
die wir bei der Entwicklung und Herstellung haben walten
lassen, mit schwerwiegenden Fehlern behaftet sein, brin-
gen Sie es bitte zum Umtausch in der Originalverpackung
zusammen mit der ausgefilliten Garantiekarte zuruck zu
Ihrem Héandler.
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Die Herausgabe und die
internationale Distribution
der besten Programme, das
ist unser Ziel.

lhre Programme und lhre

' Ideen sind vielleicht die

Bestseller von morgen.
Autoren kommt zur Elite:
Ruft Philippe Ulrich an.
Telefon : 0033/1/45 21 01 49
oder unsere deutschen
Agenten : Firma GEPO Soft
Telefon : 02134/37 555

Bis bald !
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