


CO T,IODORE 64 OWNNRS READ THIS
T,OANING INSTRUCTIONS

To load the Barûe plece cêssette in the lata recol:alei anal tJn)e:

and then press REIURN.
PLAYING INSTRUCTIONS

Doctor Lrho ânaL the }lines of llerror is a conplex aalventure where all
the action is seen on the screen. The noctor is controlleal with ajoystick oi fron the keyboaral of your cotûpul,er using nainly single key
pre sses .

To nove the Doctor use a joystick in port two or use the following
keys:

Z - to nove I,EIT
]( . to move RIGHT
; to nove IJP ladlders and sLeps
/ . to nove DOWN ladders and steps

RETURN . . . to nake the Doctor JUUP
In his aalventure, the Doctor cones acroÊs nany useful objects L'hich

he nay pick up anil use or store in one of his four large pockets.
f1 - . to select an ob-iect for retrieval
f1 . to SîORE or RETRIM an object
f, . to PICK up an object or to USX the objecit bein8 held

Note on USï key. If the USE key is presseal when l,he Doctor is close
to a button, for exanpfe, he will .USE' or press the button.

Pressing f7 wi1l. cause an obj ect being hefd by the Doctor to be
THROWN in the alirection chosen by the j oystick or alirection keys.
SPIIN]T _ TI{E DOCTOR ' S CYBERNETIC COMPANION

S to call up the CoHrAND nenu
Splinx narkers are lrrealreal as nornal objects and are SToRXD and

RETRIEVED as tlescribed above.
Please read the sepêralte Splinx information sheet for some idea of

lrhe capabilities of Spllnx,
At several locâlrions in the ninina station lrhe Doctor will come

across Cryogenic Sleep chanbers. With-the Doctor stsnaling next to a
.hehl'êr 'i f

L the game position wilL tre SAVEI
and nay be re foadetl at the start of a gane.

FIJR COIîI1ODORE 64 BNSITZER:
],ADE.A.T{IX ] TIING

Kassette in tlen Kasseirirenrekoraler einleaen unal schl'eiben:
l,oÂn-'

Danach die RETURN- Taste drùcken.
SPIXIÀNIEITI]NG

Doctor Who unal alas Ber8werk des Schreckens ist ein konplexes unal
spannenales Âbeniteuer, das sich ganz auf aLen Bifdschirm abspiefi,, Die
Steuerung erfolBt nach Belieben ûber ilen ân Ausgang 2 angeschlossenen
Joystick oaler ùber tlie Tastatur.

Bei Verwenalung aler Tastatur dienen folgende Tasten aLâzu, Doctor
lJho uûrherzub ewe gen :

Z Bewegung nach LINKS
X Bewegun8 nech RECHTS
; HINAUI iiber Stufen oaler leiterr
/ . . HINûNTER ùber Stufen oder Leil,ern

RXTURN . SPRIJNG ausfûhren
In Verlauf seiner Abenteuer stôBl, Docitor Who auf viele rùtzfiche

Objekte. Diese kann er auffesen untl sofort Gebrauch davon rnachen oiler
sie in einer seiner vier glonen llaschen verstauen und nitnehmen.

f1 - . objekt WAÉIEN, das herausgehollt wel'alen solf
f1 - obj ekt VIRSTAUEN oder HXRAûSHoLEN
1, . Objekt ÀUl'IEsXN/nilt8enonmenes Objekt BENUTZIN.

Anmerkung zu f5: Wenn sich der Doctor zun Beispiel in der Nâhe eines
Knopfes befindet, dann d.ient die f5 Taste (BENIJTZEN) zum Drùcken dieses
Knopfes.

Xin Obj ekt, das ale! Doctor in der Hantl hâft, kann mit f7 geûorfen



oder fa11en gefassen weralen, wobei die Richtung nit den Joystick oalet
ûi t HiIfe der entsprechenden BewegungstâsLen be€timmt wird
SPT,TNX _ DIE KYBER}IETTSCHI GEI'ÀTRTIN VON IOCTOR WHO

S . zun Aufpufen dles Comnantlo - llenùs
Splinx l'larken weralen wie obj ekte behaDd.elt unCl weralen genauso

VERSTAUT und HERAUSGEIIoLT wie oben beschrieben.
liir eusfûhrlichere Infornationen ûber d.ie besontLeaeû Fâhlgkeiten

von Splinx verweisen wir auf das separqlre Spfinx-Blatt.
An verschi.ealenen Stellen in BerRr,rerk konûl, aler Doctor ên

îiefsl,kûhlschlafkannrern vorbei. Wen-n er an det' Tùr zu einer solchen
Ksmer steht, bewirkt ein llastenaliuck auf

l, d.as ABSPEICHERN aler SDielDosition.
Diese kann bei Spielbe8inn wieder Belaal-en wËrden.

POUR LECIUÎX PAR IES UTIIISÀTE1JRS DE I'ORDINÀTEIIR COIÎT1ODORX 64
INSTRUCîTONS DE CHARGEMENT

Placer La cassette dans f'enregistreur sur bande ragnétique et
taper:

IOAD' 'et appuyer sur 1a touche RETURN
INSTRUCTIONS DE JXU

Docteur lJho et les llines ale 1a lerreur est une avenrure comDfexe-
alans 1âquelle toute 1'action est effichée sur 1,écran. la cou-oa-nde d.u
Docteur a lieu su nroyen d,une marelrite de jeu ou au noyen tlu clavier ale
votre ortlinateu!, faisant principalenenl, iûtelvenir des nanoeuvres
sinples ltoucheÊ .

Pour aléplacer le Doclreur, brancher utre manelrlre ale jeu tlans la porte
aL'accès no. 2 ou utiliêer fes touches suivantes:

Z dépfacenent à GAUCEE
X déplacernent à DRol TE
; , . . pour MoNÎER les échefles et 1es narches
/ pour DESCENDRE les échefles et les narches

REIURN . . . pour faire SAUTXR le Docteur
Dans cette aventure, le Docteur trouvera sur son chenin ale

nullriples objets utiles qu'il pourra prendre et utilise!, ou qu,i1
pourra ranger dans f 'une ale ses quatre granaLes poches.

f1 sélection d'ùn objel, pour extraction
11 . . RANGEI.IXNî ou E](ÎRACTION d'un obi et
15 . , PRISE d'un obj et ou UÎILISATION-de I ' obj et en nain

Renarque concernant la touche UTIIISER. Si Ia touche UTILISER est
actionnée lorsque le locteur est à proxinité aL'un bouton par exemple, i]iUTILISERA" ou appuyera sùI' fe bouton.

Si fa touche f7 est âcitionnée, I'objet teru eû ûêin par fe Docteur
sera I,ANCE tlans le êens sél.ectionné par 1a nanette ale jeu ou les touches
de sens.
SPIIN]T: ],8 COI{PAGNON CYBXRNÉTIOUE NU DOCTEUR

S pour appeler le nenu CoI,I}IANDE
T,es repères Splinx seront traités en tant qu'objets et sont RANGES

et EXTRAITS conune décrit ci-alessus.
Prière de lire 1es fiches explicatives aLiêtinctes concernant

Spfinx afin tL'obtenir des reDselgnenents applicabfes au potential ale ce
aLerDier.

A tlivers enplacenents alans fe centte minier, le Docteur trouvera
sur son chernin ales chanbres tle sonmeil cryogénique. Lorsque fe Docteur
e6t situé à proxinité d'une chambte, si vous actionnez la touche:1, fa position de 1a peitle sera SAUVEGARDEE
et peuit être rechargée au aLébut d'une partie.

PÀRA EI COTIPUTADOR COI'IITODORN 64
INSTRUCCIONXS DX CARGA

Coloque la cinta en 1a Btabadora de casetes y escribe:
hllse entonces la tecfa RETURN.

Doclror l,Iho y fas Minas de1 llerror eg una aventuta conpleja en que se



ven toalaa las acciones en la pantalla. Usteal pueale controlar e1 Doctor
con la palanca ale nanalo, o alesale e1 teclatlo alef conputailor pulsantlo una
Cte varias teclas.

Para nover el Doctor, utifice la palanca ale ranalo en ef Acceso 2 o
lulae una de 1as Êiguie)ltes tecfas:

2... para nover a l-a IZQUIERIA
X . . . . parerûovera lanERECtA
i ;aie SUBIR escaleras
/ - -.pate BÂJAR escaleras

RXTIIRN . . . . pêra hacer SÂLTAI af Doctor
En esta aventura, el Doctor se encuentra con nuchos obietos ûtifes

que puede recoger para ùsarlos o guardarlos en uno de sus cr;atro grandes
bolsi1los.

f1 . para SEIECCIôNAR un objeto para tecùperarloIt . . para GUÂRDÀR o RECUPERaR un ob,ieto
î5 . . paia RECoGER un objeto o para ùSAR et objeto sostenialo

Nolra para la tecl-a USAR. Si pulsa fs tecla f5 (USAX) cuando e1
Doctor eslré pr6xino a un botôn, por ejenplo, ef Doctor ,USAXA' o putsarâ
ef boir6n.

Si pulsa f7 har6 que el objelro sostenido poi ef Doctor sea ARRoJADO
en la atirecci6r elegitla con 1a palanca ile maralo o con 1as tecfas ale
olrecc 10n.
SPLINX _ EL COHPANERO CIBERNÉTICO DEL DOCîOR

S pare invocar el nenti de CôMANDoS
, Los marcatlores aLe Splinx se tratan coDo si f\reran obj etos y puealen
GUARDARSE y RECûPERARSX segrin 1o antetlicho.

Lea 1a hoja tle inforûaci6n que se r'efiere a Splinx para darse una
idea tle sus posibilidades.

En varios lugares ale la mina, ef Doctor se encuentra con cânaras ale
Sueio Criôgeno. Con e1 Doctor prôxino a una ale estas câmaras, si VaL.pulsa:

l, . . se SÀLVARA lâ posici6n a que ha llegaalo en et juego,
pualienalo volver a carBarla ls pr6xima vez que jue8ue.

SPECTRI'}I OWNERS REÀD THIS
],OADING INSlAUCTIONS

Plsce the tape in the cassette recortler anal type:
and pless the ENTER key.
PI,AIING INSTRUCIIONS

Doctor \^rho anal the llines of Terror is â conplex atlventure where all
Ithe action is seen on the screen. The Doctor is controlleil frojtl ajoystick, if you have a suitable inlrerface attached, or lrom the
keyboartl of you! corputer using nainfy slngle key presses.

Io nove the loctor:
Z . to nove LEtr'Î
X to move RIGHT
K to move UP lâdalers anal steps
n to nove DoWN ladilê?R ahd siêbs
r, to nake rhe D;;;;;J-uùË- --''-

In his advenirure, the Doctor will cone across many useful objects
lrhich he may pick up and use or store in oûe of his foui large pockets.

P . to PICK up an obj ect
û . to USE the object beir8 held (See note)
S to SToRE an objeclr in an empty pocket
I to SEl,ECt a pocket

If the Doctor is holdirS an object and the PICK key is pressecl, the
objeclr wiLl. be thrown or alioppeal pressing LEFÎ, RIGHT, UP or DoWN 1ro
choose the alirection of throw.

Note on USE key, 1f ithe USE key is pressed when the Doctor is close
to a button for exatûpfe , he will . USE ' or press the button.

To retrieve an object frorn a pockeit, press 1I' to select a pocket,
anal pless 'S'. Providing the Doctor's hanals were not alleaaly full, the
obj ect will now be held.



SPIINT _ îHE DOCIOR' S CYBERNXTIC COI,IPANION
C to call up the COHI'IAND nenu

Splinx neikers sre treatetl as object6 andl nay be found. in the
T)ô.+ôr I ê n^aLê+q

PleaÊe reaal the separâte Splinx infolmatioû sheel, lor sone ialea of
the capabilities of Splinx.

At several locations in the ninira siral,ion the Doctor will cone
across Cryo8enic Sleep chaûbers. Withlhe Doctor standing next to a
chamber, if you piess:

J the gane position h,il1 be SÀVID
antl may be re-foaaLeal at the start of a Bame.

FIJR SPECTRUI'I- BESITZER :

],ADXANLXIIUNG
Kassette in tlen Kassettenrekortler einlegen undl schreiben:

T,OAD" "
Dênach alie ENTER - îaste alrûcken.
SPIXIANIEITIING

Doctor Who untl alas Berg{erk aLes Schreckers ist ein konpfexes unal
spannentles Abenteuer, das sich Banz auf den Bifdschirm abspielt. Nach
Seliebet kan alie Sireuerung iiber clen Joystick erfolgen ocler auch ùber die
Tâstatur, wobei fofgenale Tasl,en zun Elnsatz gelangen:

Bewegun8en:
Z . . Bewegung nach LINKS
X . . Bewegun8 nach RXCHTS
K . . HINÀIII'iiber Stufen oder leitern
l{ . . HINUNTER ûber Stùfen otler l,eitern
L . SPRUNG ausfiihren

Im Verlauf seiner Abenteuei sirôBi, Doclror l^lho auf viefe nùtzliche
OtJjekte. Diese kenn er aullesen und sofort Gebrauch davon nachen odler
sie in einer seiner vier BroBen Taschen nitnehmen.

P. .objektauflesen
U . . objekt benulrzen (siehe Annerkung)
S . . objekt in eine leere Tasche stecken und nitnehnen
I Eine Tasche wâhlen

lletrn €ich ein objekt bereits in der Hantl d.es loctors befintlet, kann
er es nit der P-[aste lrerfen otler fa11er lasser, h,obei dle Richl,un8 ûrit
tlen entspi'echender îaslren (LINKS, RECHTS, HINAUF, HINUNTER) bêstinmt
wird.

Anmerkung zur It-llaste: Wenn sich der Doctor zun Belspiel in aLeT
Nâhe eines Knopfes befind.el,, alsnn dient die U-Taste (Objekt benutzen)
zum Drùcken (Lieses Knopfes.

Zun Herausholen eines Objekts aus einer Tasche mit "I" alie
enl,sprechenale Tasche wâhlen unal alann "S' drûcken. Àuf diese Weise
bekonnt de1' Doclror alas gewûnschte Objekte in sêine Hânde, wenn er sie
nicht schor voll hait,
SPIINX DIE KYBERNETISCHI GEI,,ôIIRTIN VoN DoCToR l',Ho

C . . . zuûr Aufrufen ales Conmanalo - l'lenùs
Splinx-Marken wertlen wie Objekte behandelt untl befinden sich in

den Taschen tles Doktors.
tr'iir auslûhrfichere InfoI]metionen ûber die besonderen Fâhigkeiten

von Splinx verweisen wir auf alas separate Splinx Blatt.
Àn verschiealenen Stellen in BerRwerk konnt aler loclror an

Tiefstkùhlschlafkammern vorbei. Wen-n er en aler Tùr zu einer solchen
Kanmei slreht, bewirkt ein Tastenalruck auf

J dlas ABSPEICHERN der Spielposition.
Diese kann trei Spielbeginn wietler gelatlen neralen.

POIIR IXCTURT PAR LES UTIIISÀîEIIRS DE L ' ORDTNATEUR SPXCTRUI'I
INSTRUClIONS DX CHÀRGEMXNî

Placer la cassette alens fe lecteur ale cassettes et taper:
e L âppuJer sur 1a touche INTIX.
lNSTRUCTIONS DE JEU



Docteur Vho et les l{ines ale la lerreur est une aventure cotpfexe,
alêûs laquelle toute I'action est affichée sur 1récran. La cor0mantle du
Docteur a lieu au noyen tL'une nanette de jeu si une interface adaptée
esl, connectée, ou âu moyen tlu clavier ale votre oralinateur, faisatrt
priDcipalenent intervenir tle6 na[oeuvres simples touches.

Déplacenent tlù Docteur :

Z d.éplacerûent à GAUCHE
X déDlacenent à DROITE
K , . pour HONTER les échellês et Ies nâlches
11 . . . . Dour DESCENDRE les échelfes et les narches
L . I . pour faire SAUÎER 1e Docteur

DâDs cette aventure, Ie Docteur trouvera sur son chenin de
rtultiples objets utile6 qu'il pourra prenalre et utiliser, où qu'il
pourra ranter tlan6 frune tle 6e6 quatre Brantles poches.

P pour PRXNDRE ur obJet
U pou! UTILISER un obj et qu I i] a en nain (voir ls

renarque)
S pou! RANGER un objet tlans une poche vitle
I pou! SELECTIoNNER une poche

Si fe Docteur tient en nain un objet et que 1a touche PRXNDRE est
actionnée, 1'objet 6era lancé ou lâché en appuyant sur les touches
GAUCHE, DROITE, MONTER ou IXSCENDRE pour sélectionner 1e setrs tlu
Iancenent.

Renarque concerraot 1a touche UTIIISEB. Si La touche UTILISER est
actionnée lorsque Le Docteur est à proxirÂité aL'un bouton par exenple, il
SUTILISERÂ' ou acti.ornera 1e bouton.

Pour prerdre uû obJet aL'une poche, appuyer sur "I" pour
sélectionte! uDe !oche, puis sur "S' . SouÊ réserve que 1es ûains alu
Docteur ne aont pas pleines, il tiendra naintenant I'objet.
SPLINX: LE CoIIPAGNoN CYBERIrETIoUE Dtt DOCTEUR

C pour appeler 1e nenù COMMÀNDE
Les repères Spfinx seront traités en tant qu'objets et 6ont placés

tlans les poches tlu Docteur.
Prière ale lire 1es liches exDlical,ives aListinci,es concernant

Splinx afin al'obtenir (les renseilnenents applicâbles au potential ale ce
tlernier.

A ilivels enplacenents dlans le centle rÀinier, le Docteur trouvera
sur son chenin tles chanbres tle sommeil cryogénique. T,orsque fe Docteur
est situé à proxinité tL'une charnbre, si vous actionnez 1a tonche:

J fâ position ale 1â partie sera SAIryEGARDEE
et peut être rechargée au tlébut alrune partie.

PAXÀ EI COUPUTADOR SPECTRIn{
INSTRIJCCIOI{ES DE CÀRGA

Coloque la cirta en la grabatlora ale casetes y escriba:
IOÀD' "

Pulse entonces 1a lreclâ ENTER.
INSTRUCCIONES PARa JIJCAR

Doctor Who y las llinas tlel llerror es una aventura conplejs en que se
vetr todlas las acciones en la panirafls. Usted pueale controlar el Doctor
con la palanca tle matrtlo - si iriene acoplado el interfaz necesario - o
tlestle el teclatlo alel conputador pulsantlo una ale varias teclaÊ.

Para rûover el Doctor:
Z para mover â la IZQUIXRDÀ
X . . . . Daraûover a faDERECHA
f . . para SIJBIR escaleras
tI para SAJAR escaleras
L pêra hacer SALTÀR al loctor

En esta aventura, el Doctor se encuentra con mirchos objetos ûtiles
que puede recoBer palla usarlos o guaitlarlos eD uno de sus cùetro granales
bo1ail1o6.

P para RECoGER un objelro
U . . p9r9 USAR el objeto que sostiene (lea Ia Note nâs

a DaJ o,



S para OUARIAR un objeto en ull bolsillo vacio
I . . . . paraSET,ECCIoNARunbolsillo

Si eI Doctor eÊi,é soslrenientlo un objeto y vd. pulsa ]a tecla de
RXCOGER, se arrojarÉ el objelro hacia la IZQUIERDA, DERECHA, ARRIBA o
À3AJO, pulsando las corresponalientes lrecles ale flechas.

Nota para fa tecla ûSAX. Si pulsa fa lrec1a U (USÀR) cuando e1 Doctor
esté p!ôxitrlo a un bot6n, por ejerûp1o, e1 loclror 'USAÎA' o pulsaré e1
botdn.

Pala recuperar un objeto de un bolsil]o, pulse I para seleccionar
ef bolsiffo y a continuaciôn pulse S. E1 Doctor sostentlré ahora el
objeLo, a condici6n de que no tenga ya fas nanos ocupadaa,
SPLTNX _ EL CO]"IPAffERO CTBERNÉTTCO DEI IOCTOR

C para irvocar el nenri de COI'IANDoS
Los narcaôores de Spfinx se l,ralraû como si fueran obj etos y puedlen

hallarse en IoÊ bolsillos alef loctor.
l,ea la hoja ale infornaci6n que se refiere a Splinx para darse una

idea tle sus posibilitlade6.
En varios fugares de 1a mina, eI Doctor se encuetrtra con câmaras ale

Sueio Cri6geno . Con e1 Doctor pr6xino s una ale es bas c6naras , si VtL.
pulsa:

J se SAI,VÀRA 1a posici6n a que ha llegaalo en eI jue8o,
pualienaLo volver a cargarla 1a prdxima vez que juegue.

AMSTRAD OWNERS RXÀD THIS
],OANING INSTRIJCîlONS

If your conputer has a ilisc alrive attached or built in, you lrust
type:

I TAPE
and press l,he ENTER key before loaaling.

P1ace the tape in the cassette lecordel and type:
RIIN"

and press the ENTER key.
PIAYING INSTRIJCTIONS

Doctor l^tro and the Mines of lerror is a conpfex aalventure where all
the action is seen on the screen. the Doctor is controlled froma
joyslrick or lior the keyboard of you! coûrpul,e! usirg nainly sin8le key
presses.

To nove the Ioclror:
Z . 1.o ûove I,EIT
.K to nove RIGHI
I . to nrove UP ladder6 and steps
/ . to nove DOWN ladders antl stepÊ

ENIXR . . to nake the Doctor Jlt P
In his atlventure, the Doctor will come across many useful objects

which he nay pick up antl use or store ir one of his four large pockets.
P . to PICK up an obj ect
U . to USX the object being held (See note)
T for TNFo on conùenLs of pockets
S to STORX an object in ên eûpty pocket

If the Doctor is holding an object and the PICK key iÊ pressed, the
object will be thrown or dlroppeal presBing LXI'T, RIGHT, ûP or DollN to
choose the direction of throw.

Note on USE key. If the USE key is presseal when the Docto! is cl-ose
to a button for exanpfe, he will 'USEJ or pre66 the button.

When the INFO.menu is present on the screen the ],EI'T and. RIGHT keys
nove an object selector - a bar or cursor 6een under the objecta. To
retrieve an object froûr a pocket, press INFO antl then select a pocket,
ENTIR to ithe Bane anal press STORÊ. Providing lrhe Doci,o!'s hands were not
already fufL, the object will now be helal.
SPLINX _ THX DOCîOR'S CÏBERNEîIC CO}TPÂNION

C lro cal.l up the CoItIAND ûenu
Splinx narkers are treateal as objects anal nay be found in the

Doctor t s pockets .

Please read the separate Splinx infornation sheet for Êoûe ialea ol



the capabilities of Spl inx.
At several locatiots it irhe nininÂ station the Doctor r'{ifl conre

acloss Ciyo8e]ric Sfeep chanbers. l'/ithlhe Doctor standing next to a
chamber, if you press:

L the Bane positior wifl be SAVEI
antl may be re-loadetl at the Êtart of a garûe.

FIIR SCHNEIDER-BxSITzER :

LÀDEANT,E I TUNG
Bei Conputern nit eingebautem otler angeschlossenen Disketten-

Laufwerk nuB vor tlen Einlegen iler Kassette alieser Befehl einge8eben
werden:

ITAPE (danach ENIER driicken)
Jetzt tlie Kassette in alen Kassettenrekorlalel: leBen unal ein8eben:

RUN" (danach ENTER drûcken)
SPIEIANT,ElTUNG

Doctor !{ho util das Bergwerk alês Schreckens ist ein komplexes unal
spannendes Abenteuer, das sich ganz auf den Bllalschirn abspielt. Die
Steuerung kann ûber alen Joystick erfolgen oder auch ùber die TâstÂtur-

]jerl.e8ur18en:
Z. . . . Bewegun8 nach I,INKS
X Bewegung nach RECHîS
I HINAUF ûber Stufen oder LeiLern
,/ . . HINIINTER ûber Sl,ufen oder Leltern

ENTXR . SPRITNG ausfùhien
In Verlauf seiner Abenteuer stôBl, Doctor Who auf viele nùtzliche

Objekte. Diese kann er aulleÊen ullal sofort Ge]rauch davon nrachen oaler
sie in einer seiner vier groBen Taschen veratâuen.

P. . Objekt ÀIJI'IESXN
U . . Objekt BENUIZXN (siehe Amerkung)
I INI'ORMATIoN ûber Tascheninhalt
S . Ob.iekt in eine leeren Tasche VIRSTAUEN

nin Otrj ekt, alas 
-aler Doctor bereits in aler Henal hâ1t, kann nilt aler P

Taste geworfen odel fallen Belassen ûeraLen. Die Richl,ung wiral nit alen
Tasten IINKS, RXCHIS, HINÀUI'und HTNUNTER Bewâhflr.

Annerkung zur U-Taste: Wenn sich aler Doctor zum Beisplel in der
Nâhe eines Knopfes befindet, dann dient tlie U Taste (Objekt benutzen)
zun Drûcken alieses Knopfes .

Wenn das INFO-I{enù an Bllalschirm erscheint, bewegen die LINKS und
RECHIS-llasten den objektzeiger (einen beweglichen Strich, den
sogenantten "Cursor") unterhalb d.er Objekte entlang. Zun Herausholen
eines Objekts aus einer Tasche (I'ilrùcken, eine llasche wâhlen, nit
ENTER ins Spiel zuriickkehren. Mit "S" bekonmi, aler Docitor das objekt in
seine Herale, wenn aliese nicht bereits vol1 siral,
SP],INX, DIE KYBERNEIISCHE GEI'ÂI{R[TN VON IOC1IOR ldHO

C . . zurn Aufrufen aLes Commanalo - I{enûs
Splinx Marken $rerden wie objekte behandeft unal befinalen sich in

den Taschen tles Doktors.
Fiir ausfiihrlichere Infoûrationen ûber die besonderen Fâhigkeiten

von Splinx verweisen wir auf das separate Spl.inx-B1att.
An verschiealenen Stelfen im Bergwerk konmt aler Doctor ân

liefstkûhLschfafkannern vorbei. !,renn er an der lûr zu einer soLchen
Kanner steht, be1/.lirkt ein TasirenaLruck auf

1, alqs ABSPEICHERN der SDielDosition.
Diese kann bei Spietbetinn wieder gelad;n wèrden.

POIJR LECTIJRE PAR IES UTIIISATEURS DE L ' ORDINATNUR ARI1STRÀD
TNSTIITCTTONS IN CTTARGEI'IENî

Si votre ortlinateur est équipé d'une unité ale alisquettes raccoralée
ou incojcporée, if est néces€aire ale lraper:

I IAPE
et tL'actionner la touche ENTER avâni, le chargernent

Placer fa cassette danB Ie fecteur de csssetl"es e1, taper:
RUN'

et appuyer sur Ia touche ENTER. 
,l



]NSÎRUCîTONS DE JEIJ
locteur !,Iho et les llines aLe la llerreur est une aventule conDlexe.

tlans laquelle toute I'actior est affichée sur 1'écrer. La conna-nd.e driI)octeur a fieu au noyen d'une nanette de jeu si une interface atlaptréeest co-nnectee, ou au noyen alu clavier tle votte ortlinateu!, faisantprinci!alement intervenir aLes nanoeuvres Êinples touches.
Déplacenent tlu Docteur:

Z déptêcenent à GAUCHE)( . dépl-êcenent à DROITE
I pour l'lONlER les échelles e1, les nrarches
/ poull DESCENDRX tes échelles et fes narches

ENTER . pour faire SATJTER les Docteur
Dans cette aventure, 1e Docteur trouvera sur son chetin tlenullriples objets utiles qu'if pouma prenalre et utiliser, ou qu'i1

pourra ranger alans 1)une dle ses quatre gaanates poches.
P pour PRENDRE un objet
U pour UTIIISER I' objet tenu en nain (voir La renarque)I pour obtenir des INFORMÀÎIoNS concernant Le coûteÀu

des poche s
S pour R,qilGXR un objet dans une poche vitle

Si le Docteùr tient en main un objet et que 1a touche PRENDRE estq9!i9!née, 1'objet sera fancé ou lâché en appuyant sur fes touches
GAUCHE, DRoITE, IIONTER ou DESCENDRX pour sé1-ciionner fe sens atu
Lancenent.

Renarque concernanl, fa touche UTIIISER. Si ta touche UÎII,ISER est
9_"_!i911É9 lorsque Ie Docteur est à proxinité aL'ur bouton par exerûple, i1
"UIIIISÎRA" ou actioûnera 1e boulroD.

Lorsque 1e nenu INtr'o est affiché sur 1'écrqr. fes touches GAUCHE et
DROIÎX pernettent ale aléplacer un sélecteur d'objet - une berre ou
curseur placé,sous fes objets, pour extrai.r'e un ôt;et tL'uDe poche,
qppuyer sur lNtr'o et sélectionner une poche, ENTER aù jeu et appuyet Êur
1â touche SIORE. Sous ?éserve que tes mains alu Docteui ne soièi-rt-pas
déjà pfeines, 1'objelt sera tenu en natn.
SPT,TNÏ: IE COMPÀGNON CYBERNETISIJX DU DOCTEIJR

C pour appeler le menu COMMANIX

- Les repères Splinx seront traités en tant qu'otrjets et sont placés
dans les poches du locteur.

Prière de lire les fiches explicatives distinctes colrcelDantSplinr êfin d'obtenir des rensei8nements epplicables eu potential tle ce
tLernier.

A diveis enpfacements alans fe centre minier, le Docteur trouvera
sur son chenin des chaûrbres ale sommeil cryogénique. Lorsque le Docteur
est situé à proximilré aL'une chambre, si vous actionnez la touche:T, la position ale 1a partie sera SAUVEGARDXE
et peut être rechaigée au début d'une psrtie.

PARA EL CO}IPUIADOR AI'ISTRAD
INSTRUCCIONES DE CARGA

Si su computador tiene una unialaal ale alisco acopfaalq o incorporatla,
escriba:

I TAPE
Pulse entonces la tecla ENTER antes de cargar e1 juego.

Cofoque la cinta en la grabadora de casetes y escriba:
Pufse entonces la tecla ENTXR.
TNSTRUCCIONES PARA JUGAR

Doctor Who y las llinas del Ileriol] es uDa aventura conpleja en que se
ven todas las acciones en la pani,afla. Usted puede contl:ol,ar el Doctor
con 1a pâfanca ale mando, o desale e1 teclatlo tlel coûputaalor pu]santlo ùna
tle varias teclâs -

Para nover ef Doctor:
Z - . - . paramovera fê IZQUIERDA
X . Dara nover a la DERECHA
I pa ra SUBIR escaleras
/ , para BAJAR escaleras



ENTER . . . para hacer SALTAR al Doctor
En esta aventura, el Doclror se e4cuentra con nuchos objeto6 ritiles

que pueiLe iecoger para uÊarlos o Buârtlarlos en uno tle sus cuatro grantles
bolsillos.

P para AECoGER uJr objeto
U . . p3r'e USAR el obieto que sostiene (lea la Nota mâs

aoaJo,
I para INI'ORMACION sotire e] contenido de los bo1si11os
S para GUARDÀR un objeto en un bolsillo vacio

Si e1 Doctor est6 sosterieralo ur objeto y VaL. pulsa 1a tecla tle
RXCoGER, se arrdjarâ e1 objeto hacia La IZQIJIXRDÀ, DERXCHÀ, ARRIBA o
ABAJo, pulsendo fas corresponalientes tecla6 tle ffechas.

Nota pâia l-s tecla USAR. Si pulsa 1a tecla U (USAR) cuântlo el Doctor
estâ pr6xirûo a un bot6n, por ejemplo, e1 Doctor 'USARA' o pulsarâ e1
bot6n.

Cuanalo apârece en 1a pantalla e1 nenû INFo (INIoR}1ACIoN), lês
teclas IZQUIERDÀ y DERECHA mùever un seleci,o! de objel,os - una ba!!a o
curlBor que aparece bajo 10s objeto6. Para recuperar un obj eto ale un
bofsllfo, pulse la tecla I (INFO) y seleccione entonces un bofÊillo .

Pulse ENIIXR para regresar af juego y pufse la tecla S (GUARDAR). El
Doctor sostenalré ahoia eL otrjeto, a conalicidn ale que no tenga ya 1as
hâh^c 

^ô,,nâÀrc
SPLINX _ EL COT,IPATËRO C T EERNÉT]CO D.E]. .DOCTOR

C . . . . paralnvocar e,I nenu de COI'IÂNDOS
Los marcadlores de Splinx se tratan corûo si fueran objetos y puealen

ha]larse en foB bolsillos ile Doctor.
Lea }s hoja ale infornaci6n que se refiere a Splinx para darse una

idea dle sus posibilidades.
Xn varios lugares ale fa niûa, ef noctor se encuentra con cânaras ale

Sueio Cri6gello. Con ef Doclror prdxlno a una ale estas cânaras , si Vd.
pulsa:

L Êe SALVARA la posici6Â a que ha llegado en el juego,
pudiendo volver a cargarfa la pr6ximâ vez que juegue.

BBC I'I]CRO OWNERS REÀD THIS.
IOADING INSTRUCTIONS _ CÀSSXTTE.

Before loading the gane fron casselri,e, the EPRôH supplieal nust be
fitted as foflows:
1 . Switch off nachine anal renove pfu8 from mains socket.
2. Remove four fixing screws anal lrhe cover fron the nachine.
l. Renove tr,ro or three nui/s and bollrs holding keyboartl.
4. Carefully rtrove keyboard forwaral to reveal ROll sockets .

5. PluA EPROU into a free socket ensurinB that the notch in the top of
the chip is towarals the back of the micro anal that all pins are
correclrfy insel:teal in sockelr.

6. Push l,he ROU home firnly.
7. Connect the machine to the mains supply and switch on.

Vhen the ROI'[ has been installed type:
'uHo

antl press the RETURN key. Put the cassette in your lrape recoraler and
follow the instiuctions on the screen. The aêne will loaal anal
autonat i caffy RUN.
PIAYING INSTRUCTIONS

loctor lJho anal the Mines of Terror is a conplex aalventure where all
the action is seen ot l,he screen. The Doctor 1a controlfeal fron the
keyboaral of your conrputer using nainly single key presses.

To nove the Doctor:
Z-- . to nove IEtr'I
x to nove RIGHT
: to nove ûP latlalers antl steps
/ . to nove DOWN ladders and sleps

RETIJRN . . . to nake the Doctor Jltl{P
In his adventure, the Doctor comes across nary useful objects which

he nay pick up araL use or slrore in one of hiÊ four farge pockets.



P . to PICK up an objecit
D 1,o IROP an obiecl,
U to USE the object being hetd (See note)
I for INtr'O on contents of lockets
S !o STORE an object in an emptJ pocket

Ihe reaL fuDction keys f1 1,o f4 ale useal to GEI the contentÊ of apocket, press f1 and the Doctoi will hold the object fron pocket .l , f2for pocket 2 etc.
Note on ûSE key. Tf ithe USE key is presseCl when the Doctor is closeto a button for exarûpfe, he will ,ùSE, or press the button.
Pr.essing one of the arroweal CURSoR keys will cause atr object being

held by ithe Doctor to be THROI.IN in the chosen alirection.
SP],INX IHE DOCîOR'S CYBERNETIC COHPANION

!. ., . l. call.y_LtheCOH}IÀNDmenu
!, to IXECUTE e set of instrucLions
H to HALT Splinx

Red fuDction key 0 (fO) is useaL to Bet ê Sptinx narker.
Pfease read the separate Splirx infornation sheet for sone idlea ol

the câpalilities of Splinx.
At several locations in the mining station the Doctor will come

across Cyrogenic Sleep chanbers. With the Doctor standin8 next to a
chanber, if you press:

L . the game poÊition witl be SAVED
and nay be re-loadetl at the slrÂrt of a game.

2. Die wier Befestigungsschrauben lôsen uûd alie Gehâuseabdleckung
entfelnen.

J. Die 2 Schrauben 1ôsen, welche tlie {Ia staturpfat irle befestigen.
4. Die Iastatùr vorsichtig nach rorn ziehen, um die R0}1-Sockef

freizulesen.
5. nas EPROI ir einen aler freien Sockel stecken. Dabei ala]:auf achten.

iLaB die Kerbe an del oberflâche des Chip gegen d.ie nùckwand des
Conputers zeigt und daB qll.e Beinchen richlri8, ohne Verkriinnung,
eingeseirzt sind.

6. Das RoM nit hinreichend Druck. aber ohne cewâft. in alen Sockel
pre ssen.

7. Tastatur und Gehâuseabaleckung wiedei installieren.
8. Stecker einstecken und Conputer wiealer einschalten.

Uber ilie Tastatur alen Befehl
'l,llHo

ein8elen und RITURN drùcken. Kassetlre in alen Kassettenrekoraler
einlegen und die Anleitung auf alem Bilalschirm befolgen. DaÊ Spiel wird
elngelêsen unal beginnt autonaLisch zu laufen.
SPIX],ÀNT,EllUNG

Doclror l,/ho und das Bergwerk des Schreckens ist ein komplexes und
spannungsgeladenes Âbenlreuer, das sich ganz auf den Bilalschlrn
abspielt. Doctor Who kann mit Joystick Besteuett werden oaler auch iiber
die Tâs1rel,ur.

Bewegungen:
Z Sewegung nach T,INKS
1(. . , . Sewegung nach RICHTS
: . HINÀIII'ùber Sirufen oaler leitern
,/ . HINUNTXR i.iber Slrufen oder leitern

RÊÎIIRN. . SPRUNG ausfûhren
IIn Verlauf seiner Àbenl,euer stôBt Doctor Who auf viele nùtzliche

objekte. Diese kann er'auffesen untl sofort Gebrauch alavon machen oalersie in einer seiner vier voluninôsen llaschen verstauen.
P . obj ekt AUI'IESEN
D. . Objekt I'ÀLIENT,ASSEN
U nitgebrachi,es objekt BENUIZEN (Êiehe Annerkung)



I INFoRMATIoNEN ùber las cheninhalt
S . . obJekt in einer leeren Tasche VERSTAUXN

Die roten Funktionstasten fl bis f4 dienen zurn Herausholen von
Objekten aus alen vier llaschen, tlit f1 2.3. hâlt der Doctor alas Ob_iekt
aus Tasche 1 iû alen Hântlen, nit f2 das aus lasche 2 usw.

Annerkung zur Il-Taste: Wenn sich aler Doctot zun Seispiel in aler
Nâhe eines Knopfes befindet, tlann tlienlr alie U laste (BENUTZEN) zum
Driicketl ales Knopfes .

I{it den vier Pfeiltasten (Cursortasten) ksnn ein Objekt, ûelches
der Do^ctor in- den Hânden hâlt, in di e vier verschi edenen Richtungen
gewort en welclen.
CILINX - DIE KTBERNET

C Àufrulen ale s COI{IIANDo-IIenûS
t EHLtsUIGEN einer Serie von AnweisunqenH Un Spl i nx enzuhalten

Die rote Funktiorstqste f0 alient zun Heraùsholen einer Snlinx-
I'lgrke .

I'iir ausfùhrlichere fnlornationen ùber die besontleren tr'âhiRkeiten
von Splinx ver$reisen wir auf das separate Splinx-Bfatt.

An verschiedenen Stellen in BerÂwerk konmt der Doctor an
Tiefkùhlschlqfkatrutern votbei. Wenn èr an ater Tùr zu einel' solchen
Kammer slreht, bewirkl, ein Tastentlruck auf

l, das ABSPEICHXRN tler SDielDosition.
Diese kann bei Spielbeginn wieder gelad-en wèrden.

POUR LECTURE PÂR LXS UTIIISATEURS DE L ' ORDINATEUR BBC I1ICRO
INSTRUCTIONS TE CU]IRGEMÛNÎ _ CASSElTES

Préa1ab1eûrenl, au chargement du jeu à pârtir ale la cassette, la
ménoire ûorte progranmabfe éleclriiqueûent (EPRol,t) fournie doit êtie
insitalf ée conme tlécrit ci-après :
1. l'lettae f'oralinateur hors circùil, eit alébrancher 1a prise de

f ' alinentati,on secteur.
2. Déposer les quatre vis de fixetion et 1e capot de 1'ortlinateur:.
,, Déposer deux où trois boulons et écrous assùjettissanir fe clavier.
4, Déplacer soigneusement 1e clgvier vers I'avant afin d'exposer fes

prises ROM (nénoire norte ) .
5. Srancher 1a nénoire XPROM dans une prise libre, en s'assurant que

I'encoche à la partie supérieure de Ia puce est diligée vers
f'arrière ale I'oraLinateur et que toutes les broches sont
correctenent enfichées dans 1a prise.

6. Enloncer fermernent et à fonil 1â nénoire ROI{.
7. Connecter I'ordinateur à f'alinentation secteut et nelrtre en

clrcuit.
Lor6que la némoire ROf e été installée, taperl

* l,rHO
et appuyer sur la itouche RXTURN. Placer fa câssette dans le lecteur de
cassettes et observer les instructions âffichées sur 1!écran. le
char8enent tlu jeu interviendra et son EXECUTION sera automatique.
IIISIRIJCI TONS- D! JEII

Docteur Who et les Mines ale fa Terreur est une avenlrute cornDlexe.
dans laquelle toute frâcirion est affichée sur 1'éctan. l,a conrna-nde du
Docteur a lieu au noyen d'une rnanette de jeu si une interface adaptée
esl, connectée, ou au moyen alu clavier de votre oralinalreur, faisantprincipalenent intervenir ales nanoeuvres slîrpfes itouches.

Déplacenent alu Docteur :

Z déplac enent à GÂùCllE
X déDlac enent à DRoTTE
, poùr I'IONIER les échelles et les marches
/ po.ur DESCENDRE fes échelles et les marches

RETURN . pour faire SÂUTIF 1e Docteur
I)ans cette aventurer 1e Docteur trouvera sur son chenin de

ûtufiriples objets utiles qu'if pourre plenalre et utiliser, ou qu'il
pouFa ranger dans I'ure de ses quatre grantles poches,

P pour PRENDRX un obj et
D. . . . pour ],ACflER un objel,



U pour IITILISER un objet qu'il a en îrain (voir: fa
renarque)

I pour obtenir des INI'oRIIATIoNS concernant 1e contenu
d une poehes

S pour RANCER ur otrjet danÊ une poche viale
les touches rouges tle fonction fi à f4 sont utifisées pour IIRE le

contenu d'une poche, appuyez sur 1a touche fi et le Docteur tienalra
I'obje1" proveÂant de 1a poche 1 , 12 ponr 1a poche 2 el, ainsi ale suite.

Renarque concernant 1a touche UTILISûR, Si la touche UTILISER est
actionnée forsque le Docteur est à proxinité tL'un boutor par exenple, il

ou actionnera le bouton.
Si 1'une tles touches CURSEUR fléchées est actionnée, un objet tenù

en main par le loclreur sera LANCE alans le sens sélectionné.
SPIINX: T,E COMPAGNON CYBERNÊ1IqIIE DIJ DOCTXUR

C pour appeler le nenu COIII{ANDE
n pour EXECUTER un jeu tL'instructions
H pour amêter ùr Splinx

La touche rouge ale fonction O (fO) est utili6ée pour Iire un repèI'e
Spllnx .

Prière de lire 1es fiches expLicativea allstinctes concelnant
Splinx afin d'otJirenir deÊ renEeignenents applicables au poterlriaf ale ce
dernier.

A alivers enpfacements alans le centre minier, 1e Docteur tiouvera
sùr son chenin des chanbres tle sonuneil cryogénique. Lorsque fe Docteur
est situé à proxinité d'une chanbre, si vous actionnez 1a touche:

L la position de 1a pailrie sera SAUVXGARDXE
et peut être rechargée au début tL'ure paritie.

PÂRA EI COI,IPUTADOR BBC MICRO
INSTRIJCCIONES DE CARGA _ CASETE

Àntes ale cargar ef juego tlestle 1a casel,e ale cinta, precisa
instal,arse fa ûrenol'iê BOll suninistraala cono siaue:
1. Apague e1 compulraalor y extraiga e1 enchùfe dé fe tona ale corricnte.
2, Quite los cuatro lrorniffos y desmonte la tapa del cornputador.
t. Quite 1as dos (o tres) tuercas y toiniflos que sujetan e1 teclaalo.
4. Ilueva cuialadosamente e1 tecfaalo hacia el frente para revefar las

tonas para la mernoria R011.
t. Eûchufe 1a memoria ROII en una tona libre , cercio]:ânalose ale que 1a

mùesca en su parte sùperior queda hacia la parte posteiior alel
conputador y que l,odas las pûas (clavijas) eslrân correctanente
insertaaLas en la tona.

6. Presione en fa ûenoria ROll para insertal'le a fonalo.
7. Conecte ef enchufe d.e corriente y encienalâ el conputaalor.

Después ale instafar la nemoria Rol{, escriba:
*VHO

y pulse 1a tecla RXÎURN. Coloque 1a cinta en 1a grabaalora ale cêsetes y
siSa las instrucciones que aparecen en la pantalla. 3e cargarâ entonces
el juego y quedarâ I isto pâra jugsr.
INSTRUCCIONXS PÀRA JUGÀR

Dociror Who y las l'linas de1 Terior es una aventura compleja en que se
ven toalas fâs acciones en la pantaffa. Usteal puede controlar eI Doctor
tlesde e1 lrecfaalo del computador pufsanalo una ale varias teclas.

Para mover ef Doctor:
Z - para nover a la IZQUIXRDÀ
X para nover a la DERECHA
: . . para SUBIR escaleras
/ , pat:a BÀJAR escaleras

RXîURN . . . para hacer SALTAR af noctor
En esta aventura, el Doctor se encueDtra con muchos objetos ûiriles

que puede recoger para usarlos o guarala?los en uno de sus cuatro granales
bo1sil1os.

P.
D
lt.

para RECOGER un obj etq
para ARRoJÀR un obj eto
paia ÙS,A.R e1 objeto que sostiene (1ea fâ Nolta n6s
aoal o,



I para INFORI'IACION Êobre eI contenido ale los bolÊilfos
S pare OUARDÂR un objeto ell un bolsillo vacio

Las teclas tle funci6n rojea f1 e f4 sirven pera oBIENER e1 contenialo
de un bofsilfo. Pulse fl y e1 Doctor êostenalrâ eI objeto d.eI bolsillo 1,
f2 d.eI bolsil-l"o 2, etc.

Nota pâra 1a tecla IJSAR. Si pulsa 1a tecla û (ttsAx) cuanilo e1 Doctor
estâ pr6xino a un bot6n, por ejenrplo, eI Doctor II'SARA' o pulsâr'6 e1
oo!on.

Si pulsa una dle Ia6 tecIa6 tlel CURSoR (narcadas con flechaÊ), har6
que el objeto sosterialo por el Doctor see errojealo en le direcci6n
eleRiala.
SPIiNX _ EL COMP,A.frERO CIBERNÉTICO DAL DOCÎON

C . parê lrvoca! el nenû d.e CouANDoS
E pêra ÉJECUÎÀÎ una seli.e ale irstrucciores
Il para detener Splinx

La tecla dle fuDci6n 0 (f0) silve pera obtener un nercealor de Splinx.
l,ee le hoje ale inforneci6n que se refiere e Splinx para alarse una

ialeê ale sus posibilid.ed.es.
En varios lugares ale 1Â rûinê, e1 Docto! se ercuertra con cÉnaras de

Sueflo Cri6geno. Con ef Doctor pr6xino a una ale estâs c6naras, si VaL.
pulsa:

L . . . . se SAMRA Ia posici6n a que ha llegaaLo er ef juego,
pud.iend.o volver a cargarfa la pr6xina vez que juetue.




