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DAS EIOOLON

Die Agoo Vi a

Hierwohnle vor meha als hundert Jahren der verschrobene
Wissenschaftlgr und Erlind€r Dr. Josel Vincent Agon. ein Einsiedler. der
sich hinter verschlossgnen Eisenloren und den hohen Fensterlâden der
groBen viktorianischen Villa einschloR. Mil seinen Studien ùberdie Kràtte
des menschlichen Geistes hat Agon sich als einer der bgdeutendsten
Wssenschaftler der Well ausgezeichnet. Oie Art de. Versuche,edoch
bleibl gin ràlselhaftes Gehêimnis, denn Agon verschwand ohne iogliche
Spur. Serne Angehôrigen verschlossen die Villa, und sre blieb
abgsschlossen und verlassen. Bis jetzt.

Denn als Sie heute abend in der Nàhs spazieren gehen, bemerken Sie,
daR das Eis€nlor halb olfsn sleht. Neugieng geworden. ôtlnen Si6 das
Tor, gehen den Weg hinaul, und als Sie den Messingknopl bsrùhren,
springt die Tùr aut. Am Ende der Erngangshalle strahlt ein
geheimnisvolles Leuchtsn von unten h€raul - ein Licht. das Sie tast
gegen lhren wllen anz€ht. schntt lù. schritt steigen sie hinunler rn Dr.
Agons Labor!



Eing Dhantaslisch€ Maschin€ steht einem leuchtenden Spiegel
oooonùber. ein Gerài, das ausstehl als ob 9s zum Feis€n eniworl€n
ioiden wàre - aber welche Art von Rers€? Aul dgm reich verzienen
Chronomoterin der Mitle dsr Bedienungsanlagestehl di6zeitstill-beide
Zeiger aut zwôlf Uhr.

Aul einem kloinen Schreiblisch in der Nàhe enldecken Sie €in ahes iô
Ledgrqgbundenes Tagebuch. Violleicht wird digs das gehgimnisvolle
Geràt à.klâren. AuRerÂlem vor Neugierlangen Sie an. die vergilbten
Seiten zu lesen...

21. Aptil 1850

Meine HâMs zittgrn noch vor Aufregung wie ich diese Zeilen schteibg.
Denn h€ute hab€ ich "Oas Eidolon" erprobt- das Gerât, dasdie Summe
lêbênslânoêr Forschuno ùber die mvstischen Kràlte des G€istes
darstell. db ich versagl-oder einsn Îriumph grrungen hab€, làRt sich
nicht sâggn. lch kann iediglich die merkwiirdigen Gôhoimnisse
bsschrgiben. die ich gosehen habe.

lch sao im Eidolon, hane den Energiespsicher aul Hôchstleistung, und
driickte den Auslôser an der Seite des Hauplbetâligungsheb€ls. Aul der
andersn Soite dos Raurn€s beoann d9r SDi€q€l zu l€rrchten. oas Ucht
wurd€ hellor bis es den qanzenFaum erlùllte.lch b€fand mich inn€rhalb
des Uchls, wurde davon in gine Reihe von Hôhlen, die sich in viele
Richtungen ôttneten, gelragen.

S€ll€ame,l€uc-htende Ensrgiesphàrgn - rot, blau. grùn und goldtarb€n -
flooên vonib6r. lch wuRto kaum. ob ich ihnen auswsichen oder sie
vsTloben sollte! Dann kam die merkwùrdigsle Visionr die Stalue eines
tro aâigên Wesgnserschien, wurde lebendig und kam aul mich zu. Kaum
war diéo sôltsame Erscheinung aulgetreten, tand ich mich wioder im
Labor und der Energiespoicher des Eidolons war plôtzlich leer.

lch bin erschôplt. Morgen, wenn die Energiespgicher des Eidolons
wigder aulgefùllt sind, komme ich zuriick.

22. Aptil 1850

lch bin von den fremden und auBsrgewôhlichen Wesen dieser Welt
lasziniert. Diesg Bewohn€r schsinen tatsàchlich von der Kratl des
Eidolons angezogen zu w€aden, sich last von dessen Ênergie zu
ernàhren. Dgshalb isl die Ênergie aulgebraucht. wenn einer von ihnen
das Geràt berùhri, und ich werde zuriick in mein Labor befôrdert.



1. Mai 1850

lch habe angelangen, die sêltsame physikalische Bèschaflsnheit der
Ênergiesphâren zu erforschon. lhr€ Farb€n scheinen etwas iib€r die Art
und den Stand ihrer Energie auszusagsn.

ROT: Die rotgn Feuerkugeln habon diê grô01€ Zerslôrungskralt. Wird das
Eidolon von giner gelrotten, so erschôpft ihrs Energig die Resgrvon.
Wenn ich eine role Feurerkugel aul gingn der unle rdigchên Bôwohner
abschieBe, yyird das weson du.ch den Aulffall zurfickgewarlen und
sein6 Kràfte sind geschwàcht. Diese Wirkung ist jsdoch nur
vorùbergghend und das Wesen 6ôolt sich bald und greili mil emeutem

GOLDFARBEN: Golden€ Feursrkugeln laden den Ênergiespeicher des
Eidolonswiederaul. Sie sind mir in unregelmàoigen Anstânden ùb€rallin
den Hôhlen begegnst, wo sie in der Luft schwebên. Um ihrs Energig
anzuzaplen, brauche ich mich ihneD nurzu nàhe.n, um sis
einzusammeln.

BLAU| Diese Feuerkugeln bssiEgn dio erstaunlichs Fâhigk€il. den Lauf
derZeitzu àndern. Wenn es mirgelungen ist, eine oinzutangsn. leuchtel
die Uhrdes Eidolon plôtzlich mil blauer Engrgieauf, und ich g€winn€Zeit,
die Hôhlen zu erforschen. Oas Eidolon selbst kann auch blauo
Feuerkuggln erzeugon, diê ein€ noch ersiaunlich€re Wirkung haben.
Wesen. die von einer blauen Feuerkug€l gslrotfen werdsn, erstiaren
augenblic*lich. Oie Wirkung hàll nur ein€ kurz€ Zeitlang an - jedoch
vielleicht lange genug, um mit làstigen Wesen fenig zu werden.

GRUN: Grùne Feuerkuggln verwandeln êin We99n in gin andsres. Man
kann nichtwissen, ob das neue Wesen getàhrliche. oder ungefàhrlicher
als das vorhergehende sein Yvird.

Die Erzeugung von Feuerkugeh grschôplt die Enorgiespercher schnell.
Ab€r durch Anpeilen und Einlangen von Feuerkugeln - auB€r dqn
zeGlôrerischen rolgn Feuerkugeln - kann ich den Energiespeicher d€s
Eidolons wiedêr euf lâden.

14. Mai 1850

Heute ist mirgin neues Wesen bsgegnet. Als ich eine rote Feugrkugelalj'
diesen Hôhlgnbewacher richtete, verschwand er - und ein râùseilhalt
leuchtendgr Energieschaiz erschien. lch nahm d€n Schatz aul und
bswahrte ihn im Eidolon aut. Was es genau ist, odorwie €s tunktioôiert,
weiR ich noch nicht.



21. Mai 1850

Es gibl Fàlsel ùb€r Ràtsel rn der Welt, die rch enldecK habs. Als ich das
Ende der Hôhle erreichte, traf ich aut eine Steinstatue eines Drachgns.
Oie Statue wu.dg von einer mystischen Energieschranke, die rot
schimmerte, beschiitzi. Alle meine Versuche. die Schranke zu
durchbrochen, sind bishgr geschgitgr{.

25. Mai 1850

lch habê oinen Weg getunden. role Feuerkugeln einzufanggn!Wenn ich
eino roie Feuerkuggl auf eine andere abschieBs, veôinden sich deren
Energien und bilden eine goldene Fgue.kugel, die dann ohne Risiko
eingefangenwgrden kann. lm allegemein€n verbinden sich Feuerkugeln
gleicher Enargiestàrke milginander. Mher€ Energiestàrken absorbieren
jedoch gêringere.

Nach und nach habg ich drgi Energrgschàtza gesammslt- rol, grûn und
blau. Als ich mich heute der Drachenstalu€ nàhene. rammte ich die
Schranke. Unqwanetgrweisg lguchlsts 9i€ rot, mgin rotgr Schatz
verschwand, und die Schranke lôste sich auf! Der Drachen war erwacht.
ln ginem Augenblick hatte soin wiirtender Angrilf die En€rgi€ressrven des
Eidolons gel€en, und ich warwied€rin meinem Labor. Morgen werde ich
dem Drachen wieder entgegentrslen.

27. Mai 1850

Als ich dgm Drachen mit der ganzen Engrgie, die ich iibrig hatte,
gegenùbersland, versuchte ich das sich windende Wesgn mit
Feusrkug€ln zu ùberwàltigen. lch probi€r€ j€de môgliche Kombination
von rot, grùn, blau und goldtarben. PRtElich ùborwàltigte di€ Energig
eingr dgr Sphâren, die ich abgeschosssn hatte, das Wgson. ln digsem-
Auggnblick spùrts ich eing starke En9r9i9well6 und wurde aul gine
anderg Ebene b€fôrdert, wo die Hôhlgn noch verzweigtsr und
labyrinthàhnlicherwaren, wo es noch mehr Feuerkugeln hab und w€itere
unbekannte und seltsame Wesen.

2. Juni 1850

e Welt b€steht aus vielen Ebenen und jede ist sin Labyrinth
die verzweigler und kompliziorler werdon. ie tietgr ich

vordringe. Der Zugang zu jeder Ebene wird von einem grimmig€n
Drachen verl€digt. Kein Drachen gleichl dem andorsn. J€dsr hat seineuracnen ven€lorql. Kern uracnen Eercnl oem anq6ren..j€og'
êigenen vgrvvundbaren Stellen, dig ic'h herauslind€n muB um
voôeizukommon. Jode Ebens hal auch rhreeiognga Wàchler

vordringe. Der Zugang zu

vo-rbeizukommon. Jodê Ebens hal auch ihre eig9ngfl Wàchter - selisamo
Wosen, die die lêuchlendên Ênergieschâiza horlgn.



Bis rêtzt habe ich lùnt Ebenen g€zàhlt. Wenn sich m€in Ve.dachl
b€stàtigt, gibt es siebên Ebenêh - sieben isl die mystische Zahl. Wer
weiR, vras mich nach d€r seblen Ebene e.warlet?



19. Juni 1985

G€stem nacht hatte ich oine merkwùrdigs Vision. lch stellte mir vor, daR
ich es ùber di€ sigbte Ebene hinaus geschafft hattg, an den letaen
Wâchlem vorb€i. Danô nahm ich vor eiôem rigsigen und grenzônlosen
Himmeleinen vielkôpligen Drachen wahr, der furchlerregànder war als
alles, was mir jemals b€gegnel isl.

Heute beabsichtige ich, das groBe Gghsimnis zu entdocken, das von den
Drach€n so grimmig bewacht wird. Meine Aufregung verbindet sich mit
einû bôssn Ahnung, denn jedesmal, wenn ich mich in das mystische
Reich wage, finde ich es schwerer. in diewirkliche Weltzurùckzukehren.

'r"-.t,

Die Trolls ( Trolr€') w..sn ganz wilr6ns mch

Læ T.olb m ont laissé passe. sâôs ditlicunés.
ôe rbll6n liâr* he zôndèr væl hæil6

SCI+{ELLER STAFT - DAS EIDOLON

LADÉANWEISUNG

, STELLEN SIE IHREN COMPUTER WIE IN DESSEN
BETRIEBSANLEITUNG VORGEGEBEN EIN.

' SCHALTEN SIE IHREN COMPUTER UND MONITOR EIN,. WENN SIE IHE FIDOTON IN EINEM EXTERNEN
CASSETTENFECORDER ODEH DISKETTENLAUFWERK LADEN,
VERSICHERN SIE SICH, DAR SIE DIE RICHTIGEN KOMMANDOS
EINGEBEN, DAMIT IHR COMPUTER SIE ANNÊHMEN KANN.

Wem Si,e THE E DOLON aul Cassene hùen;

' Legen Sie die Cassette ein und spulen sie zum Antang von Seite eins
zurÛck.

' Drùcken Sie gleichzeitig die Control- und Enter-Taste, dann lolgen Sie
den Anweisungen aul dem Bildschirm.



1.

2.

7.
8.

THE EIDOLON làdl nun automatisch. Das Spielbesitzt eine Viel-
Ladevonichtung, beider lûrjede Ebene neue Daten von der Cassene
eingegeben werden. Verfolgen Sie aufmerksam die Anweisungen auf
dem Bildschirm, damit die richtigen Ebenen geladen werden. Oie
Ebenen sind aul der zweilgn Seite der Cassette.

Wenn ge THE EIDOLON aul Dlskene haben:

' Legen Sie die Diskene in Diskenenlaulwerk ein
' Geben Sie RUN "EIOOLON ein und drùcken Sie die RETURN- oder

ENTER-Taste. THE EIOOLON lâdt nun automatisch.

STEUERUNG DES SPIÊL

Spielbeginn- Feuerknopf am Joystick oder Copy'Taste der Tastatur
drùcken.
Fahrtdurch die Hôhlen, Joystick in die gewùnschte Richtung drùcken,
vorwàrts, rùckwàrts, links oder rechts. Sie kônnen hierlùr auch die
Cursor-Taslen lhrer Tastalur benulzen.
AbschieBen der Feuerbàlle. Farbedes Feuerballsdurch Drùcken von
1 (rot),2(gold),3 (grùn) und 4 (blau), auswâhlen. Zum SchieRendann
den Feue*nopf am Joystick oder die Copy-Tasle derTastatur
drûcken.
Fangen der Feuerbâlle. An die Feuerbâlle herangehen, bis sie sich
oenau in der Mitte des rautenlôrmioen Schrebers belinden, dann
ÉPACE BAF artcten.
Freigabe der Juw€len. An die Drachenschranke herangeh€n. Bei
Besitzdes richtigen Edelsteins lôst sich die Schranke aul, andernlalls
leuchtet die Schranke in der Farbe des benôtigten Edelsteins.
Zur Spielunterbrechung P drûcken.
Neues Spiel.
- Bei der Cassetten-Version ist ein neues Spiel nur nach
Wederaufladen des Spiels môglich. Vorgehen wie am Anfang.
- Beider Disketten-V€rsion drùcken sie gleichzeilig die CONTROL,
SHIFT und ESCAPE Tasteô und oeben S€ dann RUN "EIOOLON ein
und drùcken drs RETI.JRN oder ÈNTER-Tâste.

Pùltd B'd3 ("PâfiêdOq€f) b€srl:€n dr€
Fàhigt€il, F€u€ttuqèln âdzul.ng6n und s6

Lôs Pult€. Brds p€uwôl ânrâpe. dês bôul€s

Blaasvogêb kunnsn wuôarl€n vangon en 2€



oE Êoiotly ( RoronGg6 ) 'sr 
a6ohch lechr

€i.zuchæhlom Bl a!€' lasùo, r€ sE l€<b
noind B€w.gongôn vo.lolgt.
L in8octs Roùolty âat laal€m€nt êtlarooché
m.is il €st agâçanr car il suir rous mos

D€ Fotovlirglaat zich s^sl alschrikk€n, ma.r
h4 È v€Mlond wâ.r z€ hân9€. bôvôn êlk6

HINWEISE
RotoFeuerkugeln sind tôtlich ! Um sie zu vermeidon. ve.suchen Sie ihnen
auszuweichen oder schieRen Sie eine Feuerkugel aul sie ab. um ihre
Energie zu enlladen.
Wenn Siedie Bewacher besiegû habenund so viele Schâtze wie môglich
ggsammelt hab€n, b€vor lhre Zeit ablâuft, nâhem Sig sich d9.
Energigschranke vor dem Drachen. Wenn Sie den Orachgn besi€gt
haben, wird sich das To. hintor ihmôttnen, und Sie kônnen zur nàchsten
Ebene wgitergehen.

Fangen Sie so viele goldtarb€no Feuerkugsh und Schâtze ein wie
rnôglich, um die Enêrgiespgicher des Eidolons wieder aufzuladen.
Es gibt dreiverschiedene Wesen aufjeder Ebene. Jedes bewachtoinên
Schatz in einer andgren Farb€. Versuchen Sie alle drei zu finden, b€vor
Sis sich dom Drach€n nâhern.
Um eine hôhere Punklzahlzu er.oichen, mûss€n Si€ versuchen, die
wesenvonihrem Schatz wegzulocken, ohne sie zu zefstôren, kehr€n Si€
dânn zud)ck und sammeln dên Schatz ein.

Um schneller durch die Latyrinlhe zu kommen, sollten Sie mit Hilfe d€s
"Dir€ction lndicators" eine Karle von jeder Ebene z€ichnen.



KONTROLLBILDSCHINM

ATARI SCREEN VERSION SHOWN

A Abstandsanzeige - gibl an, wie nahe Sie dem Drachen sind.
B Ênergieanzeige gibl lhre Energiereserven an
C Uhr gibt die verbleibende Zeil in Minuten an
D Zeitmesser gibl ganze verbleibende Minuten an
E Ebenenanzeige - gibt an, aul welcher Ebene Sie sind
F Feuerkugelanzeige - gibt an, welche Farben zur Vertùgung stehen;

blinkende Anzeige gibl an, welche Farbe gewâhlt wird.
G Energieschàtze Anzeigen leuchlen auf, wenn Schâtze

eingesammell wurden.
H Richtungsanzeige - Hilft lhnen, den richligen Weg durch die Hôhlen zu

trnden



L' EIDOLOT{

Lâ dsmeure d'Agon

Dans cette grande derneure anglaise d€ l'époque de la reine Vicloria,
vivait, ily a plus de cent ans, l'excentrique savanl Dr. JosefVincentAgon,
cloîtré derrière dgs grilles de lerverrouillées et des haules lenètres aux
persiennes lermées. Ses recherches sur les pouvoirs de l'esprit humain
laisaient d'Agon un des plusgrandssavantsdu mond€. Mais la nature de
ses expériences demeure un secrel myslérieux car Agon disparul sans
laisser de lraces. Sa tamille lerma la dêmeure el Elle esl reslée verrouillée
el déserte. Jusqu'à maintenant.

Car ce soir, en passant presde la demeur€, vous vous ap€rcgvez que la
grilled'sntrée est entrouverle. Votrecuriosiié vous pousse à I ouvrir, vous
traversez I'allée et, dèsque vous touchez la poignée en cuivre de la porte,
elle s'ouvre lenlemeni. A I'extrémité du couloir, une lueur mystérieuse
éman€ du bas des escaliers, une lueur qui vous atlire 9n dépit de vous-
mème. Marche après marchs, vousdescendszdans le laboratoiredu Dr
Agon !

Devant un miroir, se trouve une machine fantastiqus quisembl€ avoir été
conçue pour un voyag€ - marsquelgenre d€ voyage? L horlog€
compliquée placée au centre de son panneau de command€ est arrôtée,
sês d€ux aiguillgs sur midi.

A côté, sur un p6iit bureau, vous déçouvrez un vieux carnet relié en cuir.
Peul-être contiont-il I explication de la lonclion de la mysiérieus€
machine? Dévoré de curiosilé. vous commencez à lir€ les pages
jaunies...

21 avril 1850

Mes mains lremblenl encore d'excitation pendar que j écris c€s mots.
Car aujourd'hui I'ai mis à l essai "l Eidoldr", la machrnâ qui représente
toute unevie de recherches surles pouvoirs mystiquesde I'esprit. Je ne
saurais dire sij ai réussiou échoué. Je ne peux que décrire les étranges
mystèr€s qus i ai vus.

Assisdans I'Eidolon,la réserve d'énergie à son ma{mum, j'appuie surla
gâchen€ située sur le côlé du l€vi€rdô commande principal. Oevant moi,
le miroi.a clmmencé à luir€. Cettô lumière s'intensiliaprogressiv€ment,
jusqu'à éclairer toule la pièce. Je me suis trouvé dans la lumière mèmo,
tranportée par elle dans une sé.ie de cavsrnes qui s'ouvrirent dans de
nombreusss directions.



D'étranges sphères lumineuses- rouges, bleuss, v€rtes et or-
passaient à toute vitesse à côlé de moi. Je ne savais guère si je devais les
éviter ou les suivre!J'eus snsuite une vision extraordinaire: la slatue
d'unecréalure rsssemblant à un trollapparut, puis s'anima et commença
à marchervers moi. Ouelques secondes plus lard, je me ret.ouvaisdans
mon laboratoire. la réserve d énergie de l Eidolon élanl soudainemenl
épuisée.

Jesuis morl defalique. Demain.lorsque la réserve d'éne.giede l'Eidolon
s€ sera reconstituée, je retournerai.

22 avril 1850.

Je suisfasciné par les créalures bizarres €t extraordinaires de ce monde.
Ses habitanls semblent attirés par la puissance de l'Eidolon et, enlail, on
dirait qu ils se nourissenl de son énergie. Ainsi, si I un d eux touche la
machine. la réserve d energie est instanlanement épursée et F suis
retransporté dans mon laboraloir€.

1er mai 1850

J âicommencé à éludier les étranges propriétés physiques des sphères
d énergie. Leurs couleurs sernblenl donner une indication du type et du
niveau de leur énergie.

ROUGE: Les boulss de feu rouges sont l€s plus destructives. Lorsque
I'une d'entr€ elles heurte I'Eidolon, son énergi€ épuise la rés€rve d€
puissance. Lorsque je lance un€ boule rouge sur I un des habitants de ce
monde soulerain, la créalure esl renversée par le choc, ses pouvoirs
afialblis. L'effel n'est cependantquetemporaire, carelle récupére bignlôt
et attaque avec une vigueur r€nouvelée.

OR: Les boules de l€u or rechargenl la réserve d énergie de I Eidolon. Je
les ai renconlrées à inlervalles réguliers, dans les caves, flonant dans
I'air. Pour soutirer leur énergi€, jedois simplement m'en approch€r et les
remassea.

BLEU: Ces boules de leu ont l étonnant pouvoir de modifier le passage du
lemps. Lorsque je réussis à en att.ape. un€, I horloge de I'Eidolon
s allume soudain avec une éne.gi€ bleue €t j€ gagne du lsmps pour
explorer la cave. L Eidolon psut lui-mêms produi.e d€s boules de teu
blôues, qui ont un effet encore plus étonnanl. Les mouvements d€s
créatures frappées pa. une boule de teu bleue sont immédialement figés.
L eftet ne dure que peu de temps mais ce coun délai me sutlit peut-être
pour me débarrass€r d€ ces ennuyeuses créalures.

VERTr Les boules de leu vertes lranslormenl les créatures en d'autres
créalures. ll es impossible de savoir si une nouvelle créature sera plus
dangereuse ou moins dangereuse que la créature iniiiale.

La produclion de boulesd€feu épuise rapidemenl les réserves d'énergie
Mais en visant et capturanl les boules de teu - à l exceplion des boules
rouges deslruclives-je peux recharger la réserve de I'Eidolon.



l4 rnâi 1850

Auiourd'hui, i ai renconlré une nouvelle créalure. Lorsque i'ai dirigé une
boule de feu.ouge sur le gardien des cavernes, ila disparu-el un,oyau
luisant el mystérigux I a rsmplacé. J aipris leFyau et ie le gard€ dans
I'Eidolon. Je ne sais pas encore ce que c esl et comment ilfonclionne.

21 mai 1850

ll y a d'autres mystères à intérieur des mystères dans le monde que j ai
découvon. Ayanl ansinl l gxtrémité de la caverne, ie me suis trouvé
dovar la statile d un dragon. C€ne siatue élait prolégé€ par un€ barrière
mystiqu€ d énergie, rouge €t chaloyar e. Toules mes tentatives pour la
lranchir orlt échouéjusqu à prés€nt.

25 mai 1850

J'ai découven une méthode pour capturer les boules roug€s! Le
lancemgntd'une boule rouge sur une aulre lait que leurs énsrgies se
combiner pour produire une boul€ de lêu o. que je p€ux alors capturôr
sans danger. D'unelaçon général€, des boulesde leu d énergieégalese
combinent mâis un6 boule de haute én€rgie absorbs loujours ung boule
d'énergie moindre.

J'aipris I'un après I'autre trois joyaux d'éne.gie - .ouge, vert et bleu.
Aujourd'hui, en app.ochant de la stalu€ du dragon, je suis ontré en
collision avgc la barrière. A magrande surprise, monFyau rougôdisparut
el la barrière londit! L€ dragon se réveilla. Son attaque lurieuse épuisa
immédialemgnt l€s réserves d'énergie de l'Eidolon el j€ lus ùansponé
dans mon laboratoire. Demain. jattronteraid€ nouveau le dragon.

27 mai l85O

Alfrontad le dragon avec toute l'énergie qui m9 resle, j'ai gssayé de
vaincre avec d9s boulos de fsu cett€ créature qui so débattait avec
d'ahoces contorsions. J'ai essayétoules les combinaisonsd€scouleurs
rouge, verie, blôu et or. Soudain, l'énergie d'une dgs sphères lirées par
moigut raison du dragon! J'aiéprouvé au mêmo moment un grand rsntort
d'énergie etj€ lul lransporté à un autre nivoau. aux câvernes plus
torluous6s el labyrinthiquss, aux boulgs de lou plus nombreuses, aux
créaturos nouvôll€s el encore plus étranges.



2 juin 1850

L€ monde mystique sst comæsé de nombreux niveaux, chacun de ces
niveaux æssàdant un rés€au d6 cavernes. de plus en pluscompliquées
et lorluguses à mêsure que ie descend. L'sntré6 de chaque niveau esl
délgndue par un féroce dragon. ll n y a pas deux dragons semblables.
Chacun possàdg ses points vulnérables, que je dois découv.ir pour
passer. Chaque niveau a aussi ses propres gardiens. êtres bizar.es qui
amassenl lgs i)yaux d'énergie et v€illsnt jalousem€nl sur leur trésor.

J'ai maintenant compté cinq niveaux. Simes soupçons sont corrects, ily
a sspt niveaux. sgpt élanl un nombre mystiqu€. Quisait cequise trouve
au delà du sepiiàme niveau?

13 iuin 1850

J'aieu une étrange vision la nuitdernière. J'aiimaginé que jétais arrivé
au s€ptièm€ niveau, au dglà des derniers gardiens. J'ai alors vu, se
découpanl sur un crôl sans ftmit€s, un dragon à plusreurs lêtes, encore
plus offrayani que toul cs que I ar rsnconlré jusqu alors.

Auiourd'hui, j'ai I'int€nlion de découvrir le grand secret si térocament
gardé par l€s dragons. Mon excilation est mèlée de terreur, car chaque
tois que,e m'aventure dans cs royaufte myslique, ilm'estplus ditlicilede
rêlourn€r dâns le monde réel.

FOt RCO ENCËn - L'Ê|DOLO|{

INSTRUCTIONS DE Cf IARGEMEI{Î

' INSTALLEZ VOTRE SYSTÈME SELON LA MANIÈFE INDIOUEÉE
PAR LES GUIDES O'UTILISATION OUI ACCOMPAGNENT VOTRE
ORDINATEUR.

' METTEZ EN MARCHE L'OBDINATEUR ET L'ÉCRAN DE
CONTRÔLÉ.

' SI VOUS UTILISEZ UN LECTEUR DE CASSETTES OU DE
DISOUETTES COMPLÉMENTAIRE POUR CHARGER EIDOTOlV.
ASSUREZ-VOUS IMMÉDIATEMENT OUE VOUS TAPEZ
L'INSTRUCTION APPROPRIÉE AFIN OUE VOTBE ORDINATEUR
PUISSE Y ACCÉDER.

* voue ufligcz b caaaette EIDOLON:

' lntroduisez la cassette dans le lecteur et revenez en anière jusqu'au
débul de la face 1

' Appuyez simultanément sur les louches CONTBOL et ENTER et
suivez ensuite les instruclions apparaissanl à l'écran.



L EIDOLON est à présent gardé en mémoire dans votre ordinaleur.
Eidolon est un ieu à chargoment mulliple, chaque fois que vous
demandez le degré de ditficulté supérieur, ce niveau sera chargé à
partir de la cassetle. Suivez soigneusemenl les instructions à l écran de
façon à charger coneclement les niveaux.
Les niveaux de difficulté selrouvent sur la face 2 de la cassette.

SI Yotts utuez b ûsquene 'EtlrOLON":

' lntroduissz la disquette dans le lecteur
' Tap€z I'instruction suivante: RUN "ÉIDOLON el p.essez la touche

RET|JRN ou ENTER.

Êidolon est alors gardé en mémoire dans votre ordinateur.

@MMENI CONTROLER L'EIDOLOI'I

1 . Début de jeu: Pressgr le bouton FIRE sur votre joystick ou la touche
COPY sur votre clavier.

2. Mouvemenl à travgls les cavernes: Pousser le joystick dans la
direction désirée: en avant. en arrière, à droite ou à gauche. Vous
pouvez altenativement uliliser les touches du curieur pourcontrôler
votre mouvemenl.

3. 'Tir des bornbesr Choisissez d'abord la couleur de la bombe en
p.essant 1 pour le rouge,2 pour le doré,3 pour le verl et 4 pour le bleu.
Pour tirer, presser le bouton FIRE sur votre joystick ou la touche
COPY sur votre claivêr.

4. Capture des bombes: Approchez-vous des bombes en les centrant
sur lgcurs€ur en trome de diamanl et pressez le SPACE BAR.

5. Recueil des bijoux: Approchez-vous des biioux en les centrant sur le
curseur en lorme de diâmant et pressez lê SPACE BAR.

6. Largagsdes bijoux: Approchez-vousde labanièrEdu dragon. Sivous
avez ls bon bijou, la barrière disparaîlra, si vous n'avez pas le bon
bijou, la barrière rellètera la couleurdu bijou qu'ilvous faut.

7. Pour anêter le jeu, appuyer sur P
8. Pour remetlre lejeu en marche:

- sn version cassette, siest impossible. Vous devez rechargerlejeu
en suivant les insiruclions de chargemgnt
-en version disquette, presser simultanémenl les touches
CONTBOL. SHIFT el ESCAPE, puis taper FIUN -EIDOLON el
presser la touche BETURN ou ENTER.



coNsElLs

Les boules de feu rouges sont mortellesl Pour les éviter, essayez de sortir
de leur chemin ou tirez une boule de leu sur elles pour décharger leur
énergie.

Lorsque vous avez vaincu les gardrens el pris autant de joyaux que
possrble avant la fin de la période de jeu, approchez-vous de la barrière
d énergie située devant le dragon. Lorsque vous avez vaincu le dragon,
la porie quiselrouve derrière luis'ouv ra et vous pouvez allgr au niveau
supérieur.

Pourreconstatuer les réserves d énergiede I'Eidolon, capturez aulanl de
boules de leu or et de ioyaux que possible.

Vous lrouverez lrois créatures diltérenles à chaque niveau. Chacune
garde un joyau de couleur ditlérente. Essayez de les trouver avant ds
reveiller le dragon.

Pour obtenir un rheilleur score, essayez d'attirer la créature sans son
joyau, sans la détruire, puis revenez el prenez le joyau.

Pour vous déplacer plus vile dans les labyrinthes, dessinez un plan de
chaque njveau en utilisant I indicateur de direction.

ECRAN DE COMMANDE
1---È.,

!
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A Compteurde proximité- lndique la distance quivous sépare du
dragon.

B Compteur d'énergie- lndique volre réserve d'énergie.
C Minuterie - Montre Ie temps qui reste en fraclions d'une minule.
D Compteur horaire - Monlre le temps qui resle en minules entières.
E Compteur de niveau - Indique le niveau auquelvous êtes.
F lndicateurs de boules de feu - Montre les couleurs disponibles,

I'indicateur clignotanl indique la couleur sélectionnée.
G Joyaux de puissance - Les indicateurs brillent lorsqus des joyaux onl

été pris.
H lndicaleurs de direction - Vous aide à trouver votre chemin à travers

l€s caves.



DE EIDOLOI{

HET A@ HUIS

Meer dan hondsrd jaar gElgden woonde de excentrieke wotenschapper
en uNinder, dr. Josst Vincenl Agon hier- hijwas een kluizenaardie zich
opsloot achlerde iiz€ren h€kksn ende hoge g€blindegrdê ramen van het
Orote Vrcloriaanse herenhuis. Tijdens ziln sludies naar de kracht van de
menseiiike geest onderscheidde Agon zich als een van s werelds
groolsle rvelenschapp6rs. Maar dê aard van de exp6.im0nten blijft oen
myslerieus geheim. want Agon verdween zond€r een spoo. achter le
lalen. Ziin tamilie sloot het huis, en h9t is op slol en verlalen gebleven.
D.w.z. tol nu toe.

Wanl vannachl, lijd€ns een wandeling langs het huis. onldekl u dal h€t .
iize.en hgk op oen kisr staal. Nieuwsgierig duwt u hêt hok open, stookt hel
paadig rn de voortuin ovsr en wanneer u do koporen dsurknop aanraakt,
gaat de dêur langzaam open. Aan het eind van ds gang slraalt een
geheimzinnig licht dat u biinalegen uw zin naar zich toe trekt. Stap voor
stap daall u af naar Dr. Agon's laboratorium!

Egn vrcemde machine staat voor een spiegeldie licht uitstraalt. Het
apparaat ziet er uit alsol hot voor rcizen gemaaK zou kunnen zijn - maar
wat voor reizgn! Hel prachtige uurwerk in hst midden van het
contrôlepansel staal stil in de tijd, beide wijz€rs staan op twaalf uur.

Op een kleine sch.ijftafel vlakbijontdekt u een oud, in leer gebonden
dagbo€k. Misschign sùaal higr i€ts in over het geheimzinnige apparaal.
Ademloos van nrguwsgierigheid bggint u in de vorggelde bladen te lezen.

21 apnl 1850

Mijn handen trillen nog van opwinding bij het schrijven van deze woorden
v{ant vandaag heb ik "de Eidolon" getest, €en machine di€ het.esultaal
is van een heelondetzoeksleven naarde krachtvan demenselijkegegst.
Of ik gelaald heb olgeslaagd bon, kan ik niet zeggen. lk kan slechts de
vreemde geheimen bêschriiven die ik gezien heb.



Te.wijl ik in de Eidolon zat. met de energiereserve op z'n hoogst, drukte
ikopde knop aan dezrjkantvaô d€ belangrijkste in bedriil zijnde hendel.
Aan de andero kant van de kamer begon de spiegelop le lichten. Het licht
wêrd helderdertol het door de hele kamer te zien was. lk zat midden in dit
licht, werd erdoor meegevoerd in een aantalgrotten die in vele richtingen
geopgnd wgrdgn.

Vreemd glanzonde energiesf6ren - rood, blauw, groon en goudkleurig
slroomden langs me heen. lk wist nauwelûks ot ik ze moest ontwijken ot
ze achtema gaan!Togn aanschouwde ik hetvre€rhdsle visioen dat rk @it
gezien heb: E9n slandbeeld van een lrolachtig wezen verscheen, kwam
lot levsn 9n ligp naar metoe. Nauwolijkswas d€ze vresmde verschiining
levoorschiin gekomen of ik bevond me we€r in het laboratorium;de
energiereserve van de Eidolon was opeens uitgeput.

lk bsn v€rschrikkelijk moe. Morgen kom ik terug mgt sôn aangevulde
en9rglereserve.

oiê 8n€l Bids ( A€i0vôg€I") groiien ohn€
Hèr.uslordorung an, obwohl€s mn gêtung€n

Lês ois€aur Bn€r &rds anàqu€nt sang
p.ov@lion, mârs I ài réussi à l€s lar6 luir.
06 Bijlvog€ls vallen zond€r ænleidi.g aâ.,
maar hsr is ôe gelukl om z€ âl le sahrikken

22 aptil1850.

lk bsn gefascinoerd door de vreemde en buitengewone wezens in deze
w€rald. Deze bewoners blijken echi aangetrokken t€ worden door dg
krachtvan de Eidolon. Het liikt welofze van zijn energig profiteren.
Daarom vErdwiint alle gnergie als er één hel apparaal aanraakt en word
ik t€ruqoevoerd naar miin laboratorium.



'I mei 1850.

lk ben begonnen met de vreemde natuurkundige aard van de
gnergi€sfgr€n le onderzoeken. Hun kleuren blijken iets van het energie-
en niveautype aan le lonen.

ROOD: De rode vuurballen ziln het meest vernieligend. Wanneereréén
de Eidolon raaK, raaK de energiereserve uitgeput. Wanneer ikeen rode
vuuôalatschiet op één van d€ ondergrondsô bewon€rs wordl hstwezen
leruggegood door de schok en worden zin krachlen zwakkgr. Hel etfeK
is slechts lijdeliik, wanl h€i wezen.aah er sneloverheen en valt aan mel
hemi€uwde kracht.

GOUDKLEURIG: Goudkleurige vuurbalien laden de energiereserve van
de Eidolon weerop. lk b€n ze mel onreg€lmatige lussgnpauzes
tegengekomen in de grotten, hangend in de lucht. Om hun energie al te
tapp€n, moet ik ze naderen €n verzam€len.

BLAUW: Deze vuurballen hebben de verbazingwekkende kracht om hql
tiidsverloopte veranderen. Als ik er in geslaagd ban om eréén te vangen,
licht de klok in ds Eidolon plotseling op met blauwe energie en win ik tiid
om de grol te v€rkennen. De Eidolon zell kan ook blauwe vuuôallen
voonbrengen die nog een v€rbazingwekkender ôtlekt hebb€n. Wezens
die door een blauwe vuuôalgeraaK worden, bevriezen direkt op hun
weg. Het ettekt duurt slecht korl - lang genoeg misschien om even met
een lastig wezen af te rekenen.

GROEN: Groene vuurballen veranderen het enewezen in een ander. We
welen niet of het nieuwe wezen meer ot minder gevaarlijk is dan hel
vodge.

Het voortbrengên van vuuôallen put de energiereserve snel uit. Maar
door vuurballen t9 .ichtgn en te vangen - bghalvg dan de vernieiigende
rode vuurballen - kan ik de energiereserve van de Eidolon weeropladen.

14 mea i850

Vandaag b€n ik een ni€uw wezgn togengekomen. Toen ik een rode
vuurbalop deze grottenbewakêr richtte, verdwesn hilen een
geheimanning lichtgev€nd e.'rergieiuweel" verscheen. lk pakte het
iuwsel en sloeg hem op in de Eidolon. Wai het p.ecies is of hoe het
funktioneert weet ik nog niel.

21 mei 1850

Er bestiaan gehgimen binnen d€ geheimen van de wergld die ik heb
ontdekt. Toen ik het eind van de grot bereikt had, kwam ik bij een sten€n
standbeeld van een draak. Hel standbeeld werd beschermd dooreen
mystieke, roodverlichte energiebarrière. Al miin pogingen om de barriète
te doorbrêken hebbên tot nu toê gêfaald.



25 mei 1850

lk heb een manier gevonden om de rode vuurballen le vangen!Door een
rode vuurbal naar een andere t€ schEten wordt beider energie
gekombineerd en deze rode vuurballen vormen dan een goudkleurige
vuurbal, die ongevaarlijk is en gevangen kan worden. ln het alg€msen
kunnen vuurballen van geliike energie samengevoegd worden, maar
grolere energie absorbeert altijd kleinere energre.

Eén voor één heb ik drie energieiuwelen biielkaar gekregen - rood, groen
enblauw. Vandaag, toen ik het standbeeld van de draak naderde. ramde
rk de barrière. Onverwachts begon deze rood t€ gloeien. miF rode juwsel
verdreen ende barrière loste op in h€l niels!De draak werd wakker. Zrjn
woedende aanval putte de energierese es van de Eidolon uit en ik ben
terug in het laboratorium. Morgen sta ik weertegenover de draak.

27 mei 1850

lk bood de draak het hoold met alle energie die ik over had, ik poogde het
rneenknmpende wezen lTlet vuurballen te bedwingsn. lk probeerde elke
kombrnatie van rood,groen. blauw en goudkleur. Plotseling verpletterde
de energig uit één van de sferen van $raarurt ik schoot het wezen. Op dal
momont voelde ik een grole loeskomingvan snergig en werd ik naareen
ander niveau geleid mét g.otten die nog ktonkelenderen doolhotachtiger
waren. De vuurballen waren groter iî aantalen erwaren meer nieuwe en
vaeemde wezens.

Dor Grep isl s€h. nsuolgno und wâch3âh Es
ii a ba$€n, sich vôilig ruhlg zu v6rh6non, d.
sio sich l€ichl ershKkên und uôb6ræh6nhâr

!ô Grcp .d ùè3 vtt 6l rÈs curiour. lr æl
p.élérât € d€ resler pad.n€D€nl imhotil€ 6.
d céâturÀ 3'ôtlrn6nl l*ilênânl ôl 6ll€3

Os Orsg ir .rq .i.u*{iorig en al€rl, h€l b€sl6
kân hd hæl Etlt€ r€r* oâân, wâni26 urtr
sn€l bang en €r9 onvooG9€rbaar.



2 juni 1850

Oe mystieke wereld bestaat uit vele niveaus, elk doolhol van gronen
wordl kronkeliger en gekompliceerder hoe dieper ik er in ga. D€ ingang
naar elk niveau wordt verdedigd door een woeste draak. Elkô draak is
vôrschillend. leder heeft zijn eigen zwakheden die ik eelst mo€t
ontdekken om er langs te kunnen. leder niveau heelt ook zijn eigen
bewaker, vrgemde wezens die de verlichte energiêiuwelen vangen.

Tot dusverre heb ik vijf niveau's geteld. Als mijn vermoedensjuist zijn, zijn
er zeven niveau s; zeven, het mystieke getal. Na hetzevende niveau, wie
west wat me le wachlen staat?

13 juni 1850

Vannacht had ik een vr€emd visioen. lkv€rbeeldde me dat ik helzevende
niveau had bsreikt sn de laatste bôwaker was voorbijgsgaan. Tosn,
tegen een onmetelijke sn grenzeloze hemel, zag ik e€n veelkoppige
draak d€ hgt angstaanjagendst 'ùas 

van alles dat ik oo gezien heb.

Vandaag ben ik van plan hgt grole geheim le ontdekken dat zo feldoor de
draken wordt bewaakt. Miin opgewondenheid gaat samen met een
angstgevoel, wanl iedere keerals ik het myslieke rilk binnenga, vind ik het
moêilijkêr nâar de echle wersld lerug l€ ksren.

oor Bôtuân.ck ("Fla5.hô1h.13") i3l 6in s6hr
g€tâhrlichs B€ræh.,. Es lst m(Ali.h si€ tu
umgôhên, âbêr dâ5 isl nictn imm€r loichi.

L6Botn€n.cr.!rungardlênù&dângÉr€ut ll
€ri3l6 d63 mânouvE oo!. I évilsr mais c6
n €sr Pas iou,ows lacllâ.

Oê Flælonhsls ls €s. era O€va€.litk€b*âkd Md kân ôû h6n hæn
mano€ursren, maar dat is nid 5nl|d



SNELLE START - IHE EIDOLON

LAADINSTRUJCNES

" STÊL UW COMPUTER OP ZOALS STAAT AANGEGEVEN IN DÊ
GEBRUIKERSGIDSEN BIJ UW COMPUTER. ZÊT COMPUÎEÊ EN MONITOR AAN, ALS U THE EIDOLON LAADT O.M.V. EEN NIET INGEBOUWDE
CASSETTE RECORDER OFDISKDRIVE, LETOP DATU DEJUISTE
COMMANDO'S GEBRUIKT ZODAÏ UW COMPUTER TOEGANG
HEEFT

lndien u de cassefleveÊl€ vùt The Ei.tolon bzit:
' Stop de cassette in de caasetle recorder en spoel de tape helemaal

terug naar het bggin van kant één-
' DruktegelijkopCONTROLenENTEBenvolgdaarnadecommando's

die op het scherm verschijnen.

Eldolon laadt nu in het qeheugen van uw computer. Frdolor laadt in
gedeelten en wanneer u naar hetvolgende niveau gaat, wordt dit
niveau geladen. Volg de instrukties op hetscherm nauwkeurig zodat de
juiste niveau's geladen worden. De niveau's bevinden zich op kant 2
van de cassette.

lndien u de diskveÊie vqt The Eidolon bezit:

' Stop de diskette in de disk drive
' Typ het volgende commando:-

RUN "EIDOLON
en druk op de RETURN of ENTER toets. Eldolon laadt nu in het
geheugen van uw computer.

HET BESTUREN VAN DE EIDOLON

1. Begin het Spel- Drukop de vuurknopvan uwioystick ol op de COPY
toets van de compuler.

2. Hetbewegen doordegrotten. Druk dejoystick in de gewenste richting
- naar voren, naar achteren, naar links ol rechts. U kunt ook de
cursortoetsen op hei toetsenbord gebruiken om uw bewegingen te
sturen.

3. Het afschieten van Vuurballen. Kies eerst de kleur van de vuurbal
door op 1 (rood), 2 (goudkleurig), 3 (groen) ol4 (blauw), te drukken.
Om le vuren drukt u op de vuuùnop van uw joyslick, of op de COPY
toets van het toetssnbord.

4. Hel vangen van Vuurballen. Nader de vuurballgn, centreer ze in de
diamantvormige cursor en druk op de SPAïIEBALK.

5. Hel verzamelen van "Juwelen". Nader de Juwelen. cenheer ze in de
diamantvormiqe cursor en druk op de SPATIEBALK.



6. Het Loslalen vln Juwelen. Nâder de drakenbârrière. lndien u hel
iuiste juweel hebt, dan losl de baûière vanzell op, zo niel dan laat de
barrière de kleur zien van het juweel dat u nodig hebt.

7. Om het spel te pauzeren drukl u op P.
L Hel spelweer beginnen:-

- bij cassetleversies is dit niet mogelijk. U zult het spel opnieuw
moelen laden zoals is aangegeven in de "LAAOINSTRUKTIES".

- bijdisketteversies drukt u legelijkertiid op de CONTROL, SHlFTen
ESCAPE toelsen en dan typt u:-
RUN "EIDOLON en drukt op de RETURN ot ENTÊR toets.

BESTURINGSSCHERM

J"-;
!

A Atslândsmeler - Lâat zren hoe dicht u brj de drâak benl.
I Enerqref'lêler - [aal uw energrereserve zren
C fiidklok - Laat de lijd zien dre nog over is in delen van een minuul.
D Tijdmeter Laat in hele minuten zien hoeveeltijd er nog over is.
E Niveaumeler Laal zien op welk niveau u bent
F Vuurbalaanwiizers - Laat zien welke kleuren er beschikbaar zijn: een

tlikkerende wijzer laat zien welke kleur er is gekozen.
G Energiejuwelen - Wijzers lichlen op wanneer er juwelen verzameld

zrln.
H Richtingswijzer - Laal zien in welke richllng u gaat
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