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ENGLISII

TIIE OBJECTIVES OT THC GAME
to comd€r6 a ll 1 5 laolsll As you Oo throulh rh€ door ol sach l6v€l you will b6 Cav6n a l.nor,
nor6 dM. rh. 15 Ln6rs. Th6. lsnsrs will make up an .ncryrtod clu6 to XOR s ru€ daiu.€.
Syth€wav vou cannotpas.through rh6 d@r u ilyo!h.v.coll6cr.d.llolrhomaslsst.!ch

Noi.rh.ryou c.nnol6nrermrts! 11,13, end l5unrilyou h.v€ conplot6d l6v.ls 1O,12 dnd t4
r.69sctiv€ly. In your.xproration ol $6 msz6 you will.n@u d f.lling fish, rwo kin& ot to,c.
li6ld, springloadod chick6B, tiz6r bombs a.d p.6$ur. bombr, EMUSlB.rmM6UpS@niet,
dolls, dooB. map.6nd m.Bls which ar€ nor.lw.F quits whatihov 3e6m.
W6wnl rellyou.ny moro bocals rho tun of rh. gam. is in dis.ovorins rh6 propeni66 ot
ih$6 difi6r6.r 16.r!,61 N6.dl6$ ro say, you oftsn ns.d both your shi€l&. -fh6 Oames ar6
gr6d€d 3nd rhs bonom |ovels aro suicidarl
PIAYING INSTRUCTIOiIS
XOF willconlrontyou whilorh€ p.olram lo.ds. P,6sanyk6yrodirrh€6ubs.quonrsconario

For SPECTFUM u$rs' ro $l.cr ths approprist. joystick intorfaco or koyboard, prsss th€
numbsr core6pondinO ro your d$n.d choic€ .nd then pr6s nETUn .
Nolorh rh.lolldino ioysrick inrsrtacesar6supgorred: xEMPsTol{, PRorEK, s|l{ctata

FdAISTFAO and COMMODOFE users, rho joy3tick End t.yboard wdt simunanoously.
To $lod a mare, move upa.dddn rh.lisr ol m.z6 u8ing yolrjovsri.lort6ybo..dconror5
(s66 b.l@)End p,4s REIUFN .r your desned sslsction.
KEYAOARD CONTROIS

Z m@e to rh€ lllcHt
P Spocrrum, I Amsrrad, ; Commodors ro movs UP
L so.crrum, ; Aosrrad, / Commodorc to 6d6 DOWN
RETURN or iowrick FIFE swirch to a(ernale H€ro
M to. SPECIBUM and AMSTBAD u$rs ro toggle b6$.on Maze.nd Map
E to Eril cuii€nr ns.e
Y/N tor Eclion rcpl.y/..nrn
H ro hold.ction (during repl.y)
Spe. b.r to singl6 sr6p rhrough acrion (durins rsplrv)
O ro swirch .ound onlofl
Thr numb.r ol masks ro b6collscrsd, rh. numb6r ot m.sksyou hde6ko.dycollecr€dandrhe
md6 to dar6 a.€ sh@n in windos on rha Dlav er6sn.
lr you $lv6 d ll 1 5 lders yo! q!6lit ro becomo a M.nh.r oi rhs Order ol XOF. with a co.riticats
a.d badg€ ro provo n.
Send rhs dscodsd anagram ro fie addr€s6 on the lro.t ol this bookla.



tES OBJECTIFS DU JEU
Passer p6r l6s 1 5 navoautl Chaqu€ lois qu€ vous p659sz la pons d un nivss u, vous ,€cd62 uno
larre: nor62 los I 5 len.6. c6 bnres consriru6nr un indic. 6n code de l. v6rit.bl. narur. do
XOF. P.r.ill6urs, vous ne pouve pas pa$6,la port6 rant qu6 voG n 6v€2 pas pra.rdsl..

Not6.que vous n6pouv6z pas p6n6rre. dans les labyrinlhes t l, 13 or 15t.ntqu6vo!.n'&es
pas passa par les niveaur 10, 12 et 14 .€sp€ctiv€m6nt. Durant volro 6xplo.aion d€s
labyrinrh*. vous ronconv6.e2 d€s poissons qui tombont du ci6l, doux son6 do chamrs
masn6iquss, des pouloIs A r6$on, dos bomb6s parillant63€t dB bohbs3ouspr6$ion, d.s
rayons d€ rr.nspon, d$polp€s, des pon6s, dos can€sddes m.squ6a l .ppar6nc. p.rfois

Nousnevous.ndnonsplus- l'ahus6m6ntdu j6uconsisrodd66ouvrar16c.radaristiqu6de
c6s difia.€nrs 6l6h.ntsl ll vs sans dns ou€ vou s aurez solv.m b.soin d. vo€ deur bouclaoB.
L€s jtux sontd6 dG6. plus ditliciles er ros niv6.ux inldn.urs sont rdsry6s.ux suicjdan.sl

INSTRUCTIONS DU JEU
vous ser€z.onironl6 a XOF pendanr l. chargem€nr du programmo. Appuy.. sur n'ampone
ouell€ rouch. oou. sln du lablosu du 3.6nario suivenl.
Pour l€s urili$r€urs d€ SPECTRUM - Pour s{lscrionner leclavier o! l'inredac€ d€ march.
appropri6, appuy6z sur l€ num6ro corrsspondant a wrr. choix, ruis rppuyoz 3u. REToUR
IRETURNI.
Nor6z qu6 las inr6.f&es de manche suivant.s p€uv.nl6lre roCU63: KEMF€TON. PROTEK,
SINCLAIR (point d'aees 1).
Po!r 16 lrilis6reu.s d AMSTnAD ot de COMMOOORE, l€ hErchs 6l l€cl.vi€.toncrionnent

Pour choi3ir un l.bvrinthg, parcourn ds h6 6n bes l.li3t6d€s labyrinrhos€n urilisanr l.s
coohandes do mancha ou do cl.vie. {wn ci-d.ssous}.r appuyez sur RETOUA (FETUFN)
lo.su€ vols al€s .u labrinih€ choisi.
COMMANDES OE CIAVIER
x o6Dlacement h GAUCHE
Z O6dac6ms A DnOlTE
P Sp€.rrum, I Amsrrad, ; Commodor6: D6pl6c6m6nt wrs l€ HAUT
I Sretrum,; Amsi6d, / Cohmodor.: o6pl.csm..r wr6l. aAS
FEIOUR (FETURN) OU FEU {FrhE)d€ h.nch6 pour.h.nc.r d h6ro3
M SPECIRUMT AMSTnAD: Pour p6ss6r d6 ldbyrinlh6 d cdrl€ 6t vic6-wrsa
E @u. $nir du lebvri.rh€
Y/N rapatiiion/r6dam.rr.so
H pour p.!.. (duranr r6p€rhion)
Bare d BFcamsnt . un s.ul pas dur.nr l'acrion {dlranr r6pdriio.)
O oour.llumd/6t i.dr.16 .o.
re nombrs d. masques 6 reuaillir, le nomb.e de masqo6s d6ja ,ec!6illi. 0rr rcus er l.
.ombre do colpsjou6s snt pr6senr€s par d6s fonorros sur l'6dan.
Si vous pd$€r p.r l€s 15 niv..ur, vous 6r6s qu6liti6 comme M6mbr€ de IOrd.e d6 XOR,
av& un coniticar er un badge qui le p.ouv€nt.
se.d rh6 d.coded anaoEn to the add.e$ on rh€ lront ol thb bookler.



DEUTSCH

DIE ZI€LE DEs SPIELs
O$ Ziol i3r 6. rll. I 6 Spi.l5rd.. .rlolg..ich .bru!.hli!B.nt I Wsnn Si6 durch di. Trir .in6r
Spi6l.rut. g.h.n, .rh!h.n Si. .in.n 8uch.t$dn; notioron Si6 lich di6 I 5 Euch6r.bon. Dao..
8lctutab€n qsb€n oid.n vorschliis.olon Hinw.i!.utdi6 w.hr6 t{.no. d.3 XOR. Siolitnn.n
0brig6ns d3r du,ch dio Tti. g.hen. wsnn Si. rll. M!8k.n aul d6r i6woilig.. Spi6lstuf6

Bdchr.n Si.. d.g Si. di. lroln.n 11, 13 und t5 6.d brtr.r6n kdon.n, w€nn Sio di.
Spi6lstuton 1O l2 be, l4 6be o.chl6$n hrb.n. B.i d.r ErtorlchunC dor lrrgiin.. r.fion
Sio ,ul 3ink.nd6 fi.ch., 4.i v.r$hi.d.n. Kr.ftt.ld.r, lsdnCo.panff. Hiihnor,
Zbchbombo. und O.uctbonb.., BMUS iB.rn M. UD Scotti.l, Pupg.n, tij..., LrCopliho
und MBl6n, da6 nichl imm.r dr! .i^d, w.. 3i. ru s.in 3cn.id.n.
M.hr v6rnd wn lh.6n nich - d.nn.br SprE b.i.bm Spl.l li6!t in Emd.d.n (br
Eio.mch.ft.n di6..r v.rshi.&n.n F..tur.3l N.rLirlich mrjsn Si. lh.o b6ado.
Schur&hild.r olr .i.8.t... O. S!,lol. sind .b96.tult, und di€ unt6r6n Spi.litutn land

gPtEtAt{WEt9UNGE|l
XOR tonfrodisn Sio, wahr€nd d!! P.ogr.mm lad, D(lckd Sio€in6b.li6bio.Tr3te, um.u!
d.r n.chloleondon 6:on.rio-S:.ne hor.usug.h.n.
F'i SPECInUM-8.nuir.r - un di€ p6$.nd6 Joy.ti.l-Sch.hrsr6ll.od.f T.nalur zu wiihl.n,
drLicton Sa6 di6 TEsr6 d.r Numm6r lh..r W.hl und r.qphli.g.nd REiUSll.
A6.chrm Si.. d.a di. fol!.ndd Joydid-Schnind.llen lnr.rrtrj6 w6d.n: KEMPSTO .
PROTEK SlilCLAlR (An..r sA ll.
FU AMSIBAD und COUMODORE-86nuu.. - Jovstid und Trndur lunktioni.r.n

Um oin.d lrrglnon .u..uwahl€n, bd.g.n Si. den Curw mh d.m JoFlick od.r don
T8r.turn6!.ruog.n 6i.h. unr..).utdd Lbr. d.r l gan.n.ul und rbund d.ijd.n b€i d6,
!*nnschrs. W6hlrul RCTUn ,
TASTAIUFSTEUEFUN6
X nlch LINXS bq69.n
Z n6ch BECHTa bd.96n
P Sp€cl.lm. I Am$f.d,; cmmo.lor. n.ch OSEN bew.lon
t Sp.crruh, ;Am3rr!d, /Cohmodq. Ech U||TEll b.woe6n
BETUFN od€r Jovsric(-Schrltor Firo. um H6ld uu weh$h-
M liir aPECTRUM u.d AMaIAAD-Benut.., um ai6ch6n krglnon ond L.g€ot.n

E ftir AUSGANG loesnwiirtitor lrr9..t6n
Y/ tiirSpi.lh.ndlungN.o.U.ut,/ildb.qln.
H riir api.lh..dlunq .nh.lrd {wahrond N6u!br.!ll
L6dl.sl., un Spi6lh6.dlu.g in Eim.bch.in.n ru durchl.lten (wilhr€nd Noutblauf).
O, um lon.in - od6r .Eqct.h-
Di. Anrahl d.r .idzut.nn.lnd.n M.'bn, di6 Anrahl dd MaBk o di. Si. b6r.n!
eint$rmmelr hrb.n. und di. bi.horig.n 8.w.!unod wrd6. i. F6nn.rn lul d.m Spi.t-

W.nn Si..ul rll6n l5 Srol.o.rlolgroich dnd. 3i.d Si.bd.chigr, Mh0li.dd.rXOR-Ord.o!
.u wordon lmh Urkund. und Abr6ach6n .1. Nachw.i.).
Sood rh. d*od6d.n6gram to th6 Eddr6. on rh. fro.r ofrhi6 bookln.


