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FIRE LAND

Luc et Hervé GUILLAUME
Valable pour CPC 464 — 664 — 6128

Ben Hedick, jeune
aventurier, a ét€ mandaté
par les Grands Monarques
des vallées de Green Land,
pour éteindre la briilante
fievre de pouvoir qui
germe dans le cceur du
vieux magicien Blaze.

Ce dernier régne sans
partage sur Fireland et ses
environs. Vous devrez
affronter les chiens fous,
vous méfier des plantes -
carnivores, vous protéger Q\\
des pluies acides, etc... e
Cette longue marche
n’est que le début de vo-
tre quéte, de nouvelles
aventures vous attendent.

Aprés le chargement, §
I"utilisateur pour co-
mmencer la partie pourra
sélectionner soit le clavier
(touches directionnelles +
barre) en appuyant sur la
barre d’'espace ou soit le
Jjoystick en appuyant sur
le fire. La pause s’obtient
en appuyant sur RETURN.
L’abandon s’effectue par
I'intermédiaire de la
touche ESC.
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Ce jeu est composé de = SLUKE uuoOOY Lives ou B

trois fichiers : @roucs W B S BN z
FIRELAND.BAS le Loader 0 0 8 B ) 50 0
BASIC, FIRE1.BIN (début : T
&4E20, taille: &1DE7 ) et
FIRE2.BIN (début : &24DA).
Le fichier DATAS1.BAS
crée le fichier binaire
FIRE1.BIN, le fichier
DATAS2.BAScrée le fichier
binaire FIRE2.BIN.
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