Trampa de
los monstruos

Clasificacion:

JUEGO
DE TIEMPO LIMITADO

Esta es una sencilla pero efectiva version de los invasores del espacio. Los
invasores avanzan sobre ti de forma aleatoria y debes dispararles tantas veces
como te sea posible dentro de un tiempo limite.

Utiliza “espacio” para disparar, “coma” para mover a la izquierda y “punto
para mover a la derecha.

»

SUGERENCIAS DE PROGRAMACION

El juego puede actualizarse para dar al jugador mas hombres y hacer que los
invasores viajen mads lentamente.

Variables del programa

TPO Tiempo que resta en segundos.

PUNT Puntuacién del jugador.

NAVE Columna de la nave.

XNAVE(4), YNAVE4) Coordenadas de las naves invasoras (columnas, filas).
NAVES$ Caracteres para imprimir cuando la nave se mueve.
FLAG Ha pasado un segundo.
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Estructura del programa

Lineas

Funcion| Actividad

10-70

Inicializar pantalla, inicializar variables

80-240  Bucle principal
250-310  Rutina de disparo
320-340  Rutina de interrupcion
350-360  Rutina de parada
370-410 Fin del juego
420-550  Pantalla inicial
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Inicializar pantalla y variables

10 GOSUB 420

20 MODE 1:BORDER O:INK O0,0:INK 1,18:INK

2,24:INK 3,6,24:SPEED INK 3,1:PAPER O:PE
N 1:SPEED KEY 1,1:0N BREAK GOSUB 350:EVE
RY 50 GOSUB 320

30 TPO=100:PUNT=0:NAVE=20:DIM XNAVE(4),Y
NAVE (4) :FOR T=1 TO 4:XNAVE(T)=CINT(RND(1
) #36)+2: YNAVE(T)=CINT(RND(1)%10)+1:NEXT

T

40 NAVES$="_"+CHR%(240)+" "

50 FLAG=0:SYMBOL 240,24,24,189,18%9,255,1
87,153,129:SYMBOL 241,24,60,90,219,255,1
53,129, 66

60 LOCATE 1,25:PRINT" TIEMPOLLuuuunusPUN
TOSLouu"

Bucle principal del programa

70

80 LOCATE NAVE,24

?0 PEN 2

100 PRINT NAVES$

110 PEN 1

120 FOR T=1 T0O 4

130 LOCATE XNAVE(T),YNAVE(T) :PRINT"_."
140 YNAVE(T)=YNAVE(T)+1:IF YNAVE(T)>23 T
HEN YNAVE(T)=1
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150 XNAVE(T)=XNAVE(T)+CINT(RND(1)%3)-2:1
F XNAVE(T)>39 OR XNAVE(T)<2 THEN XNAVE(T
)=CINT(RND(1)#36)+2: YNAVE(T)=1

160 LOCATE XNAVE(T),YNAVE(T) :PRINT CHR%(
241)

170 NEXT T

180 IF INKEY(47)>-1 THEN GOSUB 250

190 NAVE=NAVE+ (INKEY (39)>-1)-(INKEY(31)>
-1)

200 IF NAVE<2 THEN NAVE=2

210 IF NAVE>37 THEN NAVE=37

220 IF FLAG=1 THEN TPO=TPO-1:LOCATE 10,2
S:PRINT TPO:FLAG=0:IF TPO=0 THEN 370

230 GOTO 80

Disparando

240 :

250 PEN 3:FOR T=23 TO 1 STEP-1:LOCATE NA

VE+1,T:PRINT CHR$(149):NEXT T

260 ENV 1,7,-1,10,8,-1,40:5S0UND 2,0,25,1
3,1,1;1

270 FOR T=23 TO 1 STEP-1:LOCATE NAVE+1,T
tPRINT" " :NEXT T:PEN 1

280 FOR T=1 TO 4:IF XNAVE(T)=NAVE+1 THEN
SOUND 1,250,50,15,1,1,1:PUNT=PUNT+25:L0

CATE 30,25:PRINT PUNT:XNAVE(T)=CINT (RND(
1)%#36)+2: YNAVE(T)=1

290 NEXT T

300 RETURN

Rutina de interrupcion

310 :
320 FLAG=1
330 RETURN

Rutina de parada

340 :
350 SPEED KEY 30,1:STOP
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Fin del juego

360 :

370 MODE O:LOCATE 6,7:PRINT"FIN_DE_TIEMP
0" :PRINT:PRINT"HAS_DISPARADO_A" ;PUNT/25:
PRINT"MONSTRUOS" : PRINT

380 PRINT"TULPUNTUACION" :PRINT PUNT

390 FOR T=1000 TO O STEP-10:S0OUND 1,T,5,
15,0,0,0:NEXT T

400 A$=INKEY$:IF A$=""THEN 400 ELSE RUN

Pantalla inicial

410 :

420 MODE O

430 INK 14,11:INK 15,23:INK 3,6

440 FOR T=0 TO 640 STEP &4

450 FOR N=0O TO 15

460 MOVE N#%#4+T,0:DRAWR 0,400,N

470 NEXT N:NEXT T

480 LOCATE 8,5:PRINT"” _TRAMPA_DE_MONSTRUO

g

490 LOCATE B8, 2:PRINT" ##%%%%%"

500 A$=INKEY$:IF A%=""THEN SO0 ELSE FOR

T=1 TO 26:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(11):NEXT
T

510 LOCATE 3,1:PRINT"’ s’ w1200 " ;CHR
$(11);3;CHR$(11):LOCATE 3, 1:PRINT"’.’ Louuu

w-DCHA" ;CHR$(11)3;CHR$(11) :LOCATE 3,1:PRI

NT"ESPACIO...FUEGO"

520 FOR T=1 TO 10:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(
11):NEXT T

530 FOR T=1 TO 100:SOUND 1,T,2,10,1,1,1:

NEXT T

540 FOR T=1 TO 1S:LOCATE 1,1:PRINT CHR%$(
11):NEXT T

550 RETURN
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Tablas de comprobacion

10 =

20
30
40
50
60
70

80 =

Q0
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

o wnnon

354
3685
9867
1960
4873
1969
(0]
733
203
&52
202
891
2204
4867
9955
2741
401
1751
3576

200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380

1882
1971
5327
270

4116
1728
3669
10202
401
201

&77
201

690

35120
1926

390
400
410
420
430
440
450
460

o

470 =

480
490
500
510
520
530
540
550

TOTAL

non

2855
2186
o
187
820
1347
Q06
1826
797
19462
844
4509
5633
2121
2205
2126
201

119790
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