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FLIGHT PATH 737
As lh€ pilot of this high perlormance jel airliner
you must lake oft from an airtield surrounded by
high mounlains and having climbed your a[crâfi
salely over them, prepâre yoursell andlhe jet lor
a landinq al an airfaeld in the vâllevs below.

When you re .eady you will be asked to selecr a
level ot llying exp€rience ranging from Firsl Solo
1o Test Pilot. Sran with the Firsl Solo where lhe
mounlâin range is nor very high, and where you
will nol receive engine f ires. crosswinds or other
hazards, ând wh€re rhe âir€ralt can âccept â
lairly h€avy landing.

TAXI FOF TAKE OFF
Press C and you will srart to la(i at 20 knots.

Nole lhe runway heading (RH) and rurn the
aircrafi to line up on the runway, whjch willlhen
be in lronr ol ihe cockprr window. Putthe FLAPS
DOWN lor take'off. and increase speedto at least
180 knots but noi more lhan 2OO knors because
the flaps will be dâmaged

TAKE OFF ANO CLIMA
Pull rhe ioyslack back and lhe iet will take-off
Once you are above 3OO fl., you may rerracr lhe
undercarflage {Al and llaps {F) When you.âise
the undercarriage on an aircrafi, the speed wrll
increase by 5 kno6, so you must b€ car€fularthis
phas€ nol to exceed the maximum tlap down
speed (2o0k)

Remeber lhat with the flap up, there is a new
(higher) stalling speed 118Ok), so do not let lhe
ai.crâft come b€low lhis in flight or you willstall.



CLIME
Hâving râis€d lhe undercarriage and flap, you
may increase speed and clrmb to at least lhe
height of lhe mounlains shown in the level
seleded earlier. A red high Ground Wârning light
will flash as you approach rhe mountains, and
will 90 sl€âdy red when you a.e sâfely above
lhem. When this lighl goes out you are clear to
descend lor landing

CRUISE
During your shon cruise overlhe mounrains,lhe
Runwây Heading will flash telling you lhe new
runway heâding lor lânding. (lts dilferenl every
llighr so beware).

DESCENT
Wilh the ground warning light out. at 25 milesro
touchdown, push I he ioyslick forwôrd. to descend
roward the runway.

The speed will increasa âs you dive so keep this

APPROACH TO LAND
Ar lO miles ro touchdown a lighr will appear on
tho runwôy. lf rhis light is white, you ar€ high for
landing, if red you âre roo low, and if roo green.
you are about right.

You must have the llâps and undercarriage down
above 30Olt., âgâin observinglhe marimum and
minimum spesds lor their operâtion.

0on't forgel the lowering the undsrcârriâge
.sduces speed by 5 knots.

IANOING
Keep the speed berween l60(stallingsp66dwilh
llaps down) and 170K and when the dislance
shows O {nol before), bring the âircrafi down ro
tero altitude. AS SOON AS YOU SEE ZERO
ALTIIUDE, PULL THE JOYSTICK AACK TO FLY
LEVEL and you have lânded.



Press R for reve.s€ thrust and press ô .api.llyto
bring rhe speed back ro less than 20k. You must
stop belore lhe end ol the runway whose length
iindcated bv manus disrance) vou will have been
told in the skill lev€lseleclion.

SCORE
ll you mak€ anv e.rors rn your aircrâfi handlng
vou will be lold exaclly where you wenr wrong. ll
vou land successfullv, a scor€ will b€ siven.
logether with ârfu ic€ on whether toproceedlolhe
ne{ lev€|. fhe taster you lly - lhe hagher your

FUEL
You will ôlwâys have just enough luel for one
attempr ar landing on each llight.

SKILL LEVELS

1. FIRST soLo Mounlains 5o0O rr., landing
3 mites.

2. STUNT PILOT Mountains 60OOfr., runwây
3 miles, and an engine fire ar
âny slage, Press ',E', for
extinguisher, before you lose
too much pow€r.

3. PART-T|ME PTLOT Mountâins 7000 fr..
.unway 2.5 miles, and a
much smoolher landing
is required.

4. EXPEFIENCED Mountains SOOO lt., runway
2 miles, and a crosswand on

' linalapproach. Watch outlor
your aircrall heading
changing in lhe lasl few
miles.
REVERSE on lânding is
essential trom rhis l€vsl
onwards in order lo slop in
rime.



5. PROFESSIONAL Mounrains 9OOO ii..
runwây 1.8 miles, cross-
winds, engine lîes etc.

6. TEST PILOT Mounrâins 9200 fr.. runway
1.5 miles, crosswinds ând fires,

NOlES
The higher the level you sel6ct, the quicker you
musl climb the aircrafi from ihe moment ol lift-
otf. Use the Râls ol Climb indicator and the best
climb sp€ed (420k1to cleô. the mountâins and
kêêp you wits âbout you. The secr€l of s ucc€ssfu I
llying is ro rhink aheacl. STAY CALM ANO YOU
W|LL LIVE TO FLY AGAIN.

KÊY COM 64

{Alpha) o = Fl

{Êetal B = F3

{Gammary= F5

(Oeltô) ô= F7

MSX AMSTRAD SPEÊO

F'l 7 = +20 Knots

F2 4 = +10 Knots

F3 I = -1O Knols

F4 6 = -2O Knots

Thrs o.osram and enwort âre copynohr ol A.nog
Sotiwar€ ând mu$ nor b€ coDÉd, duDlicdtêd ot
reDroduced tn .nv ldm d ty anv means w'lhoul ptiot
wnleô perh'3son ol aôtrog Sohw.rê. h 

'sa 
cond'l'onôl

s!1. rh.r rhÉ casôrr€ hàv nor b€ l€nr or hn.d whhoul
prio. w.nien pdhission ot Aniro! 5olrû6,6.
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Firsl Solo . -.... ... -.... ,.... .. 1

Srunt Pi|or.........,.,..,....,. 2
P. -nm€...........-.......... 3
€rp.riôncôd ................... 4
P6t€..ion.l . , . . . . . . . . . . . . . . . - . 5
T.d Pilor . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . 6
S.r.d l.Fr ................ 1 - 6

è You m6 cro.s. ..ns.
9 ofnounrâ'G lr hich
10 tlndino ruery Lnqrh -LD milG
1 I Your l.n.ting n.y ôê

r 3 unqin!6 ru.r ù. v€'Y $nlr.
14 You m.yn.w...ntiro
1 5 lh.r€ ... fæ{i.Ér ôn .ptrôàch ro r.nd
r 6 ÈôE 5!*. bù ro tly
17 Und6æ.ni.o. b.low 3æ lr

19 n.psndddn I

20 Érc.êd.d tl.p rp.êd t
2l ad@ rr.p sr.rr.p..d r

22 s6tt.d-Nothp. t

24 t nd.d l@ h..viry
25 Ott.nd ol rl|Mv
26 Llnrr.d .hon.a rundy
27 À.oLr.rio.r@d*
23 Hùrh. mô!.r.i.t

i)0 Crc*d.d und.rc.ni.Oê tp..d I

31 R.*re inlr'ghr r

32 Rdr$ on r.l.-ot

34 vour@r "iMra; mi.ub _,sEa._ scond.

36 rh€ D.$ n.'k c to
37 n courd b. d.nc.rou.l
l3 cdter.rul.ùds r r You

.!.nt rd ol lryi.c lrirb
39 And wdlr, (to rôlr b ioin. tlvinq.lub



COULOIR AERLIEN 737
Vouspilorez un avion de ligne performa nl el vous
devez décoller d'un aérodrome enlouréde hautss
montaonss. Après les avoir lranchies sans
encombre, vous devez anerrir sur un aérodrome
qui se lrouve d6ns la vâllée.
Ouand vous serez prêt, on vous demand€ra de
choisir un nivsâu d expériênce de vol allânt de
"First Solo" (premier vol en solilâir6) à "Test
Pilot" (Pilol d'€ssai). Commencez pâr "Firsl Solo
oir la cha'lne d€ montâgnss n'est pas ùàsélevée,
où les incendiêsde rnotou r. les vents d6 tra vers et
aLrtres incid6nis de vol vous seront épargnés, et
oÙ l'appar6il p6ui supporter un atrerrissag€assaz

MANOEUVRE AU SOL AVANT LE DECOLLAGE
Press62 â er vous commencerez à roulsr à 20

Obssrvez l'insrruction roldive à la piste (RH) €l
taiies tourn6r l'âppsreil afin de laligner sur lâ
piste oui s€ trouvers slors tac€ au pare-brise du
cockoit. Abaisssz lês volsts pour le décollage e!
augmentez lâ vitessê jusou à l8o noeuds
minimum, mais ne dépassea pas 20O noeuds
pour na pâs ôndommager les volets.

DECOLLAGE EI MONTEE
Tirez l€ levier de commande en arnèrs er l'avion
décollerâ. Ouând vous aver anisnt une altilude
de 30O pi€ds, vous pouvez remonler le lr€in
d âtorrissage (A) ei l€s volots (F). Celte
mânoôuvre a pourefl6ld âugm€ni6r lâ vitass6de
5 no€uds. Duranl cetta phass vous d€vsz clonc
vsillor à n€ pas dépasser la vitesss marimum
vol€ts bsiseés {20o noeuds)-
Râpp€16.-vousqu'avec les vol€ts sortis, ilya uh€
nouv€llê vitosse de décrochage plus élevée l180
noeuds). Psr conséqu€nl, ne laisser pas vot.€
appareil voler à uno vilosse inférieurs, ou vous
décroch6rez.



MONTEE
Après avok remonlé le trâin d alterrissage et les
volets, voLrs pouvaz âugrnenter la vilssse et
ôtteindre l'altiluda dss montagnes figurânt au
niveâu choisi précédemment. Une lamp€ rouge
"high Ground Warning" (signal délévâlion du
sol) clignoters à l'âpproche des montâgnes el
deviendra fixe quând vous les survolerez sâns
risque. Dàs l'êxtincrion du signâ1, vous pourrsz
amorcar la descenle en vu€ d âtterrir.

CROISIERE
ourant votre court pâssage au-dêssus des
montagn€s, l'indicôteur de piste clignolera €n
vous donnâni une nouvelle instrLrctaon
concernant la piste d atterrissag€ (ditférente
pour chaqus vol - 3lors, faites stlsniion).

OESCENTE
Une fois éi€int l€ signal "Ground Wârning" à 25
mil6s du poinl d'âtt6risssg€, poussez ls levierde
command€ v6rs lavant afin de descendr€ en
direction de lâ piste,
Ls viless€ âugmentera au cours de la desc6nte
Vous devez donc bien contrôl€r c6tie m ano€uvre

APPROCHE
A 10 miles du poinr d'alterrissâge un signâl
lumineûx âpp6rditÉ sur la piste. Si le signal€sl
blônc, volre altiiud€ est trop élevée pour ail€rrirj
s'il est rougs, 6ll€ 6st trop bassej st s ile$ vêrt,
6lle est à pgu prà6 correcte-
Lês volets et 16 trâin d'slterrissâg€ doivent â116

sortis à ônviron 30O pi€ds,6tvous dev€z uî€ fois
d6 plus respect€r 163 viless€s minimum âr
ma)(imum pour c€tt6 manoeuvr6,
N'oubli€z pâ3 que l'abâiss€ment du train
d'atterrissâ96 rédui la vil€ss6 de 5 noauds.



ATTERRISSAGE
Consêrvez une vatesse se siiuanl sntrs 160
nosuds (vitesse de décrochage avec lss volels
baissés) et 170 noeuds, el lorsque la disiânce
indiqué€ esr à 0 (pas avanl), amene2 l'appersilà
l'aliituds 0. OES OUE VOUS VOYEZ LALTITUDE
O, TIREZ LELEVIER DE COMMANOE EN ARRIERE
EN POSITION DEVOL HORIZONTAL et vous av€z

Pressez R pour inverser les moteu rs et pressez ô
rapidem€nt afin de ramener la vitesseà moinsde
20 noeuds. Vous devez siopper avant d'atteindre
le bour de lô piste donl la longeur (indiqùés par
une distance négariVelvous aura élé indiqué€ au
môme.r dè lâ séleciion du niveau de

SCOBE
Toutes errsurs de pilotage vous seronlsignalées.
Si vous réussiss€z à att€rrir sâns domm6ges, un
score vous ssrâ attribué el conseil vous sera
clonné de procéd6r âu niveau supérieur. La
vitesse du vol influa sur volrô score,

CARBURANT
Vous aure2 dans tous les câs just€ âssêz de
carburant pour un€ l€ntôtivê d âiterrissage par

NIVEAUX DE COMPETENCE
,I 

FIRST SOLO

solitâire)

2 STUNT PILOT
{déburant)

Monlagnss ds SOOO
pieds, âterrissâge 3

Montagnes de 6000
pieds, pisle 3 miles, et
un incendie de moteur
à n irhporte quell€
phâse. Press€z 'E"
pour l'extincteuravanl
de perdre ùop de



3 PART-TIME PILOT
{Pilote amatsur)

4 EXPERIENCED
{Pilote expérimenté}

5 PROFESSIONAL
(Pilote prof essionnel)

6rs, incendies de

6 TEST PILOT
(Pilotê d'êssai)

Monrâgnes de 70OO
pisds, pisr6 ds 2,5
mil6s; un âtt€rrissage
en doùceur èsr nécâs'

Montagnês d€ 80OO
pieds, piste de 2 mil6s,
el un vent d€ trâv6rs
au coursde l'approch6
finale- Attenlion aux
instructions de volqui
châng6nt durânt les
derniers miles.
INVERSER les mot-
€urs à Iatt€rrissage
6St Une manoeuvre
€ssefiielle à parlir d6
ce niveau afin de
stopper à temps.

Monta0n6s de 90OO
pieds, pisre de 1.8
miles, v6nts de trav-

Montagn€s ds 9.200
pieds, piste de 1,5
mile, vents de trav€rs



2 P'lorê de vori'gê.... .. ..... 2
3 AÉmÉ9ènicl .... ......... 3
4 Erpénménté....,,... .. 4
5 P6læ'onre1 ... ..... ..... ... 5
6 Piorêd'æ3arÉ................6
7 Choisiss.: niv..ù......... 1 '0
a llÉuelàui Ùav€6e. u^êchain.
9 d' nonÈsnês dê d€ hrur
10 P'srê daneri$âsê rdorâur
11 vdr€ âd.ûÈsa!É pourân ôÙ.
t2 un æu hdlôdror
13 L€3 6tr6 issr!.s do'Énr àÉtèsdour
I 4 voré mor€ur poûr.n é
15 rly, des vênrs d6 ù!v.6 à l'approcn. d tieii'sesé
16 Appulrr slr lâ b.riê d âsp.€ pou' vol.'
t? TÉ,nd'êtr.ri6ss€êndêsortd.
ra vnêr* €É€*iYê I

t9 vol.rs n@ b.'..é I

20 aÉ2 dépæsé viÈs* d. vol€rs I

2r Aui*outdê ra vitoss. c'n'qucd.wras
22 P. . d. vnesê - r.s d6 vôl€b I

23 Oé.ollé d. r. Dins
24 AiêûB$C. Ùop dur
25 HoE du born d€ l. prsr.
26 An. '.eo..nd4à ds lô p'sÈ
27 Ac.élédton rr@ l€nr.
26 cr.rh ên monr.on.
29 Bo. .n.ri$.oê
30 vir4* d. ù.in d tn€riseoê dép.sé. 1

31 lnQrsion dâ Poù8.é.€n vol
32 lnwG'on dê poutta..u décoll.e.
33 Acôund.cà.budnr I
34 Vo6 rÉr Dne minor.s 5eod.3
35 Vod âÉ2
35 lll.r aO pour c.er
37 Cê r.r6trông.our pour vou.dast€r plut h.ur
3A Féhirdiôn. I vôur.wr.t..nr un tà. h.ur

Â.Éâu d h.bil.ré d. vol
39 a f.ri.z bi.n d. Éù in6c r. d.nt ùn.é.o-club



NOTES
La vitesse ascensionnelle âprès ls décollag€ €st
lonction du niveau choisi. Avec l'aide du
compleur de vitesse ascensionn€lle "Rat€ of
Clilnb indic6tor", €hoisiss€, la meilleure vitesse
âsc€nsionn€lle (42O noeùds) pour éviter les
montagnes tout en gardanl votre sâng lroid, Le
secrel d'un vol réussi esi d€ sâvoir anticiper.
6ARDEZ VOTHE CALME, ETVOUSVIVREZ AFIN
DE VÔLEA DE NOUVEAU

KEY COM 64

{8erâ) I = F3

lcammaft= F5

(oerra) ô = F7

MSX AMSTRAO SPEEO

Fl 7 = +2O noeuds

F2 4 : +lOno6uds

F3 1 = -lonoeuds
F4 6 = -20 noeuds

AVEFTISSEMENT
Cê progrâmme sr les illusùations qui Iaccompâgnenl
sonr la propriéléêrclusivo(côpyri9h0 de Amito! Sottware
ér ne $uÉienr èrre ihiiés, copiés ou rsproduirs sous
quêlqus torme ou præédé quêcêsoil sansl6pe'mission
éc.ire prélabr€ de Anûos Sotrwârê. Céné câsseftê esr
vendue sous la cond ron èrpros* de n ôts nr prêlé€. n'
louée sôns la p€,mission éc,he prélable d€ ahirog



FLUGBAHN
Als Pilol dieses Hochleislungsdûsenflugzeugs
mrjssan Sie von einem Flugplalz, der von hohen
Berg€n umgeben ist, ablliegen, undwenn Sie lhr
Flug2€(rg sich€r ùber di€se hinweggesteuen
haben, such und die Môschin€ âuf €in Landung
aul einom Flugplatz unren rn den Tâlern

Wenn Sie beren sind, werden Siegeberen, einen
.Flugerfôhrungsgrad zu wàhlen, der von "Ersrer
Alleintlug" bis zu "festpilof' reichl. 8€ginnen
Sie mn "Erster All€influs", wob€i das G€birge
sehr hoch isl, und wob€i ksine Mâschinan-
brànde- Ssil€nwinde oder andere Gelahren
aulùelen, und wobeidôs Flugzeug eine ziemlich
hefrige Lândun9 verkraften kânn

ANROLLÊN ZUM AAFLUG
orùck€n Sis O und Sie w6rden anfangen mit
6in€r Geschwindigkeit von 20 Knolen ru rollen.
8eâchien Sie die Rollbahnrichlung {RH), und
drehsn Si6das Flugzeug zur Einordnungaufdas
Rollleld. dâs dann vor dem Êensler der
Pilotenkâbin6 erscheinen wird. Stellen Sie zum
Abflus die BREITSKLAPPEN nach UNTEN und
beschleunigsn Sis âuf mindesi€ns 180 Knot€n,
aber nicht Ûb€r 2OO Knotôn, woil sonst die
gremsklapDen beschàdigt werden.



AEFLUG UND STEIGUNG
Zieh6n Sie den Hebel zurùck und das Fl'rgzeug
wird abheben. Wenn Siê 6ine Hôhe Ûber 30O
Fuss êrroicht hâben, kônnen Sie das Fahrgeslell
{A) und dis Bremsklâppen {F) einziehen. Wenn
Sie bei sinem Flugzeug dâs Fahrgeslell
€in2iehen, steigeri sich di€ Geschwindagkeit um
5 Knoten- Sre mussen dâh€r rn diesem Slâdrum
sorgfâltig dârauf âchr€n. die maximale
Geschwindigkeit mit nâch unten gesrelhen
Ersmskl6ppen (2mK) nicht zu uberschreiren.
Eedenken Sie. dass mit nach unren gesielhen
Eremsklapp€n eine neue {hôhere)
Blockierungsgeschwindigkeit (1aoK) auftritt,
lâssen Sie deshâlb dâs Flugzeug wàhrend des
Fluges nicht dârunter sinken. weil Sie sonsi

STÊIGUNG
Nach Einzug des Fahrgestslls und der
Eremsklappen kônn6n Sie die Geschwindigkeit
aut mrndsslens dre Hdhe de. Eersê, diê b€ilr'
vorgswâhlt€n Schwierig*eitsgrâd angez€igt
wird, st€i$rn. Wenn Si€ sich den Bergen
nàhern, wird ein rotes Bodsnwa.nsignal
âulblinken und €in ânhâhendes rotes Licht
gâben, wenn Siô sicher dôrûber sind. Wenn
dieses Licht erlischl, steh! lhrem Hinunlerflug
rur Landung nichls mehr im Wêge.

FLUG
Wàhrend lhr€s kur:en Fluges ûb€r diê 8ôrg€ wird
die Rollbahnrichrung âulleuchten, die lhnen die
n€ùe Richlung der Eollbahn lùr dia hndung
ângibl. {Sia ist tùr ieden Flug anders ' nêhm€n
Sie sich deshôlb in Achr).



HINUNTERFLUG
25 Meilen vor dem Aufsetzen und bei
erloschenem Bodenwarnsignâ1, drÙcken Sie den
Hebel nach vorne, um in Richtung der Rollbâhn

Die Geschwindigk€it wird beim Sturzllug
ansleigen, halten Sie dies deshalb unter

LANDANNÀHERUNG
10 M€ilen vor dem Aufselz€n wird auf der
Rollbahn ein Lichl aufleuchl€n. Wenn dieses
Lichi weiss isr, sind Sie zu hoch fùr die Lândung,
be, Rôi sind Sre 2u trel und ber Grun srnd Sre In

Sie mùssen das Fahrgestell und die
Bremsklappen in einer Hôh€ von ùber 300 Fuss
auslahren und wiederum dis maximale ùnd
minimôle Geschwindigkeil lÙr deren Êùnktion

Vergessen Sie nichr. dass das Auslahren des
Fahrqesrells die Geschwindigkeit um 5 Knor€n

LANDUNG
Halten Sie die Geschwindikkel zwischen l60
{Blockierungsgeschwindigk€jt bei nach unten
gestelllen Bremsklapp€n) und 170 K, undwenn
di€ Abslandsanzeige O anzeigt (nicht vorher),
bringen Sie das Flugzeug âul Nullhôhe herunter.
SOBALD SIE DIE NULLHÔHENANGABE SEHEN,
ZIEHEN SIE DEN HEBEL ZURÙCK AUF
FLUGSTELLUNG und Sie sind gelandel.
Drûcten Sie R lùr Rûckwânsschubkrâtl und
drùcken Sie schnell , um die Geschwindigken
auf w€niger als 20 K zurùckzunshmen. Sie
mùssen vor deln Ende der Rollbahn ânhalten,
deren Lânge (durch Minus Absland ang€zeigt)
lhnen bei der Wahl des Geschicklichkeilsgrades



SPEILSTAND
Wenn Sis im Flugverlauf Fehler begshen, wird
lhnen genau mtgeteih, wo Sie falsch gehand6h
haben. Wenn Sie erfolgreach landen, werd€n
lhnen Punkte zugeteilt, und Rât gegeben, ob Sie
zum nàchsisn Grad w€itergehen sollen. Je
schn€llar Sie flieg6n, desro hôhe. isl lhre
Punklzâhl.

TREIBSTOFF
Sie werden auf jedem Flug gerade genug
Treabstoll fûr einen Landeversuch hôben.

GESCHICKLICHKEITSGRADE

1. ERSTER ALLEINFLUG 8er9e somFuss, Roll-
bâhn 3 Meilen.

2. KUNSTFLIEGER Berge 6000Fuss, Roll'
bahn 3 Meilen, und
ein Maschinenbrând
in irgendeinem Siâd-
ium. Drricken Siê "E"
zum Lôschen, b€vor
Sie zuviel Schubkr.ft
verlieren.

3, TEILZEITPILOT Berge 70OO Fuss, Roll-
bahn 2,5 Msilen, und
sine viêl sanftere
Landung isi êrfordeÊ



5. BEEUÊSPILOT

6. TESTPILOT

4 ERFAHRENER PILOT 8erg€ SOOOFuss, Roll'
bahn 2 Meilen, und
Seirenwind beirn
Land€anllu9. Achten
Sre aul Anderungen rn
der Richlung lhres
Flugzeuges in den
letzten paar Meilen.
sUCKWARISFAHET
nach der Lândung isr
von dresem Schwrer.
igkeitsgrad an uîbed
ingt norwendig, um
recht2eùag anzuhalten.

Berse 9OOO Fuss, Roll'
bahn 1,8 Meilen.
Seitenwinde. Môsch

Berge 920OFùss, Roll-
bahn 1,5 Meilen,
Seirenwinde und

ANMERKUNGEN
Je hôh€r der Schwierigkeitsgrâd ist, den Sie
wàhlen, &sro schneller mùssen Sie dæ Flugueug
vom Ausenblick des Abhebens an hoclziehen.
B€nutzen Sie die Sleisunsssrâdanzeioe und die
beste Sreigungsgeschwindigkeii 142OK) um
ungehinderl Ùber die Eerge uu kommen, und
behôlten Sie einen kùhlen Kopf Das Geheimnis
des erlolgrcichen Fliegeîs ist e9 vorausardenken.
BLfBEN SIE RUHIG UND SIE WERDEN AM LEAEN
8LÊIBEN UM WEITERZUFLIEGEN.



1 €610r Alre,,{lus . . . ...........1
2 SrrnrP'ror,, .,.............2
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TASIE CUM 64 MSX AMSTRAD SPOLD
(ALPHA) c = Fj Fl 7= +20 Knoten
(BETA) p=F3 F2 4= +lO Knoten

{GAMMA)1 =F5 F3 t. -1O Knotsn
(DELrAl ô = F7 F4 6= -2O Knoten

Dieses Progrôm unddâs Oêsign isr Copyrighl vôn Anrog
Sonware und dan nrcht top'€d, ve.viett.tt|ql ode;
.eproduzion weden in irgêndeinêr Form oder hit
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Errsubn,s von Anros Sottware Es rsl e'nê
Vertaulsbed'ngung. d.ss drese Kâssête n'cht vérhor'en
odêr vormiérd w€rdèn dàrt ohn€ vorhérisê schriftlichê
Erlaubnis von Annog Sotrware.



VLIEGPLAN 737
Als piloot van de.e hoge slaandê j6t rhoet u van
een vlaegveld omgeven door hoge bergen
opstijgen. Als u het vliegtuig veilig boven de
borgen heell gelood$ maak u dan gereed om op
êen lôndingsbaan benedên in de valleis le
lânden.
Als u gereed bent wordl u g€vrôâgd een niv€âu
van een tabsl voor vliegbehendigheid uit ae

kaezen. De rabel vârierend vôn eersl vluchl tol
tes$iloot- Begin mel Eerst Vlucht waar hel
gebergle niet erg hoog is, en u 9e€n motorbrand.
kruiselingswind, sn snd€re moeilijkheden hoêft
le werwachtsn, en het vliegtuig een zeer zware
landino kan mâken.

TAXI VOO8 HET OPSTIJG€N
Druk C in, dan begint u op 20 Knopen le tarien.
Kijk uir voor het signaal van her vlisgveld {RH).
Draâi tot dar her vliegruag en stanbôân in lijn
komt. De stadbâan zal voor het raam van het
vliegluig te voorschijn komon. Doe de KLEPPEN
NAAR BENEDEN om r€ starten. en neem toe in
snelheid tot ten minste 180Kn môar niet meer
dôn 2OOKn, anders beschadigt msn ds kleppen.

STARTEN EN OPSTIJGEN
Trek de joysrEk t€rug en het vli€gtuig zal
opstijgen. Als u eênmaal bov€n d6 30oft bsnr
kunt u her landingsgestel (A), en klêpæn (F)

inrrekken. Als u h€t lândingsgestel t€rugrrskt
nâêmt de snelheid toe mel 5 Kn. u zuli dan
moeren oppassen dât in dii stâdium u niet de
maximum klepneer snelheid te boven gaai
(20oKN).
U moet wel jn dê gal6n houden dar met de
klepp€n naar bovôn is €r 6en nieuwe (hogare)
minimum snolh€id (18OKn), kom dâar niel
b€n6d€n ônders slaat de molor af.



9TIJGEN
Na hel intrekksn van het landingsgesiel en llep
kunt u nu in sne lheid toenem€ n ên stijgen ror ten
minsle de hoogte van het gebergte eerder
geseleclesrd. Een rood Grond Wâârschuwings-
licht knipæn âls u de bergen naden, €n konstanl
wordt âls u veilig boven de bergen bent. Waneer
hel lichl sehe€luilsaat ben u zoveromte kunnen

VLUCHT
Iijdens uw korte vluchl over de bergen heen zal
het signâalvoor hel nieuwevliegveld beginnen tê
knippern. Dit is voor het lândsn, kijk uil, elke keer

DALEN
M€t d6 Grond Waarschuwingslicht uit, en 25
mil6s voor touchdown duwd€ioystick naar voren
om in d€ richiing vân de stârtbaa n te dôlen. Als u
duikt neeml de snelheid toe, 20 houdtdeze onder

VOORBEREIDEN VOOR HET LANOEN
Op 10 miles voor het landen v6rschijnt er e€n
licht op de landingsbaan. Als her wir is bsnr u rs
hoo€ om te lândsn, rood le laag, md groen licht
ben! u op de go€d€ hoogle.
U moe! de kl€pp€n en landingsgesrel nâar
beneden hebb€n bov€n de 30otr. W6er zuh u ds
max. en min. sn6lhsid in de gaton moeten

Herrinnen u zich dar bij het uilklapp€n van hel
landingsg€st€l d€ snelh6id neemr met 5Kn al.



LANDEN
Houd d€ snelheid tuss€n de 160(l..gs. mogelijk
vliegsnelheid) en 17OKn. Als d€ alstand 0
aanwijst {niet eerder)breng dân h6t toesrelnaar
benedsn ror o hoogre. zO GAUW aLS u 0
HOOGTE ZIET VERSCHIJNEN lFEK DE
JOYSTICK TERUG OM VERTICAAL TE VLIEGEN,
en u benl geland.
Druk R in om acht€ruil lê schôkslen, en snel ô
indrukk€n om de sn6lh€id t€ verminderen tot
2OKn, lJ moel tot stilstâan komen voor hel eind
vôn d€ landrngsbaan. De lengre berskent 

'ntoruglopende gerallen $/as bij uw s€lectie vân
behendigh€id âangêgevên.

SCORE
Als u touren mer het besruren van hst vli6giu'9
gamaakl hebl, wordl u eracl verteh waâr u loul
ging. Een score wordt gegeven als u een
goslaôgde lânding he6ft genaakl, samen mel
advies of u verder 2ultgaantot e€n hoger niv6âu.
De sneller u vliegi, cle meer punten u winl.

BRANOSTOF
U zult alrijd nei g€noeg brâ ndsiol hebben om elk6
landing een ke€r te kunnen maksn.

NIVEAUS VAN EEHENDIGHEID

l EERST VLUCHT

2 STUNT PILOOT

Bergen soootl, land-
lngsbaan 3 milss.

B€rgen 8oootr, l6nd-
ingsbâan 3 mil6s, in
olke stadium een
fiotor brând mog€lijk.
Oruk E in voor
blusapparaat, voor dat
u le veel krâchl



3 PAÊT-IIME

4 ERVAREN

Borgen 7oootr, land'
ingsbaan 2.5 miles, en
een veel zachlere
landing is nodig.

Bergen 8oooft, land.
ingsbaan 2 miles, en
een zijwind bij her
laa!$e naderang. Pas
op dar uw vlie$uig in
de laasre miles niel
afdrijfr. TERUGSCHA-
KELEN va naf dit
niveau noodzakelijk
om op liid te kunnen

5 PnOFESSIONELE Bergen gOOOlt, land-
ingsbaan 1,8 miles,
z iiwind e n, moior
brând9n, €nz-

6 TEST 8er9€n 920olt, Iând'
ingsbaân 1.5 miles,
zijwind6n en brandsn.

AANlEKENINGEN
De hog€r u ki6si uir des€lecrie, dsvlugôr u moet
stijg€n vânâf h6t momeni vân siôn6n. Gebruikd6
Stijgingsmet€r, en de besre snelheid {420Kn, om
hoog genoeg l€ slijgen voor de komsnde b€rgen.
Vooruirdenken is hei geheim van succ€svol
vliegen. KALM BLIJVEN EN U ZULT BLIJVEN
LEVEN VOOR OE VOLGENDE VLUCHT.
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lAlpha) d. = Fl Fl 7 = +2O Knopsn

tBerôl p= F3 F2 4 = 'loKnopen
(Gâmma)1= F5 F3 1 = -lO Knop€n

(OelrâJ ô- F7 F4 o = -2O KnoPen
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vordlb&ld ol sêr€produceqrd in slle vorm zoder
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Softwaro. Hsr is ê€n voorwâardq van vs.l@op dai dez€
cdssêttê h.o nier vêflêend ot Érhùuid wordên zonder
vooÉloâ.nd6 schnfl€rijke lo65lohmins vrn Amrog



TRAYECTORIA DE
VUELO 737

Al ser ud. el pilolo de este poderoso avi6n â

chorro, debs ud. electuar el despegue desde un
campo de aviacidn rodeado d€ ahâs montâi1âsy,
iuego de haber conducido su avién sin accident€
por encima de las mismas, debe ud. preparârse y
preparar su âviôn para aterrizar en un campo de
aviâcién situado en los valles que estan por

Cuâfido eslé ud. preparâdo. se le pedirâ que
seleccione un nivel de €xpe rienc ia de vuelo, que
varia entre 'Primer Vuelo a Solas'{Firsl Solo} y
'Piloto de Pruebas'{Test Pilot}. Comi€nce ud. con
'Primer Vuelo a Solas', cuândo lâs montaôas no
son muy âltas, y cuando no occurrirén, inc€ndios
en el motor, nienconùaré ud. vienlosde costâdo
u otros peligrosi ycuando 6lavi6n puede âceptar
un arerri2ais bastant€ dificil.

CARRE]AJE PARA EL DESPEGUE
Presione A y com€nzâré ud. a carrstear a una
velocidad de 20 nudos.
Note ud. el Rumbo de Pisla de Aterrizôje (F.H.), y
conduzca su avi6n hacia la pista hasta siiu6rlo
sobre la misma, de manera talqùe ahorâ lô pistâ
quedaré snlrentede lâ ventanilla d€ lâ cabina de
pilolo. Coloque losllâps hacia abâio(Flaps Oown)
Dsra €l despegue, y aumente la velocidad hasta
por lo menos 180 nudos, p€.o no a mas d€ 2OO

nudos, yâ que podria ud. daôar los tlaps.



OESPEGUE Y ASCENSO
Tire ud. la palanca d€ gobierno del avi6n y el
mismo procederé a despegar. Cuandose halle ud.
por encima de los 3OO pies, puede entonces
replegar el tren de aterrizaje (Al y los tlaps (F).

Siempre que se reùae eltren de aterrizaje de un
âvi6n, la velocidad aumenta 5 nudos, por lo que
debe ud. rener cuidado de no exc€d€r- â esta
âlrura, la velocidad ma(ima permjtidâ cuândo los
flâps eslan aûn desplegados (2OO nudos).
Recuerde que, al hallars€ los flaps replegados,
hây un nuevo limile de velocidad minimô (180
nudos), para evitar que seâtâsqu€ elmolor, por lo
que ud. no pu€d€ permitir que el âvi6n baie de
este limit€, ode loconùario elmoror se atscaré y
parctâ.

ASCENSO
Unâ vez replegados el tren de alerrizaj€ y los
llaps, puede ud. incrementar la v€locidâcl y
ascsnder hasta por lo menos la altura de lôs
montâfiasqueliguraban en el n ivel seleccionado
mas t€mprâno. L'nâ luz de advertencia roja yalla,
que indicâ la presência deiiera, emitiré destellos
a medida qu€ ud. s€ acsrqu€ â lâs montânas,yse
tornara d€ color rojo conslânle unâ vez se halle
ud. sin paligro por encimâ de lâs mismas. Cuando
esia luz seapaga, puede ud. elecluarsu descenso

EN VUELO
Dur6nte su co.to vuelo por encima de las
montaftâs, R.H. (Rumbo de Pista de Aterriraie)
emitirâ destellos iniermitentes indicéndole cual
es su nueva pjsta para ateiiizaje. (Esta es
difer€nts pârâ câda vuelo, por lo que preste ud.
atenci6n).



DESCENSO
Êstando la lLrz de advertencia que indicaba la
presencia de tierra apagada, a 25 millâs del punto
de âterrizaje, presione ud. la palanca d€ gobierno
del âvi6n, Dara descender hacia la pisia.
Lâ velocidâd aumenlâré al picar en el descenso,
dê mânerâ que mâtenga eslo baio conùol.

ACERCAMIENTO A TIERRA
A 1O millas del punto de aterrizaje, una luz
apârac€ré sn la pistâ de aterrizaje. si esta luz es
blancâ, esr6 ud. demasrâdo allo para alerrizâri si
es rojâ, estâ ud. demasiado bajo; y si es verd€,
ene ud, en posicion mas o menos correcta.
Dsbe ud. desplegâr los tlaps y el tren de
atsrrizâje â una alturs superior a los 30O pios,
obervândo nuevâmente la velocidad méxima y
minim6 para la operâcidn de los mjsmos.
No olvide que, al bâjar el tren de ale'l.izaje, se
reduce la velocidad en 5 nudos.

ATERRIZAJE
M.ntenga la velocidad entre 160 {limite de
velocidad minima para que no se âtasque el
motor) y I 70 nudos, ycLrando la disl6nci6 indique
0 {no ant€s) haga descender €l âvi6n a altitud
CETO. TAN PRONTO COMO VEA UD. ALTITUD
CERO,TIRE DE LA PALANCADE GOBIEFNO DEL
AVION PARAVOLAB A NlVELyha ud. atsrrizado.
Presione 'F' pâra producir un empuje en
direccién contraria a la del aviiin, y presioneô
rapidamôntê pârâ rsducir lâ v€locidada menos de
20 nudos. Dêbs ud. parâr 6nlês del linal de la
pista, cuyô longitud (indicâdâ por medio de
distanciâ n€gâtivâ)le habrd sidoâ ud. seflaladaal
seleccionar el niv€l de habilidad.



TANTEO
Si comete ud. algun error en el maneio de su
avi6n.l€ s€ré d icho exacta m€ nl€ adonde com€tid
6l eror. Si aterri2a ud. con érito, se le otorgarén
tânios, y se le aconsejara se dete procederal
prdximo nivel. Cuânto més répido vuele ùd..
mayor s€râ 13 cantidâd de tântos oblenidos.

COMBUSTIBLE
Siemprs t€ndrd ud. combustible suliciente solo
pârâ un intento de aterrizaje por cada vuelo.

NIVÊLES DE HABILIDAD

1- PRIMER VUELO A Montanâs 5.OOO pres,

pista de aterrizâj8 3
millas.

Monrâiâs 6.00O pies
pista d€ ateûizaje 3
millas, y un incendio
ên el moior ên cual-
quier mom€nto. Prês-
ione E'parâ poner el
sxiinior da fuego an
funcionâmiento. ânt€s
de perder demasisda
energia,

Montâfiâs 7.0OO pies,
pisia de arsrrizâj€ 2.5
millas, y se r€quisr€
un alerri:aj€ mucho

SOLAS lFIRST SOLO)

2. PILOTO OUE
EFECTUA VUELOS
ACROSATTCOS
(STUNT PILOT}

3, PILOTO PART TIME
{PARI TIME PILOT)



4. PILOTO EXPERI' Montâiâs 8.000 pies,
MÊNIAOO pistâ dô âterrjzaje 2
(EXPERIENCED) millas, y un vi€nto

de coslado durante el
ac6rcami6nto linal.
Espêre ô qu€ elrumbo
de su avi6n cômbie
duranre las ûltimas
pocas millas.
El pr€sionar 'R' (para
producir el empuje en
direcciôn opuesta a lâ
del avi6n) es esencial,
a panir de este nivel
en adelanle, a fin d€

Monianas Looo pies,
pisaa de âterri:aje 1.8
millas, vienlos de
costado, incendios en

5. PTLOTO
PROFESIONAL
{PROFESSIONAL}

{TEST PILOT)

NOTAS

pista de areflizaje 1.5
millas. visnlos de
cosrado e ancendios.

6 PILOTO DE PRUEAAS Monraôas 9.2OO p'ss,

Cuanio més allo seâ el nivel sel€ccionâdo, con
mayor rapid€z debe ef6cluârss €l âscénso del
avién desde sl momenio deldespegue. lJiilice el
indicador d€ v€locidad d€ subidâ (Rât6 of Climb)y
la meior velocidad dê subida {42Onudos)a fin de
pasar por encima d6 lôsmontaôasy manlsner la
calma- El secreto dê volar con éxito es el saber
pensar con visi6n d€ futuro. MANTENGA lA
CALMA, Y ENTONCES VIVIRA PARA VOLVER A
VOLAR.
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KEY COM 64

{alpha) O = F1

(beiô) p = F3

(samâl'Y = F5

ldeha) ô = F7

MSX AMSTRAD

F24=
F3 l=

SPEED

+2O nudos

+lO nudos

-10 nudos

-2O nudos

ÀDVERTEIICIA
Este orolrama v obrâ .rl,sricâ €ê propiôdad d6 Anlrot
soltv;â.dv no dàb€ sr coDrâdo dùDlrcâdo o .ôproduc'do
b.'ô n'nodn. lôrmà v oor nrnquô med'o srn un prov,o
p6;m'so -po' êsnto dd Ànltos Sôhwar€ Es u ns cond'ciôn
o.rà su vsnl., el qÙe €3le cas6.nê no sé. prêsrâdo ôr

àlqurlsdo sin pr€vo psrhi$ por êscriro do Anlrog



ROTTA 737
ln quâlirà di pilota di que$o aviogeno di line6 di
alte presla2ioni devi decollare da un âeroporto
€ircondâto da alte montâgne e, dopo averlo
superàle ed av€r guadagnalo quora, devr
prepararti ad alterrare l'aeromobile in un âero,
porto an mezzo alle valli.
Ouando sarai pronlo di verrà chiesro di scegl jere
gradi di difficohà che vanno dalprimo volo senza
insùutlore all'esperienza di pilotâ col16udatore.
lnizia con ilprimo volo senzâ 

'nstrultore, 
con una

caienâdrmonlagnenonmoltoalreecondrrroniin
cui îon incontrerôi incendi di motori. venri da

lraverso od âltri pericoli, e in cui al velivolo puô
ônche atterrare abbastanza bruscamente.

BULLIO PRIMA DEL DECOLLO
Premendo c l'aeromobile comincia a rullare a 20

Prendi nota dell'6ngolo della pisla didecollo (RH)
e gira il velivolo pe. all'neaflo con lâ orsta, che si
ùoverà allora dilronre altinestrino dell âbitâcolo.
Abbassâ gli ipersostenlâtori (FLA PS DOWN)Der il
decollo ed aumenra la velochà ad almeno 180
nodi, mâ non oltre i 20O per non danneggiare gli

DECOLLO E CABRATA
Tirando la cloche verso di re I aviogetio docolla.
Ouando hai superaro ' 3OO p'edi (leel puor
reùârre il carrello {A) e gli ipersostentatori (F).

R€tr6endo il carrello il v€livolo âumenla la
velocità di 5 nodi, per cuiin qussla fasedevitare
aûenzione a nonsuperârela velocità massamadi
20O nodi con gli ip€rsostenratori abbassali. Con
gli ipersoslentarori âlzati hai una nuova velocità
di slallo (piÛ altâ), di 180 nodi. Non permenere
all'aeromobile discendervi al disotto p€r eviiare



SALITA
Dopo aver retrtatto il carrello e gli
ipersostentatori puoi âumentare lâ velocità €
ponani almeno âlla quotô delle montagne
indicara dal grâdo di ditficohà scelio. Ouândo ii
awicina alle montagne lômpeggra unaspia rossâ
che ne segnalâ la presenzé, che sm€tte di
lâmpeggiare, ramanendo rossa in continuazione
quando le haisuperate. Ouando la spia sispegnô
puoi iniziare la mânovra di aiterraggio.

VOLO A VELOCITA'OI CBOCIERA
Durânte il breve volo a velocità di crociera sullê
honlôgn€ si visualirrâ l'angolo della pisia di
atlerraggio, che varia con ogni volo. Attenzione

orscEsa
A 25 mrgha dâlmomsnio dell'mpatto, quandosr
è spenlô lâ spia d'awe(imento dell'awicinarsi di
esso, spingi in avantilâ cloche perscender€sullâ
pista.
Durâni€ lô discesa la velocità dellaeromobile
âuheniô, pe. cu' davi renerla solio controllo

AwlCINAMEMlO ALLATTÊRRAGGIO
A lO migliâ dall impâtlo si accend€ un faro sulla
prsra. Se è banco, sei iroppo âlto, s6 è.osso se'
ùoppo basso, se è verde sei giusto p€r
Iatierraggio,
A circa 30O piedi il côrrello € gli ip€rsoslenlatori
devono essere âbbâssati. Attieniti s€mpre alle
v6lociià massima e minima per intervenire su di

Non dimenlicare che quando abbassi il carrêllo la
v6locilà delvelivolo veine ridônâ da 5 nodi



ATTERRAGGIO
M6nlieni la velocità lra 1 60 nodi (velocirà di slallo
con gli ipersoslenlatori abbâssati) e 170 nodi
qoando la distanza indaca 0 (mâ non prima), e
porta l'aviogeflô a quota zero. NON APPENAVE0I
OUOTA ZERO, TIRA LA CLOCHE VERSO DI TE,
ALL OUOIA ol VOLO. A quesro punto hâi

Premr B per 
'nvertrre 

la spintâ der molori e prem'

ô .apidamente per riponare la veloctà a meno di
2O nod'. Dev' arreslâre ilvellvolo p.ima dena frne
d€llâ pista, la cui lunghezza (indicata da meno
la distanza) ri sarà stata segnalata all'atto della
scelta del grado di difficoltà agli inizi

PUNTEGGIO
Se fâi degli erroridurante le manovre dell'aereo
quesli li verranno comunicali chiaramente. se
effetru i un atlerraggio perf€tto, r i verrà assegnalo
un punteggio, con il suggerimento se passare o
no 6lgrado di dillicollà successivo. Ricordatiche
piû voli veloce piÛ allo è il punteggio.

COMBUSTIBILE
Per ogni volo avrai il cârburanre giusto per un
unico tsntâtivo di âtierraggio.

GRADI DI DIFFICOLTA'

I. PRIMO VOLO SENZA
ISTRUTTORE Monlagne di 5000

piede, alterraggio 3
maglia.

2. PILOTA ACFOBATICO Montagne di 6000
piede, pista 3 migliâ,
un motor€ incsndislo
in momenti imprevisti.
Pr€mi "E Per gli
estiniori prima di
perdero troppa pot-



3. PILOIA A TEMPO
PARZIALE

4. PILOTA ESPERTO

5. PTLOTA PROÊÊSS,
toNtsïa

6. PILOÎA COLLAUO,
ATORE

Monlagne di 7OO0
piede, pjsta 2-5 miglia.
Si richiede un arterr-
aggjo moho piÛ dolce.

Montaqne di 8000
pjede, pista 2 miglia,
vento dilraverso nella
lase finâle di awici-
namenlo. atento al
cambio dell'angola di
rotta nelle ulrime
miglia divolo.

Devisenz'altro INVEB-
llRE la spima dei
motofi da questo
grado di drrficohà an

por per poler arrestare
l'aeromobile in tempo.

Monrâgne di 9OOO
piede. pisra 1,8 miglis.
Vemo di lraverso,
motori ancendaali, ecc.

Monlagne di 92OO
piede, pista l,5 migliâ.
Vento di ùaverso e
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NOTE
Ouânro piû âlto il difTicohà sc€ho, rsnto piû
râpidâm6nt6 d€vi cabrâ16 dâl mom€nto del
dêcollo. Devi usare l indicatore di âscesa e lâ
migliore velocità di saliaa 1420 nodil per superare
le montagne e non fôdi prendere dal panico. ll
sagreio di un volo riuscilo sta nel pensare alle
manovrê successive primâ didovsrleeffenuare.
MANTIENITI CALMO E SOPRAWVERAI PEH
ALTRI VOLI.

CHIAVE COM 64 MSX AMSÎBAD VELOCITA'

Alphâ 4. F1 F1 7. +2onodi

8e.s B=rs F2 4= +lonodi

camms ? = FS F3 t = -lonodi
Delt. ô-çt F4 6= - 20 nodi

AWERIENZA
Ooesro prolr6mhâ s i gr.fici sono copyiiehr d.ll Anirog
Softwâr€ s ôm pGsono *ssô copi.ti, dupli@ii o
nprodoni in quàlir63r lorms ocon qu.l3iæi n.!ro sênz6
orsvro @nsê.so sc.ilro dôll'Anroc Sottw.r€. Una dello
condjzao.i div.ndnâ dsll! crss6nâ è che.t6! non vônoa
prsstara o noleqgi.r. sânzâ prêvio cons6nso scrillo


