
GALAXY FORCE

ESCENARIO

En esla dislanle galaxia exrsten muchas es
trellas con sislenras portuanos espaciales El
comercro y las comLtntcacrones se han desarro.
llado entre estos sistemas estelares Pero hay
una enorme y oscura luerza que amenaza a
estas crvrhzaciones drslantes Para luchar contra
esta oscura amenaza se lormo la Federact6n del
Espacio, pero tuvo poco 6xito.

El enemigo se llama a si mrsmo EL IMPERIO
DEL MAS ALLA y ahora ha alacado a JUNOS, ta

loya de la Galaxia. El srstema eslelar de JUNOS,
una vez muy bello.., ahora se ha convertido en
cenrzas. Y sobre eslas cenizas, EL IMPERIO DEL
MAS ALLA esta construyendo ta lortaleza mas
rmpresionanle de lodos los tiempos, para com,
pletar su conquisla de la Galaxra La Federaci6n
del Espacio debe terminar con esta rnarvaoa
amenaza alienigena. Para ello ha enviado a la
Fuerza de la Galaxia a acabar con las fuerzas oer
mal que estan amenazando a ld crvtltzac16n

SISTEMA ESTELAR DE JUNOS

El sislema estelar de JUNOS comprende
crnco planetas. La joya de la Galaxia es JUNOS,



con VELTEOR, MALKLAND, ORTHEA y ASHU,
TAR

TU OBJETIVO

Tienes que luchar conlra EL IMPERIO DEL
MAS ALLA a trav6s de cinco niveles, vaajando a
travds del espacro, sobre el mdr y ta lterra. a
trav€s de cavernas, y, por iltimo, lendr6s que
destruir la lortaleza que hay al final oe caoa
navel Pasar6s a lo largo de muchas formas de
vida y veri5s lambt6n muchas naves de comoare
cuyo ob,etivo es destruirte a li Apunta al
enemrgo y destr[yelo usando tus misiles o lu
prstola de liiser.

La sexta mrsr6n esl:t en el camino de la
fortaleza de EL IMPERIO DEL MAS ALLA
Tendriis que viajar a lrav6s de t(neles sin fin,
conslruccrones y, al frnal, por la misma lortaleza.
Deslriyela con todo lo qt,e tengas.

INSTRUCCIONES DE MULTICARGA

Galaxy Force es un juego de multicarga Cada
nivel se cargar6 a medida que compleles el
anterior. Esto srgnitica que para disfrular de un
juego continuo debes de manlener lu crnta de
Galaxy Force en lu cassette, o tu dtsco oe
Galaxy Force en tu unidad de drsco, durante
lodo el tiempo que dure una sesi6n de juego.



Velsiones on disco de ST y Amiga

Duranle eliuego se te pedi16 que inlercambres
los discos.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Spectrum cassette

Mete la clnla en iu casselte Sl trenes un
ordenador Spectrum 128K, entonces selecctona
la opcidn del cargador de la pantafla det menu y
pulsa ENTER. O bren, leclea LOAD " y despu6s
pulsa ENTER Pulsa PLAY en lu cassefte

Amstrad cassette

Mete la cinta en lu cassette. pulsa CTRL y
despu6s la pequeia tecla ENTER putsa pLAy
en el cassette

Amstrad disco

Mete tu disco en la unidad con la cara A hacra
arriba. Teclea RUN"DISC y pulsa ENTER

Atari ST

Mete el disco A en la unrdad A y encaende el
orqenaoor



Commodore Amiga

Mete el drsco A en la unidad A y encrende el

Versiones de Spectrum y Amstrad en disco o
cassette

En la versr6n de casse e el iuego pflncipal
es15 en la cara A y los niveles en la caaa B
Cuando la pantalla le lo indique, dale la vuetta at
cassetle, rebobina hasla el principlo de la cara B
y pulsa PLAY. Cuando la panlalla te lo indique,
para el cassette inmedialamente Cuando pierdas
lodas lus vidas, rebobina el cassette hasta el
pflncrpro de la cara B y pulsa PLAY.

En la versr6n en disco se te pedrr6 que melas
la cara I
CONTROLES DEL JUEGO

Spect.um: Joyslick Sinclarr, joystick Kemps
lon, joyslick cursor, teclas redefinibles.

Amstrrd: Joystick o teclas redefinibles.
Atari ST: 5610 joyslick en puerta 1.
Commodore Amiga: 5610 joyslack en puer

taL
OTRAS TECLAS

Spectrum

Espacao: Para intercambiar la velocidad del



CAPSSHIFTyP Pausa.
CAPS SHIFT y O: Abandonar

Amstrad

Espacio: Para intercambiar la velocidad del
control.

SHIFT y P: Pausa
SHIFT y O: Abandonar.

Atari STlCommodo.e Amiga

A: Para aumenlar la velocidad
Z: Para disminuir la velocidad
Funci6n 1 Pausa.
Funcr6n 2 Inlercambiar entre m{isrca y sonl

do FX.
Fllnci6n 10: Abandonar

CREDITOS

Atari ST/Amiga

Programmed by Bill Allen of Dementta.
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Music by Uncle Art.
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Production

Produced by Sruan Hibbert
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