


G.I.HERO FRANCAIS

Le jeu se déroule dans un pays poliiquement sensible. Votre mission est de récupérer les documents de
palx volés par un esplon. Sl vous étes capturé, foute ka connalssance de votre existence sera niée,

Le vol pour le pays en question ne durera que quelques heures, juste assez de termps pour vous préparer
mentalement & la tache qul vous atfend. Le matériel de votre mission o déjd &té chargé dans l'avion
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chien appelé Killer.

Comme vous vous approchez de la zone datterrissage. le pliote vous informe que les moteurs ne
fonctionnent pas bien, et que vous allez devolr sauter maintenant. Pendant votre descente, Killer
s'enerve et parvient & se dégoger de vos bras, Vous faltes un atterrissage brutal dans les arbres. Une
partie du matériel s'est abimée et. par morments seulement, sembile mal fonctionner. On ne volt Kiler
nulle part. Votre premiére tache est de le frouver,

DREROULEMENT DU JEU
Pour déplacer votre personnage dans l'aire de jeu, ufilisez les commandes de déplacement & gauche
et & drolte.

L'accés ou systéme de menus se fait en plagant votre personnage face A vous et en enfongant le
bouton de tir,

Chaque menu peut étre utlisé de lka maniére sulvante ;

Placez le viseur du revolver sur le menu que vous voulez utiliser et enfoncez le bouton de tir. Puis placez-
le sur loption choisie et enfoncez & nouveau le bouton de ti. Pour sortir du systéme de menus, ne placez
le viseur du revolver sur aucun des menus ef enfoncez le bouton de tir.

Pour aller dans une autre partie du terrain, faites marcher votre personnage en-dehors de I'écran, &
gauche ou & drolfe. Pour le faire aller dans un autre écran, il doit vous tourner le dos. Utilisez la
commande de déplacement vers le haut, Pour [ul faire utiliser son revolver, enfoncez ka commande de
déplacement vers le haut ou vers le bas puls enfoncez le bouton de fir.

Sivous faltes feu d'une position accroupie. et sil'ennemi falt feu sur vous & hauteur d'épauie, ses balles
passeront au dessus de vous sans vous toucher. Le jeu dolt &ire joué dans l'ordre, vous serez aldé en cela
par des messages de sateliites,

Gauche o
Drolte P
Haut Q
Bas A
Tir SPACE

Vous pouvez utiliser une manette dans le port 2 sur la version
Commodore.

QUELQUES CONSEILS
Essayez d'économiser l'énergle en réduisant lusage des apparells suivants : le décodeur de messages, le
détecteur de direction de la balise de ralliement et la torche.

Refrouvez et utilisez le chien Killer pour facliter le déplacement sur la carte. Une base d'hélicoptéres
mettra fin & votre mission sl elle n'est pas detuite. Utilisez des cisailles pour entrer dans lka base de
lennemi,




G.I.HERO DEUTSCH

HINTERGRUND

Das Spiel findet In einem politisch brisanten Land statt. Ihr Auttrag Ist, die von einem Spion gestohienen
Friedensdokumente zunuckzuholen. Wenn Sie gefangen werden, wird jede Kenntnis Ihrer Existenz
geleugnet werden.

Der Flug in das betreffende Land wird nur wenige Stunden dauern - gerade genug Zeit, so da Sie sich
geistig auf die bevorstehende Aufgabe vorbereiten kénnen. Das Gerdt fir lhren Auftrag Ist bereifs in
dem Sportflugzeug, in dem Sie flegen werden. Zu Ihrer Uberraschung haben Sie einen Beglefter - einen
Hund namens Killer,

Sie nahern sich dem Landegeblet, Da informiert Sie der Plot, daB er Schwierigkeiten mit den Motoren
hat, und daB Sie jetzt abspringen missen. Wahrend Sie am Falischirm nach unten glelten, wird Killer
nervés und entgleltet Ihrem Griff. Sie machen eine schwere Landung in Baurmen, Einiges Gerdt ist
beschadigt und scheint nicht zu funktionleren, allerdings nicht die ganze Zelt. Killer ist nirgendwo zu
sehen. Ihre erste Aufgabe ist es, ihn zu finden,

WIE GESPIELT WIRD

Um Ihren Mann im Spielbereich zu bewegen. die Links-/Rechts-Befehle benutzen.

Zusang zum Menusystern erhalten Sie, indem Ihr Mann nach vorn schaut und Sle * Feuer” driicken.
Jedes der Menus kann wie folgt benutzt werden:

Bringen Sie das Visier des Gewehrs Uber das Menti. dos Sie benutzen wollen, und driicken Sie Feuer”.
Dann bringen Sie es Gber die Option und drucken wieder Feuer’. Um das Mentsystern zu verassen,
bewegen Se das Visier von allen Meniis weg und driicken “Feuer”.

Umn zu einem anderen Tell des Terrains zu gelangen, lassen Sie Ihren Mann rechts oder links Gber die
Bildschirmgrerze loufen. Um Ihn auf einen anderen Biidschirm zu bringen. drehen Sie hn von sich weg
und benutzen Sie den "Hoch"-Befehl benutzen. Er schiet mit seinem Gewehr. wenn Sie den "Hoch'™- oder
“Herunter'-Befehl geben und dann “Feuer” driicken.

Wenn Sie aus einer gebickten Position schieBen, und der Feind schieBt auf Sie von Schulterhéhe, fllegen
die Kugein vorbel, ohne Schaden anzurichien. Das Spiel muB ordentiich beendet werden, und die
Satelliten- Botschaften werden dabel eine Hilfe sein.

BEFEHLE .

Links Lo}
Herunter A
Rechts P

Feuer Leerfaste

Hoch Q
Sie kénnen einen Joystick In AnschiuBpforte 2 der Commodore-Version benutzen.

HINWEISE
Versuchen Sle. Energle zu sparen, iIndem Sie die Benutzung folgender Dinge einschranken:
Dekodieraniage, Anflugfunkpelier und Tascheniompe.

Finden Sie Killer, den Hund, und benutzen Sie Ihn, um sich auf der Karte zurechfzufinden. Ein
Hubschrauber-Landeplatz bedeutet das Ende Ihrer Mission, falls nicht vorher auBer Gefecht gesetzt.

Verwenden Sie Drahtschneider, um In den feindlichen Stitzpunkt einzudringen




G.I.HERO ITALIANO

LA STORIA

Il gloco sl svolge in un paese in una zona politicamente nevralgica. La tua missione consiste nel
recuperare documenti di cruciale importanza per il mantenimento della pace rubatl da una spla. Se
verral catturato sl negherd ognil conoscenza delia tua esisienza.

Il volo ol paese In questione prendera solo poche ore — Il fempo appena perché tu ti prepar
mentalmente al compito che ti attende. L'equip- agglamento che ti dovrd servire per la missione & gia
stato caricato sul velivolo leggero che fi dovrd ransportare. Scoprl. con grande sorpresa di avare un
compagno — un cane chiamato Killer.

Mentre i stal avvicinando alla zona de atterraggio il pilota ti avverte che ci sono problemi al motor e
che dovral ora gettarti con il paracadute. Mentre stal facendo la fua discesa, Killer sl innervosisce e
riesce a sfuggire alle tue presa. Fal un cattivo afteragglo fra gll alberi, danneggiando l'equip-
agglomento che d'ora in pio, anche se non sempre. non funzionard pit bene. Killer & scomparso. Il tue
primo compito sard allora di trovarlo,

COME 51 GIOCA

Per far muovere fuo uome nellarea di gloco, usa | comandi del movimento a destra ed a sinistra,
Per accedera al sistema del menu dovrai far girare In avanti il luo uomo e premere fire.

Come usare | menu:

Muovo Il miino della fua arma sopra il menu prescelfo e premi fire. Muovilo quindi sullopzione
desiderata e premi do nuovo fire. Per uscire dal sisterna del menu allontana Il mirino da tutti | menu e
premi fire.

Per spostartl sl di un alfro settore del terreno, fa camminare il fuo personagglo fuorl dalio schermo a
destra o a sinistra. Per portario In altro schermo, fallo girare e usa Il comando del movimento verso lalto,
Per fario sparare con I'arma premi | comando del movimento verso l'alte o quelio del movimento verso
Il basso premendo pol fire.

Se tu sparl accovacciato mentre Il nemico ti spara da una posizione a livello spolia, | suol prolettil i
passeranno sopra senza causarti danno, Il gioco deve essera completato in buon ordine ed In cid saral
alutato dal messaggl del satellite.

COMANDI

Sinistra o
Destra P

Su Q
Giu A

Fire SPACE

Nella versione Commodore potral usare una manetta sulla postzione 2,

AVVERTENZE
Cerca di conservare energla riducendo luso del seguenti:
ciittografo per decodificare | messaggl. segnale radioguidato indicatore di direzione e torcia.

Cerca di trovare Killer e usalo come aluto per muoverti attorno alle moppa. Cerca di distruggere la
base degll elicotterl, perché, altrimentl, essa porebbe fine alla tua missione. Usa Il tfagliafil per penetrare
nella del nermico,




G.I.HERO NEDERLAND

HET VERHAAL

Het spel speelt zich af in een politiek-gevoelig land. Je opdracht bestaat efin de vredesdocumenten die
door een spion gestolen zjn. terug te halen. Als je gevangen wordt genomen, zal alie kennis van je
bestaan verloochend worden.

De viucht naar het land in kwestie duurt maar enkele uren; juist lang genoceg om jezelf geestelik voor te
bereiden op je komende faak. De nodige uitrusting voot je opdracht is reeds in het, op jou wachtende,
sportvilegtulg geladen. Tot je verbazing ontdek je dat je een metgezel hebt: een hond die Killer heet.

Bjj het naderen van de landingzone meldt de piloot dat hij moelijkheden heeft met de motors en je nu
reeds ult het vilegiulg moeten springen. Terwi]l je afdaalt wordt Killer zenuwachtig en het lukt hem uif je
greep te ontsnappen. Je kandt zwaar in de bomen. Een deel van je uitrusting is beschadigd en bilijkt.
alhoewel nlet voortdurend, foch slecht te werken. Killer is nergens te bespeuren. Je eerste taak is hem
vinden,

HOE MEN SPEELT
©m je man rond het speelveld te verplaatsen, gebruik je de naar rechts- en naar linksbediening.

Toegang tol het menusysteer verkrijg je door je man naar voren te
richten en af te vuren.
5

Elk menu kan op de volgende manier gebrulkt worden :

Verpiaats het vuurwopen over het gewenste menu en vuur af. Doarna over de optie lopen en opnieuw
afvuren. Om uit het systeern te komertverwijder je het aanlegpunt van al de menus en vuur af.

Om naar een ander deel van het terrein fe geraken, loat je je personage rechisaf of linksaf van het
scherm lopen. Om hem naar een ander scherm te verhuizen, draal hem rond en gebruik de
omhoogbediening. Om hem zijn wapen te doen afschieten, druk je de omhoog- of omiaagbediening
en vuur af,

Als jo vanult een gehurkte houding afvuurt en de vijand schiet op je vanaf schouderhoogte, zullen de
kogels je over het hoofd vilegen zondet je te treffen, Het spel moet in de julste volgorde gespeeld
worden en de satellletberichten zullen je doarbj behulpzaam zijn.

BEDIENING

Links 0

Rechts p
Omhoog Q
Omiaag A

WVuur SPATIE

Een stuurknuppel kan in port 2 gebrulkt worden bij de Commodore
versie,

Ips

Probeer energle te besparen door het gebrulk van de volgenden te

vermijden:

berichtdecodeerder. aanvilegbaken, doelzoeker en foorfs i
Vind en gebiruik Kiler om je bij het verplaatsen over de kaart behulpzaam te zijn, Terzi de
helicaopterbasis vernietigd wordt betekent dit het einde van je opdracht. Maak gebruik van een
draadschaar om de vijandelike basis binnen te dringen.




G.I.HERO SWEDISH

INLERNING:
Spelets handling sker | ett politiskt instabitt kand. Ditt uppdrag ér att dtererévra de fredsdokument som
stullts av en spion. Om Du tilfdngatas kommer all kannedom om Din existens att fomekas.

Fygturen till landet | fréga tar endast ndgra timmar - tid nog att psykiskt férbereda Dig infér det
vantande uppdraget. Utrustningen som Du behdver har redan packats in | det flygplan som Du kommer
att férdas i. Till Din stora 1drvdining upptacker Du att Du har en kompanjon - en hund vid namn Killer.

Nér Ni nérmoar Er landningszonen meddelar kaptenen att han har problem med motorerna och att Du
mdste hoppa nu. Nar Ni dalar genom luften bilir Killer orolig och lyckas siinka ur Dift grepp. Du landar
tungt bland ndgra tréydkronor. En del av utrustningen har skadats och fungerar inte alltid. Av Killer syns
inte eft spdr. Ditt forsta uppdrag &r att finna honom,

HUR DU SPELAR
Fér att férflytta Din man runt spelomididet, anvaind kontrollerna fér vanster och hager.
Tillgdng till menyn far Du genom att vénda Din man framdt och trycka pd skjut (Fire).

Varje meny kan anvandas pd foljande satt:

Forflytta siktet dver den meny Du dnskar anvénda och tryck pd skjut. Flytta sedan &ver Ditt val och fryck
pd skjut igen, For att kKimna menyn térflyttar Du siktet bort fréin alla menyerna och trycker pd skjut.

Du kan férflytta Dig fill en annan del av ferrdngen genom att féra Din man il vanster eller hdger bort
fr&in skérmen. For att fiytta honom till en annan skarm, véind honom bort fréin Dig och tryck pa kontrolien
fér uppdt, Han kan skjuta med sitt gevir genom att Du anvénder kontrollen fér upp eller ned och sedan
trycker pd skjut (Fire).

Om Du skjuter frdn en hukad position, och fienden skjuter frdn axelhdjd kommer deras kulor att passera
Sver Dig utan att gora ndgon skada. Spelet mdste kompletteras | ordningsfélid, och
satelitmeddelandena hjdiper till med detta.

Vanster o]
Hoger P
Uppdt Q
Ned A
Skjut (Fire) BLANK

Du kan anvéinda en styrspak | urtog 2 16r Commodore versionen,

1es

Férsdk att spara pd energin genom aft anviinda féljande:

Kod att iésa meddelanden, malstkaren, riktningssdkare och ficklampa.

Finn och anvand hunden Killer som hjdlp fér att térfiytta Dig runt kartan, En helikopterbas mdste forstdras
s& att den inte kan stoppa Dig. Anvand avbitartdng 1t oft ta Dig In | fiendeland,




G.I.HERO DANSK

HISTORIEN
Spiflet foregdr | et land med politiske urcligheder. Det er din mission at opspore fredspagtsdokumenterne,
der er blevet stidilet af en spion. Hvis du bliver taget il fange, vil al kendskab til dig blive bencegtet.

Fyveturen til omtalte land vil kun tage nogle 14 timer - lige praecist kcenge nok til at du kan nd ot samie
fankermne og overveje den opgave, du skal udfere. Udstyret du har brug for il din mission er allerede
kommet ombord pd den lille maskine du skal rejse med. Til din store overaskelse opdager du, at du har
en ledsoger - en hund der hedder Killer.

Da | ncarmer jer landingsom didet oplyser plloten. at der er problemer med motorerne, og at du er nadt
fii at springe nu. Mens du daler ned med Killer, sorn du har | armene, biiver han urolig og nerves, og det
lykkes ham at siippe les. Du lander noget uheldigt | fraseme. Noget af udstyret er blevet beskadiget og
lader 1il ikke at fungere rigtigt hele tiden. Killer er forsvundet. Din farste opgave er at finde ham.

Ndr du vil fiytte med din helf, skal du bruge venstre og hejre kontrollermne.

Du kommer ind | menu-systemet ved at vende ham., s& han ser pd dig. hvorefter du trykker pa
skydeknappen,

Hver af menuerme kan bruges pd feigende made:

Bevaag sigtet hen over den menu du vil bruge. og tryk pd skydeknappen. Flyt det s& hen over den
faclitet du vil have. og skyd igen. Du kommer ud af menu-systemet ved at fiytte sigtet vaek fra alle
menuame og s& frykke pd skydeknappen.

Nar du vil Ind pd en anden del af terraenet. skal du & din helt fil at gé ud af skaermen til venstre eller til
hejre. Du fiytter ham il en anden skerm (nyt stade) ved at & ham il at vende ryggen til og s& bruge op-
kontrollen. Ndr du vil have han skal skyde, frykker du pd ‘op’ eller 'ned' kontrollen og derefter pé
skydeknappen.

Hvis han sidder pd hug, ndr han skyder, og flenden skyder pd ham fra skulderhejde, stryger deres kugler
hen over ham uden at gere skade. Spillet skal spilles | den rigtige raekkefelge. Sateliit - rr Iserne vil
hiceipe dig.

KONTROLLER

Venstre
Hajre
Op

Ned
Skydl

Du kan bruge joy-stick | port 2 pd Commodore versionen.
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ELLEMRUMSTANGENT

bil]
Prav at spare lidt pd energien ved at bruge felgende:
Radicafkoder, retningsvisende rodiofyr og lygte.

Find hunden Killer, s& han kan hjcelpe dig med at finde rundt pd kortet. Det er en helikopterbase, der vil
serge for at du biiver sidiet injel med mindre du edelaegger den ferst. Brug pigtrddssaksen til at komme
Ind pd flendens base.







