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Dieses FProgramm-—Fak dessen wichtigste Teile in schhellem M
Code geschrieben sind, bietet dem C

komfortabten Werkze die zur pvy
ten~Drives gehiren:

d

Lesen eines beliebigen Sektors

Schreiben eines beliebigen Bektors

Editieren eines Sekbors (fullscreen—editord
Farmatieren einzelner oder aller Tracks
Feorganisation der Diskette

Arnzeige des Catalogs

Drucken des Bildschivminhalts

Umrechnung der Blockangaben in Track und Sector

LI R Y

Die Anzeige sines Sektors geschieht in Form eines "Hexdumps', der aus
den Hexcodes der gelesenen Daten und der jewelligen Ubersetzung in
AGCII -~ Zeichen besteht.

Mit den Curzor-Tasten kann man im Disketlten—Inhalt wvor— und zurickbl&t-
terny von sinen Track zum ndchsten springen und mit der Taste P jeden
Bildschirm—Inhalt auf den Drucker bringen.

Auch cohine CFM kann man eine Diskebte mit bis zu 42 Tracks feormabieren

Mit dem EDITOR kann man jedes beliebige Byte auf der Disketie dnderns

also auch ohne TFM z.b. aus einem R/W ein B/D oder awch ein (geheimes)
SYS-File nachen. Gelischte Files lassen sich "wiederbelsben” und die
USER-Numsern von 00h bis FFh dndern (was unter UFM nicht geht !,

Jeder, der nur eine Fluoppy-Station hat, hat sich schon itber die Zer-—
splitterung seiner Files gedrgert. die nach hiufigerem SAVE und ERASE
zwangsldufig eintritt und die Lade~ und Speicherzeiten veridngert,
Abhilfe: entweder "Filecopy" unter CPM und eine halbe Stunde Disc—
Juckey spiefen, oder REORG im RH-DMON avfrufen, die Diskette wird
mhne Wechse! wom Schrott befreit und die Files stehen hinterher wie
die Zinnsoldaten aufgereiht und werden im Nu geladen.

Die Eigenart von AMSDOS wnd CFM; einerseits in Sektoreny, andervarseits
i ! en' zu rechnen, wird durch den B-Befeh! gemildert, der je-
Bl ozkangabe — unabhingig vom Format der Diskette — in Track und

: umrechnet urnd damit das dirvekite Aufsuchen eines bestimmben
Teils der Diskette erleichtert.

Fitr einen schnelten Uberblick sorgt letetliich der I-Befehi, mit dem
man -~ ohne das Programm veriassen zu milsseny, den Diskebtten-Inhalt an-
zeigen und ausdrucken |assen kann.
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Wichtiger Hinweis:

o

Dieses SBoftware-Faket ist ausgiebig und sorgfdltig getestet, filr
Fehler ocder Beschiadigungen an Hard- oder Software die durch den

Gebrawch dieses Frogramms entstehen, lbernehmen wiv jedoch keine
Haftung.

Der Ervwerber des Saoftware-Paketes darf Eopien nur fir seinen ei-
genen Bedarf herstellen, die Weitergabe an Dritte - auch unent-—

gelftlich - stellt eine Verletzung des Urheberrechts dar und wird
in jedem Falle gerichtlich verfolgt.
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Das Arbeiten mit FEH-DMON

Legen Sie die Diskette ein, und starten Sis= das Frogy amm it

FUN “RH-DMON
Der Bildschirm wird daraufhin in 2 Fenster unterteilt, ein Grosses
mit 20 Zeilen oben;, und ein Kleines, das die restiichen § Zeilen
unten umfasst,.
Das obere Fenster enthdlt die Informationen iber aktus!len Drive,
Track, Sector und das Format der eingelegten Diskette. Darunber
eing inverse Orientierungszeils und darunter den Hexdump .
Nach dem Frogrammstart ist immer Drive 0, Track O und Sector O
eingestelit, und es wird noch kein Hexdump angezeigt, da es den
Sector O ja nicht gibt.
Im unteren Fenster ist eine inverse Statuszeils angezeigt. Wenn
EH-DMON auf einen Befeh! wartet, steht dort ganz links ARTIONT,
Drilzken Sie nun eine der 4 CURBOR-Tasten, cder eine der Tasten
By B, Fy Iy Ly R oder 8, 50 wird die Aktion, die mit den gewed |~
igen Anfangsbuchstaben beginnt, ausgefihrt. Ausserdem kénnen Sie
mit der Taste X das Programm abbrechen, mit der Taste P den
sheren Teil! des Schirminhalts ausdrucken oder wmit 7 eine burze
Erinnerungshil fe auf dem unteren Fenster abrufen.
Diese genannten Aktions-Codes werden immer dann in der Status—
zelle angefihrt; wenn der Rechner auf neue Befehle warteb, Falls
bei einer Aktion eine falsche Eingabe gemacht wurde, erscheint
im ltinken Teil eine Fehlermeldung im Klartext, es empfishlit sich
also, dort gelegentlich hinzuschauen, bescnders wenn der Warnton
erkliingt.
Sie kinnen fbrigens jederzeit die Disketite weshseln, also RH-DMON
vion der Frogramm—Diskette aus starten und dann die zu bearbeitendes
Diskette einlegen. Diese kann auch ein anderes Format haben.
Haben Sie durch Drilcken siner der Tasten eine Aktion ausgelidst, so
wird im ltinken Teil der Statusreile die laufende Aktion angezeigt
wnd im rechten Teil ein Hinweis darauf, ob und wie Sie die Altion
abbrechen kinnen.
Darunter erscheinen nun die Frompts fir die jeweils benidtigten
Angaber, die normalerweise durch ENTER abgeschlassen werden.
Driicken Sie hier die COFY-Taste, so wird die Akbicon abgebrochen
und Sie landen wieder im "Befeh!s-Modus”.

Wenn ein Sector von der Diskette gelesen wird, =0 wivrd er in einen
Speicherbersich des RAM kopiert, der von 2A200 bis SAIFF reicht,
Anschliessend wird dieser Buffer—Bereich als Hexdump im oberen
Fenster angezeigt, wobel die Buffer-advessen fiir jeden Zeilenbe-
ginn ganz links angefillirt sind. Alle Aktionen die Sector-ocrisntiert
sind, berziehen sich auf diesen Buffer, ¢s wird nie divekt auf der
Diskette selbst etwas verdndert (Ausnahme: Formatieren und Feorg. .
Wenn Bie also einen Sector editieren,; so editieren Sie erstmal nur
den Buffer. Ob Sie diesen Buffer danm nachher mit Aktion 8 auf die
Diskette zurlckschreiben, und ob Sie ihn an den gleichen Sector zu—
rilckschreiben, bleibt Ihnen freigestelit. Fithren Sie nach dem Edit
eine Leseoperation durch, so ist der gednderte Buffer iberschrieben.
Die Anderung ist also nicht auf der Diskebte gespelichert,

Da auf dem Bildschirm nicht die vaollien Si7 Bytes eines Sectors als
Hexdump angezeigt werden kinnen; ist die Ausgabe unterteilt in zwei
Seiten, die durch SHIFT CURSOR DOWN_(filr Seite T von LASOO-LAZFF
und SHIFT CURSOR UF (filr Seite 1 von SAZ0O-LAIFF) evrelcht werden.



Die CURSOR-Tasten

Das Einlesen einse von der Diskette in den Buffer kann ganz
gezielt durach Akt v B erfolgen, vermutlich sind Sie dann

aber auch an den toren davor und/oder danach interessiert. Damit
Sie diese leicht errvreichen, konnen Sie mit Hilfe der Cursor-Tasten im
Disketteninhalt gu el &ttern’., Dabei wivken die CURBOR-Tasten
sy wie man das "geflibhlemid@ig” erwartet: ein Druck auf die CURSOR-
RIBHT-Taste und der sfichste Sektor wird gelesen und angezeigt, die
entgegengesetzte Taste "O OF LEFTY bringt den vorhergehenden Sec-—
tor auf den Schirvrm. Lehnen Sis sich langer auf die Tasten, o wird
der Sector zwar gelesen aber nicht awvf dern Schirm gebracht (was trotz
Maschinenoode-Fr amm doch etwas Anger dauwert), sondern nur in der
pfeeile angefihrt., Damit kann man dann doch recht schrel ! durch die
Diskette blittern. Wollen Sie dann den in der Eopfzeile aufgefihrien
Sector doch noch seheny, so genidgt der Aufruf der aAktion L und ENTER
als Antwort auf die Frage nach dem Drive.

Wol len Sie griéfere Springe machen; so bieten sich die Tasten CURSDR
UF und CURSOR DOWN an. Diess bewirken ndmlich einen Sprung sum sel-~
ben Sector auf dem vorigen bzw. nachsten Track.

Wie sohon weiter vorn erwdhnt, lassen sich die vollen 512 Bytes ei-
nes Sektors nicht als Hexdump auf dem Schivm darstellsn, daher wirvd
gedesmal beim "El&bttern" nur der erste Teil des Baffers von &AZD
bis RAZFF darvgestellt. Den zweiten Teil erreichen Sie dann durch die
Taste SHIFT CURSOR DOWNM. Haben Bie ok oan diesem sattgssehen, so
kommen Sise ~ wie kinnte s anders sein ~ mit SHIFT CURSOR UP wisder
zum ersten Tell zurick fails Sie Lust daru haben.

Jeweils den angerzeigten Teil kinnen Bie durch drilcken der Taste P
awch auf den Drucker ausgeben. Ist dieser micht eingeschaltet, so
werder Sie auf diesen Umstand durch die aufforderung

Drucker ONLINE setzen
in der Statuszeile aufmerksam gemacht. Das Drucken kann durch ein-
malige Betdtigung der ESC-Taste auch abgebrochen werden. Ist kein
Drucker angeschlossen, so haben Sie Fech — Sie kinnen dann nur mit
CTREL SHIFT ESC abbrechen. Als Drucker kann eigentlich fast jedes
Fabrikat verwendet werden, da nur Standard-—-aSCII an den Drucker ge-—
sendet wird.,
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Lesen eines Sectors

Geben Bie als Aktion L einy, 50 werden Sie nach dem Drive gefragt.
Wenn Sie jetzt nur die ENTER-Taste drilcken, wird der oben in der
Kopfreile angezeigte Sector in den Buffer gelesen und angezeigt.
Beantworten 8ie dagegen diese Frage mit O (fir Drive "AY) oder 1 Cfir
Drive "B"}, s0 wivd der angegebere Drive angesprochieny falls er vor-
handen ist, und Sie missen auch die folgenden Fragen beantworten.

Bie nichste Frage ist ~ natiirlich - die mach dem Track. Die eriaub-—
ten Eingaben stehen in Klammern dahinter. Geben Sie ruhig was Fal~
sches ein - Sie kriegen schon IThre Fehlernachricht...

Haben Sie dann auch noch die folgende Frage nach dem Sectar beant—
wortet, dann erfolgt das Einlesen dés gewinschten Sectors in den
EBuffer und Sie kidnnen mittels Aktiocn E darin herumwithien wenn Sie

wol len.

Ansonsten kinnen Sie durch dricken der COPY-Taste bei jeder Frage die
ganze Sache auch abblasen.

Schreiben eines Sektors

Wenn Sie in den cbigen erschipfenden Ausfithrungen das Wort "Lesen®
durch "Schreiben" ersetzen, dann haben Sie eigentlich schon fast
alles, was zu diesem Thema gesagt werden kann. Bis auf Eines:

Wenn Bie die Aktion 8 aufgerufen haben und alle Fragen richtig be-
antwortet haben foder bei der Ersten aurh saur die ENTER-Taste e
drilckt hatten? und es Ihnen DANN =infallt: Achgottachgott, das hatte
ich doch garnicht gewsollt— — - DANN rettet Sie nichts mehr auler
einer vorher erstellten Sicherheitskopie....

Sie kinnen idbrigens jeden belisbigen Sector einlesen und dannm heim
Schreiben irgendeinen anderen giltigen Sector - auch auf einem an-—
deren Drive (so vorhanden) angeber - und der Bufferinhalt (also Ihr
Sector—Inhalt) wird dorthin geschrieben.




Editieren eines Sectors

Eigentlich mul es hier vichtig heifien: Editieren des BUFFERS.

Wenn Bie den Inhalt eines Sectors auf dem Schivm habeny; so kinnen
Sie durch Drilcken von E den Editor avfrufen. Daraufhin sehen Sie
den CURSOR oben tinks im ersten Byte des Hewdumps erscheinen. Nun
habern Sie mehrvere Miglichkeiten: Dricken Sie COFY dann sind Sie aus
dem Editor wieder raus (und es ist nix passiert’. Dricken Sie eine
der Tasten 0-% oder A-Fy so wird das entsprechende Halbbyte idber—
srhrieben. Wenn Sie das untere Halbbylte auch iberschrieben habeny
springt der Cursor zum ndchsten Byte. Dricken Sie eine der CURSOR~
Tasteny so kommen Sie divekt zum nidchsten Byte bzw. zur ndchsten
Zeile. Am Ende oder éanfang dez Dumps ertint der Warnton. Mit den
Tasten SHIFT CUREOR UF bzw. DOWN kommen Sie in denn anderen Teil des
Buffers ohne den Editor zu verlassen., Die anderungen werden jeweils
im ABCII-Teil des Dumps vreflektiert.

Sowelt sogut - damit haben Sie jetzt den Inhalt des BUFFERS gedn-—
dert. Auf der DISKETTE jedooh ist damit immer noch alies beim Alten.
Wenn Sie IThre dAnderungen nach dem Verlassen des Editors (durch Drii-
cken von COPY) dmmer noch gut finden, rufen Sie Aktion 8§ fir Schrei-
ben auf, und der Inhalt des Buffers wird auf die Diskette zurilckge-
schrieben (SICHERHEITSKOFPIE???).

Wenn Sie hingegen den Editor veriassen haben und dann eine der Ak~
tionen B, I, oder L aufgerufen oder eine der CURBOR-Tasten betdtigt
haber, wird der Buffer mit neuen Daten idberschrieben und Ihre ganze
Mithe war fir die Katz!



Formatieren

Die Aktion F fir Formatieren erlaubt es Ihneny, einen beliebigen

Track auf einer Diskette in einem der drei dblichen Formate zu
formatieren. Wenn Sie - was woh! das Normale sein dirfte — eine

garnze Diskettenseite neu formatieren wolleny, so kinnen Sie bei der
Frage nach der Tracknummer einfach ENTER dricken. Es werden dann

die normalen 40 Tracks in dem gewinschten Format formatiert. Wollen
Sie auch Track <41 und 42 formatieren, so missen Sie diese einzein
bearbeiten. Es empfiehlt sich idbrigens nicht (auBer bel ganz heilen
Spezial anwendungenty mitten in der Diskette das Format zu &ndern!
Falls Sie mit RH~DMON eine solchermafen verunstaltete Diskette lesen
wal len, dann lazssen Sie sich nicht durch "Read fail" beivven, nachdemn
Sie namlich € fir "Cancel” gedrickt haben, wivd der Sector brav gelesen.

Bei der Formatierung werden die Sectornummern jedes Tracks in der
Reihenfolge 4 - 6 -~ 2 -7 -3 -8 -4 - 39 ~- 5 geschrieben. Die For—
matierung geschieht idbrigens schneller als unter CFM. Das kommt daher,
daf hier auf die Prifung der formatierten Bectoren verzichtet wird.
Bisher gab es beil dev iblichen Qualitidt der 3 Disketten noch nie
Schwierigkeiten, falls Sie aber ganz sichev gehen wellen, kinnen

Sie diese Friifung jedoch ganz einfach nachvollizieheny indem SBie eit
mal durch die neu formatierte Diskette (oder den neuw formatierten
Track) "bia&ttern". Beht’s, dann ist es gut. Geht's nicht, dann mis—
sen Sie halt nochmal formatierven.




Reorganisieren einer Diskette

Diese Aktion, die Sie durch R aufrufen kinmnen, ist sine sehr kom-
fortable Methode, Ihre Disketten "aufzuriumen’. Wenn Sie sich mal
das Directory einer Diskette ansshen, mit der schon viel gearbeitet
wirde, danhn werden 5ie feststellen, dad die Files nicht immer in
fortlaufenden Blicken gespeichert sind. Schlimmstenfalls steht

fast jeder Block auf einem andersn Track - was das Ladern und Spei-
chern bedeutend verldngert. (Falls 5ie nicht genau wissen wie die
Directory-Organisation von AMSDDS und CFM aussieht, kinnen Sie das
unter "Inhaltsverzeichnis der Diskette” nachliesenl.

T Die TREORG-Foltineg Tanal yB1evt Al das DIvVETEry tnd Wenn sie ein

File findet, das nicht zusammenhingend gespeichert ist, dann werden
die Blicke umsortiert. Als "geldscht" markierte Files werden dabei
ibergangen,; und zum Schiuss stehen alle Files in aufeinander falgen—
den Blicken und - soweit migliich — noch in der selben Reihenfolge
wie vorher. Lade-~ und Speicherzeiten werden dadurch zum Tei! erheb-—
fich kilrzer., "Geldschte” Files sind dann auch physisch gelidscht,

Wie arbeitet nun diese Routine?

Zuerst wird das Directory eingelesen und in ein BASIC-Arvray gebracht.
Das dauwert ein bifchen, werden Sie also nicht nervis, wenn sich ein
paar Sekunden lang scheinbar nichts tut.

NMun wird geprift, ob die Blicke des ersten Files lickenlos aufstei-—
gende Nummern haben. Falls ja, kommt das nichste File dran. Falls
nicht, wird der erste Block, der eine “falsche" Nummer hat, in den
Buffer—-Speicher geladen. Dann wird nachgesehen, ob der Block mit

der "richtigen" Nummer belegt ist. Falls ja, wivd auch dieser in
einen FPuffer-S8peicher geladen. Dann wird der erste Block an seine
"Sol 1 "-Gtelle geschrieben und der Zweite an die Stelle wo vorher

der Erste gestanden hatte. Nun wird das Divectory im BASIC auf den
neuesten Stand gebracht und dann wird nach dem nidchsten zu bearbei-
tenden Blook geforscht. Wenn alle Files bearbeitet sind, wird das
Birectory wieder zurilckgeschrieben. Diese Vorgehensweise hat einige
Varteile: man braucht weder mehrere Drives noch muss man die Diskeb—
ten wechselin. Das Verfahren funktioniert auch bei Disketten die
"randvoll® sind. Die Nachteile liegen jedoch auch auf der Hand:

Wird die Routine unterbrochen bevar sie fertig ist, so steht auf der
Diskette ein total verkehrtes Dirvectory, das nur in mihsamer Klein-
arbeit an die Wirklichkeit angepasst werden kann. Sie sollten also
wirklich ausnahmsweise mal #ine Sicherheitskopie Ihrer Diskstte haben,
bevor Bie sie der REOREG-Routine anvertrauen.
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Das Inhaltsverzeichnis der Diskette

Mit der Aktion I kinnen Sie sich den "Catalog" der Diskette auf dem
Schirm anzeigen lassen und dann auch mit der Taste P ausdrucken.
Dieser Catalog sntspricht dem BASIC-Befeh! CAT. Somit kdnnen Sie den
Disketteninhalt einsehen, ohrne aus dem Frogramm aussteigen zu milssen.
Dieser Catalog ist jedooh nur ein Teil des eigentlichen DIRECTORY's
wie &5 auf der Diskette steht. Wollen Bie das vollstdndige Directary
anseheny, so milssen Sie die Blicke O und 1 der Diskette lesen. Diese
zwel Bl e oder 4 SBectoren stehen immer im ersten freien Track, bei
IEM~ oder Datendisketten alsc im Track O, Sectur 1-4, bei CFM-Disket-
ten im Track 2, Sector 1-4,

Jeder Eintrag besteht aus 3% Bytes, im Hexdump also aus & Zeilen.

Die einzelnen Bytez haben folgende Bedeutung:

Byte EBedeutung

Q USER-Nummer y meistens O, &ann durch den USER-Befeh!l gedndert
werden oder durch den EH-DMON-Editor. Hierbei kinnen Sie
dann auch Werte setzen, die sonst nicht eingegeben werden
Einnen. Wenn hier ZeS steht, ist das das Eennzeichen flr eine
gelidschte Datei. AMBDOS |dscht ndmiich Dateien nicht wirk!lich,
sondern tragt nur hier den Wert %ed ein. 8o kinnen Sie durch
sndern dieses Bytes eine bereits gelischte Datel wieder aufie-
ben |asseny, mder eine Datei durch Eintragen von el lischen.

i-11 in diesen Bytes steht der Name der Datei mit Extension, der
Funkt zwischen Mame und Extension wird nicht mitgespeichert.
Ist im ersten Byte der Extension das Bit 7 gesetzt, so handelt
o5 sich um eine FEAD-ONLY Dateis sie kann nur gelesen aber
Micht verdndert werden (RH-DMON kimmert sich darum nicht!).
Ist im zweliten Byte der Extension das Bit 7 gesetzt, so liegt
eine sogenannte “"SYSTEM"-Datei vor, diese wird im DIR ader CAT
Befehl ighnoriert, d.h. von BASIC aus kann sie nicht gefunden
werden und unter CFM auch nur mit dem STAT-Befeh!l. S kinnen
Sie mit dem Editor auch von Basic aus R/0 oder SYS-Dateien er-
reugen, indem Sie sinfach zum Inhalt des entsprechenden Exten—
sion~Bytes %BO addieren,

1z In diesem Byte steht die laufende Nummer des Extents. Ist eine
Datei grifer als 16k, so wird ein zweiter DIRECTORY-Eintrag
angelegt und im Byte 1Z steht dann eirne 1. u.s.w.

13+14 Sind nicht belegt.

15 Hier steht die Anzah!l der RECORDS, aus denen die Datei besteht.
Eirnn Block besteht aus zwei Sectoren und ein Sector aus vier
Ferords. Wenn also ein File 2k grol ist, steht hier 210 klar?®
Wenn Byte 15 den Inhalt %80 hat, ist das ein Zeichen dafir, dag
nooh ein weiterer Extent folgen kann (nicht mul).

16-31 Hier stehen die Nummern der Bldcke; in denen das File gespei-
chert ist. Ein Blook besteht aus T Sectoren a 512 Bytes. Diese
Bl orknummer n massen nicht aufeinander folgend seins AMBDOE holt
sich einfach jeden freien Blook den es findet.




Berechnung von Track und Sector aus der Blocknummer

Wie bereits im vorigen Kapite!l erwdhnt, ist AMSDUS und CFM etwas ver-—
wirrend mit der Vielzah! seiner Unterteilungen der Diskette. Den REC-

ORD brauchen Sie sich nicht zu merken; aber wenn Sie im Divectory ein

bestimmtes File gefunden haben, wollen Sie s normal erweise ja auch
lesen. Sie haben dann die Nummer des ersten Blocks und rechnen sich
biitzschhnel! im Hopf aus, da@ Block %de hei einer System—Dishkette auf
Track 19, Sector 4 beginnt. Sollte Ihnen diesse Eopfrechenakrobatibk za
tastig sein, dann rufen Sie esinfach Aktion B auf und sie wird Ihnen
abgenommen. Wenn Sie wollen, kinnen Sie aus dieser Foutine heraus dann
auch gleich {esen.

Wie schon gesagt, besteht ein Block aus rwei Sectoren. Der erste Block
Beginnt mit dev NURFEV U THd entRaTt U8 ErSte HETTEE des DIFrectisvyysy ™
Dieses wiederum steht am Anfang des ersten freien Tracks, der bei IEM-
cder Daten~Disketten der Track O, bei System-Disketten der Track 2 ist.
Da bei Daten— und Bystem-Disketten 9 Sectoren auf einem Track stehen,
gehen hier 4,5 Biicke auf eine Spury bei IBM-Disketten jedoch nur 4, da
ja hier nur 8 Sectoren auf den Track passen. Der erste nutzbare Block
steht also

=~ Bei IBM-Format auf Track O, Sector 5

=~ Bei DAT-Format auf Track O, Bector 5

-  Bel CPM-Format auf Track 2, Sector 5
Per dritte nutzbare Blaock jedoch béginnt

- Beli IBM-Farmat auf Track 1, Sector |

- Bei DAT-Format auf Track O, Sector 3

= Bei CPM-Format auf Track %, Sector 3

Da die ersten beiden Blicke immer wvom Directary belegt sind, kinnen
Ihre Files also immer erst mit Block 2 beginnen.
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Fehlerbehandlung

Soweit miglich; werden falsche Eingaben vom Frogramm abgefangen.
Aber wie schon in Murphy’s Laws angefilhrt:

“Es ist unmaglich, ein idictensicheres Frogramm zu schreiben, weil
Idioten so verdammt er findungsreich sind" (VMerzeihung?.

Leider bietet das AMBDOS keine hundevtprozentige Miglichkeit, Fehler
abzufangen. Wenn Sie Drive 1 anfordern, ohne ein zweites Disketten-—
taufwerk angeschliossen zu haben, [dsst sich das nicht ohne weiteres
feststel leny bevor AMSDOS dazwischenfunkt. Genauso ist es mit kaput-
ten Sectoren auf der Diskette, oder nicht eingelegten Disketten. Im
Normal fall ist das auch nicht weiter tragisch, Sie bekommen halt dann
die bekannte Meldung Fetry, Ignhove or Cancel:

urg kéEnnen nach rweimaligem_Eingeben von © weitermachen,

Sehlimmer wird es, wenn Ihnen das wihrend des Reorg passiert. Dann
ist Ihve Diskette unbrauchbar. Dasselbe ist siey, wenn z.B. der Strom
ausfal lt, oder die Putzfrau den Stecker zieht weil sie jetzt staub-
saugen Wwilios.oeeaaass

Wenn Sie doch einmal versehentlich Drive 1 angegeben haben, cbwohl
es diesen nicht gibt, so kinnen Sie das kovrigieren, indem Sie die
aktion L aufrufen und dann bel der Frage nach dem Drive wieder

0 angeben.

Réorg und Format arbeiten dbrigens immer _mit Drive OF
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