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Programmbeschreibung
Telecom 1000



Ladeanweisung
Schalten Sie den Computer, wie im Benutzerhandbuch beschrieben, ein.

Cassette

Legen Sie die Cassette in den Recorder ein und spulen Sie das Band an den Anfang
zurlick. Driicken Sie nun gleichzeitig die (CTRL)- und kleine (ENTER)-Taste.

Auf dem Bildschirm erscheint nun: Press play then any key; betétigen Sie die (PLAY)-
Taste des Recorders und anschlieBend die (LEERTASTE).

Das Programm wird geladen und automatisch gestartet.

Diskette

Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein und schreiben Sie: Run “RSE*“, danach drik-
ken Sie (ENTER).

Das Programm wird nun geladen und automatisch gestartet.

Allgemeine Hinweise

Startet das Programm nicht, so sollten Sie den Ladevorgang wiederholen. Gibt es den-
noch Probleme beim Laden, so schalten Sie den Computer kurz aus und wieder ein, bzw.
entfernen Sie ebenfalls alle Erweiterungsmodule. Sollten Sie mit der Cassette arbeiten,
so wiederholen Sie den Ladevorgang mit der Riickseite der Cassette.

Anderungen, die dem Fortschritt dienen, bleiben vorbehalten.

Sehr geehrter Anwender,
falls Sie Fragen oder Verbesserungsvorschldage zu diesem Programm oder der Anleitung
haben, so schreiben Sie uns bitte. Wir sind flir Anregungen oder Verbesserungsvor-
schlage dankbar und stdndig bemiiht, unsere Produkte zu verbessern und dem neue-
sten Standard anzupassen.

Unsere Anschrift lautet: R. Schuster Electronic
Obere MiinsterstraBle 33
4620 Castrop-Rauxel

Unser ganz besonderer Service: i

1. Sollten Sie, sofern Sie eine Cassettenversion gekauft haben, im Laufe der Zeit auf eine
Diskettenstation umgestiegen sein, so bieten wir Ihnen die Méglichkeit, gegen ¢inen
geringen Unkostenbeitrag und Einsendung der Originalcassette nebst Zubehor und
Kaufbeleg diese in eine Diskettenversion umzutauschen.

2. Werden an dem Programm Verbesserungen vorgenommen, haben Sie auch hier die
Maéglichkeit, gegen einen geringen Unkostenbeitrag und Einsendung des Originalda-
tentragers nebst Zubehdr und Kaufbeleg, diesen umzutauschen.

Dieses Programm wurde mit gréBter Sorgfalt erstellt. Sollte dennoch ein Fehler auftre-
ten, so konnen wir fiir daraus entstehende Schidden keine Haftung tibernehmen.

Mit Lieferung und Bezahlung des Programms wird kein Eigentum an dem Programm
erworben, sondern lediglich ein Nutzungsrecht.

Das Programm bleibt Eigentum von RSE-Software.



Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf dieses leistungsstarken und komfortablen
Telekommunikationsprogrammes.

- RS 232 Schnittstelle der Firma Schneider
- Akustikkoppler .
- Verbindungskabel Schnittstelle (-) Akustikkoppler

Installieren Sie die RS 232 Schnittstelle gemaR der der Schnittstelle bei-
gefligten Anleitung. Vergessen Sie nicht das Steckernetzteil einzustecken!

- TASTEN, die im Verlauf des Programmes betdtigt werden miissen, sind durch
(' und ')' gekennzeichnet. Beispiel: (A)

- TEXTE werden hingegen in Anfiihrungszeichen dargestellt.
Beispiel: "TESTFILE.DAT®.

Um ein reibungsloses Arbeiten mit diesem Programm zu gewdhrleisten,
empfehlen wir Ihnen, diese Bedienungsanleitung in Verbindung mit dem
laufenden Programm durchzuarbeiten.

DER BILDSCHIRM

Nachdem Sie TELECOM 1000 in der Diskettenversion mit RUN “RSE", bzw. in der
Cassettenversion durch Driicken von (CRTL) und kleines (ENTER) gestartet ha-
ben, sehen Sie auf dem Bildschirm das Titelbild. Wenn Sie jetzt irgendeine

Taste driicken, gelangen Sie direkt ins Hauptmenue von TELECOM 1000.

Sie kdnnen jetzt klar erkennen, daB der Bildschirm in drei logische Berei-

che unterteilt ist: .

1. das TITELFENSTER: Hier kdnnen Sie immer ablesen, in welchem Programm-
teil Sie sich gerade befinden.

2. das ARBEITSFENSTER: In ihm werden alle Menues angezeigt. Auch der gesam-
te Kommunikationsteil lauft iber dieses Fenster ab.

3. das SYSTEMFENSTER:  Samtliche Systemmeldungen und Benutzereingaben wer-
den in diesem Fenster getdtigt. Im unteren Teil die-
ses Fensters werden permanent die wichtigsten einge-
stellten Parameter angezeigt.

HAUPTMENUE

Von hier aus kdnnen Sie die einzelnen Menuepunkte durch Driicken der ent-
sprechenden Buchstabentaste erreichen. Das Hauptmenue von TELECOM 1000
stellt sich Thnen wie folgt auf dem Bildschirm dar:

(K) KOMMUNIKATION (1) PARAMETER einstellen

) DUPLEX Halb/Voll (E) ECHO ein/aus

) ZEILENSCHALTUNG einfaus (S) DATENAUFZEICHNUNG ein/aus
} LOSCHEN Textpuffer (P) DRUCKEN Textpuffer

} SENDEN Textpuffer (A) PROTOKOLL &ndern

) LADEN Textdatei (W) SPEICHERN Textdatei

) WECHSEL Medium (C) CATalog
) TEXTEDITOR (N) NOTIZEN
)

PROGRAMM beenden



(K) KOMMUNIKATION

Dies ist der wichtigste Programmpunkt. Jeglicher Dialog mit einer Mail-
box oder einem TELECOM-Besitzer wird lber diesen Menuepunkt gefihrt.
Zuerst wird das Arbeitsfenster geldscht, und der Cursor erscheint in
der linken oberen Ecke des Fensters. Das Programm wartet nun auf Ihre
Eingaben, die Sie an eine Mailbox senden wollen, bzw. auf Zeichen, die
die von Ihnen angewdhlte Mailbox Ihnen sendet. Wie sie der Nachricht

im Systemfenster entnehmen, kdénnen Sie durch Driicken von (ESC) ins
Hauptmenue zurickkehren.

Einigen Tasten kommt in der Kommunlkatlon mit einer Mailbox besondere
Bedeutung zZu:

(CTRL)+(S): Der Computer geht in Wartestellung, und Sie kdnnen einen
Text, der auf dem Bildschirm steht, in Ruhe lesen. Achten
Sie jedoch darauf, daR keine Mailbox ewig wartet (in der
Regel bis zu 30 Sek.).

(CTRL)+(Q): Diese Tastenkombination hebt die durch (CTRL)+(S) hervor-
gerufene Wartestellung wieder auf.

(ENTER): AbschlieBen einer Eingabezeile.
(DEL): Das zuletzt gesendete Zeichen wird geldscht.

Die Parameter von TELECOM 1000 sind bei Programmstart so voreinge-
stellt, daB Sie eigentlich nur noch das Programm starten und den Me-
nuepunkt Kommunikation anwdhlen miiBten um mit der Datenferniibertra-
gung zu beginnen. Machen Sie sich aber schon einmal mit dem Gedanken
vertraut, daB Mailboxen grundsdtzlich besetzt sind. Es wird Sie aller
Wahrscheinlichkeit nach einige Widhlversuche kosten, bis eine Verbin-
dung hergestellt ist; aber dann kann es losgehen.

(1) PARAMETER einstellen

In diesem Programm haben Sie die Moglichkeit, die voreingestellten
und gleichzeitig meist verwendeten Parameter zu dndern. Das ist
immer dann der Fall, wenn Sie mit einer Mailbox kommunizieren und
auf dem Bildschirm nur Unsinn zu sehen ist.

Das Untermenue stellt sich wie folgt im Arbeitsfenster dar:

Baud Datenbits  Stopbits Paritdt
(&) 75 (5) (1) (K) keine
(B) 110 (6) (2) (G ) gerade
(C) 150 (7) (U} unger.
(D) 300 (8)

(E) 600
(F) 1200
(

Q) Intialisierung beenden

Baud

Durch Driicken der Tasten (A)...(F) kdnnen Sie die Ubertragungsrate
verandern. Normalerweise werden Sie 300 Baud verwenden. Kommunizie-
ren Sie jedoch mit einem anderen TELECOM-Besitzer, konnen Sie bei
schlechter Verbindung die Baudrate erniedrigen, um die Ubertragungs-
qualitdt und damit die Datensicherheit zu verbessern.



Datenbits

Hier haben Sie die Auswahl zwischen 5...8 Datenbits. GrdBtenteils
arbeiten Mailboxen mit 7 (Datex-P) oder 8 Datenbits (TEDAS, KOMCOM).
TELECOM schdpft hier aber die Miglichkeiten der Schnittstelle voll
aus, so daB Sie auch mit 5 oder 6 Datenbits (Fernschreiber) arbeiten
kdnnen.

Stopbits

Die Anzahl der Stopbits, die nach einem gesendeten Zeichen und einem
evtl. Paritdtsbit gesendet werden, kann auf 1 bzw. 2 festgelegt wer-
den.

Paritédt

Sie kdnnen bestimmen, ob das Programm ein Priifsummenbit testen soll,
und wenn ja, ob es bei einer geraden Anzahl von Einsen im iibertrage-

nen Byte gesetzt (gerade) oder zuriickgesetzt (ungerade) werden soll.

Uiblicherweise wird kein Parititsbit geprift.

Initialisierung beenden

Das Programm kehrt ins Hauptmenue zuriick. Haben Sie den Menuepunkt
(1) versehentlich gewdhlt, so kénnen Sie ihn sofort durch Driicken
von (Q) wieder verlassen.

(D) DUPLEX Halb/Voll

Dieser Menuepunkt stellt eine Art 'Kippschalter' dar. Das heiBt, war
Vollduplex eingestellt und Sie driicken (D), so ist Halbduplex einge-
stellt und umgekehrt. Die momentane Einstellung kdnnen Sie jederzeit
in der Statuszeile des Systemfensters ablesen.

Kommunikation mit einer Mailbox findet nur im Vollduplexbetrieb statt.
Weitere Informationen kdnnen Sie dem Kleinen DFi-Lexikon entnehmen.

{E) ECHO ein/aus

Diese Option funktioniert nach demselben Prinzip, wie die Duplexum-
schaltung. Ist das Echo eingeschaltet, so werden empfangene Zeichen
reflektiert.

(Z) Zeilenschaltung ein/aus

Diesen Programmpunkt werden Sie nur selten benutzen, und zwar dann,
wenn IThr Kommunikationspartner keinen Zeilenvorschub (Line Feed) ein
fiigt. Das erkennen Sie daran, daB der Cursor bei Eingabe von {ENTER)
nicht in die ndchste Zeile springt.

(S) DATENAUFZEICHNUNG ein/aus

Diese Funktion gestattet es Ihnen, empfangene Texte mitzuspeichern und
spater auf dem von Ihnen gewdhlten Datentrdger abzuspeichern. Der Puf-
fer ist iber 32K groB und diirfte selbst gehobenen Anspriichen geniigen.




(F) LOSCHEN Textpuffer

Der gesamte Textpuffer wird geldscht, so daB von Ihnen empfangene Texte
unwiderruflich verlorengehen. Deshalb ist eine Sicherheitsabfrage imple-
mentiert, die ein versehentliches Loschen ausschlieBt. Das Bestdtigen
jeder anderen Taste als (J) kehrt chne Aktion sofort ins Hauptmenue zu-
riick.

(P) DRUCKEN Textpuffer

Der Inhalt des Textpuffers wird auf dem Drucker ausgegeben. Diesen Vor-
gang kénnen Sie jederzeit durch Driicken von (ESC) abbrechen.

(T) SENDEN Textpuffer

Dieser Programmpunkt stellt eine Variante des Kommunikationsmodus dar.
Hier werden jedoch nicht Eingaben iiber die Tastatur gesendet, sondern
der sich im Puffer befindliche Text.

Mit Aufruf dieses Punktes werden Sie nach dem libertragungsprotokoll ge-
fragt, wobei Sie sich zwischen folgenden Miglichkeiten entscheiden kon-
nen:

- (K) Kein Protokoll
Die Daten werden ohne jegliches Protokoll gesendet. Dieser Modus
hat den Vorteil der hohen Geschwindigkeit, jedoch ist Datensicher-
heit nicht immer gewdhrleistet.

- (E) Auch Echo warten
Das ndchste Zeichen wird erst gesendet, wenn das vorhergehende
reflektiert wurde.

- (X) XON-/XOFF-Steuerung
Die Ubertragung wird iiber die DFli-Sonderzeichen XON, XOFF und
EOF gesteuert. Das sicherste Verfahren.

- (1) Nach jedem Senden von ‘Carriage Return' wartet der Computer
eine Sekunde, um dann mit der Ubertragung fortzufahren.

Nachdem der Textpuffer iibertragen wurde, haben Sie die Mdglichkeit
mit (ESC) ins Hauptmenue zuriickzukehren, oder aber im Kommunikations-
modus (K) fortzufahren.

(A) PROTOKOLL &ndern

Die voreingestellten Werte stellen die allgemein iiblichen Standardein-
stellungen dar. Bemerken Sie jedoch, daB eine Mailbox Ihre Zeichen
nicht erkennt, (z.B. nach Driicken auf (CTRL) + (S) wird die Kommu-
nikation nicht angehalten), so haben Sie hier die MSglichkeit die
Werte zu verdndern. Geben Sie die neuen Werte hexadezimal ein. Driicken
Sie nur (ENTER), bleibt der alte Wert erhalten.

(L) LADEN Textdatei

Vorbereitete Texte oder als ASCII-Datei abgespeicherte BASIC-Programme
konnen in den Textpuffer geladen werden, um Sie mit (T) spdter zu sen-
den. Auch Bindrdateien konnen iibertragen werden, wemn Sie vorher mit
dem auf dem TELECOM-Datentrdger vorhandenen Konvertierungsprogramm
'BINTOASC' behandelt wurden. Eine Rekonvertierung empfangener Bindr-
dateien kann mit dem ebenfalls mitgelieferten 'ASCTOBIN' vorgenommen
werden.




Bevor Sie eine Datei in den Puffer laden kdnnen, muB dieser vorher ge-
19scht worden sein. Das ist eine VorsichtsmaBnahme, um empfangene und
eventuell noch nicht abgespeicherte Texte nicht zu zerstéren.

Vor dem Laden werden Sie nach dem Namen des zu ladenden Programmes
befragt. Wahrend Sie im Cassettenbetrieb keinen Namen angeben miissen,
ist die Eingabe eines Dateinamens im Diskettenbetrieb zwingend, da Sie
sonst eine Fehlermeldung erhalten und das Programm nach kurzer Pause
ins Hauptmenue zuriickkehrt.

(W) SPEICHERN Textdatei

Empfangene Daten, bzw. Texte konnen mit dieser Option auf dem aktuel-
len Speichermedium gesichert werden. Fiir die Eingabe eines Dateinamens
gilt das im Abschnitt '(L) LADEN' gesagte.

(C) CATalog

Im Arbeitsfenster wird der Catalog des aktuellen Speichermediums ange-
zeigt. Benutzen Sie einen Cassettenrecorder, so kdnnen Sie diese Funk-
tion durch Driicken von (ESC) beenden.

(X) TEXTEDITOR

Der Texteditor ist keine Textverarbeitung. Er bietet Ihnen aber die
Moglichkeit, den gesamten Pufferinhalt anzusehen und zu verdndern.
Dazu werden nach Anwahl dieses Programmteiles die ersten 17 Zeilen
zu je 80 Zeichen angezeigt, und der Cursor erscheint im Arbeitsfen-
ster links oben (der sogenannten HOME-Position). Die Steuerzeichen
Carriage Return {ASCII-Wert 13) und Line Feed (ASCII-Wert 10) wer-
den als Steuerzeichen dargestellt und fihren nicht, wie von Textver-
arbeitungen und BASIC her bekannt, ihre 'normalen' Funktionen, nam-
lich den Wagenriicklauf und Zeilenvorschub, aus.

Im Systemfenster konnen Sie die fir diesen Texteditor giiltigen Edi-
tionstasten erkennen:

(ESC)  Zuriick zum Hauptmenue

(ENTER) Zeigt Steuerzeichen CR und LF auf dem Bildschirm an.

(DEL)  Das Zeichen links vom Cursor wird geléscht.

(Crs) Damit sind die Cursortasten des Cursorblocks gemeint,
mit denen Sie sich frei im Text bewegen k&nnen.

Hirweis: Die Steuerzeichen (CR) und (LF) werden nur im Texteditor als
Steuerzeichen dargestellt. Beim Senden oder Ausgabe des Textes auf
dem Drucker werden Wagenriicklauf und Zeilenvorschub ausgefiihrt.

(N) NOTIZEN

Hierbei handelt es sich um ein 480 Zeichen umfassendes Textfenster,

in das Sie bei jeder Gelegenheit fiir Sie wichtige Notizen (wie z.B.
Telefonnummern etc.), ablegen konnen.

Die fiir den Notizzettel wichtigen Steuertasten werden im Systemfenster
angezeigt.

(ESC) Riickkehr zum Hauptmenue
(ENTER) Wagenriicklauf und Zeilenvorschub
(Crs) Mit den Cursortasten des Cursorblocks kénnen Sie sich frei

im Text bewegen.
(CTRL)+{L) Laden eines friher erstellten Notizzettels
(CTRL)+(W) Speichern eines erstellten Notizzettels



(Q) BEENDEN des Programmes

Das Programm wird beendet und zeigt im Systemfenster die 'Ready’'-Mel-
dung des BASIC-Interpreters. Das Programm kann jederzeit durch Driicken
der Funktionstaste (f9) im Cursorblock wieder gestartet werden, aller-
dings ist der Textpuffer und der Inhalt des Notizzettels dann zerstért.
Diese sollten also vorher abgespeichert werden.

KONVERTIERUNGSPROGRAMME :

Diese Programme befinden sich ebenfalls auf Ihrem Datentrdger, bei der
Cassettenversion hinter dem Hauptprogramm.

BINTOASC

Dieses Programm bietet Ihnen die Mdglichkeit, eine Bindrdatei in eine
ASCII-Datei zu verwandeln. Geben Sie, nachdem Sie das Programm mit

RUN "BINTOASC" gestartet haben, den Namen der Bindrdatei und den Namen
der neuen ASCII-Datei ein. Das Programm startet jetzt seinen Konvertie-
rungsvorgang. Wahrend in der Diskettenversion alles automatisch geschieht,
missen Sie in der Cassettenversion noch die jeweiligen Datentrédger einle-
gen. Nach Beendigung der Konvertierung erhalten Sie auf dem Bildschirm
die Start- und Endadresse, sowie Lidnge der Bindrdatei in hexadezimaler
Form angezeigt. Die so erstellte ASCII-Datei kann jetzt mit TELECOM 1000
bertragen werden.

ASCTOBIN

Dieses Dienstprogramm stellt das Gegenstiick zu BINTOASC dar. Eine mit
BINTOASC konvertierte Bindrdatei kann jetzt in eine ablauffdhige Bindr-
datei zurlckverwandelt werden. Geben Sie dazu den Namen der konvertier-
ten Bindrdatei (also der ASCII-Datei)} und den Namen der jetzt vom Pro-
gramm zu erstellenden Bindrdatei ein. In der Diskettenversion geschieht
die gesamte Konvertierung automatisch, wdhrend Sie in der Cassettenver-
sion noch die jeweiligen Datentrdger einlegen missen. Nach Abspeichern
der so gewonnenen Bindrdatei werden auf dem Bildschirm Start- und End-
adresse, sowie die Ldnge der Bindrdatei angezeigt. Diese sollten Sie
sich zum Starten des Maschinenprogramms merken.

Kleines DFij-Lexikon

ANSWER/ORIGINATE: Kommunizieren zwei Computer miteinander, so muf jedem
der beiden ein bestimmter Frequenzbereich zugeordnet werden,
damit sie im Vollduplexbetrieb beide gleichzeitig senden und
empfangen kdnnen. Deshalb wurde fir Europa folgende Abspra-
che getroffen:

Anrufer (Originate) 1 = 980 Hz
0 = 1180 Hz
Angerufener (Answer) 1 = 1650 Hz
0 = 1850 Hz
BAUD-RATE: Die Anzahl der Bits, die pro Sekunde Ubertragen werden,

bezeichnet man als Baudrate, wobei ein Baud einer Sende-
leistung von einem Bit pro Sekunde {Bps) entspricht.



DATENBITS:

DUPLEX:

ONLINE:

PARAMETER:

PARITAT:

STOPBIT:

TIMEQUT:

XON/XOFF :

Die Menge der Bits, aus denen ein ibertragenes Zeichen zu-
sammengesetzt wird. Ublich sind 8 Datenbits.

Art der Ubertragung. Man unterscheidet

-Halb: Zur gleichen Zeit kann immer nur ein Computer senden.
Eingegebene Zeichen werden direkt auf dem Bildschirm
dargestellt.

-Voll: Beide Seiten kdnnen gleichzeitig senden und empfangen.

Gesendete Zeichen werden erst nachdem sie die Empfangsstation

geechot haben, auf dem Bildschirm angezeigt.

Sende- und empfangsbereit.

Die Ubertragungsabsprachen zwischen Sender und Empfinger.
(Baudrate, Stopbits, Paritdt, Duplex, etc.)

Ein Prifsummenbit, das nach einem tbertragenen Zeichen gesen-

det wird. Man unterscheidet: K

- gerade (even): ist 1, wenn die Zahl der 1er-Bits im iiber-
tragenen Zeichen gerade ist.

- ungerade (odd): ist 1, wenn die Zahl der fer-Bits im iiber-
tragenen Zeichen ungerade ist.

- keine (none): es wird kein Prifsummenbit gesendet.

Ein oder zwei Bit, die an ein iibertragenes Zeichen und einem
eventuellen Paritdtsbit angehdngt werden, um dem Kommuni-
kationspartner mitzuteilen, daB ein Zeichen vollstédndig
tibertragen wurde.

Wenn Sie mit einer Mailbox kommunizieren und ldngere Zeit
keine Zeichen mehr gesendet haben (in der Regel 30 Sek.),
unterbricht der Mailboxcomputer automatisch die Verbindung.

Signale, um Kommunikation zeitweise zu unterbrechen bzw. wie-
der forzusetzen.

XON (CTRL) + (Q) (ASCII-Wert 16)

XOFF = (CTRL) + (S) (ASCII-Wert 19)
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